سادگي و ابداع را با هم بياميزيد و اطلاعات خود را با نرم افزار ساده Clone CD كپي نماييد. اين برنامه يكي از قدرتمندترين برنامه ها براي كپي سي دي هاي خش دار و قفل دار مي باشد. مي توانيد اكثر فرمت هاي فايل هاي صوتي، اطلاعات، تصاوير و فايل هاي ويديويي را با اين برنامه كپي كنيد. Clone CD كيفيت بالايي را در كپي كردن سي دي ارايه مي دهد. اين برنامه مي تواند انتخاب هاي زيادي را براي كپي سي دي در اختيار شما قرار بدهد. اكثر اطلاعاتي كه اين برنامه كپي مي كند در انواع CD-Rom ها خوانده مي شود. در اين قسمت تصميم داريم كار با اين برنامه ساده و كاربردي را با هم بياموزيم: پس از اجراي آن كادر كوچكي باز مي شود كه چهار شمايل گرافيكي در آن مشاهده مي شود. اگر با ماوس توقف كوتاهي بر روي هر يك از آنها داشته باشيد در قسمت پايين كادر عملكرد آن را مشاهده خواهيد نمود. در صورتي كه كاربا ساير برنامه هاي كپي سي دي مانندNero و يا Easy CD Creator را بدانيد طبيعتا مشكلي در اين برنامه كوچك نخواهيد داشت. ايجاد فايل شبيه سازي شده از يك سي دي ۱- اولين شمايل گرافيكي Clone CD يعني Read to lmage file را انتخاب كنيد تا كادري باز شود. در اين قسمت مي توانيد نوع سي دي مبدأ خود را مشخص كنيد و سپس دكمه Next را بفشاريد. زمان كوتاهي صرف مي شود تا ديسك در ديسك گردان خوانده شود. ۲- سپس در كادر بعدي مي توانيد نوع فرمت فايل را انتخاب كنيد كه در اينجا چهار فرمت وجود دارد (Multimedia, Game CD Audio CD, Data CD) پس از انتخاب مورد دلخواه روي دكمه Next كليك كنيد. ۳- كادر بعدي شامل محل ذخيره سازي فايل تصويري و ايجاد راهنما براي آن است. ۴- پس از فشردن دكمه OK كادر ديگري گشوده مي شود كه پيشرفت مراحل ايجاد فايل تصويري را نمايش مي دهد و بعد پيغام به پايان رسيدن آن ظاهر مي شود. به اين صورت تصويري از سي دي شما ساخته شده است. توجه داشته باشيد كه مسير ذخيره سازي آن را فراموش نكنيد. كپي كردن فايل تصويري ايجاد شده ۱- شمايل گرافيكي Write from lmage file را انتخاب كنيد تا كادر انتخاب فايل بر روي صفحه نمايشگر باز شود. با فعال كردن عبارت Delete after a successful write فايل تصويري پس از كپي موفقيت آميز حذف مي شود. ۲- حال Next را بفشاريد و در كادر بعدي در قسمت Write Speed سرعت كپي شدن فايل را انتخاب كنيد. سرعت هاي متفاوتي در اينجا براي كپي سي دي وجود دارد. سرعت هاي بالا به شرطي قابل اجرا هستند كه ديسك گردان شما نيز بتواند با اين سرعت كار كند. سعي كنيد سرعت متوسطي را انتخاب كنيد تا كپي شما با دقت بيشتري انجام شود. پس از انتخاب نوع فرمت فايل انتخابي روي دكمه OK كليك كنيد تا مراحل ضبط شروع شود. كپي سي دي به سي دي در صورتي كه دستگاه شما دارايCD-RW و CD-R باشد مي توانيد يك سي دي را به طور كامل بر روي سي دي ديگر ذخيره كنيد. (البته در غير اين صورت مي توانيد از روش هايي كه در قسمت هاي گذشته در آموزش Easy CD Ceator و Nero گفته شد نيز استفاده نماييد. ۱- براي اين كار روي Copy CD كليك نماييد تا كادر انتخاب CD-Reader باز شود. پس از انتخاب مبدأ خود روي دكمه Next كليك كنيد و در كادر بعد نوع فرمت دلخواه را انتخاب نموده و سيس Next را بفشاريد. در كادر بعدي مي توانيد از فايل تصويري براي كپي كردن استفاده كنيد و يا با فعال نمودن عبارت Copy on the fly از روش پروازي كه در نرم افزار Nero به توضيح آن پرداختيم استفاده نماييد. سپس Next را بفشاريد تا مراحل كپي سي دي انجام شود. حذف اطلاعات از روي سي دي آخرين شمايل گرافيكي Erase CD مي باشد كه قدرت حذف اطلاعات از روي سي دي هاي CD-RW را دارد، تا بتوانيد مجددا بر روي آنها اطلاعات جديدي را ذخيره سازيد. پس از گشوده شدن يك كادر مراحل حذف اطلاعات آغاز مي شود .
ترفندهاي هكري 

منبع : http://www.rayanehmag.net از مهسا قنبري افشاي هكرها هدف ما اين است كه با افشاي “ترفندهاي هكر” استفاده كنندگان از اينترنت با دانش و ابزارهاي مورد نياز، آمادگي بهتري پيدا كنند تا فريب ترفندهاي هكر را نخورند. پسوندهاي پنهان فايلهاي ويندوز ممكن است از اين موضوع آگاهي نداشته باشيد، اما حتي اگر به ويندوز بگوييد كه تمام پسوندهاي فايل را نشان دهد، هنوز هم فايلهايي وجود دارند كه بطور پيش فرض مخفي شده‌اند. همچنين هر برنامه نصب شده‌ايي مي‌تواند پسوندها را پيكربندي كند تا پنهان شوند. در اينجا در مورد چگونگي انجام اين كار و همچنين دليل اينكه چرا برخي از پسوندهاي پنهان مي‌توانند براي تعدادي از كاربرهاي كامپيوتر خطرناك باشند، مثالهايي آورده شده است. به فرض اينكه شما قبلا ويندوز explorer را براي نشان دادن تمام پسوندهاي پيكربندي كرده‌ايد. پسوندهاي SHS يك كپي از notepad.exe بگيريد و آن را روي desktop خود قرار دهيد. Wordpad را باز كنيد. روي notepad.exe كليك كنيد و آن را به سمت سند باز شده wordpad بكشيد. روي notepad.exe كليك كنيد و آن را به عقب به سمت desktop بكشيد. فايلي را كه ايجاد شده است (Scrap) به Readme.txt تغيير نام دهيد. حالايك آيكن كه نشان دهنده سند متني است و فايلي با نام مشخص readme.txt بر روي desktop شما وجود دارد كليك كردن بر روي فايل فوق باعث مي‌شود notepad باز ‌شود. اگر اين فايل يك Trojan باشد، شما فريب خورده‌ايد و توسط آنچه كه يك فايل متني بي‌خطر بنظر مي‌رسيد آلوده شده‌ايد. اگر اجازه نمايش اين پسوند داده مي شد شما فريب فايل Readme.txt.shs را نمي‌خورديد. پسوندهاي PIF اگر سعي كنيد تا notepad.exe را به anything.txt.pif تغيير نام دهيد، تنها فايلي با نام anything.txt روي desktop خود خواهيد ديد. و اين بدين دليل است كه PIF پسوند ديگري است كه ويندوز بطور پيش فرض پنهان مي‌كند. اگر شما فايل را اجرا كنيد برنامه اجرا خواهد شد، به خاطر اينكه ويندوز پسوندهاي PIF را اجرا خواهد كرد حتي اگر آنها فايلهاي اجرايي باشند. پسوندهاي SCR پسوند ديگري كه بايد مراقب آن بود SCR است. كپي notepad.exe خود را به notepad.scr تغيير نام دهيد و روي آن كليك كنيد. Notepad به عنوان يك فايل اجرايي اجرا خواهد شد. بسياري از افراد توسط هكرهايي فريب مي‌خورند كه account يك قرباني را بدست آورده‌اند. هكر email يا هر نوع پيغامي را به تمام دوستان قرباني مي‌فرستد كه "اين صفحه نمايش جديد و بامزه را ببينيد از خنده روده بر خواهيد شد!" از آنجايي كه اين پيغام از يك منبع مطمئن آمده، اكثر افراد فريب خورده و فايل SCR را اجرا مي‌كنند كه در نهايت به هكري ختم مي‌شود كه به كامپيوتر شما متصل شده است. فرمانهاي خطرناكي كه مي‌توانند گنجانده شوند پسوندهاي ميانبر PIF برخي از پسوندهاي پنهان فايل قادرند به سادگي با فرمانهاي پنهان شده‌اي كه مي‌توانند براي سيستم شما مخرب باشند برنامه‌ريزي شوند. اين يك آزمايش ساده است: دكمه راست ماوس خود را روي desktop كليك كنيد و New و سپس Shotcut را انتخاب نماييد. در Command line تايپ كنيد: format a:/autotest Next را كليك كنيد. در "Select a name for the shortcut" تايپ كنيد: readme.txt سپس Next را كليك كنيد. يك آيكن notepad را انتخاب كرده و Finish را كليك كنيد. حالا شما در desktop خود فايلي با نام readme.txt و با آيكن notepad داريد. مطمئن شويد كه در درايو شما ديسكي است كه از دست دادن آن براي شما اشكالي ندارد و روي آيكن كليك كنيد. فايلي كه شما روي آن كليك كرده‌ايد درايو A: را فرمت خواهد كرد. البته آيكن هكر درايو ديگري را مورد هدف قرار خواهد داد يا ممكن است نامي همچون ‘game.exe’ و فرماني براي حذف كردن دايركتوري ويندوز شما يا (deltree /y C:\*.*) كل درايو C شما داشته باشد. اگر پسوند PIF پنهان نشود، قادر به فريب شما نخواهد بود. پسوند SHS فايلهاي Scrap نيز مي‌توانند فرمانهاي گنجانده شده را پنهان كند. اين يك آزمون ساده است: از notepad.exe يك كپي بگيريد و آن را روي desktop خود قرار دهيد. Wordpad را باز كنيد.Notepad.exe را كليك كنيد و آن را به سمت سند باز شده wordpad بكشيد. روي Edit كليك كنيد و Package Object و سپس Edit package را انتخاب كنيد. روي Edit و سپس Command Line كليك كنيد. در كادر، دستوري مانند format a:/autotest را تايپ كنيد و روي OK كليك كنيد. آيكن نيز مي‌تواند از اين پنجره تغيير يابد. از پنجره خارج شويد، اين كار سند را به روز خواهد كرد. روي notepad.exe كليك كنيد و آن را به عقيب به سمت Desktop بكشيد. فايلي را كه ايجاد شده (Scrap) به Readme.txt تغيير نام دهيد. حالا شما آنچه را كه شبيه يك فايل متني است داريد. اگر اين فايل اجرا شود درايو A: را فرمت خواهد كرد. همانگونه كه در مثال بالا براي پسوندهاي ميانبر PIF ديده شد، هكر مي‌تواند از فرمانهاي خطرناكتري استفاده كند. روشهاي Trojan در هنگام راه اندازي روشهاي راه اندازي استاندارد اكثر افراد از راههاي متفاوتي كه هكرها براي راه اندازي فايلهاي Trojan استفاده مي‌كنند آگاه نيستند. اگر هكري كامپيوتر شما را با يك Trojan آلوده كند، نياز به انتخاب يك روش راه‌اندازي خواهد داشت، بگونه‌اي كه در زمان راه‌اندازي مجدد كامپيوتر شما Trojan بارگذاري شود. روشهاي معمول راه‌اندازي شامل كليدهاي اجرايي registry، فولدر راه اندازي ويندوز، Windows Load= يا run=lines يافته شده در فايل win.ini و shell=line يافته شده در system.ini ويندوز مي‌باشند. روشهاي راه اندازي خطرناك از آنجايي كه فقط تعداد اندكي از اين روشهاي راه اندازي وجود دارند، هكرهاي زيادي را يافته‌ايم كه در پيدا كردن روشهاي جديد راه‌اندازي افراط مي‌كنند. اين شامل استفاده از تغييرات خطرناكي در سيستم registry مي‌باشد، كه در صورتي كه فايل Trojan يا فايل همراه آن از بين برود سيستم را بصورت بلااستفاده درخواهد آورد. اين يك دليل استفاده نكردن از نرم افزار ضد ويروس براي از بين بردن Trojanهاست. اگر يكي از اين روشها استفاده شود، و فايل بدون ثابت كردن registry سيستم از بين برود، سيستم شما قادر به اجراي هيچگونه برنامه‌اي پس از راه اندازي مجدد كامپيوترتان نخواهد بود. قبل از آنكه سراغ registry برويم لازم به توضيح است كه يك فولدر به صورت C:\WINDOWS\StartMenu\Program\StartUp وجود دارد كه هر فايلي در اينجا باشد هنگام راه اندازي ويندوز اجرا خواهد شد.توجه داشته باشيد كه هرگونه تغييري مي‌تواند سيستم شما را به خطر بياندازد بنابراين، هرچه ما مي‌گوييم انجام دهيد. براي دستيابي به registry به منوي start>run> برويد و "regedit" را بدون علامت " " تايپ كنيد. در registry چندين مكان براي راه اندازي Startup وجود دارد كه ليستي از آنها را در اينجا مي آوريم. [HKEY_CLASSES_ROOT\exefile\shell\open\command] ="\"%1\" %*" [HKEY_CLASSES_ROOT\comfile\shell\open\command] ="\"%1\" %*" [HKEY_CLASSES_ROOT\batfile\shell\open\command] ="\"%1\" %*" [HKEY_CLASSES_ROOT\htafile\Shell\Open\Command]="\"%1\" %*" [HKEY_CLASSES_ROOT\piffile\shell\open\command] ="\"%1\" %*" [HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\CLASSES\batfile\shell\open\command] ="\"%1\" %*" [HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\CLASSES\comfile\shell\open\command]="\"%1\" %*" [HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\CLASSES\exefile\shell\open\command]="\"%1\"%*" [HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\CLASSES\htafile\Shell\Open\Command]="\"%1\"%*" [HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\CLASSES\piffile\shell\open\command]="\"%1\"%*" اگر اين كليدها مقدار "\"%1\"%*" را نداشته باشند و به جاي اجراي فايل در هنگام راه اندازي به "\"Server.exe %1\" %*" تغيير يابد به احتمال زياد يك Trojan است. روش راه اندازي ICQ روشي راه اندازي ديگري كه امروزه استفاده از آن معمول است شناسايي شبكه ICQ مي‌باشد. بسياري از كاربران ICQ نمي‌دانند كه هكر مي‌تواند يك خط پيكربندي را به ICQ اضافه نمايد تا با هر بار بارگذاري شدن برنامه Trojan نيز راه اندازي شود. به عنوان آزمايش مراحل زير را انجام دهيد: ICQ را باز كنيد. روي آيكن ICQ كليك كنيد و preference را انتخاب نماييد. روي Edit launch List كليك كنيد. روي Add كليك كنيد. روي Browse كليك كنيد. فايلي را براي اضافه كردن به Windows\notepad.exe بيابيد كه به كار اين آزمايش بيايد. روي Open و سپس OK كليك كنيد. زماني كه شما ICQ را راه اندازي مجدد مي‌كنيد فايل اجرا خواهد شد. http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=5535 

لينك مستقيم | نظرات (23) 
ماهواره ، رسیور ، کارتهای DVB 

مهرداد - ع SetarehSorkh Scientific Group از امروز تصمییم داریم تا علاوه بر مسائل مطرح بخش ماهواره را نیز به سلسله مطالب آموزشی سایت ستاره سرخ اضافه کنیم در این بخش شما می توانید همه مطالب از قبیل روش باز کردن کانالهای کد شده و برنامه ريزی رسورها و انواع نرم افزارهاي مخصوص رسيور جهت upgrade و آموزش کامل تنظيمات ماهواره و.... را بیاموزید . البته لازم به ذکر است که کلیه مطالبی که در این بخش در اختیار علاقه مندان قرار خواهد گرفت صرفا جنبه آموزشی داشته و مسولیت هر گونه استفاده ناصحیح به عهده کاربر است . تاریخچه واصطلاحات پايه اي و اجزای مختلف ماهواره عبارت اند از : تاریخچه ماهواره :با وجود این که اتحاد جماهير شوروی سابق پیش از هر کشوری ماهواره را در مدار زمین قرار داد اما اولین ماهواره مخابراتی توسط آمریکا در مدار زمین قرار گرفت . امروزه ماهواره به يكی از اجزای لاينفك زندگی انسان مبدل شده و از آن برای پخش برنامه های زنده تلوزيونی ارتباطات بیسیم و... استفاده می شود. رسيور (STB ) : رسيور وسيله اي است كه براي تجزيه و تحليل اطلاعات دريافتي از آنتن بشقابی( ديش) و تبديل آن اطلاعات به صدا تصوير استفاده مي با شد . رسیورها انواع مختلفي دارند كه هر کدام مخصوص در یافت فركانس هاي خاصی می باشند. فرق آن با كارتهاي DVB در اكسترنال (بيروني) بودن آنست. كارت رسيور (DVB - Card) : كارت رسيور يا DVB وسيله اي است كه بر روي اسلات PCI كامپيوتر قرار مي گيرد و می تواند همانند رسيور كانال هاي ماهواره اي را پخش و فیلمها را بر روی هارد دیسک ذخیره کرد . می توان ازكارت رسيور (DVB) براي دريافت اينترنت از طريق ماهواره نيز استفاده كرد. كارت رسيور (DVB) از برنامه هايي به نام پلاگين جهت باز كردن كانال هاي كارتي استفاده می کند http://setarehsorkh.com/amoozesh.php?id=125
فایلهای ppt.* و pot.* و... ( PowerPoint ) را چگونه ببینیم ؟ 

مهرداد - ع SetarehSorkh Scientific Group Microsoft Office PowerPoint ابزار بسيار مناسبي براي ساختن اسلاید هاي آموزشی است . امکانات بیشمار ، جلوه های ویژه و سادگی کار با این برنامه سبب شده است تا دربرنامه های کمک آموزشی و تحقیقاتی مورد استفاده قرار گیرد . اما یکی از مشکلات استفاده کننده گان این برنامه - نیازمند بودن فایلهای خروجی برنامه یعنی ( ppt.* و pot.* و... ) جهت اجرا به اصل برنامه Microsoft Office PowerPoint است . به همین دلیل تا زمانی که Microsoft Office PowerPoint بر روی سیستم نصب نشده باشند این فایلها برای سیستم ناشناخته باقی می مانند و اجرا نمی شوند . حال چگونه می توان فایلهای خروجی برنامه را بدون نیاز به Microsoft Office PowerPoint اجرا کرد ؟ شرکت سارنده Microsoft برای حل این مشکل ابزاری به نام Microsoft Office PowerPoint Viewer را تهیه کرده است که با دریافت این برنامه از این پس می توانید فایلهاي خروجی PowerPoint را بدون نیاز به اصل برنامه Microsoft Office PowerPoint اجرا کنید. لازم به ذکر است این برنامه در چهار نسخه برای تمامی Office ها از 97 تا 2003 ساخته شده است. که شما باید با توجه به نسخه Office خودتان ورژن مربوط به آن را دریافت کنید. البته Microsoft Office PowerPoint Viewer 2003 همه آنها را ساپورت می کند . حجم برنامه 1.86 مگابایت میباشد . لینک دریافت Microsoft Office PowerPoint Viewer 2003 : http://download.microsoft.com/download/a/1/a/a1adc39b-9827-4c7a-890b-91396aed2b86/ppviewer.exe http://www.setarehsorkh.com/amoozesh.php?id=91 

لينك مستقيم | نظرات (14) 
آموزش Mpeg (بخش اول) 

منبع: www.irib.ir مقدمه دسترسي به محتواهاي صدا و تصوير موجود موضوعي ساده است ساده به دو دليل اول سادگي مكانيزم هاي دسترسي و دوم فقر و نايابي منابع تصويري اكنون مقدار متنابهي اطلاعات صوتي و تصويري در شكلهاي ديجيتالي نظير آرشيوهاي ديجيتال شبكه جهاني (WWW) دنباله هاي اطلاعاتي راديو تلويزيوني، پايگاه هاي اطلاعاتي چه در كامپيوترهاي شخصي و چه در شبكه هاي حرفه اي وجود دارد كه روز به روز بر مقدار آنها نيز افزوده مي گردد. ارزش اين اطلاعات غالبا منوط وابسته به اين مي باشد كه چگونه و با چه سهولتي بتوان آن اطلاعات مدنظر را پيدا، بازيابي، فيلتر و يا بطور كلي مديريت نمود. راههاي جديد توليد، سفارش، گزينش، جستجو و مديريت داده هاي ديجيتالي مالتي مديا از جمله مباحث مهم هزاره كنوني است. روند روشن است، در چند سال آينده، كاربرها با تعداد بي شماري از محتواهاي فراهم آمده توسط منابع متعدد روبرو خواهند بود كه دسترسي دقيق و سريع به اين حجم متنابه اطلاعات صوتي – تصويري تقريبا غيرقابل تصور مي نمايد. لذا به منظور ايجاد بستر مناسب براي تحقق قابليت دسترسي و امكانات دسترسي كاربر به اين حجم نياز به مديريت و تعريف شناسه هاي لازم ضروري به نظر مي رسد. البته مديريت و شناسايي محتوا صرفا به جنبه هاي كاربردي آن در حيطه بازيابي اطلاعات پايه، براي مثال نظير يك كتابخانه ديجيتالي محدود نمي شود بلكه از آن هم فراتر رفته و در زمينه هايي نظير انتاب كانال پخش، ويرايش يا تدوين مالتي مديا (توسط كاربر) و ساير سرويس ها و خدمات فهرست بندي مالتي مديا مدنظر خواهد بود. پاسخ به روز و بهنگام اين نيازها تلقي مي شود. MPEG-7 MPEG-7 استاندارد ديگري از سري استانداردهاي در زمينه برق (ISO IIEC) مي باشد كه توسط گروه محققين بين المللي Maving Pictures Grap ارايه گرديد. از اين گروه تاكنون استانداردهاي موفق و شناخته شده اي بقرار ذيل و با كاربردهاي خاص معرفي شده است: (1992) MPEG – 1 (1995) MPEG – 2 (V.2 – 1999 , v.1 – 1998) MPEG – 4 استانداردهاي MPEG 1,2 استانداردهايي بمنظور فشرده سازي بهينه سازي و انطباق دهي مبهوت و تصوير ديجيتايز شده مي باشند كه البته بطور شگرفي توليدات تجاري امروزه سازگار با اين دو به بازارها عرضه مي شود مي توان به موارد زير اشاره نمود: لوح هاي فشرده : DVD, CD – Interactive انتقال صدا (راديويي) : DAB :انتقال صدا و تصوير: Digital TV [ATSC/DVB/ISDB] (Video on Demand) VOD استاندارد MPEG 4 نيز اولين استاندارد نمايش مالتي مدياي واقعي مي باشد كه ايجاد زمينه براي دخل و تصرف كاربر در تغيير محتواي دريافتي، (Interactivity) را با معناي جديد فراهم گرديده است بدين صورت كه اجزاء شكل دهنده داده هاي تصويري يا صوتي بطور مستقل كد مي شوند اين استاندارد عناصر تكنولوژيست استاندارد شده دسترسي محتوايي، امكان توزيع و توليد محتوا را در زمينه سيستم هاي مالتي مدياي دو طرفه، مالتي مدياي موبايل و همچنين تلويزيونهاي ديجيتال خاص (EDTV) فراهم مي كند. استاندارد MPEG 7 را واسطه توصيفي محتوايي تصويري صوتي و متن نيز مي گويند Multimedia Content Description Interface اين واسطه در گام اول مجموعه اي از ابزارهاي كارآمد و استانداردي را براي توصيف محتواي مالتي مديا (صدا، تصوير، متن) در اختيار مي گذارد كاربردي بودن آنها براي انواع كاربر اسان يا سيستم هاي خودكاري كه اطلاعات صوتي و تصويري را پردازش مي كنند طراحي كرده است. اهداف MPEG – 7 اهداف MPEG – 7 در زمينه پيشنهاد و ارايه مجموعه اي جامع از ابزارهاي توصيفي صدا تصويري براي توصيف اطلاعات مالتي مديا مي توان چنين خلاصه نمود دسترسي كيفي به محتوا شناسه محتوا نشانه گذاري خاص در محتوا قابليت جستجو، گزينش و بازيابي مجدد سريع و دقيق از ديد MPEG – 7 جمعيت فعل به موارد زير اتلاق مي شود برود كاسترها، كارخانجات الكترونيكي، مديران و تهيه كنندگان محتوا، مؤسسات نشر آثار صوتي تصويري، سرويس هاي مخابراتي، آكادمي ها و نيز مديران روشنفكر درست نگر. در1996 گروه MPEG براساس نيازهايي كه متذكر شديم عنوان كاري جديد را بعنوان راه حل 1.2 شروع كرد. عضو جديد MPEG بنام واسطه توصيفي محتوايي مالتي مديا (باختصار MPEG – 7) با هدف فراهم آوري تكنولوژي استانداردي به منظور توصيف داده هاي صوتي تصويري در محيط هاي مالتي مديا شكل گرفت بايد متذكر شد كه اين استاندارد باتوجه به پديد آمدن انواع داده هاي جديد سعي در تعميم قابليت هاي خاص خودش در ارايه شناسه هاي محتوايي فراتر از آنچه امروز مواجهيم دارد. آنچه كه تحت عنوان داده هاي خام مورد استفاده MPEG-7 مطرح مي باشد محتواهاي متنوع داده هاي صوتي تصويري متعارف است عكس، گرافيك (انيميشن)، مدل هاي سه بعدي، صوت، مكالمه، تصاوير ويديويي و نيز اطلاعاتي پيرامون چگونگي تركيب اين عناصر در شكل گيري يك نمايش مالتي مديا يا همان متن نمايشي (scenario) ميباشد. البته اگر اين داده ها را داده هاي معمولي تلقي كنيم، مشخصات شخصيت هاي نمايشي (توصيف هاي ظاهري و صوري) در اين اطلاعات – بعنوان داده ها خاص مطرح است . ابزارهاي توصيفي MPEG-7 مستقل از شيوه هايي كه محتواي مورد بررسي كد يا ذخيره شده اند عمل مي كنند. ايجاد شناسه هاي توصيفي MPEG-7 براي فيلم هاي سينمايي آنالوگ و عكسها و پوسترهاي متداول به همان شيوه مورد استفاده محتواهاي ديجيتال انجام مي پذيرد. نظير ساير استانداردهاي خانواده MPEG-7, MPEG استانداردي براي نمايش اطلاعات ديداري – شنيداري caudio – video information است كه نيازهاي خاصي را برآورده مي سازد. اين استاندارد مبتني بر ساير استانداردهاي نمايشي نظير آنالوگ، MPEG-1, PCM 2.4 پايه گذاري مي شود. يكي از نكات عملياتي استاندارد MPEG-7 وجود بخش هايي رجوع پذير از ساير استانداردها براي آن مي باشد. براي مثال امكان دارد يك مفسر شكل shapedes cripfor كه در استاندارد MPEG-4 استفاده مي شود بهمان مفهوم در MPEG-7 و البته در MPEG 1,2 براي بردار سرعت كاربرد داشته باشد. در MPEG-7 امكان وجود سطوح متفاوت و متعدد در تفسيرهايش فراهم شده است. عليرغم اينكه اساس توصيف MPEG-7 به شيوه نمايشي (كد) ساده مورد بررسي وابستگي ندارد ليكن قادر است مزاياي فراهم آمده محتواي كد شده در استاندارد MPEG-4 را نيز تامين كند. هرگاه ماده مورد بررسي مطابق با MPEG-4 كد شده باشد بدين معني است كه طبق اين استاندارد مواد ديداري شنيداري تحت عنوان اشيائي با داشتن روابط معلوم در زمان (سنكرونيزاسيون) و مكان (روي صفحه نمايش براي تصوير و داخل اتاق براي صدا) كد شده است و لذا اين امكان هست كه اين اطلاعات مجددا در MPEG-7 بعنوان ضميمه توصيف هاي اشياء همراه گردد. هر نيرو كه خصوصيات توصيفي لازم است از حيث كاربردي معني دار باشند لذا متناسب با كاربرها و حوزه هاي كاربري متنوع، متفاوت خواهد بود. همين مطلب به اين نكته اشاره دارد كه مواد مشابه را مي تواند مبتني بر تنوع تركيبهاي peatures حوزه كاربري تنظيم نمود. براي مثال در مورد ماده تصويري شكل، اندازه، بافت تصوير، رنگ حركت (بردار حركت)، موقعيت شيء در صفحه نمايش و ماده شنيداري كليد نت، مود، ضرباهنگ (tempo) موقعيت صداها در مكان پخش بعنوان نمونه توصيف هايي در سطح پايين تر و مختصر قابل ارايه مي باشند. در بالاترين سطح، اطلاعات با معني مطرح است: براي مثال صفحه اي با حضور سگ قهوه اي رنگ در حال پارس كردن در سمت چپ و توپ آبي رنگ افتاده در سمت راست با صداي اتومبيل هاي در حال عبور در زمينه صحنه. با توجه به دو مثال ارائه شده توصيف هاي با سطوح متوسط –abstraction- نيز مشخص خواهد بود. سطح خلاصه پردازي به طريقي كه چهره هاي صحنه مي توانند برداشت شوند بستگي دارد. چهره هاي سطح پايين (تفضيل كم) به شيوه هاي تماما خودكار قابل برداشت هستند چنانچه چهره هاي تا تفضيل زياد نيازمند كاربرد انسان مي باشند. پس از دست يابي به توصيفي از محتوا ديگر اطلاعات متنوع در رابطه با داده هاي مالتي مديا نياز مي باشد: شكل شيوه كدگذاري (بعبارتي MPEG-2, JPEG) اندازه كل داده ها و ... را مي توان نمونه هايي از from معرفي نمود. اين قبيل اطلاعات كاربر را در چگونگي خواندن و استفاده ماده كمك مي كند Conditions for accessing humaterial شرايط دسترسي ماده شنيداري ديداري راههاي دسترسي طي يك فهرست شامل اطلاعات قانوني، اختصاصي و قيمت. Classification طبقه بندي محتوايي از نظر اينكه مورد استفاده هر طبقه، قشر، گروه مي باشد. Link to other relevant material شرايط دسترسي به مواد (شنيداري – ديداري) راهگاههاي قانونمندي كه بتوان به يك فهرست وارد شد و نيز هزينه هاي مربوطه طبقه بندي طبقه بندي محتوايي متناسب با شرايط كاربر علاوه بر طبقه بندي هايي كه از قبل تعريف شده بوده است. راهگاههاي ساير مواد مرتبط مجموعه اطلاعاتي كه در ارتقاء سرعت جستجوي كاربر تاثيرگذار باشد. زمينه محتوا در مورد محتواهاي غيرداستاني شناخت مسايل پيرامون ضبط محتوا بسيار مهم است (براي مثال بازيهاي المپيك 1996، فينال دو با مانع 200m، مردان) در بسيار از حالات استفاده از اطلاعات نوشتاري بمنظور توصيف مطلوب خواهد بود. همواره به اين موضوع توجه مضاعف خواهد بود كه توصيفات تا جايي كه ممكن است مستقل از زبان محتوا باشد. مثالي كه طي آن بطور واضح توصيف با متن در دسترس كاربر قرار داده مي شود نام نويسنده، فيلم و مكان هاي در رابطه با محتوا مي باشند. بدين ترتيب ابزارهاي توصيفي MPEG-7 راهكارهاي ايجاد توصيف محتوا را بقرار زير بيان مي دارد: اطلاعات توصيفي در رابطه با فرآيندهاي توليد محتوا (كارگردان، عنوان و ...) اطلاعات مرتبط ا استفاده از محتوا (نشانه دال بر كپي مجاز بودن محتوا، تاريخ مصرف، برنامه برودكاست) اطلاعات درمورد خصوصيات ذخيره سازي و ضبط محتوا (فرمت ضبط، شيوه گذاري استفاده براي محتوا) اطلاعات ساختاري مؤلفه هاي مكاني، زبان، توام مكان و زمان محتوا (scenecuts، رهگيري ناحيه حركت موضوعات، مناطق مشخص يك صحنه) اطلاعات مربوط به شاخصه هاي پيش پا افتاده (low level) محتوا (رنگ ها، نوشتارها، ملودي ها، صداهاي زمينه) اطلاعات مفهومي و با معني كه بواسطه محتوا شكل واقعي گرفته اند (رويدادها و اشياء اندركنش هاي مابين اجزاء محتوا) اطلاعاتي درباره چگونگي جستجو موثر محتوايي اطلاعاتي درباره مجموعه هاي عناصر واقع در محتوا اطلاعاتي پيرامون تقابل كاربر با محتوا (الويت هاي كاربر، تاريخ مصرف) لازم به ذكر است كه تمامي اين توصيفات البته بطرقي كارآمد براي كاربري هاي نظير جستجو، گزينش (filtering) و غير كد مي گردند. به منظور همساز نمودن اين تنوع در توصيف محتوايي، استاندارد MPEG-7 توصيف محتوا را از چند ديدگاه مورد توجه دارد. مجموعه هايي از ابزارهاي توصيفي مبتني بر ديدگاه هاي ذكر شده آخر بعنوان قابليت هاي (entities) مجزا مدنظر مي باشند. بهرحال براي عناصر اين مجموعه توصيف گرهاي بهم مرتبط تلفيقي و توام را با چندين شيوه مهيا مي باشد. فعلا بسته به نوع كاربرد برخي تركيب ها موجود برخي در حال حاضر غايب يا بطور ناقص حاضر مي باشند. با توجه به اينكه توصيف ايجاد شده با استفاده از ابزارهاي توصيف گر MPEG7 بطور مستقيم متناظر، اصل محتوا مي باشند امكان جستجو و عمليات گزينش (filtering) ماده موردنظر متناسب با علاقه كاربر فراهم مي باشد. از نظر فيزيكي مي توان داده هاي MPEG-7 را در كنار همان دنباله داده هاي اصلي شنيداري ديداري (Audio – visual) (يا در همان سيستم ذخيره سازي) قرار داده شوند. گرچه امكان حذف توصيف هاي MPEG-7 همواره ميسر نيز خواهد بود در مواردي كه محتوا و توصيف ها در يك مكان واحد نباشند مكانيزم هايي براي مديريت ارتباط مواد شنيداري – ديداري و توصيف هاي MPEG-7 متناظر نياز است كه البته اين مكانيزم ها حتما بايد توان برقراري ارتباط كاربر را در هر دو طرف فراهم كند. نكته ديگر اين كه لزومي بر يكسان بودن نوع جستجو و محتوا ندارد براي مثال اين امكان وجود دارد كه مواد ديداري با استفاده از محتواي ديداري، موزيك، صحبت و غيرو مورد جستجو قرار گيرد البته قابليت پاسخ دهي موتورهاي جستجو و عامل گزينش (filter agent) به داده موردنظر براي جستجو با توصيف MPEG-7 نيز از مواردي است كه در استاندارد فوق مورد توجه و تاكيد بوده است. http://iritn.com/index.php?
آموزش Mpeg (بخش دوم) 

منبع: www.irib.ir مفهوم MPEG – 7 اطلاعات صدا و تصويري كه در حال حاضر از منابع بيشماري در سراسر دنيا در دسترس مي باشد چه از حيث مقدار و چه تنوع و كيفيت طي روندي غيرقابل كنترل ازدياد مي يابد اين اطلاعات در شكل هاي متعددي كه اصطلاحا media ناميده مي شود دسته بندي مي گردد، عكس، طرح هاي گرافيكي (graphic) مدلهاي سه بعدي (3D) خروجي هاي صبا (Audia) سيستم هاي صوتي، مكالمه و خروجي هاي تصوير سيستم هاي تصويري (Video) مهمترين media مدنظر مي باشد و سيستمي كه تقريبا تمام اين اطلاعات را بعنوان ورودي بپذيرد multi – media تلقي مي گردد در جامعه كنوني ما اطلاعات صدا و تصوير سواي اينكه در چه قالبي (media) قرار داشته باشد (فيلم، نوار مغناطيسي) يا اينكه بطور زنده Live يا real time و با ساختاري آنالوگ يا ديجيتال از سنسورهاي تصويري يا صوتي پديد آمده باشند نقش مهمي را برعهده دارند ما با اين كه اطلاعات صدا و تصوير بواسطه انسان از بين مي رود و حالات رو به افزايشي نيز وجود دارد كه بواسطه سيستم هاي پردازشگر اطلاعات جديدي طي فرآيندهاي خاص خلق، تبديل و بازيابي مي گردند. ديگر موردي كه اطلاعات صوتي و تصويري بعنوان پايه تلقي مي گردند تحت عنوان سناريوي مهم تصوير I maye understandy مي باشد اين موضوع مورد توجه سيستم هاي حفاظتي دوربين هاي هوشمند و سيستم هاي تصويري جاسوسي مي باشد تبديل محتوا يا اصطلاحا media conversion موضوع اصلي مي باشد (تبديل هاي صحبت بستن، تصوير به صحبت، صحبت به تصوير و مثال هايي از فرآيند فوق مي باشد.) retrieval ديگر سناريوي كه اين استاندار دربر مي گيرد بازيابي مجدد اطلاعات و گزينش اطلاعات filtering بر روي دنباله اي از محتواي صدا و تصوير مي باشد. (بازيابي مبتني بر جستجوي سريع و كارآمد انواع متعدد اسناد مالتي مديا مورد علاقه كاربرگزينشي مبتني بر پذيرش صرفا عناوين داده هاي مالتي مدياي قانع كننده الويت هاي مدنظر كاربربراي مثال در يك برنامه تلويزيوني كد تعريف شده خاصي مي تواند دستگاه VCR اي را كه از قبل به منظور ضبط برنامه موردنظر برنامه ريزي شده است فعال نمايد يا اينكه سنسور تصويري خاص هنگامي كه يك رويداد مشخص واقع گردد سيستم اخطار را بكار بياندازد. با بهره گيري از كدگذاري انتقالي خودكار (Auiomatic ranscodeing) ذخيره اي از كاراكترها را به اطلاعات قابل شنيدن ترجمه نمود و يا اينكه عمليات جستجو را در زنجيره اي از اطلاعات صوتي تصويري اجرا نمود. در تمامي مثال هايي كه ارايه دهد اطلاعات صدا و تصوير به طرزي مناسب دستگاه خاصي device را فعال كرده يا براي تحقق عملكردي به يك كد كامپيوتري ترجمه شده اند. Voice tag در گويش هاي موبايل امروزه براي شماره گيري بكار مي رود . در زندگي امروزه ما منابع صوتي تصويري نقش بسزا و فراگيري را برعهده دارند و همواره نياز به داشتن منابع پردازش شده فوق در آينده روند رو به رشدي را مي نماياند. همين مطلب مؤيد نياز به نمايش نظير قالب هاي توسعه يافته نمايشي از اطلاعات صوتي تصويري وراي قالب هاي معمول شكل موج هاي : ساده، نمونه برداري شده، مبتني بر فشرده سازي (MPEG 1, 2) يا حتي شي ء محور (PEG 4) – Object – based مي باشد. نياز به قالب هاي نمايشي كه درجه اي از تغيير و تبيين معني سازي اطلاعات را ممكن سازد كاملا احساس مي شود لذا امكان عبور يا دسترسي اين قالب هاي نمايشي بواسطه هر دستگاه موردنظر يا يك كد كامپيوتري فراهم خواهد شد. در مثال هايي كه اخيرا درمورد كاربرد MPEG 7 بيان شد اگر داده هاي تصويري توليد شده سنسور تصويري را ملاحظه كنيم ديگر در قالب نمونه هاي PCM متعارف pixel rulues نبوده بلكه در قالب يك شيء با ابعاد فيزيكي انحصاري و اطلاعات زماني مربوطه مطرح مي باشد اين اطلاعات را مي توان ذخيره نمود تا چنانچه شرايط برنامه ريزي شده خاصي محقق گرديد بمنظور رسيدگي صحت و انطباق آن با موضوع موردنظر پردازش شوند. يك دستگاه ضبط تصوير قادر خواهد بود توضيحي در رابطه با اطلاعات صوتي تصويري متناظر با يك برنامه را بعنوان فرمان بپذيرد و بواسطه آن با مواجهه با چنين برنامه اي فورا سيستم ضبط را فعال سازد. براي مثال توضيح مي تواند ] فقط خبر به غير از خبر ورزشي[ باشد. MPEG – 7 استانداردي به منظور توصيف داده هاي محتوايي مالتي مديا خواهد بود بطوريكه بتواند نيازهاي كاربردي را پشتيباني كنند. نيازمنديهاي لازم براي بكارگيري اين استاندارد در حالت Real – time و non – real time (on/off line) يكي مي باشد. بايد توجه شود كه اساسا گروه MPEG كاربردها را بررسي يا استاندارد نمي كند ليكن اين اسناد و مدارك تحت عنوان معرفي استاندارد MPEG 7 براساس گستره وسيعي از كاربردهايي است كه مي تواند حيطه اين استاندارد را شكل دهد. عناصر اصلي استاندارد MPEG-7 عبارتند از : توصيف گر كه با نماد D حرف اول Discriptor نشان داده مي شود. شيوه توصيف : Discription scheme (DS) مشخص كردن سازگان و معاني روابط مابين مؤلفه هاي ماده ديداري – شنيداري موردنظر توصيف گر. زبان تعريف توصيف Discription Definition (DDL) ابزارهاي سيستم (system tools) وظيفه اين ابزارها تامين تلفيق (مالتي پلكس) توصيف ها با محتوا، ساماندهي همزماني توصيف و جايگيري مناسب آن در كنار محتوا، تمهيد مكانيزم هاي انتقالي، كدگذاري، ذخيره سازي و مديريت و تاكيد قابل معني بودن توصيف ها مي باشد. عملكرد استاندارد MPEG-7 براي هر دو نوع اطلاعات ذخيره شده يا جاري و در محيط non-real time/real time تضمين شده است محيط real time بدين مضموم اشاره دارد كه پارامترهاي توصيفي همگام با دسترسي آني به محتوا توليد و قابل استفاده خواهند بود. شكل يك بلوك دياگرام خلاصه اي در رابطه با زنجيره فرآيند كاربري استاندارد MPEG-7 را نشان ميدهد. اين زنجيره سه بخش اصلي فرآيند را نشان مي دهد: استخراج پيكربندي (an alysis) توصيف (MPEG-7) موتور جستجو (application) استخراج خودكار توصيف ها (descriptor) لذا اهميت فوق العاده اي برخوردار است. واضح است كه هميشه اين استخراج اتوماتيك ميسور نمي باشد ليكن چنانچه متذكر شويم به منظور دست يابي به سطح بالايي از اختصار محتوا نيازمند پيچيدگي بيشتر استخراج اتوماتيك خواهد بود. و لذا استفاده از ابزارهاي استخراجي دوطرفه (interactive) توصيه ميشود. شكل هاي 2 و 3 فهم بهتري را از عملكرد توصيف گر شيوه توصيف و DDL فراهم مي كنند. با استناد به نمودار 2، DDL مكانيزمي را جهت بنا شيوه توصيف فراهم مي كند. شكل شماره 3 زنجيره فرضي استاندارد MPEG-7 را در عمل شرح مي دهد. بلوك هاي دايره اي شكل معرف واحدهاي عملگر (نظير كدر، ديكدر) و بلوك هاي مربعي معرف عناصر باصطلاح استاتيك (نظير توصيف گر) مي باشند. نهايتا در شكل فوق عناصر اصلي با بلوكهاي احاطه شده توسط نقطه چين ارايه شده است. تاكيد استاندارد MPEG-7 تدارك راه حل هاي نو و بديعي براي توصيف محتواهاي ديداري شنيداري مي باشد. بدين سبب صرفا آدرس دهي (addressing) متني جزو اهداف MPEG-7 نخواهد بود. البته لازم تذكر است كه علاوه بر اطلاعات صوتي و تصويري امكان ارجاع دادن به يك متني توصيفي نيز دور از انتظار نيست و غالبا استاندارد MPEG-7 راه حل هايي ارايه شده براي توصيف هاي متني توسط ساير ارگان هاي متولي استاندارد مدنظر خود قرار مي دهد. ناحيه كاربردي MPEG-7 جمله عواملي كه وظيفه تعيين استاندارد MPEG-7 را برعهده دارند گستره وسيعي از كاربرها مي بايد مدنظر قرار دهند (كاربردهايي نظير كتابخانه هاي ديجيتالي مالتي مديا انتخاب راديو تلويزيون يا هر مدياي بروكاست تدريس مالتي مديا وسايل سرگرمي مالتي مدياي خانگي و ...) MPEG-7 در آينده شبكه اي web را ايجاد مي كند با قابليت جستجوي مالتي مديا شبيه آنچه امروز با قابليت جستجوي متن در اينترنت دراختيار هست. از نكات جالب توجه اين استاندارد كاربران ويژه براي آرشيوهاي مالتي مدياي با حجم بزرگ براي عامه مي باشد بطوري كه مصرف كننده محصول مالتي مديا (با حجم متنابه) امكان دسترسي به محتواي آن را نظير يك كاتالوگ جهت معرفي آنچه خريداري كرده است دراختيار دارد. يكي از موارد استفاده اطلاعات ايجادي اين استاندارد در زمينه برودكاست مي باشد انتخاب فيلتر مواد شنيداري ديداري يا حتي تبليغات شخصي توسط كاربرد كه توسط عامل مرتبط تحقق مي پذيرد ازين جمله مي باشند. البته درحال حاضر تجسم چگونگي استفاده از استاندارد فوق در زمينه هاي متنوع كار آساني نيست ليكن تاحدودي مي توان با ارايه مثال هايي حس لازم را براي آشنايي بهتر با اين استاندارد مطابق زير فراهم كنيم: معماري، وضعيت حقيقي و طراحي داخلي (بعبارت ديگر جستجو براي منظوري خاص) انتخاب مديا ديداري و شنيداري برودكاست (بخش فراگير) سرويس هاي فرهنگي (موزه هاي تاريخ، كالري هاي هنري و ...) كتابخانه هاي ديجيتالي (كاتالوگ تصويري، ديكشنري موزيكال، كاتالوگهاي تصويربرداري مهندسي پزشكي) آرشيوهاي راديو، ويديو وفيلم. http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=3807
آشنايي كامل با DVD 

منبع : انجمنهای P30World DVD با دو فرمت رقابتي سوپر ديسك(SD ) و CD چند رسانه ايي (MMCD ) در سال 1994 پا به عرصه وجود گذاشت.DVD هاي حالايي نتيجه تلفيق هر 2 تاي اينا اما با يك استاندارد واحد هستن. ويديو DVD در سال 1997 پا به عرصه گذاشت و تقريبا ميشه گفت نسبت به ديگر فن آوري ها مصرف كننده رشدش خيلي خوب بوده. DVD صوتي،در سال 2000 توليد شد و از تكميل DVD تصويري با فرمت بالا در ارتباط با صداي 2 بعدي همراه با گزينه هاي ديگه خبر داد. آشنايي با DVD : DVD -ROM ها براي اصولا كارهاي جند رسانه ايي (Multi Media ) و بازي ها هستن.DVD هاي صوتي ،همون طوري كه ميدونيد چون داراي كيفيت خيلي بالاتري هستن مورد كاربريشون:آهنگ ها،صداهاي 2 بعدي و تصاوير ديجيتالي و گرافيكيه.نكته قابل توجهشون اينه كه همگي از يك سيستم مشترك به نام UDF استفاده ميكنن. اشكال DVD : DVD ها در ابتدا فقط با نام ديسك تصويري ديجيتال ناميده شد ولي اكنون با عنوان ديسك چند منظوره يا فقط DVD ناميده ميشن.DVD ها جزو خانواده چند كاربردي فرمت هاي ديسك هاي نوري،فقط خواندني،كاربردهاي قابل ضبط و قابل بازنويسي هستن.قابليت سازگاري مشخصات پيشين با رسانه CD كنوني،تمام سخت افزارهاي DVD ،CD ها و CD-ROM هاي صوتي رو ميتونن پخش كنن واين مساله ميتونه به عنوان يك برتري خيلي جالب نسبت به CD ها به حساب بياد چون تمامي سخت افزارها نمي تونن CD-R يا CD-RW ها رو پخش كنن. فرمت هاي DVD ها به اين صورتن:DVD تصويري ،DVD-ROM ،DVD صوتي،DVD-RAM ،DVD-RW ،DVD-R هستند. خوب حالا ميرسيم به بحث اصلي: DVD-Rom ها مدتيه كه وارد عرصه رقابت شدن و با امكانات بيشترشون و با سازگاري كه با انواع سي دي و قابليت خوندن DVD ، ان جوري كه به نظر ميرسه دارن بازار CD-Rom ها را در دست مي گيرن. در حال حاضر هم ديگه كمتر شركت معتبري رو شما ميتونين بيابين كه CD-Rom ، توليد كنه(البته توي كشور ما هنوز اون جوري جا نيوفتاده)،پس در مورد خريد و تهيه CD-Rom ها دقت كنين.از ديد فني و قدرت ذخيره سازي، يك DVD با قابليت ذخيره سازي 17 گيگابايت(در انواع دو لايه و دو رويه) ظرفيتي برابر 26 سي دي 665 مگابايتي رو داره. ضمنا اطلاعات روي DVD هم مانند CD ها روي يك شيار (پيت) حلزوني رايت مي شه.هر چه طول پيت كوچكتر و قطاع پرشده تر باشه،ظرفيت بيشتر است(حداقل طول پيت روي DVD برابر 0/4 ميكرومتر و روي CD برابر 0/9 ميكرومتره.)همچنين فاصله قطاع ها روي DVD برابر 0/74 ميكرومتره و روي CD ها برابر 1/6 ميكرومتره.در DVD به همين ترتيب طول موج پرتو ليزر از 780 نانو به 650 تا 635 نانو متر كاهش پيدا كرده و ميشه گفت كه سرعت خوندن ديسك گردان هاي DVD از ديسك گردان هاي CD بيشتره .مثلا سرعت يكي از مدلهاي توشيبا بدون سر و صداي عجيب و غريب به 26 مي رسه.در عين حال ديسك گردان هاي DVD-Rom كنوني، متعلق به نسل سوم هستن و ميتونن اونها رو بدون هيچ مشكلي تحت ويندوز نصب كرد.اين دستگاه ها DVD را باسرعت 4x يا 5x مي خونن.ضمنا سرعت خوندن CD در آنها به 24x تا 32x مي رسه. از طرف ديگه هم جايگزين شدن دستگاههاي نسل سوم با نسل دوم، كارايي اونها رو تا حد زيادي بالا برده. سرعت انتقال داده در محصولات نسل دوم 2700 كيلو بايت بر ثانيه است،در حاليكه در محصولات جديد به 6000 كيلوبايت بر ثانيه مي رسه.همين وضعيت در خوندن CD ها نيز صادقه:سرعت خوندن در مدلهاي نسل دومي 10 تا 12 برابره، در حاليكه در محصولات جديد به 6 برابر هم رسيده. در ضمن سرعت انتقال داده در ديسك گردانهاي مربوط به نسل سوم،حداكثر 6 مگابايت برثانيه است،پس يك رابط E-IDE با سرعت انتقال حداكثر 16 مگابايت بر ثانيه، براي اتصال اونها كافيه.البته برخي از توليدكنندگان اين دستگاهها رو با رابط SCSI ساختن. اگه ميخواين يك DVD-Rom بخريد به اين نكته ها توجه كنين:به كيفيت مكانيزم تصحيح خطا اهميت بدين.با وجود اين مكانيزم،برخي خطاهاي ناشي از خراش هاي روي سطح ديسك و لكه هايي مثله اثر انگشت،تصحيح مي شن.چنين چيزي از چند كيلوبايت سرعت بيشتر، بهتره اين طور نيست؟ همچنين به ميزان امكاناتي كه نياز دارين فكر كنين.بعضي از كليدها كه براي ساده سازي پخش CD هاي صوتي در نظر گرفته شدن،فقط روي گروهي از ديسك گردانها وجود داره. متعلقات و لوازم جانبي كه همراه با ديسك گردان عرضه مي شن،بسته به مارك اونها تفاوت داره،ولي معمولا يك دفترچه راهنما،چند پيچ براي نصب و كابلهاي داده و صوتي همراه ديسك گردان وجود داره.ضمنا بر سازگاري دستگاه هم توجه لازم رو داشته باشين و در موقع خريد اين نكته رو بگيد كه مايليد دستگاه شما با فرمت هاي قبلي مثله CD و... و تا حد ممكن با فرمت هاي موجود هماهنگي و سازگاري لازم رو داشته باشه.البته به تجربه ثابت شده كه ديسك گردانهاي كنوني از نسل سوم، در اين زمينه از اطمينان خوبي برخوردارن. اما برسيم به موضوع كدينگ ها: فيلم هاي DVD براي مبارزه با كپي هاي غير قانوني،به شش روش مختلف در هنگام ضبط كدينگ (Coding ) مي شن.از طرف ديگه دستگاه پخش كننده فيلم هاي DVD هم هنگام ساخته شدن توسط شركت،به نرم افزارهاي كدينگ خاص منطقه فروش مجهز مي شن.پس با اين تفاصيل فقط DVD Player هاي مخصوص مناطق ميتونن DVD هاي خاص اون منطقه جغرافيايي رو پخش كنن.البته اين موضوع براي كمپاني هاي مالك اينگونه فيلمها و محصولات منفعت زيادي داشته و در عين حال براي مصرف كننده،مشكلاتي را به همراه مي آره،از جمله عدم تطابق دستگاه با فيلم مورد نظرتونه. نحوه تقسيم بندي بين المللي كد گذاري DVD ها بر حسب مناطق جهاني اين طوريه : 1)آمريكاي شمالي و كانادا 2)اروپا،آفريقاي جنوبي و ژاپن 3)آسياي جنوب شرقي 4)استراليا،آمريكاي مركزي و جنوبي 5)آفريقا،آسيا و قسمتي از اروپاي شرقي 6)جمهوري خلق چين يه نكته:در زمان خريدن فيلم هاي DVD در هر نقطه از دنيا،حتما بايد به پشت جعبه آن به دقت نگاه كنين و طبق شماره اي كه درج شده ،مطمئن بشيد كه اين DVD با Player شما سازگاره.ايران در منطقه 5 قرار داره و تمام DVD هاي مخصوص اين منطقه رو توسط دستگاههاي پخش كننده در ايران قابل پخشه. حالا زياد نگران نشين يه خبر خوش هم براتون دارم،توي يه مجله خوندم كه جديدا اكثر DVD Player ها كه دارن توليد ميشن ،توليد كنندگانشون با توجه به مشكلاتي كه بهشون اشاره كردم ديويدي هايي رو توليد كردن و ميكنند كه از همه كدينگ ها پشتيباني ميكنن.پس ديگه مشكلي نيست. حالا اگه با استفاده از كامپيوتر مي خواي به استفاده از ديويدي بپردازين كه ديگه اصلا مشكلي نيست.براي پخش همه نوع ديويدي به اين سايت:www.inmatrix.com برين و نرم افزار DVD Genie رو دانلود كنين وقتي كه داونلودش كردين ميتونين از همه نوع ديويدي استفاده كنين،ضمنا ميتونين از نرم افزارهاي Win DVD و Power DVD هم استفاده كنين
آشنايي با TelNet 

Telnet در اصل پروتکلي است که براي login و استفاده از يک کامپيوتر ديگر به کار مي رود. روش اجراي Telnet در لينوکس يا انواع ديگر Unix و نيز ويندوز 2000 تا حد خيلي زيادي شبيه چيزي است که ما گفتيم. براي آشنايي بيشتر با telnet و گرفتن جواب دقيقتر سوالات بالا روي مـــن کليک کنيد که به يک ميزبان واقعي Telnet شما را متصل مي کند که مي توانيد به رايگان عضو شويد و از خدمات آن استفاده کنيد. خواهيد ديد که لينک فوق در حقيقت Hyper Terminal را باز مي کند. در حقيقت هم اگر به درون Hyper Terminal برويد مي توانيد در قسمت برقراري تماس با انتخاب TCP/IP مستقيما از آن به عنوان Telnet استفاده کنيد. اما اينکه Telnet در هک چه نقشي داره و چه فايده اي داره کلاً رو از زبان "کارولين مينل" برايتان مي نويسم: "فقط با يک سرويسگير Telnet [مثل همين Telnet خودمون در ويندوز] شما مي توانيد: · ايميل بفرستيد. · سورس (متن برنامه) سايتها را بخوانيد. · به ميزبانهاي وب وروديهاي غير منتظره بفرستيد که مي تواند سبب دريافت پاسخهاي شگفت انگيز و گاهي غير قانوني شود. · به بسياري از ديگر سرويسهاي کامپيوترهاي ميزبان وب ورودي دلخواه خود را بدهيد. · در سرويسهايي که ميزبانها، روترها و حتي کامپيوترهاي شخصي مردم در منزلشان در اختيار شما مي گذارند کاوش و جستجو کنيد." تلنت کردن معمولا اولين کاري است که يک هکر براي هک کردن يک سايت انجام ميدهد، زيرا بعضي از پورتها در صورت بسته نبودن روي آن سرور، معمولا حاوي اطلاعات بسيار مهمي هستند.(به همين دليل ما بايد اول پورتها رو چک کنيم بعد telnet چون اگر پورتي که ما بهش telnet ميکنيم close باشه دستور اجرا نميشه) موضوع مهمي كه يك نفوذ گر واقعي به آن توجه مي كند در سه اصل خلاصه شده است : ۱- او هيچگاه سعي در استفاده از برنامه هايي كه ديگران نوشته اند نمي كند ... »البته ممكن است تعدادي از هكر ها باشند كه با استفاده از تروجان ها يا Back doors ها به اين كار بيپردازند و فقط خود را با اين مباحث ساده درگير کنند. 2- معمولا از به كارگيري برنامه هاي گرافيكي كه حتي خود طراحي كرده اند نفرت دارند و فقط در دنياي سياه و سفيد msdos-prompt براي خود حكومت تشكيل ميدهند.(در اصل از استفاده نرم افزار براي هک نفرت دارند) 3- موضوع سوم و اساسي اين است كه فقط يك چيز را در دنيا ميشناسند و آن هم تايپ كردن است.تايپ در صفحه سياه و سفيد command prompt . در ويندوز XP، يکي از بهترين ابزارهايي که در دست شماست، همان صفحه مشکي Command prompt است. در ويندوز XP دو نوع DOS وجود دارد. يکي cmd.exe و ديگري command.com که cmd.exe براي کارهاي ما مناسبتر است و کليک روي دگمه Start و انتخاب All programs و انتخاب Accessories و سپس کليک روي Command prompt نيز همين را باز خواهد کرد. (راه مناسبتر: دگمه ويندوز کيبورد را به همراه حرف R فشار دهيد، تايپ کنيد cmd و Enter کيبورد را فشار دهيد). تايپ کردن Help و فشردن Enter ليستي از دستورات را براي شما به نمايش در مي آورد که متاسفانه دستورهاي مناسب براي هک را از قلم انداخته است. (ناگفته نماند که Help ويندوزXP اگر بدانيد که در کجاي آن به دنبال چه بگرديد نسبتاً کامل است). از جمله مهمترين اين دستورها مي توان به دستورات زير اشاره کرد: TCP/IP command: telnet, netstat, nslookup, tracert, ping, ftp NetBIOS commands: nbtstat, net use, net view, net localgroup (و چند دستور ديگر) در اين شماره، براي اينکه هم کمي با telnet (که به عنوان يکي از مهمترين ابزارهاي هک مطرح بوده و هست) آشنا شويد هم از موضوعي شروع کرده باشيم که ملموس و جذاب باشد، فرستادن ايميل از طرف هرکسي به هرکسي با telnet را آموزش مي دهيم (من هم مي دونم که راههاي آسونتري براي اين کار هست و راحتترين راهش استفاده از Outlook مايکروسافت است، اما مطمئنم از ديدن پشت صحنه نمايش فرستادن ايميل لذت خواهيد برد). قبل از هر چيز بگم که telnet کردن به خودي خود جرم نيست و استفاده از telnet براي فرستادن يا گرفتن ايميل نه ضرري براي شما دارد و نه ميزبان. اما شما اين حق را نداريد که از طرف کسي به کس ديگر ايميل بزنيد مگر با اجازه آنها.اول وارد صفحه سياه خط فرمان شويد (مراحل نوشته شده در بالا)، حالا مي خواهيم از دستور telnet استفاده کنيم: telnet target port به جاي target آدرس سايت يا کامپيوتر و به جاي port بايد آدرس پورت را وارد کنيد. در مثال اين شماره با فرستادن ايميل (smtp) سروکار داريم که پورت آن 25 است و آدرس نيز آدرس يک سرور ايميل بايد باشد. به عنوان مثال telnet mail.hamsafar.com 25 را خواهيم داشت. همسفر، وب سايت من که عضويت در آن را به شما توصيه مي کنم، فقط يک مثال است و شما مي توانيد از هر آدرس مشابهي استفاده کنيد. جوابي دريافت خواهيد کرد که معمولا شامل نام ميزبان ايميل است. حالا وقت سلام کردن با دستور helo است (دستور ehlo هم داريم که مي توانيد امتحانش کنيد). بهتر است جلوي helo آدرس ايميل فرستنده را درج نماييد. با گرفتن جواب سلام، براي فرستادن ايميل از دستور mail استفاده مي کنيم:mail from leyli@masalan-ye-sity.com بعد از گرفتن OK حالا گيرنده را معرفي مي کنيم: rcpt to: majnoon@hamsafar.com اين بار بعد از گرفتن OK دستور data را تايپ و Enter کنيد. توجه کنيد که ميزبان به شما مي گويد وقتي کارتان تمام شد . بزنيد که اين يعني زدن يک Enter، تايپ کردن يک نقطه و دوباره زدن Enter. حالا وقت وارد کردن Subject، to و from و سپس زدن دو Enter و وارد کردن متن ايميل و سپس زدن Enter، تايپ کردن نقطه و زدن Enter دوم است. در عکس بالا فقط Subject وارد شده است. نمونه کاملتري که شامل To و From مي باشد به صورت زير است: data 354 ok, send it; end with . From: Leyli@masalan-ye-sity.com To: Majnoon@hamsafar.com Subject: Salam! In email faghat be ghasde azmayesh ferestade shode ast. Rooze khooby dashte bashid . 250 Message queued به تفاوت اين دو مورد در عکس زير توجه کنيد: توجه کنيد که همسفر فقط به شما اجازه خواهد داد به آدرسهايي که به hamsafar.com ختم مي شوند ايميل بزنيد. اگر تمايل به خريد ايميل روي همسفر (webmail & pop3) را داريد، با ما به آدرس sales@hamsafar.com مکاتبه کنيد. اما دستوراتي که گفته شد روي هر ميزباني کار خواهد کرد. به احتمال زياد جايي که از آن اينترنت گرفته ايد اگر درخواست ايميل POP3 از آنها بکنيد به رايگان به شما خواهند داد و شما آدرسي که به عنوان SMTP يا Outgoing server از آنها دريافت مي کنيد را به جاي mail.hamsafar.com خواهيد نوشت. در هر صورت شما اين اجازه را داريد که با روش فوق با من به آدرس ehssanr@hamsafar.com مکاتبه کنيد و به اين شکل روش را آزمايش کنيد. به ياري خدا در شماره آينده با آموزش نحوه نصب و استفاده از ميزبان SMTP خود ويندوز XP، خواهيد آموخت که چگونه بي نياز از هر SMTP ايميل بفرستيد. حالا که به اينجا رسيديم اميدوارم اين سه سوال براي شما پيش آمده باشد که اگر جوابشان را هم مي دانستيد که هيچ وگرنه ما به آنها جواب مختصر و مفيد خواهيم داد. اگر هم هيچ سوالي برايتان پيش نيامده اين قسمت را باز هم به دقت بخوانيد چرا که مهمترين مفاهيم را به سادگي توضيح داده ايم. باز هم تاکيد مي کنم که اين سه سوال و پاسخ آنها را با دقت بخوانيد و بفهميد. چند نکته مهم : سوال : اسم Target که در قالب Telnet target port مطرح کرديم چيست و چرا برخي به جاي آن 4 تا عدد مي زنند؟ پاسخ: هر کامپيوتر روي اينترنت با 4 عدد بين 0 تا 255 که با نقطه از هم جدا مي شوند مشخص مي شود. در XP براي فهميدن IP خود کافي است که روي مانيتورهاي نشاندهنده اتصال شما به اينترنت دابل کليک کنيد و از بالاي پنجره ظاهر شده با انتخاب قسمت جزئيات (Details) آدرس IP خود را خواهيد ديد.(براي کساني که ويندوز قديمي دارند معمولا يک راه مناسب تايپ کردن winipcfg در پنجره Run و فشردن Enter است). حال وقتي که کسي يک Domain ثبت مي کند، در واقع روي اين عددها يک اسم مي گذارد. اين کار دو فايده اساسي دارد. يکي اينکه اگر عدد فرد به هر دليل عوض شود لازم نيست دوباره به همه خبر دهد و دليل ديگر آن اين است که اسم ساده تر به خاطر سپرده مي شود و احتمال اشتباه در آن کمتر است. همانطور که مي بينيد تشبيه IP به شماره تلفن تا حدي به فهم آن کمک خواهد کرد. در اينجا قصد نداريم وارد بحث دقيق IP بشويم اما دو عدد اول IP حتما به اينکه از کجا اينترنت داريد مربوط است و به طور تئوري با داشتن IP شما مي توان مکان شما را به صورت فيزيکي هم در روي کره زمين مشخص کرد. براي دانستن IP يک سايت کافي است که از داخل Command Prompt، دستور Ping را اجرا کنيد. به سادگي تايپ کنيد Ping yahoo.com يا Ping hamsafar.com تا IP را ببينيد. پس حالا ديديد که در واقع منظور از Target شماره آن کامپيوتري است که قصد داريد به آن متصل شويد. (مفهوم Port و کمي از پروتکل Telnet:) سوال : اصطلاح port که در قالب Telnet target port مطرح کرديم چيست و چرا ما آنرا برابر 25 گرفتيم؟ اگر جاي آن را خالي بگذاريم چه مي شود؟ ترجمه کلمه port به فارسي "بندر" مي شود. کامپيوتر مقصد را به صورت جزيره اي تصور کنيد که چندين بندر دارد و هرکدام تخصص خاص خود را دارند. يکي براي نفتکشهاست يکي براي صادرات سنگ معدن و... . Port روي کامپيوتر هم در حقيقت همچين مفهومي داره. Port کامپيوتر جايي است که اطلاعات مي توانند از آن خارج يا به آن وارد شوند. کيبورد، پرينتر، نمايشگر و مودم از پورتهايي هستند که به راحتي از آنها درک فيزيکي داريد اما پورتهاي مجازي توسط نرم افزار ايجاد مي شوند. وقتي پورت مودم شما به اينترنت متصل مي شود، کامپيوتر شما مي تواند هر کدام از پورتها را که تعدادشان بيش از 65000 عدد است ببندد يا باز بگذارد و نيز مي تواند به هر کدام از اين پورتهاي يک کامپيوتر ديگر متصل شود (البته در صورتي که آن کامپيوتر بر روي اين پورت چيزي در حال اجرا داشته باشد و نيز ديوارآتش (firewall) آن را نبسته باشد. (در ويندوز XP هنگامي که اينترنت خود را تنظيم مي کنيد اين امکان را به شما مي دهد که با استفاده از ديوار آتش جلوي نفوذ ديگران به شما را بگيرد که به طور پيش فرض خودش آنرا فعال مي کند). پورتهاي خاص کاربردهاي خاص دارند. پورت 25 معمولا براي SMTP (مخفف Simple mail transfer protocol ) است و ما براي ارسال ايميل از آن استفاده کرديم. اگر قصد دريافت ايميلهايمان را داشتيم به چورت 110 سر مي زديم، براي مشاهده صفحات وب به سراغ پورت 80 مي رويم و... (درست حدس زديد! Outlook هم به طور پيش فرض براي ارسال ايميل از پورت 25 و براي دريافت آن از پورت 110 استفاده مي کند و اينترنت اکسپلورر هم به پورت 80 شماره IP آدرس سايتي که مي نويسيد سر مي زند.) و در پايان اگر پورت را ننويسيد، پورت برابر 23 فرض مي شود که پورت Telnet است. به پاسخ سوال اول دوباره سر بزنيد. وقتي روي لينکي که داده ام کليک مي کنيد در حقيقت به پورت 23 آن ميزبان متصل مي شويد. امروزه بسياري از سايتها بخصوص سايتهايي که از ميزباني ويندوزي استفاده مي کنند سرويس Telnet ندارند و امکان اتصال به پورت 23 وجود ندارد اما من باز هم توصيه مي کنم که براي تجربه Shell Account هم که شده Telnet واقعي را تجربه کنيد. اين Telnet در حقيقت معمولا يک BBS هم هست اما امکانات بسيار زيادي هم براي يک هکر دارد. براي آشنايي اوليه صرف اينکه کمي انگليسي بفهميد و هرموقع گير کرديد تايپ کنيد Help و Enter کنيد بايد کافي باشد. سوال :آدرس مورد استفاده در Telnet براي سايتهاي مختلف را چگونه پيدا کنيم؟ پاسخ:اگرچه بسياري از سايتها از همان mail.domain-name.com استفاده مي کنند، اين امر همه گير نيست. در ويندوز و با استفاده از cmd.exe خودمان به راحتي مي توانيم اين آدرس را براي 99% دومينها تعيين کنيم. پس از اجراي cmd، دستور nslookup را با تايپ کردن اين کلمه و فشردن Enter اجرا کنيد. از آنجايي که ما قصد گرفتن اطلاعات در مورد سامانه دريافت ايميل آن سايت را داريم، از کد mx که مخفف mail exchanger است استفاده مي کنيم. به طور کلي اطلاعات يک domain شامل چند قسمت است که براي مورد ما فقط اين اطلاعات مورد نياز است. پس تايپ کنيد set q=mx و Enter را فشار دهيد. حال کافي است نام domain را تايپ و Enter کنيد. در برخي موارد مانند مثال زير فقط يک جواب مي گيريد: > irib.com Server: UnKnown Address: 213.165.123.1 irib.com MX preference = 60, mail exchanger = mail.irib.com mail.irib.com internet address = 62.220.119.60 و يا مثال زير: irna.com MX preference = 10, mail exchanger = irna.com irna.com nameserver = ns1.gpg.com irna.com nameserver = ns1.irna.net irna.com nameserver = ns1.simorgh.com irna.com nameserver = ns2.irna.net irna.com internet address = 209.1.163.101 ns1.irna.net internet address = 217.25.48.18 ns1.irna.net internet address = 194.126.61.8 ns2.irna.net internet address = 194.126.61.7 ns2.irna.net internet address = 217.25.48.17 که نشان مي دهد براي آدرس irib.com بايد از mail.irdir.com استفاده کرد و براي آدرس irna.com بايد از irna.com استفاده کرد. به قسمت قرمز رنگ دقت کنيد. هميشه پاسخ مورد نظر ما بعد از عبارت mail exchanger قرار مي گيرد. گاهي تعداد جوابها بيشتر است: hamsafar.com MX preference = 10, mail exchanger = mail.hamsafar.com hamsafar.com MX preference = 15, mail exchanger = hamsafar.com mail.hamsafar.com internet address = 38.118.143.98 hamsafar.com internet address = 38.118.143.98 و يا مثال زير: hotmail.com MX preference = 5, mail exchanger = mx4.hotmail.com hotmail.com MX preference = 5, mail exchanger = mx1.hotmail.com hotmail.com MX preference = 5, mail exchanger = mx2.hotmail.com hotmail.com MX preference = 5, mail exchanger = mx3.hotmail.com hotmail.com nameserver = ns1.hotmail.com hotmail.com nameserver = ns2.hotmail.com hotmail.com nameserver = ns3.hotmail.com hotmail.com nameserver = ns4.hotmail.com mx4.hotmail.com internet address = 65.54.254.151 mx4.hotmail.com internet address = 65.54.253.230 mx1.hotmail.com internet address = 65.54.254.129 mx1.hotmail.com internet address = 65.54.252.99 mx1.hotmail.com internet address = 65.54.166.99 mx2.hotmail.com internet address = 65.54.254.145 mx2.hotmail.com internet address = 65.54.252.230 mx2.hotmail.com internet address = 65.54.166.230 mx3.hotmail.com internet address = 65.54.254.140 mx3.hotmail.com internet address = 65.54.253.99 ns1.hotmail.com internet address = 216.200.206.140 ns2.hotmail.com internet address = 216.200.206.139 ns3.hotmail.com internet address = 209.185.130.68 ns4.hotmail.com internet address = 64.4.29.24 و يا مثال زير: cnn.com MX preference = 10, mail exchanger = atlmail4.turner.com cnn.com MX preference = 20, mail exchanger = atlmail2.turner.com cnn.com MX preference = 30, mail exchanger = nymail1.turner.com cnn.com MX preference = 10, mail exchanger = atlmail1.turner.com cnn.com nameserver = twdns-04.ns.aol.com cnn.com nameserver = twdns-01.ns.aol.com cnn.com nameserver = twdns-02.ns.aol.com cnn.com nameserver = twdns-03.ns.aol.com atlmail1.turner.com internet address = 64.236.240.146 atlmail4.turner.com internet address = 64.236.221.5 atlmail2.turner.com internet address = 64.236.240.147 nymail1.turner.com internet address = 64.236.180.95 اگر کمي دقت کنيد، قسمت MX preference همواره داراي يک عدد است. اگر جوابهاي متفاوتي پيدا شد، جوابي که عدد MX preference آن کمتر باشد به طور معمول انتخاب مناسبتري است و بايد اولين جوابي باشد که امتحان مي کنيد. با اين روش شما مي توانيد بدون استفاده از SMTP خاصي ايميلهاي خود را ارسال کنيد يا برنامه اي بنويسيد که ايميل ارسال کند. سوالي که در اينجا پيش مي آيد اين است که چه کارهايي در اين زمينه مجاز و چه کارهايي غيرقانوني است. فرستادن ايميل به هزاران نفر طوري که به هر کدام فقط يک ايميل برسد و آنها راهي براي خروج از ليست شما داشته باشند غيرقانوني نيست اما ممکن است ISP يا Host شما را عصباني کند، بنابراين بهتر است از آنها سوال کنيد يا حداقل مطمئن باشيد که در قراردادي که با آنها امضا کرده ايد ممنوعيت اين مورد ذکر نشده باشد. البته اگر اين ايميل طوري فرستاده شود که فرستنده آن صحيح نباشد و به نظر برسد که از طرف کس ديگري آمده است قابل پيگرد قانوني است و افراد زيادي در دنيا به اين دليل محاکمه شده اند. فرستادن چندين ايميل به يک فرد طوري که سبب مزاحمت وي يا از دست رفتن برخي از اطلاعات وي شود جرو است و از طريق مراجع ذيصلاح قابل پيگرد قانوني مي باشد. فرستادن ايميل طوري که به نظر برسد از آدرسي ديگر آمده است، اگر آن آدرس ديگر متعلق به شما نباشد علاوه بر غير اخلاقي بودن عمل، انشاءالله قابل پيگيري قانوني مي باشد. از توضيح نصب و کار با SMTP روي ويندوز شخصي منصرف شديم، اما همين قدر بدانيد که از control panel-> add/remove programs بايأ به قسمت add/remove windows components برويد و از آنجا IIS و Message queuing را نصب کنيد و سپس در صورت نياز آنها را تنظيم کنيد. به اين شکل شما قادر به فرستادن ايميل با telnet کردن به آدرس localhost يا آدرس IP 127.0.0.1 به هر آدرسي خواهيد بود. اميدوارم بعد از خواندن اين صفحات به اين نتيجه رسيده باشيد که هرکسي به راحتي مي تواند هر ايميلي را از طرف کس ديگري براي شما ارسال کند و در مورد ايميلهاي مشکوک بايد احتياط کنيد. البته مشکلات ايميل به اينجا ختم نمي شود... ايميل را به طور معمول به کارت پستال بدون پاکت تشبيه مي کنند به اين مفهوم که در مسير رايانه شما به رايانه گيرنده نامه در تمام مسيرهاي مياني و توسط پستچيها قابل خواندن است! اگرچه متاسفانه در ايران به دليل اهميت ندادن به امنيت اطلاعات، تمامي مکالمات تلفني (بخصوص تلفن همراه)، فکس و مانند آنها هم همين حکم را دارند و در مقايسه وضع ايميل کمي بهتر است (بعد بگيد چرا تجارت الکترونيکي نداريم... يا بگيد چرا بانکها خودشون برا خودشون شبکه راه مي اندازند يا...)! سوال :جگونه مي شود به يک پورت باز telnet کرد؟ پاسخ:براي اينکه عملکرد يک پورت براي شما روشن شود، بايد به آن پورت Telnet کنيد.البته معمولا تعدادي از پورتهايي را که ممکن است اطلاعاتي مهم را در اختيار هکرها قرار دهند مثل پورت ۷۹ يا ۸۰ معمولا بسته است و ارتباط با آنها شايد برقرار نشود. براي telnet کردن در command prompt دستور زير را تايپ کنيد: telnet hostname portnum در اين دستور بهجاي hostname شماره ip و يا نام سايت را وارد ميکنيد و بهجاي portnum شماره پورت توجه کنيد که فقط در صورتي ميتوانيد با يک پورت تلنت کنيد که ان پورت open باشد . مثلا براي تلنت کردن به پورت ۱۳ که ساعت و تاريخ را بهدست ميدهد در کامپيوتري با IP : ۱۹۲.۱۶۸.۱۰۰.۳۵ مينويسيد: telnet 192.168.100.35 13 يا اگر ip سايت مورد نظر رو بلد نبوديد (بعد روش بدست اوردن ip رو هم ميگم) ميتوانيد از اين راه استفاده کنيد: telnet yahoo.com 13 http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=4458
آموزش كامل كار با ابزار Dr.Watson در ويندوز 

منبع : /http://p30world.com امروز ميخواهم درباره يكي ديگر از ابزارهاي مهم و مفيد و مخفي ويندوز XP صحبت كنم. خيلي از كاربران هستند كه نام اين برنامه را زياد شنيده اند اما تا به حال به آن توجهي نكرده اند و خيلي راحت از كنار آن گذشته اند. نام اين برنامه Dr.Watson است كه شركت Microsoft آن را در ويندوز قرار داده است. اين برنامه در ويندوز XP نسبت به نسخه هاي قديمي تر خود پيشرفت بسيار زيادي كرده است. بسيار كاملتر و كار آمدتر شده است. اما كار اين برنامه چيست ؟ شما به وسيله اين برنامه ميتوانيد به راحتي ريشه مشكلات بسيار جدي را كه در سيستم ها اغلب باعث قفل كردن دستگاه و ... ميشود ، رديابي كنيد و بعد براي رفع مشكل اقدام كنيد. هنگامي كه شما برنامه Dr.Watson را اجرا كنيد ، اين برنامه در پس زمينه قرار ميگيرد و منتظر به وجود آمدن يك مشكل در سيستم شما ميماند تا جزئيات آن را ثبت كند ( آيكن اين برنامه در نوار وظيفه قرار ميگيرد ). بسياري از افراد فكر ميكنند كه به اين برنامه در ويندوز XP نياز پيدا نخواهند كرد چون اين ويندوز نسبت به ويندوزهاي قبلي خود بسيار پايدارتر و مستحكم تر است و خوب همه اين موضوع را قبول دارند. اما با تمام اين پايداري بازهم امكان دارد ناگهان مشكل جدي اي براي ويندوز XP نيز پيش بيايد. اگر شما در آن هنگام اين برنامه را اجرا كرده باشيد ميتوانيد به راحتي مشكل را رد يابي كرده و پس از حل آن ديگر نگران به وجود آمدن چنين مشكلي نباشيد. پس بهتر است هميشه به فكر باشيد تا بعدا پشيمان نشويد. برنامه Dr.Watson تمامي اطلاعات وابسته به سيستم را درست قبل از اينكه خطا و مشكل اتفاق بيفتد ضبط ميكند. به عبارت ديگر اگر سيستمتان از حركت ايستاد و يا يك خطاي سيستمي جدي را به شما نشان داد ميتوانيد كامپيوتر خود را Restart كرده و بعد به سراغ فايل Log اي كه برنامه Dr.Watson درست قبل از وقوع مشكل ميسازد برويد. اين فايل شامل جزئيات كامل مشكل ميباشد. در اينجا اگر كمي اطلاعات حرفه اي راجع به سيستم و كدهاي سيستمي داشته باشيد ميتوانيد به راحتي مشكل را ريشه يابي و حل كنيد. در غير اين صورت اگر مشكل خيلي جدي باشد شما حتما نياز به يك متخصص خواهيد داشت كه با نشان دادن فايل Log به آن متخصص ، او به راحتي ( در اكثر مواقع ! ) مشكل را براي شما حل ميكند. اما همواره يادتان باشد كه هيچ برنامه اي نميتواند بهترين باشد. برنامه Dr.Watson اگر چه در بسياري از موارد به خوبي از عهده وظيفه خودش بر مي آيد اما گاها نيز ممكن است اگر مشكل سيستم شما خيلي جدي باشد و باعث قفل شدن كل سيستم شما گردد ، نتواند ريشه مشكل را ثبت كند و در گزارشش قيد كند. اما نگران نباشيد چون اين اتفاق ممكن است يك در هزار رخ دهد و اصلا جاي نگراني نيست. نكته جالب توجه ديگر اين برنامه اين است كه شما با ارسال فايل Log آن براي شركت Microsoft ميتوانيد از راهنماييهاي متخصصان اين شركت نيز براي رفع مشكل خودتان استفاده كنيد. فايل Log برنامه Dr.Watson اغلب خطاها را تشريح كرده و روش درست و منطقي را براي اصلاح و تعمير آن به شما پيشنهاد ميكند اما همواره بهتر است كه از يك فرد متخصص نيز در اين زمينه كمك بخواهيد كه به نظر من متخصصان خود شركت Microsoft ميتوانند بهترين انتخاب شما باشند جون كاملا رايگان اند ! براي ارتباط با اين متخصصين فقط كافي است كه به قسمت پشتيباني تكنيكي سايت Microsoft مراجعه كنيد و بعد فايل Log را براي آنها ارسال كنيد و منتظر راهنمايي هاي آنها بمانيد. مطمئن باشيد شما را بدون جواب نخواهند گذاشت. و اما نحوه كار با اين برنامه مفيد : اين برنامه به صورت پيش فرض از ديد كاربران پنهام است و شما نميتوانيد آن را در پوشه Tools بيابيد. براي اجراي آن ابتدا از طريق منوي Start وارد برنامه Run شده و عبارت DrWtsn32 را تايپ كرده و سپس Enter را بزنيد تا برنامه اجرا شود. پس از شروع برنامه شما ميتوانيد تنظيمات مورد نياز را انجام داده و بعد به ساير كارهاي خود بپردازيد. اما توضيح تنظيمات برنامه : در قسمت Log File Path شما ميتوانيد مسير ذخيره فايل Log برنامه را تعيين كنيد. در قسمت Crash Dump شما ميتوانيد مسير فايل ذخيره موقت ( تصوير لحظه اي ) برنامه را تعيين كنيد ( بهتر است اين قسمت را تغيير ندهيد ). در قسمت Wave File شما ميتوانيد يك فايل صدا را تعيين كنيد كه برنامه هر وقت مشكلي را ثبت كرد به شما با آن صدا هشدار دهد. در قسمت Number Of Instructions شما ميتوانيد تعداد راهنماييهايي را كه برنامه در فايل Log به شما آموزش ميدهد را تعيين كنيد. در قسمت Number Of Errors To Save شما ميتوانيد تعداد ثبت خطاها را در هر فايل Log مشخص كنيد. در قسمت Crash Dump Type شما ميتوانيد نوع ذخيره فايل Dump ( يا تصوير لحظه اي ) را در هنگام Crash سيستم تعيين كنيد. Full يعني ذخيره به صورت كامل با تمام جزئيات ، Mini يعني تا حد امكان خلاصه و مختصر ، NT4 Compatible Full يعني فايلي كامل سازگار با سيستمهاي NT4 . در قسمت Options ميتوانيد جزئيات تكنيكي فايل Log خود را افزايش يا كاهش دهيد. به ترتيب زير : Dump Symbol Table : نمايش و ذخيره فايل Dump با تمام كاراكترهاي حرفي و شكلي. Dump All Thread Contexts : نمايش و ذخيره فايل Dump با تمام متون و داده هاي رشته اي. Appened To Existing Log File : اضافه كردن تمام موارد فايل Dump به فايل Log موجود. Visual Notification : ضبط و ثبت اخطارهاي ديداري. Sound Notification : ضبط و ثبت اخطارهاي صوتي. Create Crash Dump File : ساخت يك فايل Dump در مواقع Crash براي بازبيني هاي بعدي. در قسمت Application Errors خطاهايي كه به تازگي در كار با سيستم براي كاربر اتفاق افتاده نمايش داده ميشوند. با Highlight كردن هر كدام از آنها و فشردن دكمه View ميتوانيد فايل Dump يا همان حالت موقتي را كه در بالا بحث كردم را مشاهده كنيد. يادتان باشد متون نوشته شده در فايل موقت كه شما مشاهده ميكنيد هر بار با Restart شدن سيستم به صورت اتوماتيك در فايل Log ذخيره ميشوند. با فشردن دكمه Clear آن اخطار از ليست Application Errors حذف ميشود. براي مشاهده فايل Log برنامه Dr.Watson شما ميتوانيد از ويرايشگر WordPad استفاده كنيد. اين فايل را بايد در همان مسيري كه مشخص كرديد بيابيد ( با نام DrWtsn32.log ). البته مسير پيش فرض خود برنامه به صورت زير است : Document and setting\All users\Application Data\Microsoft\Dr Watson اگر نرم افزار خاصي را نصب كرده ايد كه به نظر شما مسبب از كار افتادن سيستمتان است ، قبل از نصب برنامه يك تصوير لحظه اي از سيستم بگيريد و سپس به برنامه Dr.Watson اجازه دهيد كه يك تصوير لحظه اي ديگر را پس از انجام عمل نصب برنامه بگيرد. با اين كار شما ميتوانيد به بخش پشتيباني Microsoft كمك كنيد كه با مقايسه اين تصاوير شما را در حل هر چه سريعتر مشكلتان ياري كنند. در صورتي كه از سيستمي با سرعت بالا استفاده ميكنيد توصيه ميكنم تمام موارد Options را انتخاب كنيد و Crash Dump Type را نيز در حالت Full قرار دهيد تا فايل Log شما با جزئيات كامل ساخته شود. بعد از تنظيم كردن برنامه كافيه كه شما روي دكمه OK كليك كنيد تا برنامه در پشت پرده به كار خودش ادامه دهد. معمولا بعد از فشردن دكمه OK برنامه از ديد شما پنهان ميشود اما در بسياري از مواقع به صورت يك آيكن در نوار وظيفه نمايش داده ميشود كه شما ميتوانيد با دوبار كليك روي آن تنظيمات را تغيير دهيد يا فايلهاي موقت موجود را بازبيني كنيد. بعد از اجراي برنامه ميتوانيد با خيالي آسوده به ساير كارهاي خود مشغول شويد و از اينكه يك نفر همواره مراقب و محافظ سيستم شماست لذت ببريد. http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=5213
مفاهيم پروتکل TCP/IP در شبكه 

پروتکل TCP/IP TCP/IP ، يکی از مهمترين پروتکل های استفاده شده در شبکه های کامپيوتری است . اينترنت بعنوان بزرگترين شبکه موجود ، از پروتکل فوق بمنظور ارتباط دستگاه های متفاوت استفاده می نمايد. پروتکل ، مجموعه قوانين لازم بمنظور قانونمند نمودن نحوه ارتباطات در شبکه های کامپيوتری است .در مجموعه مقالاتی که ارائه خواهد شد به بررسی اين پروتکل خواهيم پرداخت . در اين بخش مواردی همچون : فرآيند انتقال اطلاعات ، معرفی و تشريح لايه های پروتکل TCP/IP و نحوه استفاده از سوکت برای ايجاد تمايز در ارتباطات ، تشريح می گردد. مقدمه امروزه اکثر شبکه های کامپيوتری بزرگ و اغلب سيستم های عامل موجود از پروتکل TCP/IP ، استفاده و حمايت می نمايند. TCP/IP ، امکانات لازم بمنظور ارتباط سيستم های غيرمشابه را فراهم می آورد. از ويژگی های مهم پروتکل فوق ، می توان به مواردی همچون : قابليت اجراء بر روی محيط های متفاوت ، ضريب اطمينان بالا ،قابليت گسترش و توسعه آن ، اشاره کرد . از پروتکل فوق، بمنظور دستيابی به اينترنت و استفاده از سرويس های متنوع آن نظير وب و يا پست الکترونيکی استفاده می گردد. تنوع پروتکل های موجود در پشته TCP/IP و ارتباط منطقی و سيستماتيک آنها با يکديگر، امکان تحقق ارتباط در شبکه های کامپيوتری را با اهداف متفاوت ، فراهم می نمايد. فرآيند برقراری يک ارتباط ، شامل فعاليت های متعددی نظير : تبديل نام کامپيوتر به آدرس IP معادل ، مشخص نمودن موقعيت کامپيوتر مقصد ، بسته بندی اطلاعات ، آدرس دهی و روتينگ داده ها بمنظور ارسال موفقيت آميز به مقصد مورد نظر ، بوده که توسط مجموعه پروتکل های موجود در پشته TCP/IP انجام می گيرد. معرفی پروتکل TCP/IP TCP/IP ، پروتکلی استاندارد برای ارتباط کامپيوترهای موجود در يک شبکه مبتنی بر ويندوز 2000 است. از پروتکل فوق، بمنظور ارتباط در شبکه های بزرگ استفاده می گردد. برقراری ارتباط از طريق پروتکل های متعددی که در چهارلايه مجزا سازماندهی شده اند ، ميسر می گردد. هر يک از پروتکل های موجود در پشته TCP/IP ، دارای وظيفه ای خاص در اين زمينه ( برقراری ارتباط) می باشند . در زمان ايجاد يک ارتباط ، ممکن است در يک لحظه تعداد زيادی از برنامه ها ، با يکديگر ارتباط برقرار نمايند. TCP/IP ، دارای قابليت تفکيک و تمايز يک برنامه موجود بر روی يک کامپيوتر با ساير برنامه ها بوده و پس از دريافت داده ها از يک برنامه ، آنها را برای برنامه متناظر موجود بر روی کامپيوتر ديگر ارسال می نمايد. نحوه ارسال داده توسط پروتکل TCP/IP از محلی به محل ديگر ، با فرآيند ارسال يک نامه از شهری به شهر، قابل مقايسه است . برقراری ارتباط مبتنی بر TCP/IP ، با فعال شدن يک برنامه بر روی کامپيوتر مبدا آغاز می گردد . برنامه فوق ،داده های مورد نظر جهت ارسال را بگونه ای آماده و فرمت می نمايد که برای کامپيوتر مقصد قابل خواندن و استفاده باشند. ( مشابه نوشتن نامه با زبانی که دريافت کننده ، قادر به مطالعه آن باشد) . در ادامه آدرس کامپيوتر مقصد ، به داده های مربوطه اضافه می گردد ( مشابه آدرس گيرنده که بر روی يک نامه مشخص می گردد) . پس از انجام عمليات فوق ، داده بهمراه اطلاعات اضافی ( درخواستی برای تائيد دريافت در مقصد ) ، در طول شبکه بحرکت درآمده تا به مقصد مورد نظر برسد. عمليات فوق ، ارتباطی به محيط انتقال شبکه بمنظور انتقال اطلاعات نداشته ، و تحقق عمليات فوق با رويکردی مستقل نسبت به محيط انتقال ، انجام خواهد شد . لايه های پروتکل TCP/IP TCP/IP ، فرآيندهای لازم بمنظور برقراری ارتباط را سازماندهی و در اين راستا از پروتکل های متعددی در پشته TCP/IP استفاده می گردد. بمنظور افزايش کارآئی در تحقق فرآيند های مورد نظر، پروتکل ها در لايه های متفاوتی، سازماندهی شده اند . اطلاعات مربوط به آدرس دهی در انتها قرار گرفته و بدين ترتيب کامپيوترهای موجود در شبکه قادر به بررسی آن با سرعت مطلوب خواهند بود. در اين راستا، صرفا" کامپيوتری که بعنوان کامپيوتر مقصد معرفی شده است ، امکان باز نمودن بسته اطلاعاتی و انجام پردازش های لازم بر روی آن را دارا خواهد بود. TCP/IP ، از يک مدل ارتباطی چهار لايه بمنظور ارسال اطلاعات از محلی به محل ديگر استفاده می نمايد: Application ,Transport ,Internet و Network Interface ، لايه های موجود در پروتکل TCP/IP می باشند.هر يک از پروتکل های وابسته به پشته TCP/IP ، با توجه به رسالت خود ، در يکی از لايه های فوق، قرار می گيرند. لايه Application لايه Application ، بالاترين لايه در پشته TCP/IP است .تمامی برنامه و ابزارهای کاربردی در اين لايه ، با استفاده از لايه فوق، قادر به دستتيابی به شبکه خواهند بود. پروتکل های موجود در اين لايه بمنظور فرمت دهی و مبادله اطلاعات کاربران استفاده می گردند . HTTP و FTP دو نمونه از پروتکل ها ی موجود در اين لايه می باشند . پروتکل HTTP)Hypertext Transfer Protocol) . از پروتکل فوق ، بمنظور ارسال فايل های صفحات وب مربوط به وب ، استفاده می گردد . پروتکل FTP)File Transfer Protocol) . از پروتکل فوق برای ارسال و دريافت فايل، استفاده می گردد . لايه Transport لايه " حمل " ، قابليت ايجاد نظم و ترتيب و تضمين ارتباط بين کامپيوترها و ارسال داده به لايه Application ( لايه بالای خود) و يا لايه اينترنت ( لايه پايين خود) را بر عهده دارد. لايه فوق ، همچنين مشخصه منحصربفردی از برنامه ای که داده را عرضه نموده است ، مشخص می نمايد. اين لايه دارای دو پروتکل اساسی است که نحوه توزيع داده را کنترل می نمايند. TCP)Transmission Control Protocol) . پروتکل فوق ، مسئول تضمين صحت توزيع اطلاعات است . UDP)User Datagram Protocol) . پروتکل فوق ، امکان عرضه سريع اطلاعات بدون پذيرفتن مسئوليتی در رابطه با تضمين صحت توزيع اطلاعات را برعهده دارد . لايه اينترنت لايه "اينترنت"، مسئول آدرس دهی ، بسته بندی و روتينگ داده ها ، است. لايه فوق ، شامل چهار پروتکل اساسی است : IP)Internet Protocol) . پروتکل فوق ، مسئول آدرسی داده ها بمنظور ارسال به مقصد مورد نظر است . ARP)Address Resoulation Protocol) . پروتکل فوق ، مسئول مشخص نمودن آدرس MAC)Media Access Control) آداپتور شبکه بر روی کامپيوتر مقصد است. ICMP)Internet Control Message Protocol) . پروتکل فوق ، مسئول ارائه توابع عيب يابی و گزارش خطاء در صورت عدم توزيع صحيح اطلاعات است . IGMP)Internet Group Managemant Protocol) . پروتکل فوق ، مسئول مديريت Multicasting در TCP/IP را برعهده دارد. لايه Network Interface لايه " اينترفيس شبکه " ، مسئول استقرار داده بر روی محيط انتقال شبکه و دريافت داده از محيط انتقال شبکه است . لايه فوق ، شامل دستگاه های فيزيکی نظير کابل شبکه و آداپتورهای شبکه است . کارت شبکه ( آداپتور) دارای يک عدد دوازده رقمی مبنای شانزده ( نظير : B5-50-04-22-D4-66 ) بوده که آدرس MAC ، ناميده می شود. لايه " اينترفيس شبکه " ، شامل پروتکل های مبتنی بر نرم افزار مشابه لايه های قبل ، نمی باشد. پروتکل های Ethernet و ATM)Asynchronous Transfer Mode) ، نمونه هائی از پروتکل های موجود در اين لايه می باشند . پروتکل های فوق ، نحوه ارسال داده در شبکه را مشخص می نمايند. مشخص نمودن برنامه ها در شبکه های کامپيوتری ، برنامه ها ی متعددی در يک زمان با يکديگر مرتبط می گردند. زمانيکه چندين برنامه بر روی يک کامپيوتر فعال می گردند ، TCP/IP ، می بايست از روشی بمنظور تمايز يک برنامه از برنامه ديگر، استفاده نمايد. بدين منظور ، از يک سوکت ( Socket) بمنظور مشخص نمودن يک برنامه خاص ، استفاده می گردد. آدرس IP برقراری ارتباط در يک شبکه ، مستلزم مشخص شدن آدرس کامپيوترهای مبداء و مقصد است ( شرط اوليه بمنظور برقراری ارتباط بين دو نقطه ، مشخص بودن آدرس نقاط درگير در ارتباط است ) . آدرس هر يک از دستگاه های درگير در فرآيند ارتباط ، توسط يک عدد منحصربفرد که IP ناميده می شود ، مشخص می گردند. آدرس فوق به هريک از کامپيوترهای موجود در شبکه نسبت داده می شود . IP : 10. 10.1.1 ، نمونه ای در اين زمينه است . پورت TCP/UDP پورت مشخصه ای برای يک برنامه و در يک کامپيوتر خاص است .پورت با يکی از پروتکل های لايه "حمل" ( TCP و يا UDP ) مرتبط و پورت TCP و يا پورت UDP ، ناميده می شود. پورت می تواند عددی بين صفر تا 65535 را شامل شود. پورت ها برای برنامه های TCP/IP سمت سرويس دهنده ، بعنوان پورت های "شناخته شده " ناميده شده و به اعداد کمتر از 1024 ختم و رزو می شوند تا هيچگونه تعارض و برخوردی با ساير برنامه ها بوجود نيايد. مثلا" برنامه سرويس دهنده FTP از پورت TCP بيست و يا بيست ويک استفاده می نمايد. سوکت (Socket) سوکت ، ترکيبی از يک آدرس IP و پورت TCP ويا پورت UDP است . يک برنامه ، سوکتی را با مشخص نمودن آدرس IP مربوط به کامپيوتر و نوع سرويس ( TCP برای تضمين توزيع اطلاعات و يا UDP) و پورتی که نشاندهنده برنامه است، مشخص می نمايد. آدرس IP موجود در سوکت ، امکان آدرس دهی کامپيوتر مقصد را فراهم و پورت مربوطه ، برنامه ای را که داده ها برای آن ارسال می گردد را مشخص می نمايد. در بخش دوم اين مقاله به تشريح هر يک از پروتکل های موجود در پشته TCP/IP، خواهيم پرداخت . TCP/IP ،شامل شش پروتکل اساسی( TCP,UDP,IP,ICMP,IGMP ،ARP ) و مجموعه ای از برنامه های کاربردی است. پروتکل های فوق، مجموعه ای از استادنداردها ی لازم بمنظور ارتباط بين کامپيوترها و دستگاهها را در شبکه ، فراهم می نمايد. تمامی برنامه ها و ساير پروتکل ها ی موجود در پروتکل TCP/IP ، به پروتکل های شش گانه فوق مرتبط و از خدمات ارائه شده توسط آنان استفاده می نمايند . در ادامه به تشريح عملکرد و جايگاه هر يک از پروتکل های اشاره شده ، خواهيم پرداخت . پروتکل TCP : لايه Transport TCP) Transmission Control Protocol) ، يکی از پروتکل های استاندارد TCP/IP است که امکان توزيع و عرضه اطلاعات ( سرويس ها) بين صرفا" دو کامپيوتر ، با ضريب اعتماد بالا را فراهم می نمايد. چنين ارتباطی ( صرفا" بين دو نقطه ) ، Unicast ناميده می شود . در ارتباطات با رويکرد اتصال گرا ، می بايست قبل از ارسال داده ، ارتباط بين دو کامپيوتر برقرار گردد . پس از برقراری ارتباط ، امکان ارسال اطلاعات برای صرفا" اتصال ايجاد شده ، فراهم می گردد . ارتباطات از اين نوع ، بسيار مطمئن می باشند ، علت اين امر به تضمين توزيع اطلاعات برای مقصد مورد نظر برمی گردد . بر روی کامپيوتر مبداء ، TCP داده هائی که می بايست ارسال گردند را در بسته های اطلاعاتی (Packet) سازماندهی می نمايد. در کامپيوتر مقصد ، TCP ، بسته های اطلاعاتی را تشخيص و داده های اوليه را مجددا" ايجاد خواهد کرد . ارسال اطلاعات با استفاده از TCP TCP ، بمنظور افزايش کارائی ، بسته های اطلاعاتی را بصورت گروهی ارسال می نمايد . TCP ، يک عدد سريال ( موقعيت يک بسته اطلاعاتی نسبت به تمام بسته اطلاعاتی ارسالی ) را به هريک از بسته ها نسبت داده و از Acknowledgment بمنظور اطمينان از دريافت گروهی از بسته های اطلاعاتی ارسال شده ، استفاده می نمايد. در صورتيکه کامپيوتر مقصد ، در مدت زمان مشخصی نسبت به اعلام وصول بسته های اطلاعاتی ، اقدام ننمايد ، کامپيوتر مبداء ، مجددا" اقدام به ارسال اطلاعات می نمايد. علاوه برافزودن يک دنباله عددی و Acknowledgment به يک بسته اطلاعاتی ، TCP اطلاعات مربوط به پورت مرتبط با برنامه ها ی مبداء و مقصد را نيز به بسته اطلاعاتی اضافه می نمايد. کامپيوتر مبداء ، از پورت کامپيوتر مقصد بمنظور هدايت صحيح بسته های اطلاعاتی به برنامه مناسب بر روی کامپيوتر مقصد ، استفاده می نمايد. کامپيوتر مقصد از پورت کامپيوتر مبداء بمنظور برگرداندن اطلاعات به برنامه ارسال کننده در کامپيوتر مبداء ، استفاده خواهد کرد . هر يک از کامپيوترهائی که تمايل به استفاده از پروتکل TCP بمنظور ارسال اطلاعات دارند ، می بايست قبل از مبادله اطلاعات ، يک اتصال بين خود ايجاد نمايند . اتصال فوق ، از نوع مجازی بوده و Session ناميده می شود .دو کامپيوتر درگير در ارتباط ، با استفاده از TCP و بکمک فرآيندی با نام : Three-Way handshake ، با يکديگر مرتبط و هر يک پايبند به رعايت اصول مشخص شده در الگوريتم مربوطه خواهند بود . فرآيند فوق ، در سه مرحله صورت می پذيرد : مرحله اول : کامپيوتر مبداء ، اتصال مربوطه را از طريق ارسال اطلاعات مربوط به Session ، مقداردهی اوليه می نمايد ( عدد مربوط به موقعيت يک بسته اطلاعاتی بين تمام بسته های اطلاعاتی و اندازه مربوط به بسته اطلاعاتی ) مرحله دوم : کامپيوتر مقصد ، به اطلاعات Session ارسال شده ، پاسخ مناسب را خواهد داد . کامپيوتر مبداء ، از شرح واقعه بکمک Acknowledgment ارسال شده توسط کامپيوتر مقصد ، آگاهی پيدا خواهد کرد . پروتکل UDP : لايه Transport UDP) User Datagram Protocol ) ، پروتکلی در سطح لايه "حمل" بوده که برنامه مقصد در شبکه را مشخص نموده و از نوع بدون اتصال است . پروتکل فوق، امکان توزيع اطلاعات با سرعت مناسب را ارائه ولی در رابطه با تضمين صحت ارسال اطلاعات ، سطح مطلوبی از اطمينان را بوجود نمی آورد . UDP در رابطه با داده های دريافتی توسط مقصد ، به Acknowledgment نيازی نداشته و در صورت بروز اشکال و يا خرابی در داده های ارسال شده ، تلاش مضاعفی بمنظور ارسال مجدد داده ها ، انجام نخواهد شد . اين بدان معنی است که داده هائی کمتر ارسال می گردد ولی هيچيک از داده های دريافتی و صحت تسلسل بسته های اطلاعاتی ، تضمين نمی گردد .از پروتکل فوق ، بمنظور انتقال اطلاعات به چندين کامپيوتر با استفاده از Broadcast و يا Multicast ، استفاده بعمل می آيد . پروتکل UDP ، در موارديکه حجم اندکی از اطلاعات ارسال و يا اطلاعات دارای اهميت بالائی نمی بانشد ، نيز استفاده می گردد. استفاده از پروتکل UDP در مواردی همچون Multicasting Streaming media ، (نظير يک ويدئو کنفرانس زنده) و يا انتشار ليستی از اسامی کامپيوترها که بمنظور ارتباطات محلی استفاده می گردند ، متداول است . بمنظور استفاده از UDP ، برنامه مبداء می بايست پورت UDP خود را مشخص نمايد دقيقا" مشابه عملياتی که می بايست کامپيوتر مقصد انجام دهد . لازم به يادآوری است که پورت های UDP از پورت های TCP مجزا و متمايز می باشند (حتی اگر دارای شماره پورت يکسان باشند ). پروتکل IP : لايه Internet IP) Internet Protocol ) ، امکان مشخص نمودن محل کامپيوتر مقصد در يک شبکه ارتباطی را فراهم می نمايد. IP ، يک پروتکل بدون اتصال و غيرمطمئن بوده که اولين مسئوليت آن آدرس دهی بسته های اطلاعاتی و روتينگ بين کامپيوترهای موجود در شبکه است . با اينکه IP همواره سعی در توزيع يک بسته اطلاعاتی می نمايد ، ممکن است يک بسته اطلاعاتی در زمان ارسال گرفتار مسائل متعددی نظير : گم شدن ، خرابی ، عدم توزيع با اولويت مناسب ، تکرار در ارسال و يا تاخير، گردند.در چنين مواردی ، پروتکل IP تلاشی بمنظور حل مشکلات فوق را انجام نخواهد داد ( ارسال مجدد اطلاعات درخواستی ) .آگاهی از وصول بسته اطلاعاتی در مقصد و بازيافت بسته های اطلاعاتی گم شده ، مسئوليتی است که بر عهده يک لايه بالاتر نظير TCP و يا برنامه ارسال کننده اطلاعات ، واگذار می گردد . عمليات انجام شده توسط IP می توان IP را بعنوان مکانی در نظر گرفت که عمليات مرتب سازی و توزيع بسته های اطلاعاتی در آن محل ، صورت می پذيرد .بسته ها ی اطلاعاتی توسط يکی از پروتکل های لايه حمل ( TCP و يا UDP) و يا از طريق لايه " ايترفيس شبکه " ، برای IP ارسال می گردند . اولين وظيفه IP ، روتينگ بسته های اطلاعاتی بمنظور ارسال به مقصد نهائی است . هر بسته اطلاعاتی ، شامل آدرس IP مبداء ( فرستنده ) و آدرس IP مقصد ( گيرنده ) می باشد. در صورتيکه IP ، آدرس مقصدی را مشخص نمايد که در همان سگمنت موجود باشد ، بسته اطلاعاتی مستقيما" برای کامپيوتر مورد نظر ارسال می گردد . در صورتيکه آدرس مقصد در همان سگمنت نباشد ، IP ، می بايست از يک روتر استفاده و اطلاعات را برای آن ارسال نمايد.يکی ديگر از وظايف IP ، ايجاد اطمينان از عدم وجود يک بسته اطلاعاتی ( بلاتکليف ! ) در شبکه است . بدين منظور محدوديت زمانی خاصی در رابطه با مدت زمان حرکت بسته اطلاعاتی در طول شبکه ، در نظر گرفته می شود .عمليات فوق، توسط نسبت دادن يک مقدار TTL)Time To Live) به هر يک از بسته های اطلاعاتی صورت می پذيرد. TTL ، حداکثر مدت زمانی را که بسته اطلاعاتی قادر به حرکت در طول شبکه است را مشخص می نمايد( قبل از اينکه بسته اطلاعاتی کنار گذاشته شود) . پروتکل ICMP : لايه Internet ICMP) Internet Control Message Protocol) ، امکانات لازم در خصوص اشکال زدائی و گزارش خطاء در رابطه با بسته های اطلاعاتی غيرقابل توزيع را فراهم می نمايد. با استفاده از ICMP ، کامپيوترها و روترها که از IP بمنظور ارتباطات استفاده می نمايند ، قادر به گزارش خطاء و مبادله اطلاعاتی محدود در رابطه وضعيت بوجود آمده می باشند. مثلا" در صورتيکه IP ، قادر به توزيع يک بسته اطلاعاتی به مقصد مورد نظر نباشد ، ICMP يک پيام مبتنی بر غيرقابل دسترس بودن را برای کامپيوتر مبداء ارسال می دارد . با اينکه پروتکل IP بمنظور انتقال داده بين روترهای متعدد استفاده می گردد ، ولی ICMP به نمايندگی از TCP/IP ، مسئول ارائه گزارش خطاء و يا پيام های کنترلی است . تلاش ICMP ، در اين جهت نيست که پروتکل IP را بعنوان يک پروتکل مطمئن مطرح نمايد ، چون پيام های ICMP دارای هيچگونه محتوياتی مبنی بر اعلام وصول پيام (Acknowledgment ) بسته اطلاعاتی نمی باشند . ICMP ، صرفا" سعی در گزارش خطاء و ارائه فيدبک های لازم در رابطه با تحقق يک وضعيت خاص را می نمايد . پروتکل IGMP : لايه Internet IGMP) Internet Group Managment Protocol) ، پروتکلی است که مديريت ليست اعضاء برای IP Multicasting ، در يک شبکه TCP/IP را بر عهده دارد . IP Multicasting، فرآيندی است که بر اساس آن يک پيام برای گروهی انتخاب شده از گيرندگان که گروه multicat ناميده می شوند ؛ ارسال می گردد . IGMP ليست اعضاء را نگهداری می نمايد . پروتکل ARP : لايه Internet ARP) Address Resolution Protocol) ، پروتکلی است که مسئوليت مسئله " نام به آدرس" را در رابطه با بسته های اطلاعاتی خروجی (Outgoing) ، برعهده دارد . ماحصل فرآيند فوق ، Mapping آدرس IP به آدرسMAC )Media Access Control) ، مربوطه است . کارت شبکه از آدرس MAC ، بمنظور تشخيص تعلق يک بسته اطلاعاتی به کامپيوتر مربوطه ، استفاده می نمايند . بدون آدرس های MAC ، کارت های شبکه ، دانش لازم در خصوص ارسال بسته های اطلاعاتی به لايه بالاتر بمنظور پردازش های مربوطه را دارا نخواهند بود . همزمان با رسيدن بسته های اطلاعاتی به لايه IP بمنظور ارسال در شبکه ، آدرس های MAC مبداء و مقصد به آن اضافه می گردد . ARP ، از جدولی خاص بمنظور ذخيره سازی آدرس های IP و MAC مربوطه ، استفاده می نمايد. محلی از حافظه که جدول فوق در آنجا ذخيره می گردد ، ARP Cache ناميده می شود. ARP Cache هر کامپيوتر شامل mapping لازم برای کامپيوترها و روترهائی است که صرفا" بر روی يک سگمنت مشابه قرار دارند. http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=4982
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اين دستور که با سويچ هاي ديگري هم استفاده ميشه يکي از دستورايي هست که همه هکر ها اول باهاش آشنا ميشن.که با تايپ اين دستور شما متوجه آي پي سيستمها و پورتهايي که با آنها در ارتباط هستيد ميشويد و مشاهده ميکنيد که چه پورتهايي Listening و يا Established هستن اين باعث ميشود اگر پورتي مخصوص يک تروجن مثل 27374 که پورت اصلي Sub7 هست در سيستم شما باز بود شما متوجه اين پورت باز بروي سيستمتان بشويد. اگر در قسمت Foreign Address هم يک آي پي بوسيله پورتي به سيستم شما وصل بود شما به سرعت متوجه مي شويد که يک نفر با آن آيپي در سيستم شماست ، پس اين راهيست که متوجه گرديد سيستمتان آسيب پذير است يا نه ، براي مثال من با تايپ دستور Netstat در Ms-Dos پس از اتصال به اينتر نت نتايج زير را گرفتم : C:\WINDOWS>netstat Active Connections Proto Local Address Foreign Address State TCP Midia:1454 cs33.msg.sc5.yahoo.com:5050 ESTABLISHED TCP Midia:1488 63.123.44.222:80 ESTABLISHED TCP Midia:1491 opi1.vip.sc5.yahoo.com:80 TIME_WAIُT TCP Midia:1497 64.187.54.23:80 ESTABLISHED TCP Midia:1498 64.187.54.23:80 ESTABLISHED همانطور که ملاحظه ميکنيد اين دستور گاهي اوقات اسم صاحب سيستم کلاينتي که شما با آن در ارتباط هستيد را نيز ميدهد و چون اينجا من با کسي در PM نبودم اسم کسي را نميبينيد ولي اگر کسي با من چت کند و دستور Netstat را اجرا كند اسم را ميبيند و متوجه ميشود کهMidia صاحب آن سيستم کلاينتي مي باشدکه در حال چت كردن با آن است و همچنين در اين قسمت مشخص است که من با پورت 5050 با ياهو مسنجر ارتباط برقرار کرده ام و نيز نتايجي که در زير Local Address مشخص است اطلاعاتي درباره خود من مي باشد . و نتايجي که در Foreign Address بدست مياد مشخص ميکند که ما با چه سرور يا کلاينتي در ارتباط هستيم . که در سطر پنجم مثال بالا يعني 63.123.44.222:80 آيپي سايت ياهو ميباشد و مشخص ميكند كه من در سايت ياهو بوده و به وسيله پورت 80 که پورت Http ميباشد با اين وب سرور ارتباط برقرار کرده ام و در قسمت Status هم مشخص ميشود که شما با چه پورتهايي Established هستيد يعني ارتباط برقرار کرده و وصل هستيد و چه پورتهايي Listening يا منتظر Request و در حال شنيدن مي باشيد ، بنابراين با دستور Netstat مي شود يک عمل مانيتورينگ از تمام آيپي ها - پورتها و ماشينهايي که شما با آنها در ارتباط هستيد گرفت . دستور Netstat/? : Help برنامه Netstat را معرفي ميکند و سويچ هاي که ازش ميتوان استفاده کرد و در مقابل هر سويچ در مورد کار آن توضيح مختصري ميدهد. دستور Netstat -n : با اين دستور ميتوان آيپي و پورت سيستمي که شما با آن در ارتباط هستيد را بدست آورد . براي مثال وقتي شما با يک نفر در ياهو مسنجر چت ميکنيد پورت ۵۰۵۰ روي سيستم open هست چون ياهو از پورت ۵۰۵۰ استفاده ميکند پس با تايپ netstat -n خواهيد داشت: Active Connections Proto Local Address Foreign Address State TCP 217.219.223.21:1425 216.136.175.226:5050 TIME_WAIT TCP 217.219.223.21:1431 64.242.248.15:80 ESTABLISHED TCP 217.219.223.21:1437 217.219.223.38:5101 ESTABLISHED همانطور که ملاحظه ميکنيد من در اين لحظه با آيپي 217.219.223.38 در حال چت کردن بودم که اشتراکش هم از رايان روش بوده (مثل خودم)و آي پي خود نيز پروتکلي که ما بوسيله آن با يک سيستم ارتباط برقرار کرديم Proto مشخص ميشود در قسمت Local Address من هم TCPارتباط برقرار شده است. دستور Netstat -na : با تايپ کردن اين دستور در MS-DOS Prompt تمام پورتهايي که داده ها و بسته ها را ميفرستند مشخص ميشود ، نشان " na " در تمام دستورات به معني نمايش همه پورتها و ليست کردن آدرسهاي شبکه و شماره فرمها در يک قالب عددي مي باشد ، براي مثال من با تايپ اين فرمان در MS-DOS اين نتايج را گرفتم : C:\WINDOWS>netstat -na Active Connections Proto Local Address Foreign Address State TCP 0.0.0.0:1954 0.0.0.0:0 LISTENING TCP 0.0.0.0:5101 0.0.0.0:0 LISTENING TCP 217.219.223.21:1954 207.46.106.21:1863 ESTABLISHED TCP 217.219.223.21:1971 216.136.225.36:5050 ESTABLISHED TCP 217.219.223.21:2031 63.121.106.74:80 TIME_WAIT TCP 127.0.0.1:1025 0.0.0.0:0 LISTENING *:* UDP 0.0.0.0:1958 *:* UDP 64.110.148.59:9 *:* UDP 64.110.148.59:137 *:* UDP 64.110.148.59:138 خب ميبينيد که پورتهاي باز روي سيستم من ليست شده است. مثل 1954-1971-2031 دستور Netstat -a : اين دستور نيز مثل دستور Netstat -an يا -na عمل ميکنه فقط فرقش در اينه که اين دستور پورتها را با معادل اسميشان نشان ميدهد ، براي مثال پورت 139 را با معادل اسميش يعني Netbios نشان ميدهد و همچنين مانند دستور Netstat اسم صاحب سيستم را پرينت ميكند .(اين دستور براي تست کردن نقطه ضعفها و پورتهاي باز در سيستم هاي خودمان بسيار مفيد ميباشد و اگر سيستم آلوده به تروجن بود ميشود از اين دستورها و کلاً برنامه Netstat اين موضوع را فهميد ، پس آنهايي که سوال ميکنند ما چگونه بفهميم سيستم خودمان آلوده به تروجن هست يا نه ، استفاده از اين دستور و کلاً دستورات Netstat ميتواند خيلي به آنها کمک کند ) دستور Netstat -p xxx : منظور از xxx يعني آن پروتکلي که شما در نظر داريد که ميتواند TCP و UDP باشد. دستور Netstat -e : اين دستور نيز يکي از دستورات Netstat است که آماري از ارتباطها و بسته ها و شماره هاي ارسال و ذخيره بسته ها و داده ها را نشان ميدهد .(اين دستور بيشتر براي ويندوزهاي 98 , me و همينطور مودمهايي که آمار بسته ها را نميدهند خوب و مفيد است چون در ويندوز 2000 – XP- قسمتي از اين آمار براحتي در اختيار User قرار ميگيرد ، و شما ميتونيد با استفاده از اين دستور ترافيک ISP و شبکه را ببينيد و همينطور برنامه هايي که در حال دانلود هستسد را چک کنيد و يا اگر بسته اي در ارسالش مشکلي پيش بياد ميتوانيد در قسمت Errors مشاهده کنيد ، ...) دستور Netstat -r : اين دستور توسط کاربران معمولي اينترنت زياد بکار گرفته نميشود چون درک بعضي از گزينه هاش براي کاربران عادي دشوار ، بحرحال اين دستور جزييات دقيقي مثل آدرس Gateway - Interface Metric -Netmask , ... درباره آدرس آي پي شما در شبکه ميدهد ، همچنين در ويندوزهاي8 9 - ME کار دستور Netstat -a را هم انجام ميدهد . http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=4459
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منبع : http://www.hamniaz.com آيا تا به حال به اين فكر افتاده ايد كه چگونه مي توانيد از منزل و از راه دور سيستم محل شركت و يا اداره خود را به نحوي Remote كنيد كه حتي صفحه دسك تاپ آن را به همان شكل و شمايل بر روي سيستم خود داشته باشيد .به عبارت ديگر آيا مي توان به نحوي از تمامي امكانات آن سيستم بهره برده و به راحتي برنامه هاي آن را از راه دور اجرا كنيد و بر روي سيستم خود ملاحظه كنيد. شركت مايكروسافت با قراردادن برنامهRemote Desktop در نسخه Xp Profesional خود اين امكان را براي كاربران فراهم ساخته تا از راه دور به كامپيوتري در محل ديگر دسترسي يابند .از طريق اين ويژگي مي توانيد از منزل به كامپيوتر محل كارتان مرتبط شويد و به تمام برنامه ها ، فايلها و منابع موجود در شبكه محل كارتان ، دسترسي يابيد . حتي مي توانيد محيط دسك تاپ سيستم محل كارتان را عينا در كامپيوتر راه دور اجرا نمائيد . در واقع شيوه كار اين برنامه به نحوي است كه به محض برقراري ارتباط ، سيستم راه دور بطور اتوماتيك Lock مي شود و ماداميكه به آن مرتبط هستيد هيچ شخص ديگري نمي تواند به برنامه ها ، فايلها و ساير منابع آن دسترسي داشته باشد و هنگاميكه به محل كارتان بازگرديد مي توانيد آن را با فشار دادن كليد هاي CTRL+ALT+DEL از حالت Lock خارج نمائيد . از ديگر ويژگي هاي اين برنامه امكان login در يك زمان بر روي چند سيستم مي باشد - حتي در حالتي كه ديگران نيز به آن سيستم Log in كرده باشند- و كاربر مي تواند برنامه هاي آنها را بطور همزمان اجرا كند. براي دسترسي به امكانات و اجراي اين برنامه بايد موارد زير را در نظر داشته باشيد : - يك كامپيوتر كه در آن ويندوز Xp Profesional نصب شده و دسترسي به محيط اينترنت و يا شبكه را دارد . - يك كامپيوتر ديگر در منزل و يا در همان محل شركت (كه از طريق شبكه داخلي با هم مرتبط هستند) با امكان دسترسي به اينترنت ، مودم - نام كاربري ، كلمه رمز عبور و مجوزهاي مناسب برپايي سيستم Remote Desktop : 1- به Control Panel وارد شده و سپس گزينه System را انتخاب كنيد . 2- در برچسب Remote ، گزينه Allow users to connect remotely to this computer را كه در پائين پنجره قرار دارد انتخاب نمائيد . 3- در محيط Remote Desktop ، گزينه Select Remote Users ... را كليك كنيد . 4- در كادر محاوره اي Remote Desktop Users گزينه Add… را انتخاب نمائيد. 5- در كادر محاوره اي Select Users گزينه Locations … را براي تعيين موقعيت جستجو كليك نمائيد . 6- براي تعيين نوع آبجكتها ي مورد نظرتان نيز گزينه Object Types… را كليك نمائيد . 7- هنكامي كه نام مورد نظرتان را يافتيد ان را انتخاب كرده و سپس Ok را كليك نمائيد .در اين مرحله نام مورد نظر شما در ليست كاربران Remote Desktop قرار مي گيرد. در اين مرحله سيستم مزبور آماده برقراري ارتباط از راه دور مي باشد. بدين منظور: 1- از منوي Start گزينهPrograms و سپس گزينه Accessorise را انتخاب كرده و از قسمت Communications نيز گزينه Remote Desktop Connection را انتخاب كنيد. 2- در اين مرحله پنجره Remote Desktop Connection نمايان مي شود . 3- گزينه Options را انتخاب كنيد تا امكان تعيين گزينه هاي بيشتري براي تان فراهم شود. 4- از قسمت Computer و از منوي پائين افتادني آن نام كامپيوتر مورنظر تان را انتخاب كنيد .و يا گزينه browse more for… را براي دسترسي به نام كامپيوتر هاي ديگر انتخاب كنيد . 5- در كادر هاي user name و password و domain به ترتيب شناسه يا نام كاربري ، رمز عبور و نام domain مربوط به شبكه را وارد كنيد. 6- سپس براي برقراري ارتباط گزينه Connect را انتخاب كنيد .
درمورد Format و پارتیشن بندی بیشتر بدانیم 

مهرداد - ع SetarehSorkh Scientific Group آیا تاکنون در باره معماری و نحوه Format پارتيشن خود فکر کرده ايد؟ بياييد در این خصوص کمی صحبت کنيم : File System : ثبت و نگهداري فايلها بر روي ديسك سخت Hard Disk بر طبق قواعد خاصي و از طريق فايل سيستم File System انجام مي گردد.از جمله معروف ترين آنها Fat16 , Fat32 . Ntfs می باشد . Fat نیز مخفف كلمه File Allocation Table و Ntfs مخفف كلمه New Technology File System می باشد.حال تصمیم داريم ضمن معرفي نمونه هاي ياد شده بالا به ويژگي ها و مشخصات آن بپردازيم. 1 ) FAT16 : در ابتدا اين فايل سيستم توسط سيستم عامل MS_DOS در سال 1981 ارائه گرديده و تا حال حاظر هم کم و بیش كاربرد دارد.اين فايل سيستم ابتدا براي ایجاد مديريت و ثبت اطلاعات بر روي Floppy Disk طراحي گرديده و بعد از مدتي نیز بر روي ديسكت سخت Hard Disk پياده سازي شد. اين فايل سيستم بر روي سيستم عامل هاي ديگر همچون MS_DOS 6.22 , Windows3.X , Windows9X , WindowsMe , OS/2 , Linux و برخي از نسخه هاي Unix قابل اجراء مي باشد. ازجمله مزاياي آن مي توان خواص Compression ( فشرده سازي ) و Encryption ( به رمز درآوري )‌و تا حدي هم Security ( امنيت ) را نام برد البته در مورد امنيت بايد يادآور شد كه بر روي دسترسي و عدم دسترسي آن نقص داشته و قابل اطمينان نمي باشد. اين فايل سيستم معايب ديگري هم دارد از جمله نام گذاري فايل ها در غالب اين فايل سيستم بيش از 8 كاراكتر براي نام و 3 كاراكتر براي پسوند آن اين امكان را فراهم نمي كند .از طرف ديگر اين فايل سيستم از كلاسترهاي Claster بزرگي به اندازه 32 كيلو بايت استفاده مي كند . ( كلاستر Claster را مي توان به قالبي تشبيه نمود كه اطلاعات در درون آن قرار مي گيرد .) عيبي كه اين كلاستر با اين اندازه دارد اين است كه مقدار زيادي از فضاي ديسك سخت Hard Disk را بلااستفاده مي گذارد و دليل آن اين است كه هنگاهي كه فايل هاي كوچكي به اندازه كمتر از 32 كيلو بايت را در آن ثبت مي نمائيم در ادامه آن فايل و داخل آن كلاستر ديگر نمي توان فايل و مطلب ديگري را ذخيره نمود و به عبارتي فضاي انتهايي آن بلااستفاده مي ماند. از معایب ديگري كه Fat16 دارد اين است كه به دليل بزرگي كلاسترهاي آن در ساخت پارتيشن Partition محدوديت حجم پارتيشن را داريم و با اين فايل سيستم نمي توان پارتيشني بزرگتر از 2 GB ساخت. 2 ) FAT32 : فايل سيستم Fat32 نسخه تكميل شده Fat16 است . اين فايل سيستم به همراه Service Pack2 Windows 95 ارائه گرديد كه قسمتي از مشكلات فايل سيستم Fat16 در آن برطرف گرديده است توسط اين فايل سيستم مي توان پارتيشن هايي Partition بزرگتر از 2 GB نيز ايجاد نمائيم و كلاسترهايي كه اين فايل سيستم ايجاد مي كند 4 كيلو بايت است پس در نتيجه بنا به دلايلي كه در قسمت اول ذكر گرديد فضاي كمتري از ديسك سخت را هدر مي دهد. اين فايل سيستم توسط سيستم عاملهاي Windows9X , WindowsMe , Windows Nt , Windows 2000 , Windows xp نیز پشتيباني مي گردد. 3) NTFS : فابل سيستم NTFS به همراه نخستين نسخه Windows Nt ارائه گرديد.ويژگي هاي اين فايل سيستم بسيار كارآمد تر و بهتر از دو فايل سيستم ياد شده مي باشد . كلاسترها در اين فايل سيستم 4 كيلو بايت مي باشد پس در این حالت فضاي كمتر از ديسك سخت را تلف مي نمايد.جديدترين نسخه فايل سيستم Ntfs بر روي WindowsXpمي باشد. از جمله بارزترين ويژگي هاي اين فايل سيستم Security (امنيت) بالاي آن است كه مي توان Permission (سطح دسترسي كاربران) و Security ( حد و حدود اختيارات آنان ) را تعيين نمود كه در دو فايل سيستم ياد شده فوق اين امكان وجود نداشت . برا ي استفاده از قابلیتها و امكانات حرفه اي درسيستم عامل هاي Windows2000 Advance Server و WindowsNt و Windowsxp از جمله را اندازي سرويسهاي DNS , DHCP, Active Directory بايد فايل سيستم پارتيشني كه سيستم عامل ما بر روي آن نصب است NTFS باشد . از مزاياي ديگر آن Performance (سرعت بالا براي كار كرد ن با فايل ها ) به دليل اينكه در فايل سيستم NTFS از قرار گرفتن يك فايل بصورت قطعه قطعه بر روي ديسك سخت جلو گيري بعمل مي آيد و يك فايل بترتيب پشت سر هم بر روي ديسك سخت ذخيره مي شود كه اين عمل سرعت خواندن اطلاعات را از روي ديسك سخت بيشتر مي نمايد . همچنين فايلها بصورت مرتب و Sort شده تنظيم مي گردد و امكان فشرده سازي بصورت مشهود قابل ملاحظه مي باشد. به نکته توجه داشته باشيم كه فايل سيستم NTFS توسط سيستم عاملهاي Windows9X , WindowsMe پشتيباني نمي گردد و در صورتيكه بر روي سيستم خود از اين سيستم عاملها استفاده مي كنيد پارتيشن NTFS را مشاهده نمي كنيد. اين نكته نیز بسيار مهم است كه اگر درايو C:\\ خود را NTFS نمائيد سيستم عاملهاي Windows9x&Me ديگر Boot نمي شوند. اين فايل سيستم در صورتيكه 2 مورد زير رعايت گردد از امنيت بالايي برخوردار خواهد بود . تا جايي كه درسترسي به اطلاعات ثبت شده بر روي آن را تا حد بسيار بالايي مطمئن مي نمايد. 1. Permission file shairing 2. Secyrity زماني كه يكي از سيستم هاي عامل از خانواده Windows NT 2000 & XP را در يك فايل سيستم Ntfs نصب كنيم دو گزينه بالا فعال شده و معني اصلي خود را پيدا مي كند. توجه داشته باشيد كه اگر آن پارتيشن از فايل سيستم Fat16 or 32 باشد اين خاصيت غير فعال است. http://setarehsorkh.com/amoozesh.php?id=106
فايلهاي پيکر بندي در سیستم 

مهرداد - ع SetarehSorkh Scientific Group در نگارش های نخست ویندوز اطلاعات سيتمي همواره در دو فايل به نامهاي CONFIG.SYS و AUTOEXEC.BAT ذخيره مي شدند. در نسخه های بعدی ویندوزمحل ذخیره سازی اطلاعات سيتمي عبارت بودند ازSYSTEM.INI, WIN.INI . اين دو فايل که به آنها " فايلهاي شروع به کار اوليه " (initialization files) نيز گفته مي شد وظيه WIN.INI ذخيره کردن اطلاعات پيکر بندي مربوط به ويندوز و برنامه هاي کاربردي تحت آن و وظيفه SYSTEM.INI ذخيره کردن اطلاعات مربوط به سخت افزار و پارامترهاي سيستمي بود. عیب بزرگ این سیستم این بود که هر برنامه کاربردي براي خودش فايلهاي INI مخصوصي درست کند تا پارامترهاي تعريف شده توسط کاربران و يا خود آن برنامه را در آنها جاي دهد. در اين حالت دايرکتوري Windows پر از فايلهاي INIسیستمی بود.و در ويندوز 0/3 نه تنها همان دو فايل بلکه فایلهای دیگری نیز برای ذخیره سازی اطلاعات سیستمی به ویندوز اظافه شد.در این اوضاع بود که MICROSOFT به فکر طراحی سیستم جدیدی برای ذخیره سازی اطلاعات سیستمی در ویندوز افتاد. با آمدن رجيستري عصر فايلهاي INI پايان یافت : با افزایش تعداد فايلهاي INI و سردرگمي کاربران و آسیب پذیر بودن این فایلها – طراحان براي حل همه اين مشکلات ويندوز 95 تصميم گرفتند که در رجيستري ويندوز 95 يک تحول بزرگ بوجود آورند. آنها بويژه تصميم گرفتند که رجيستري را به يک بانک اطلاعات مرکزي تبديل کنند که همه پارامترهاي سيستم و برنامه هاي کاربردي را در خود جاي دهد. در ويندوز 98 هم رجيستري همچنان همان ساختار اوليه خود در ويندوز 95 را حفظ کرده است .استفاده از رجيستري مزاياي زیادی داشت از قبیل : 1)بانک اطلاعاتی رجيستري نه تنها مکاني براي ذخيره کردن پارامترهاي سخت افزاري و سيستم عامل است بلکه برنامه هاي کاربردي نيز مي توانند به جاي استفاده از فايلهاي INI جداگانه براي ذخيره کردن پارامترهاي خود، آزادانه از رجيستري براي اين کار استفاده کنند. 2)تمام فايلهاي رجيستري داراي ويژگيهاي :Hidden (پنهان)، System (سيستم) وRead-only ( فقط خواندني) هستند. بنابراين احتمال آنکه بطور تصادفي حذف شوند از بين رفته است. حتي اگر کاربري به طريقي اين فايلها را حذف کند باز هم ويندوز 98 کپي هاي پشتيباني از آنها درست کرده است که توسط آنها براحتي مي تواند فايلهاي رجيستري قبلي را بازگرداند. 3)برای تغییر يک مقدار رجيستري مي توانيد از برنامه Registry Editor استفاده کنيد. اين برنامه همه بانک اطلاعات رجيستري را بصورت سلسله مراتب درختي نمايش مي دهد. اگر چه رجيستري همه کارهاي فايلهاي INI و شروع کار اوليه را انجام مي دهد اما همه وظيفه پيکر بندي را به تنهايي بر دوش نمي کشد. ويندوز 98 همچنان از فايلهاي WIN.INI و SYSTEM.ini استهاده می کند و برای این که بتواند سازگاري خود با برنامه هاي قديمي 16 بيتي، که فقط مي توانند اطلاعات پيکربندي خود را از اين فايلها بدست آورند، کار کند. علاوه بر اين اگر سخت افزاري از سيستم شما به درايورهاي کار کننده در مود حقيقي نياز داشته باشد يا چنانچه يک برنامه کاربردي خاص به پارامترهاي ويژه اي که تحت DOS بايد تعيين شوند احتياج داشته باشد هنوز هم به فايلهاي CONFIG.SYS وAUTOEXEC.BAT نياز خواهيد داشت. http://setarehsorkh.com/amoozesh.php?id=113
توضیحاتی درمورد نرم افزار Norton Utilities 

مهرداد - ع SetarehSorkh Scientific Group نرم افزار Norton Utilities وظايف متعددي را دارا مي باشد از جمله حفظ , نگهداري و سيستم و بهينه سازي آن . اين نرم افرار به صورت بسته نرم افزاري جداگانه يا همراه برنامه Norton System Works عرضه مي شود . برخي از وظايف Norton Utilities عبارتند از : 1- بهينه سازي فضاي ديسكها بمنظور افزايش سرعت خواندن و نوشتن اطلاعات . 2- بهينه سازي سيستم بمنظور روانتر شدن عمليات بار گذاري برنامه ها در سيستم . 3- كشف مشكلات موجود در سيستم . 4- بازيابي فايلهاي پاك شده . 5- تشخيص و عيب يابي مشكلات ديسكها . 6- كنترل و بررسي مشكلات ويندوز . 7- كنترل و بررسي سيستم رايانه . 8- بررسي و نشان دادن اطلاعات مهم درباره سيستم رايانه . 9- مقايسه نسخه هاي گوناگون فايلها . 10-عيب يابي مشكلات سخت افزاري سيستم . 11- بررسي و تعمير رجيستري ويندوز . 12- رديابي و حفظ تغييرات ايجاد شده در رجيستري ويندوز . 13) و برطرف نمودن مشکالات سيستم. گروههاي كاري Norton Utilities : اين نرم افزار به چهار گروه از برنامه هاي كوچكتر تقسيم مي شود كه عبارتند از : گروه اول Optimize Performance اين گروه عمليات بهينه سازي عملكرد هاي سيستم رايانه را به عهده دارد . و شامل دو برنامه به نام هاي زير مي باشد : 1- Speed Disk 2- Norton Optimization 1- برنامه Speed Disk : اين برنامه قادر است فضاي يك به يك پارتيشن هاي موجود در سيستم را بررسي نموده وفايلها و فضاي فايل هر يك از ديسكها را يكپارچه نمايد تا سرعت خواندن ونوشتن اطلاعات در ديسكها افزايش يابد . و مرتب كردن فايلها را بصورت گرافيكي نمايش مي دهد . برنامه Speed Disk همانند برنامه Disk Defragmenter ويندوز بصورت كامل تر و دقيق تر عمل مي كند . 2- برنامه Norton Optimization : اين برنامه فضاي ديسك را طوري بهينه ساري مي كند كه بار گذاري نرم افزارها با سرعت و كارايي بيشتري انجام گيرند . كه براي رسيدن به اهداف بالا اعمال زير را انجام مي دهد : 1-فايل هاي Swap را از نظر اندازه بهينه سازي مي نمايد . 2-برنامه رجيستري ويندوز را بهينه سازي و يكپارچه سازي مي نمايد . ( رجيستري نوعي بانك اطلاعاتي است كه ويندوز و ساير برنامه ها از آن براي ذخيره نمودن اطلاعات پيكر بندي نرم افزاري و سخت افزاري استفاده مي كند و به مرور زمان به دليل حزف برخي اطلاعات در رجيستري نوعي فضاي پراكنده در اين بانك اطلاعاتي ايجاد ميشودكه برنامه فوق آن را يكپارچه سازي مي كند . ) توجه : قبل از اجراي اين برنامه بهتر است تمام برنامه هاي باز شده را ببنديم . گروه دوم Find and Fix Problems : اين گروه عمليات هاي مربوط به يافتن و رفع مشكلات موجود در سيستم را به عهده دارد . و شامل پنج برنامه به نام هاي زير مي باشد : 1- Norton System Doctor 2- Un Erase 3- Norton Disk Doctor 4- Norton Win Doctor 5- Norton System Check Norton SystemWorks 2005 Professional لینک دریافت : http://especial.0zones.com:888/down/Symantec.Norton.SystemWorks.2005.rar کرک : http://takdownload.com/crack/Norton%20SystemWorks%202005%20Full-Keygen.rar http://force.andr.net/andr-crack/n/snsw2520.zip http://setarehsorkh.com/amoozesh.php?id=109
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اشاره: امروزه براي رايت كردن سي دي، نيازي به نرم افزار جانبي خاصي نداريم، چرا كه خود ويندوز مي تواند اين كار را( البته با محدوديت هايي) انجام دهد. با ويندوز اكس پي، رايت كردن تقريبا مثل كپي كردن است. كافي است فايل هاي مورد نظر را با ماوس بگيريد و به داخل پنجره درايو سي دي بيندازيد. ولي البته نمي توانيد مثلا سي دي بوت درست كنيد، يا محتواي يك سي دي را به صورت فايل ISO يا image ذخيره كنيد. حتي نمي توانيد يك فايل بزرگ را بين چند سي دي رايتر شما صرفا يك سي دي رام است، چه دردسرهايي درست مي شود. در اين مواقع، مجبوريد با درستكاري رجيستري، مشكل را برطرف كنيد. اگر براي رايت كردن، امكانات پيشرفته تري بخواهيد، در حال حاضر دو گزينه پيش رو داريد، برنامه Nero كه حالا نسخه 6 آن موجود است، و Roxio Creator7 كه در ويندوزهاي 98 و ME به Easy CD معروف بود. اين برنامه ها چيزي فراتر از صرفا ابزار رايت كردن هستند. مثلا مي توانيد صوت و تصوير را به MP3 و MPEG-4 تبديل كنيد، نويزهاي نوارهاي قديمي را حذف كنيد، آلبوم عكس درست كنيد، منوهاي DVD بسازيد، برچسب و جلد سي دي طراحي كنيد و خيلي كارهاي ديگر كه در اين مقاله مي خواهيم به شما معرفي كنيم. 

1- بستن انتهاي سي دي 
حتما مي دانيد كه اگر انتهاي سي دي را نبنديد، مي توانيد باز هم روي آن رايت كنيد، منتها فقط كامپيوتر خودتان مي تواند تمام فايل هاي روي سي دي را نشان دهد. بنابراين اگر مثلا فايل هاي MP3 خود را طي چند مرحله روي سي دي رايت كنيد و در پايان سي دي را finalize كنيد (اصطلاحا آن را ببنديد)،و آن وقت سي دي را داخل يك دستگاه مستقل Player بگذاريد، فقط آهنگ هايي كه درآخرين Session رايت شده بودند، پخش خواهد شد. 
2- رايت كردن در اكس پي 
در ويندوز اكس پي، اگر فايل هاي خود را داخل پنجره سي دي درايو بيندازيد، فايل ها رايت مي شوند. منتها اگر سي دي شما CD-R باشد نه CD-RW ، عمل رايت بلافاصله صورت نمي گيرد، بلكه فايل ها ابتدا در يك فضاي موقت (فولدري در داخل Documents and Setting و تحت عنوان اسم كاربري شما) قرار مي گيرند. براي اين كه عمل رايت واقعا صورت بگيرد، بايد روي آيكون درايو سي دي كليك راست كرده و گزينه Burn these files to disc را انتخاب كنيد. خوبي اين روش اين است كه اگر اشتباها فايلي را داخل سي دي بيندازيد، فرصت برگشت داريد. خوبي ديگر فايل، يك Session جديد تعريف كنيد. در ويندوز اكس پي، multi-Session براي سي دي ديتا، هميشه روشن و براي سي دي صوتي، هميشه خاموش است. 
3- كشيدن و انداختن 
وقتي با استفاده از پنجره اكسپلورر خود ويندوز اكس پي فايل هايتان را روي سي دي RW رايت مي كنيد، فرمت ديسك UDF مي شود كه در اكثر پي سي ها قابل استفاده است، ولي در خيلي از كامپيوترهاي Mac نه. فرمت UDF براي تصحيح خطا، يك فضاي اضافي را براي خود در نظر مي گيرد. با اين كار، عملا چيزي در حدود 533 مگابايت روي CD-RW براي شما باقي مي ماند. اما در عوض لازم نيست براي هر بار رايت، يك Session جديد تعريف كنيد. 
4- تراك يا ديسك 
هنگام رايت كردن ديسك هاي multi-session ، درايو قسمت « جدول محتويات» ديسك را باز مي كند، فايل ها را روي سي دي مي نويسد و سپس با اصلاح جدول محتويات معلوم مي كند كه هر فايل در كجاي ديسك ذخيره شده و كجا پايان مي يابد، به اين شيوه Track-At-Once مي گويند و نگهداري اين گونه اطلاعات طبيعتا فضايي را روي ديسك اشغال مي كند. روش ديگري به نام Disk-At-Once وجود دارد كه كل ديسك را در يك مرحله رايت كرده و ته آن را مي بندد. براي ديسك هاي صوتي بايد از اين روش استفاده كنيد و كساني كه به تكثير سي دي مي پردازند. نيز اين روش را انتخاب مي كنند. معمولا خود كاربر مي تواند تشخيص دهد كه كدام روش برايش مناسب تر است. Esay Media Creator بسته به نوع پروژه، به طور خودكار روش مناسب را انتخاب مي كند، ولي Nero به كاربر اجازه مي دهد خودش روش كار را تعيين كند. 
5- نوشتن نام آهنگ ها 
اگر بخواهيد، مي توانيد براي سي دي هاي صوتي نام آهنگ ها را هنگام پخش به نمايش در آوريد. براي اين منظور، بايد از حالت Disk-At-Once استفاده كنيد. هرچند براي رايت كردن سي دي صوتي خواه ناخواه مجبوريد از اين حالت استفاده كنيد. نرم افزار رايت شما اطلاعات لازم را از قسمت metadata فايل صوتي برخواهد داشت (درست مثل پخش كننده هاي MP3 )، اما معمولا مي توانيد اسامي آهنگ ها و خواننده ها را ويرايش كنيد. 
6- معاينه داده ها 
هميشه بعد از رايت ، ديسك خود را كنترل كنيد. مقايسه بيت به بيت زمان مي برد، اما اين تنها راهي است كه مي توانيد از صحت رايت اطمينان حاصل كنيد. براي ديسك هاي مهم حتي بهتر است به كمك برنامه هايي چون CD-DVD Speed ( كه در Nero 6 موجود است)، وجود خطاهاي احتمالي را بررسي كنيد، هنگام پخش آهنگ ها، درايو سعي مي كند با استفاده از داده هاي تكراري از پس خطاهاي ناشي از گرد و غبار يا خش برآيد. اما هرچه اين خطاها از همان اول كمتر باشند، بهتر است. 
7- گرفتن تصوير سي دي 
ابزار داخلي رايت سي دي در ويندوز اكس پي نمي تواند كپي سي دي به سي دي انجام دهد يا از كل يك سي دي image بگيرد. ولي در نرم افزار رايگان ISO Recorder Power Toy مي تواند اين دو كار را انجام دهد. اگر سرويس پك دو ويندوز اكس پي را نصب كرده ايد، از نسخه بتاي اين نرم افزار استفاده كنيد. در غير اين صورت نسخه اصلي را دانلود و نصب كنيد. براي گرفتن تصوير از سي دي، كافي است روي آيكون درايو سي دي در My Computer كليك راست كنيد و گزينه Create lmage from CD انتخاب نماييد. براي رايت كردن فايل تصوير روي سي دي هم كافي است روي فايل، كليك راست كرده و گزينه Copy image to CD را بزنيد. با اين برنامه نمي توانيد سي دي هاي صوتي، تصويري يا قفل شده را كپي كنيد. 
8- رايت كردن فرمايشي 
اگر بخواهيد تعدادي فايل مشخص را به صورت سري رايت كنيد با خط فرمان كار سريع تر انجام مي شود تا ماوس، براي اين منظور، از Creata CD استفاده كنيد. اين برنامه مي تواند از طريق خط فرمان داسي، روي سي دي رايت كند. با يك فايل Batch ساده، مي توانيد Windows Backup را به اجرا در آورده و فايل ها را روي سي دي رايت كنيد. 
9- تبديل فرمت ها به يكديگر 
اگر به سي دي رايت كردن عادت كرده ايد، شايد حوصله نكنيد كه زمان رايت خيلي طول بكشد. ولي صبور باشيد. اگر مي خواهيد فيلمي را كه در كامپيوترتان ويرايش كرده ايد، روي DVD رايت شود و در تلويزيون قابل مشاهده باشد، بايد صبر كنيد تا به فرمت MPEG-2 تبديل شود. اين تبديل معمولا به طور خودكار هنگام رايت كردن انجام مي شود. ولي زياد طول مي كشد. خود عمل رايت در عرض چند دقيقه و خيلي زود تمام مي شود. DVD+R كمي سريعتر از DVD+R است، و نوشتن روي DVD هاي قابل رايت مجدد، در حدود يك ربع طول مي كشد. 
10- فضاي لازم براي تبديل 
هنگام رايت فايل هاي تصويري روي سي دي، فايل تبديلي به طور موقت روي هاردديسك ذخيره شده و در پايان رايت، به طور خودكار حذف مي شود. بنابراين بايد به اندازه كافي فضاي خالي روي ديسك داشته باشيد. زياد فرق نمي كند AVL داشته باشيد يا MREG يا هر چيز ديگر، سايز فايل نهايي MPEG-2 براي همه اين ها تقريبا يكسانخواهد شد. 
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1- 1.02 UDF را امتحان كنيد 
اگر نتوانستيد DVD ساخت خود را روي دستگاه پخش كنيد يا پيام Disc Error مي گيريد، به جاي UDF1.05 نسخه 1.02 را امتحان كنيد (DVD پخش كن هاي جديد نسخه 1.02 را مي شناسند.) مثلا در Nero ، بعد از انتخاب حالت (UDF ) DVD-ROM به صفحه Multisession برويد و نگاه كنيد ببينيد No Multisession تيك خورده باشد. سپس به صفحه UDF برويد و پارتيشن را Physical انتخاب و نوع سيستم فايلي را UDF 1.02 تعيين كنيد. (خطاهاي موجود در ديسك را بررسي كنيد. خطاهاي C1 به شرطي كه زياد نباشند، قابل چشم پوشي هستند. ولي خطاهاي C2 باعث پديد آمدن خطاهاي زمان خواندن مي شوند.) 
2-آهنگ هاي بيشتري كپي كنيد 
اگر از سي دي مناسبي استفاده كنيد، مي توانيد آهنگ هاي بيشتري روي سي دي صوتي رايت كنيد. CD-R99, CD-R99,CD-R80 به اندازه 80 ، 90 و 99 دقيقه فضا براي موسيقي دارند و بيشتر سي دي پخش كن هاي عادي مي توانند سي دي هاي طولاني را بدون مشكل پخش كنند. اگر مي خواهيد هنگام رايت روي سي دي هاي صوتي طولاني تر از 80 دقيقه مشكلي پيش نيايد، سعي كنيد سرعت رايت را پايين بياوريد. سرعت 1X و 2X تقريبا هميشه جواب مي دهد. اما در سرعت هاي بالاتر در بعضي رايترها، ممكن است لبه هاي سي دي به خوبي رايت نشوند. 
3-جاي مناسب بگذاريد 
هر چه اطلاعات بيشتري روي سي دي بگذاريد. خش افتادن روي سي دي، بيشتر مي تواند دردسر درست كند. ضمن اين كه بهتر است سي ي هاي خام را داخل همان قوطي استوانه اي خودش نگه داريد، سي دي هاي رايت شده را هم در يك قاب محكم قرار دهيد. پاكت هاي مشمعي يا كاغذي، پوشش خوبي براي ديسك نيستند. قاب هايي كه براي DVD طراحي شده اند. باعث مي شود هنگام بيرون آوردن ديسك، فشار كمتري به سطح سي دي وارد آيد. 
4- به دقت حمل كنيد 
ضمن اين كه DVD ها را بايد داخل جعبه هاي مخصوص خودشان قرار دهيد تا از گرد و خاك در امان باشند، آن ها را لب پنجره يا زير نور آفتاب هم نگذاريد. لايه رنگي DVD ، به گرما و نور حساس است و گذاشتن آن ها زير نور آفتاب در چند روز ممكن است به آن ها آسيب برساند. اگر روي ديسك خيلي خاك گرفت يا به هر علت موقع خواندن مشكل پيدا كرد، سعي كنيد با يك پارچه بدون پرز آن را تميز كنيد. پارچه هاي مخصوص شيشه عينك و اين جور چيزها براي سي دي مناسبند، اما دستمال كاغذي اصلا چيز خوبي نيست. موقع پاك كردن، پارچه را به آرامي از داخل به سمت بيرون بكشيد، نه اين كه روي سي دي بچرخانيد. 
5- با دقت برچسب بزنيد 
براي نوشتن روي سي دي، ماژيك هاي آبي از ماژيك هاي الكلي بهتر هستند. در ضمن روي DVD به هيچ وجه برچسب هاي كاغذي چسب دار نزنيد، مگر اين كه برچسب حلقه اي با چسب خيلي خوب باشد. كاغذهاي چسب دار به مرور كنده مي شوند و موقع چرخش ديسك، حالت نامتعالي ايجاد مي كنند كه باعث خطاي خواندن مي شود. يك راه بهتر هم اين است كه از چاپگرهاي مجهز به سي دي چاپ كن استفاده كنيد. اپسون استايلوس 900 و كانن IP4000R دو چاپگري هستند كه مستقيم روي سي دي چاپ مي كنند. براي اين منظور بايد ديسك خام با قابليت چاپ جوهرافشان داشته باشيد كه پشت آن سفيد يا نقره اي باشد. 
6- با ليزر برچسب بزنيد 
رايترهاي مجهز به نشانه گذار نوري از همان ليزري براي نوشتن برچسب روي پشت سي دي استفاده مي كنند كه براي رايت كردن اطلاعات روي سطح اصلي به كار مي برند، شركت هاي HP و Lacie رايتر مجهز به LighScribe مي سازند، و Nero اولين نرم افزاري است كه گزينه LightScribe را گذاشته است. تكنولوژي مشابه ياماها موسوم به DiscT@2 (بخوانيد ديسك تاتو) برچسب را روي فضاي خالي سطح اصلي ديسك رايت مي كند، كه اين يعني جاي كمتري براي اطلاعات. 
7- اسم فايل ها 
اگر سي دي را براي استفاده در كامپيوتر خودتان رايت مي كنيد، اسامي 64 كاراكتري براي فايل ها در ويندوز مشكلي ندارد و به طور خودكار اسامي 8 كاراكتري با پسوند 3 كاراكتري توليد مي شوند. اما اگر مي خواهيد مطمئن باشيد كه فايل هايتان در سيستم هاي لينوكس يا Mac هم( براي جادادن بيش از 80 دقيقه موسيقي روي سي دي صوتي Overburning را روشن كنيد. كارخانه زيادي CD يا DVD توليد مي كنند. برنامه مي تواند كارخانه سازنده را مشخص كند.) قابل شناسايي خواهند بود، به جاي Joliet سيستم ISO96 را انتخاب كنيد. 
8- دو درايو 
امروزه كمتر پيش مي آيد لازم باشد هم سي دي رايتر در كامپيوتر خود داشته باشيد و هم DVD رايتر، چرا كه بيشتر DVD رايترها مي توانند با سرعتي بيش از سي دي رايترها، رايت كنند. اگر براي رايت سي دي به سي دي، به فكر خريد دو درايو هستيد، اشتباه نكنيد. با يك سي درايو هم مي توان اين كار را كرد. ولي به هر حال داشتن يك درايو اضافي اين خوبي را دارد كه مي تواند سي دي رايت شده خود را روي يك درايو متفاوت امتحان كنيد. 
9- دسترسي مستقيم به حافظه 
DMA يا « دسترسي مستقيم به حافظه» يعني درايوهاي IDE ، از جمله سي دي رايترها، مي توانند اطلاعات را مستقيما از حافظه دريافت كنند. بدون اين كه به CPU مراجعه كنند، و اين يعني رايت كردن با سرعت 12X فقط 5 درصد از CPU شما را اشغال مي كند نه 50 درصد. و باز هم اين يعني كم شدن احتمال سوختن سي دي به علت كم آوردن بافر. بعضي از رايترها نمي توانند با سرعت هاي بالا رايت كنند، مگر اين كه DMA را براي آن ها فعال كرده باشيد. تعداد معدودي از رايترها هم در صورت خاموش بودن DMA بهتر كار مي كنند. عجيب آن كه براي تنظيم DMA بايد از طريق كنترل گر IDEATA\ARAPi در DeviceManagerاقدام كنيد، نه از طريق خود درايو سي دي. 
10- رايت كردن DVD 
با استفاده از Windows Media Center 2005 مي توانيد به رايت DVD بپردازيد. بدون اين كه به نرم افزار ديگري احتياج پيدا كنيد. البته اين در( تنظيمات DMA براي CD يا DVD را مي توانيد در قسمت Device manager انجام دهيد. ) صورتي است كه مجوز رايت CD را از Sonic گرفته باشيد. وگرنه، مجبوريد يك نسخه از برنامه Sonic Prime Time Deluxe را نصب كنيد. 

راهنماي نصب قدم به قدم PHPNuke v7.3 

توسط : اميرحسين معظمي با وجودي كه اكثر شما با راه اندازي يك سايت با استفاده از PHPNUKE آشنا هستيد اما بخاطر اينكه تعدادي از بچه هاي گروه خواسته بودن كه روش كار با اين PORTAL معروف رو اموزش بديم من در اين مقاله بصورت كامل راه اندازي نيوك رو توضيح ميدم (البته روي سرور سايت شما نه كامپيوتر شخصي) براي شروع هاستي كه شما ازش فضا گرفتين بايد حتما از PHP و SQL پشتيباني كنه براي اينكه از وجود اين دو مطمئن بشيد با مدير شركتي كه قرارداد دارين تماس بگيريد اما قبل از شروع توضيح مختصري در مورد PHP و SQL براي اشنايي بيشتر خدمتتون عرض ميكنم : PHP : يك زبان اسكريپت نويسي سمت سرويس دهنده هستش از قابليت هاي اين زبان ميشه به Cross-Platform و HTML Embeded بودنش اشاره كرد Cross-Platform بودن يعني اينكه بر روي هر سيستم و سيستم عاملي قابل اجرا هست مثل Macintosh - Windows -Unix و ويژگي HTML Embeded هم اين كه کد هاي PHP رو مي توان بين کد هاي HTML قرار داد سمت سرور بودن يا همون Server Side هم بدين معناست كه تمام پردازش هاي اين زبان بر روي سرويس دهنده انجام ميگره . سرويس دهنده يك كامپيوتر مخصوص هستش كه صفحات وب در اونجا نگهداري ميشه و از اونجاست كه به مرور گر شما (مثل اينترنت اكسپلورر) منتقل ميشه. SQL : نيوك احتياج به يك بانك اطلاعاتي براي ذخيره اطلاعات داره براي اين كار ما از MYSQL استفاده ميكنيم كه يكي از مشهورترين و بهترين بانك هاي اطلاعاتي دنياست كه تعداد زيادي از سايت هاي معروف دنيا دارن از اين ديتابيس Open Source استفاده ميكنند اما براي شروع كار لازمه شما اخرين نسخه از PHPNUKE رو دريافت كنيد گروه مشهدتيم نسخه 7.3 اين برنامه رو بصورت فارسي شده (به همراه اخرين Patch) براي دانلود روي سايت http://www.MashhadTeam.com قرار داده شما ميتونيد اين برنامه رو از ادرس زير دريافت كنيد : http://www.mashhadteam.com/modules.php?name=Downloads&d_op=getit&lid=83 بعد از اينكه برنامه رو گرفتين فايل mtnuke3.rar (پسوند rar براي فايل هاي فشرده بكار ميره كه توسط برنامه هايي كه در ادامه توضيح ميدم ساخته ميشه) رو باز كنيد براي اين كار احتياج به برنامه اي دارين كه فايل هاي فشرده رو باز كنه مثل winzip يا برنامه Winrar سه تا پوشه اصلي هست كه بعد از باز شدن فايل فشرده شما لازمه كه ازشون استفاده كنيد SQL : اين پوشه حاوي فايل Mtnuke.sql هست كه براي راه اندازي ديتابيس شما استفاده ميشه كه روش استفاده رو در جاي خودش توضيح ميدم upgrades : داخل اين پوشه يك سري فايل با پسوند php هست كه براي مواردي استفاده ميشه كه شما بخواين نسخه نيوك خودتون رو ارتقا بدين كه ما اينجا بهش احتياجي نداريم چون داريم از اخرين نسخه از اين برنامه استفاده ميكنيم HTML : اصلي ترين پوشه هست كه شامل تمام فايل هاي PHPNUKE 7.3 ميشه حالا در ابتداي كار لازم هست كه شما تمام محتويات پوشه HTML را روي هاست خودتون اپلود كنيد دقت كنيد اگه ميخواين سايت شما با نيوك بالا بياد بايد تمام فايل ها رو در Root سايت خودتون بريزيد يعني پوشه www يا همون Public Html مثل سايت http://www.mashhadteam.com كه وقتي وارد سايت ميشد سايت با نيوك بالا مياد اما اگه ميخواين در يك شاخه اين برنامه رو نصب كنيد كافيه محتويات HTML رو در يك شاخه اپلود كنيد مثلا NUKE پس ادرس سايت شما ميشه http://www.yoursite.com/nuke باز هم تاكيد ميكنم كه اگه ميخواين نيوك در ROOT باشه حتما محتويات داخل HTML رو اپلود كنيد مثل index.php - Blocks و ........ براي اپلود فايل لازمه كه از يك برنامه قوي براي اتصال با FTP سايتتون استفاده كنيد مثل CuteFtp يا FTP Voyager نكته اي كه اينجا هست اينه كه بعلت زياد بودن فايل ها دقت كنيد تمام پوشه ها و فايل ها بصورت كامل فرستاده بشه در غير اين صورت ممكن سايت شما دچار مشكل بشه. بعد از اينكه فايل ها بصورت كامل اپلود شد نوبت راه انداري ديتابيس مخصوص نيوك ميرسه كه در اصطلاح Import كردن فايل mtnuke.sql هست كه همون طوري كه بالا توضيح دادم داخل پوشه SQL قابل دسترس هستش براي اين كار ما از PHPMYADMIN استفاده ميكنيم كه اكثرا از كنترل پنل سايت شما قابل دسترسي هست براي اين كار وارد كنترل پنل سايتتون بشيد و دنبال گزينه PHPMYADMIN بگردين (اگه نبود گزينه sql رو پيدا كنيد احتمال داره اونجا باشه) بعد كه صفحه برنامه لود يه چيزي مثل شكل زير براتون ظاهر ميشه : http://iritn.com/gfx/news/phpa1.gif لبته اين فقط وسط صفحه اين برنامست شما بايد يك ديتابيس براي نيوك خودتون بسازيد براي اين كار كافيه در كادر Create new database نام دلخواهتون رو بنويسيد مثلا mtnuke بعد Create رو بزنيد حالا ديتابيس شما ساخته شده PHPMYADMIN به دو تا فريم چپ و راست تقسيم ميشه اگه به فريم سمت چپ دقت كنيد يك ليست بازشو داريد (البته در صورتي كه چند تا ديتابيس داشته باشيد در غير اين صورت فقط همون ديتابيسي كه ساختين مياد) كه نام تمام ديتابيس هاي شما رو نشون ميده مثل تصوير زير : http://iritn.com/gfx/news/phpa2.gif البته من اينجا يه سري ديتابيس ديگه هم دارم كه از بحث ما خارج شما كافيه ديتابيسي كه ساختين رو از ليست انتخاب كنيد(mtnuke) وقتي ديتابيس رو انتخاب كنيد فريم سمت راست تغيير ميكنه و شما ميتونيد يك سري تغييرات روي DB خودتون اعمال كنيد شما گزينه SQL كه با رنگ ابي مشخص هست رو انتخاب كنيد مثل شكل زير: http://iritn.com/gfx/news/phpa3.gif اينجا تنها كاري كه لازمه انجام بدين اينه كه Browse رو بزنيد و فايل mtnuke.sql انتخاب كنيد (از پوشه sql ) و گزينه Go رو بزنيد چند لحظه طول ميكشه ولي وقتي ليست Table ها بصورت كامل اومد در فريم سمت چپ يعني ديتابيس شما الان كارش تموم و فقط تنظيمات Config.php مونده ليست Table ها بصورت زير مياد : http://iritn.com/gfx/news/phpa4.gif اخرين مرحله تنظيم فايل Config.php هست كه اين فايل رو ميتونيد در پوشه HTML پيدا كنيد فايل رو با يك اديتور مناسب باز كنيد و دنبال گزينه هاي زير بگردين : dbhost = "localhost"$ "dbuname = "user name $ "dbpass = "your password $ "dbname = "db name $ prefix = "nuke"$ user_prefix = "nuke"$ dbtype = "MySQL$ گزينه dbhost رو بدون تغيير بگذاريد يعني همون "localhost" باشه - dbuname همون يوزري كه موقع اتصال به FTP وارد ميكنيد يعني يوزر اصلي سايت - dbpass هم پسورد سايت شماست - و گزينه dbname نام ديتابيسي كه نيوك ميخواد با هاش كار كنه كه ما بالا اسمش رو Mtnuke گذاشتيم نكته : وقتي در PHPMYADMIN ديتابيس ميسازيد (البته روي سايت نه Localhost) نام db شما به اين صورت ميشه user_dbname مثلا اگه user name سايت شما هست iran و نام ديتابيسي كه ساختين mtnuke پس ميشه iran_mtnuke به اين نكته دقت كنيد كه در قسمت dbname نام دقيق رو بدين كوچكترين اشتباهي باعث ميشه سايت شما درست كار نكنه و نكته دوم اينكه حتما گزينه هايي كه بالا در موردشون توضيح دادم بين دو علامت "" مثلا "iran_mtnuke" حالا فايل Config.php رو save كنيد و بجاي فايل قبلي كه اپلود كردين بفرستين (Replace كنيد) اگه مراحل قبلي رو با دقت انجام داده باشيد سايت شما بدون هيچ مشكلي بالا مياد كلام اخر : PHPNUKE يك CMS كارامد هست كه داري امكانات زياديه ولي داراي مشكلات امنيتي كمي هم نيست براي همين لازم كه شما هميشه Patch هاي ارائه شده رو نصب كنيد براي اين كار به سايت http://www.nukeresources.com مراجعه كنيد و از اخرين اخبار اين برنامه مطلع بشيد ضمن اينكه سايت http://www.mashhadteam.com مثل نسخه هاي قبلي اين برنامه جديدترين Patch هاي ارائه شده رو بصورت فارسي براي دانلود قرار ميده http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=2579
نخستين DVDهاي جديد به بازار مي‌آيند 
iritn:شركت "سوني" سرانجام اعلام كرد از تاريخ دوم خرداد ماه آينده فروش "دي‌وي‌دي"هاي جديد داراي فرمت "بلو-ري" را به صورت رسمي آغاز خواهد كرد.شركت "سوني" از تاريخ مذكور فروش هشت فيلم سينمايي روي ديسكهاي "بلو-ري" را آغاز كرده و پس از آن به مرور بر تعداد فيلمهاي ارائه شده با اين فرمت خواهد افزود. 
شركت "سوني" از آن جهت خرداد ماه را براي ارائه نخستين ديسكهاي "بلو-ري" برگزيده كه برخي شركتهاي توليدكننده تجهيزات الكترونيكي از جمله "سامسونگ" پيش از اين اعلام كرده بودند كه نخستين دستگاه‌هاي ويژه پخش "دي‌وي‌دي"هاي "بلو-ري" را در همان تاريخ ارائه خواهند كرد.

در حال حاضر دو گروه از شركتهاي توليدكننده تجهيزات الكترونيكي، دو فرمت متفاوت از ديسكهاي "دي وي دي" با نامهاي "بلو-ري"(‪ (Blu-ray‬و همچنين "اچ دي-دي وي دي"(‪ (HD-DVD‬را براي نسل آينده "دي وي دي"ها پيشنهاد كرده‌اند. 
هم‌اكنون شركتهاي "دل"، "هيولت-پكارد"، "اپل"، "هيتاچي"، "ميتسوبيشي"، "پاناسونيك"، "فيليپس"، "سامسونگ" و "ال‌جي" به همراه بخش اعظم استوديوهاي بزرگ فيلم‌سازي از جمله استوديوهاي "فاكس" و "سوني"، از فرمت "بلو-ري" كه شركت "سوني" معرفي كرده‌است، حمايت مي‌كنند و در طرف مقابل، چند شركت از جمله "ان يي سي" و "سانيو" و دو شركت تاثيرگذار "مايكروسافت" و "اينتل" به حمايت از استاندارد "اچ‌دي- دي‌وي‌دي" كه "توشيبا" ارايه كرده، روي آورده‌اند. 
در فرمت "بلو- ري"، هر "دي وي دي" گنجايشي برابر با ‪ ۵۰‬گيگابايت خواهد داشت كه اين ميزان حدود ‪ ۶‬برابر "دي وي دي"هاي رايج فعلي است و اين درحالي است كه ديسكهاي "اچ‌دي-دي وي دي" ارزانتر بوده، اما داراي گنجايشي در حدود ‪ ۴۵‬گيگيابايت خواهند بود. 
عرضه ديسكها و "دي‌وي‌دي پلير"هاي ساخته شده بر اساس "بلو-ري" در حالي از بهار آينده آغاز مي‌شود كه شركت "توشيبا" نيز براي ارائه ديسكها و "دي‌وي‌دي پليرها"ي بر پايه فرمت "اچ‌دي-دي‌وي‌دي" از همان تاريخ، برنامه ريزي كرده‌است و هنوز مشخص نيست كداميك از اين دو فرمت قادر خواهند بود سهم بيشتري از بازار جهاني ‪ ۲۴‬ميليارد دلاري "دي‌وي‌دي"هاي خانگي را به خود اختصاص بدهند.

چگونه برنامه های خود را در GUEST نصب کنیم 

مهرداد - ع SetarehSorkh Scientific Group وقتی با یک کاربر محدود به ویندوز وارد می شوید و برای اجرای یک برنامه نیاز به اجازه دسترسی بیشتری دارید لازم نیست خارج شده و با کاربر حساب کاربری ADMIN وارد شوید . برای نصب برنامه ها و یا سایر مواردی که نیاز به اجازه دسترسی بیشتری دارید تنها کافیست روی برنامه ای که می خواهید اجرا کنید کلیک راست کنید و RUN AS را انتخاب کنید . حال گزینه THE FOLLOWING USER را انتخاب کنید و نام کاربری و رمز عبور کاربری را که می خواهید از اختیارات آن استفاده کنید را وارد نمایید . نکته : اگر می خواهید روی یک SHORTCUT این کار را انجام دهید ممکن است لازم باشد کلید SHIFT را هنگامی که کلیک راست می کنید نگه دارید تا گزینه RUN AS ظاهر شود . استفاده از این کار معمولا زمانی به درد می خورد که شما با یک کاربر غیر ADMIN وارد شده اید و میخواهید برنامه ای را اجرا کنید که فقط ADMIN می تواند آن را اجرا کند http://setarehsorkh.com/amoozesh.php?id=112
اسرار كرنل ويندوز 

منبع:مجله شبكه، شماره 49 اسرار كرنل ويندوز تسريع بوت: هنگامي كه شما براي اولين بار ويندوز XP را بر روي يك سيستم نصب مي كنيد،‌ يكي از بارزترين بهبودهايي كه مايكروسافت به كرنل سيستم عامل خود داده است توجه شما را جلب خواهد كرد. در طي سير تغيير و تحولات ويندوز و آمدن نسخه هاي جديدتر، همه انتظار داشتند زمان بوت نيز در نسخه هاي جديدتر طولاني تر شود، اما مايكروسافت حقيقتا با روند سريع بوت ويندوز XP، همه را غافلگير كرده است. اما مايكروسافت چه كار جديدي را در ويندوزXP انجام داده است؟ اولين چيزي كه روند بوت را سريعتر مي كند، چيزي است كه براي اولين بار با ويندوزXP،Me و ويندوز 2000 ارائه شد يعني Simple Boot Flag يا.SBF SBF ثباتي در حافظه CMOS‌ در تراشهBIOS است و اولين باري كه ويندوز بوت مي شود مقدار دهي ميگردد. SBF سه دسته اطلاعات مهم را در خود نگهداري مي كند، علاوه بر يك بيتparity در انتها كه ويندوز را قادر مي سازد صحت محتواي اين ثبات را بررسي كند. اولين بيت در اين ثبات، PNPOS نام دارد كه نشان مي دهد آيا سيستم عاملي كه نصب شده است يك سيستم عامل آگاه از ادواتPlug-and-Play هست يا خير. اگر اين بيت بر روي1 تنظيم شده باشد،BIOS در حالت حداقلي، تنها چيزهايي را كه واقعا لازم دارد بارگزاري مي كند و سپس كنترل را به ركورد راه انداز سيستم عامل مي سپارد. ويندوز هميشه اين بيت را بر روي 1 تنظيم مي كند. اين كار به تنهايي زمان بوت را كاهش مي دهد. از آنجا كه BIOS تنها حداقل سخت افزار مورد نياز را راه اندازي مي كند، مي تواند از مواردي چون درگاه هاي ورودي/خروجي ووقفه ها صرف نظر كرده و كنترل و راه اندازي آنها را به ويندوز بسپارد كه بسيار سريعتر اين كار را انجام مي دهد.در حقيقت تنظيم اين ادوات با مقادري نادرست مي تواند به طور جدي ويندوز را در نسبت دهي منابع سيستم به طور پويا، دچار مشكل سازد. پس از بيت PNPOS در ثبات SBF، بيت ديگري به نام BOOTING وجود دارد كه نشان مي دهد آيا آخرين بوت ويندوز موفقيت آميزبوده است يا خير.اگر اين بيت نشان بدهد كه بوت قبلي موفقيت آميز نبوده، BIOS مقدار بيت بعدي را برابر 1 قرار مي دهد. آخرين بيت، DIAG نام دارد و مشخص مي كند كه آيا روال هاي بررسي و تشخيص سخت افزارهاي BIOS بايد اجرا شوند يا خير. اگر اين بيت داراي مقدار صفر باشد، يعني در طول بوت قبلي مشكلي رخ نداده در نتيجه از انجام كنترل هاي قديمي سخت افزاري صرف نظر مي شود كه باعث كاهش زمان بوت مي شود. اما ا گر بوت قبلي موفقيت آميز نبوده باشد، بيتDIAG داراي مقدار1 خواهد بود و روال هاي كنترل و تشخيص سخت افزار انجام مي شود. پيش واكنشي (Pre-fetching): بهبود بعدي و بزرگ هسته ويندوزXP، اضافه شدن قابليت پيش واكنشي به آن است.اين بدين معني است كه راه انداز بوت هسته سيستم عامل، تمامي داده هايي را كه نياز دارد به طور يك جا واكشي مي كند كه باعث كاهش زمان دستيابي ديسك و در نتيجه افزايش سرعت بوت سيستم مي گردد. راه انداز بوت ويندوزXP اساسا به منظور پيش واكشي همزمان درايورها و كدهاي ديگري كه بارگذاري و اجراي آنها در هنگام بوت حياتي و مهم است، تماما از اول بازنويسي شده است. علاوه بر بارگذاري همزمان و موازي درايورها و كدهاي راه انداز، ويندوزXP تا آنجا كه بتواند بارگذاري و راه اندازي درايورها را سريعترانجام مي دهد. در واقع حتي هنگامي كه شما ميز كار ويندوزXP را مي بينيد بسياري از درايورها هنوز نصب نشده اند. در حالي كه نسخه هاي قبلي ويندوز پيش از نمايان ساختن ميز كار، راه اندازي تمام درايورها را كامل مي كردند. به عنوان مثال ويندوز XP درايورهاي شبكه را در اين مرحله بارگذاري مي كند، اما آن ها را تا زماني كه ميز كار بالا آمده و در حال اجرا باشد به طور كامل راه اندازي نمي كند. البته يك استثناي بزرگ براي اين حالت وجود دارد وآن حالتي است كه كامپيوتر شما بخشي از يك Domain شبكه است، كه در آن حالت تمام درايورها بايد تماما پيش از رسيدن به مرحله تاييد ورود كاربرو Login كردن، فعال بارگذاري و راه اندازي شوند. اگر در ويندوزXP شما برخي از منابع شبكه اي مانند درايو شبكه، چاپگرشبكه، سي دي درايو راه دور در شبكه و... به درايوهاي شبكه نگاشت شده اند، دليل اينكه در بسياري از مواقع، درست بعد از بوت، قادر به كار با آنها نمي باشيدهمين امر است. تسريع و بهبود بزرگ ديگري كه در روند بوت و زمان آن انجام شده است، هنگامي ديده مي شود كه ويندوزXP شروع به چيدن پوياي مكان فيزيكي تاييد درايور در ويندوزXP از نصب بدون اجازه درايورهاي نا معتبرو ناشناس جلوگيري مي كند. بهبود در حافظه : بعد از آنكه سيستم بوت شد و بالا آمد، يكي از بهبودهاي اصلي ويندوز يعني روال هاي مديريت حافظه كه تماما از اول بازنويسي شده اند شروع به ايفاي نقش مي كنند. حافظه بسته به اهميت محتواي آن، توسط ويندوزبه دو دسته تقسيم بندي مي شود. گروه اول، حافظه صفحه بندي نشده است. اين حافظه زمان زمان بسيار زيادي را، حتي براي خود روال مديريت حافظه كه بايد هميشه در حافظه فيزيكي قرار داشته باشد مصرف مي كند. گروه دوم، حافظه صفحه بندي شده است كه اكثريت حافظه سيستم شما را تشكيل مي دهد. استفاده از اين نوع حافظه خطرات كمتري را در مواقع بحراني سيستم در بر دارد و لذا ويندوز مي تواند در صورب نياز به حافظه فيزيكي بيشتر، با خيال آسوده آن را توسط مدير حافظه مجازي به روي ديسك منتقل كند. ويندوز، حافظه رابه صفحات4 كيلو بايتي تقسيم بندي مي كند واين صفحات توسط سيستمي ازFlagها مديريت مي شوند كه مدخل هاي جدول صفحات يا Page Table Entries(PTE) نام دارند.هرPTE حاوي اطلاعاتي در باره صفحه اي است كه به آن تخصيص داده شده و نيز شامل اينكه آيا آن صفحه در حال استفاده است يا خير. ويندوزXP تعداد اينPTE هارا به اندازه اي افزايش داده است كه بتواند تا 1.3 گيگا بايت حافظه را پوشش دهد كه بدين معني است كه هسته سيستم عامل مي تواند حافظه را به صورت بهينه تري بدون نياز به پاكسازي PTEها و استفاده مجدد از آن ها مورد استفاده قرار دهد. http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=6017
قفل هاي سخت افزاري و نرم افزاري 

قفل در اصطلاح عاميانه كلامي آشناست و از آن براي حفاظت از اشيا مختلف استفاده مي شود. اما مفهوم قفل در دنياي كامپيوتر و عالم نرم افزار، چيست ؟ امروزه براي جلوگيري از استفاده غيرمجازا ز برنامه ها ويا تكثيرغيرقانوني آنها، اصطلا حا به آنها قفل مي زنند. اما اين قفل گذاري چگونه صورت مي گيرد ؟ قفل گذاري كلا به دو روش نرم افزاري و سخت افزاري انجام مي شود كه ذيلا به تشريح آن مي پردازيم. قفل سخت افزاري ( Hardware lock ) چنانچه ازسخت افزارخاصي براي قفل گذاري استفاده شود، به آن قفل سخت افزاري مي گوييم. اين قفلها بعضي به صورت يك رابط، بر روي پورت پارالل سيستم نصب مي شوند كه البته هر دو نوع آن عملكرد مشابه دارند. بخش اصلي قفل، از يك حافظه قابل پاك شدن تشكيل شده كه با توجه به نوع و حجم آن، داراي عملكردي متفاوت مي باشد و عمدتا به يكي از دو روش زير عمل مي كند: الف) روش اول قفل گذاري به اين صورت است كه توليد كننده نرم افزار يك يا چند بايت از اطلاعات را در قفل نوشته و برنامه در هنگام اجرا آن را چك مي كند. در صورتيكه قفل وجود داشته باشد، برنامه به كار خود ادامه مي دهد و اگر قفل وجود نداشته باشد و يا اطلاعات خوانده شده از روي قفل صحيح نباشد، برنامه متوقف شده و با اعلام خطا، از اجراي صحيح، سرباز مي زند. اين نوع قفل ها داراي ساختاري ساده، حافظه اي در حد چند بايت، و قيمتي ارزان هستند. استفاده از اين قفل ها بسيار ساده بوده و نياز به تخصص خاصي ندارد،تنها كافيست كه نرم افزار ويژه قفل را ( كه توسط شركت توليد كننده قفل ارائه شده ) اجرا نمود. در ابتدا كه قفل فاقد اطلاعات است، اول يك كلمه دلخواه، به عنوان كلمه عبور درخواست كرده و سپس با توجه به نوع قفل، يك يا چند كلمه اطلاعات را دريافت و در حافظه قفل ثبت كنيد. در دفعات بعد مي بايست كلمه عبوري كه اولين بار ثبت شده، وارد شود تا بتوان به اطلاعات دروني قفل دسترسي داشت. البته بعد از ورود به برنامه اين كلمه قابل تغيير است. در هر صورت، پس از ثبت اطلاعات در قفل، توليد كننده نرم افزار، اطلاعات ثبت شده در يك برنلمه چك مي كند كه نحوه چك كردن اطلاعات، با توجه به نوع قفل متفاوت است. در بعضي فقط اطلاعات درون قفل چك مي شود و در بعضي ديگر، در مرحله اول وجود قفل چك شده و در مرحله بعدي، اطلاعات درون آن چك مي شود. ب) روش ديگر قفل گذاري به اين صورت است كه توليد كننده نرم افزار، بخش كوچكي از برنامه را در حافظه قفل قرار مي دهد كه در اين حالت، چنانچه قفل وجود نداشته باشد برنامه به هيچ وجه، قادر به اجرا و ادامه كار نخواهد بود. اين نوع قفل ها، داراي ساختاري كمي پيچيده، حافظه اي بعضا تا چند كيلو بايت، و قيمتي نسبتَََا گران هستند. استفاده از اين قفل ها، به سادگي نوع قبلي نيست. البته نحوه كلي كار مشابه روش قبلي است. با اجراي نرم افزار ويژه قفل و وارد نمودن كلمه عبور، بايد نام فايلي را كه مي خواهيم بر روي آن قفل بزنيم، مشخص كنيم، تا بخشي از آن در قفل ثبت گردد. البته در بعضي ديگر از اين نوع قفل ها، كه حفاظت بيشتري را انجام مي دهند، مي بايست توسط توليد كننده نرم افزار دقيقا كنترل شود كه چه بخش هايي از فايل بايد در قفل ثبت گردد كه ابته انجام اين كار نياز به تخصص و تجربه كافي دارد، چرا كه بعضا ممكن است كه خطا در انجام كار، باعث بروز اشكال در برنامه توليدي بشود. چون با اين كار در واقع بخشي از برنامه در قفل ثبت مي گردد، واضح است كه هر قفل فقط براي يك نسخه از برنامه مي تواند مورد استفاده قرار بگيرد و به همين علت كاربرد اين قفل، كمتر است. ضمنا نوع ديگري از قفل ها هستند كه هر دو روش فوق استفاده مي كنند، اما طرفدار چنداني ندارند. قفل نرم افزاري (Software Lock) چنانچه از روش ها و ترفند هاي نرم افزاري، براي قفل گذاري استفاده شود، به آن قفل نرم افزاري مي گوييم. قفل هاي نرم افزاري داراي تنوع بيشتري بوده و بعضا از لحاظ طراحي و اجرا سليقه اي و ابتكاري مي با شند. اما مي توان نحوه عملكرد اكثر آنها را، توسط يكي از 3 روش ذيل، تشريح نمود: الف) محدوديت در تعداد كپي(Copy Limited) در اين حالت برنامه نصب كننده نرم افزار، فضاي مشخصي در ديسك را با روش خاصي مرمت كرده، و تعداد مجاز نسخه برداري را در آن درج مي كند. بدين طريق با هر بار كپي كردن برنامه، يك واحد از اين عدد كم مي شود و هنگامي كه تعداد مجاز آن به صفر رسيد، ديگر نمي توان برنامه را بر روي سيستم نصب نمود. حال ممكن است اين سوال مطرح شود كه مگر نمي توان پس از نصب برنامه، از آن پشتيباني(Back Up) گرفته و سپس از نسخه پشتيبان نيز، بر روي سيستم ديگري استفاده نمود؟ پاسخ منفي است. زيرا هنگام نصب، اطلاعاتي راجع به سخت افزار سيستم كه مي تواند مثلا شامل نوع قطعات و يا شماره سريال قطعات باشد، در جايي، در محدوده قفل ذخيره مي شود و از اين پس هر بار در هنگام اجراي برنامه، اين اطلاعات به دقت چك مي شود و در صورت هرگونه تغيير، برنامه اجرا نمي شود. ب) استفاده از ديسكت، در هنگام اجراي برنامه (Disk Required) در اين حالت، ديسكت مورد نظر، يا به روش خاصي فرمت مي شود و سپس در هنگام اجرا، اطلاعات روي آن بررسي مي شود، و يا اينكه قسمتي از ديسكت را بصورت فيزيكي و عمدي خراب مي كنند و در اينجا، در واقع همان صدمه اي كه به عمد، بر سطح ديسكت وارد شده است، به عنوان قفل و محافظ نرم افزار عمل مي كند. از اين پس براي انتقال برنامه از يك سيستم به سيستم ديگر، اين فلاپي مانند قفل سخت افزاري عمل مي كند و مي بايست مختصات آن توسط برنامه تاييد شود و چنانچه اين فلاپي در درايو نباشد، برنامه اجرا نخواهد شد. قفل سي دي (اجرا از روي سي دي) با متداول شدن سي دي ويا لوح فشرده، روش جديدي در قفل گذاري ابداع شد و آن اجراي برنامه از روي سي دي است. در اين حالت برنامه هنگام اجرا، به سي دي رجوع كرده و نقاط خاصي از آن را چك مي كند. اين نقاط بخش هايي هستند كه به صورت فيزيكي علامت گذاري شده اند ودر واقع به نوعي صدمه ديده اند و معمولا اين خرابي با تابش اشعه ليزر انجام مي شود. به اين ترتيب به اصطلاح نقاط معيني از سي دي ليزرسوز مي شود. اين نقطه يا نقاط، به عنوان قفل سي دي عمل مي كند و از عمل تكثير يا كپي برداري و همچنين استفاده غير مجاز از آن جلوگيري به عمل مي آورد. در خاتمه سوالي كه در مورد سه روش فوق الذكر مطرح است، اين است كه آيا مي توان قبل از نصب، از ديسكت ها و سيدي هاي قفل گذاري شده كپي تهيه كرد و سپس آنها را نصب كرد؟ پاسخ منفي است، زيرا همانگونه كه اشاره شد، يا بخشي از ديسكت و يا تمامي ان، به روش خاصي فرمت مي شود كه قابل كپي برداري نيست و يا اينكه محل ونقاطي كه بر روي ديسكت و يا سي دي، به صورت فيزيكي و عمدي صدمه ديده اند، اجازه كپي برداري را نمي دهند و مانع از انجام اين كار مي شوند. http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=2345
تبديل فيلمهاي قديمي به DVD يا CD 

شيما محبوبي SetarehSorkh Scientific Group حتما شما فيلمها و ويدئوهايي را داريد كه بسيار قديمي هستند و بر روي نوارهاي 8 ميلي متري VHS مي باشند و كيفيت اوليه خود را از دست داده اند . با درايوهاي Hybrid (دورگه) شما مي توانيد فيلمهاي قديمي خود را به سرعت به DVD يا CD تبديل كنيد. بنابر خبر اختصاصي www.SetarehSorkh.com از دكسيگنر , سوني درايو دو رگه اي را براي تغيير نوارهاي مغناطيسي قديمي به ويدئوهاي ديجيتالي بر روي DVD يا CD ارائه داده است . نوارهاي مغناطيسي اگر هم كه قديمي نباشند پس از هر بار تماشاكردن كيفيت آنها پايين تر مي آيد و در رطوبت و گرما نيز كيفيت صدا و تصوير آنها تغيير مي كند اما CD ها و DVD ها پس از صدها بار اجرا كردن باز هم از كيفيت خوبي برخوردار هستند و كمترين فضا را نيز براي نگه داري اشغال مي كنند و دستيابي به هر بخشي از فيلم در آنها بسيار ساده مي باشد . سوني با ارائه اين درايوهاي جديد به كاربران , تبديل فيلمهاي VHS را به DVD يا CD بسيار ساده كرده است و هر كاربراي مي تواند با كامپيوتر شخصي خود در كمترين زمان اين كار را انجام دهد . اين درايوهاي دورگه DVDirect نام دارد و سوني ارزش 300 دلاري براي آنها در نظر گرفته است. براي استفاده از DVDirect كاربران نياز به كامپيوتر پنتيوم 4 , ويندوز 2000 يا XP و USB 2.0 دارند , سوني نرم افزار Nero را نيز براي انجام اين عمليات انتخاب كرده است. http://www.setarehsorkh.com/blog.php?id=923
آشنايي با پورت USB 

منبع : از گروه computer4all کامپيوترهای جديد دارای يک و يا بيش از يک کانکتور Universal Serial Bus)USB) می باشند. کانکتورهای فوق امکان اتصال تجهيزات جانبی متفاوتی نظير : چاپگر، اسکنر ، دوربين های وب و ... را فراهم می نمايند.سيستم های عامل پورت های USB را حمايت کرده و بدين ترتيب نصب درايور مربوطه بسرعت و بسادگی انجام خواهد يافت . USB چيست ؟ همواره اتصال يک دستگاه به کامپيوتر و پيکربندی مناسب آن برای استفاده ، يکی از چالش های اصلی در رابطه با بخدمت گرفتن تجهيزات جانبی در کامپيوتر بوده است : - چاپگرها به پورت موازی متصل شده و اغلب کامپيوترها دارای يک پورت هستند . فرض نمائيد که دارای يک Zip drive باشيم . درايوهای فوق نيازمند يک اتصال با سرعت بالا با کامپيوتر می باشند. در صورت استفاده از پورت موازی، از لحاظ سرعت خواسته يک Zip Drive تامين نخواهد گرديد - مودم ها از پورت های سريال استفاده می نمايند. اغلب کامپيوترها دارای دو پورت سريال بوده و در اکثر موارد سرعت مناسبی را دارا نمی باشند. - دستگاههائی که به سرعت بالائی نياز دارند بهمراه کارت های خود عرضه می گردند.اين نوع کارت ها می بايست در يکی از اسلات های برد اصلی نصب گردند.متاسفانه تعداد اسلات های موجود محدود بوده و در برخی حالات نصب نرم افزار مربوط به کارت دردسرآفرين نيز است . هدف USB خاتمه بخشيدن به تمام موارد و مشکلات موجود در زمينه بخدمت گرفتن تجهيزات جانبی در کامپيوتر است .USB يک روش آسان و استاندارد را برای اتصال 127 دستگاه به کامپيوتر، فراهم می کند. هر دستگاه می تواند شش مگابيت در ثانيه پهنای باند داشته باشد. پهنای باند فوق برای اکثر دستگاههائی که می خواهيم به کامپيوتر متصل نمائيم ، مناسب خواهد بود. اکثر تجهيزات جانبی که جديدا" توليد می گردند، دارای يک پورت USB می باشند. چاپگر، اسکنر، موس، دوربين های ديجيتال، دوربين های وب ،مودم، بلندگو، تلفن، رسانه های ذخيره سازی، اتصالات شبکه و ... نمونه هائی از اين نوع دستگاهها می باشند. اتصال يک دستگاه USB به کامپيوتر ساده است . کانکنورهای USB را می توان در پشت سيستم مشاهده و در ادامه کانکنور USB را به آنها متصل کرد. شکل زير کانکنورهای USB را در پشت سيستم نشان می دهد. در صورتيکه دستگاهی برای اولين مرتبه ( بار اول ) نصب گردد، سيستم عامل مربوطه آن را تشخيص و با نصب درايور ، عملا" زمينه استفاده از دستگاه فراهم خواهد شد. دستگاههای USB را می توان بدفعات به سيستم متصل و يا آنها را از سيستم جدا کرد.اغلب دستگاههای USB بهمراه کابل اختصاصی خود ارائه می گردند . کابل های فوق دارای اتصالی از نوع A می باشند. در صورتيکه دستگاه USB دارای کانکتور A نباشد بهمراه آن سوکتی ارائه شده که می تواند يک کانکنور از نوع B را قبول نمايد. از کانکتور نوع A برای اتصال به کامپيوتر و از کانکتور نوع B برای اتصال دستگاههای خاص استفاده می گردد. اغلب کامپيوترهای جديد بهمراه يک و يا بيش از يک سوکت USB ارائه می گردند. با توجه به وجود دستگاههای متعدد که دارای پورت USB می باشند، می توان بسادگی دستگاه مورد نظر را ازطريق پورت USB به يکی از سوکت های USB کامپيوتر متصل نمود.مثلا" می توان به کامپيوتر يک چاپگر USB ، يک اسکنر USB ، يک دوربين وب USB و يک کارت شبکه USB را متصل نمود. در صورتيکه کامپيونر دارای صرفا" يک کانکتور USB باشد و بخواهيم تجهيزات USB گفته شده را به آن متصل نمائيم چه کار بايد کرد؟ برای حل مشکل فوق می بايست يک USB hub را تهيه کرد. USB استاندارد قادر به حمايت از 127 دستگاه است . هاب USB بخشی از استاندارد فوق محسوب می گردد. يک هاب ممکن است چهار و يا بيش از چهار پورت داشته باشد. هاب به کامپيوتر متصل شده و هر يک از دستگاهها به يکی از پورت های هاب متصل خواهند شد. هاب ها می توانند با برق و يا بدون برق باشند. استاندارد USB اين امکان را فراهم می سازد که دستگاهها برق مورد نياز خود را از طريق اتصال USB مربوطه تامين نمايند. يک دستگاه با مصرف برق بالا نظير اسکنر دارای منبع تغذيه اختصاصی خود است ولی دستگاههای با مصرف برق پايين نظير موس و دوربين های ديجيتال ، برق مورد نياز خود را می توانند از گذرگاه مربوطه تامين نمايند. در صورتيکه از دستگاههائی نظير چاپگر و يا اسکنر استفاده می گردد که خود دارای منبع تغذيه اختصاصی می باشند، نيازی به هاب با برق نخواهد بود در صورتيکه از دستگاههای فاقد منبع تغذيه نظير موس و دوربين استفاده می گردد ، به هاب برق دار نياز خواهد بود. هاب دارای ترانسفورماتور اختصاصی خود بوده و برق مورد نياز گذرگاه را تامين خواهد کرد. ويژگی های USB USB دارای ويژگی های زير است : - حداکثر 127 دستگاه را می توان متصل نمود. ( مستقيما" و يا توسط هاب های USB) - کابل های USBبتنهائی قادر به حمايت از طول 5 متر می باشند. در صورت استفاده از هاب حداکثر طول 30 متر خواهد بود. - نرخ انتقال اطلاعات گذرگاه دوازده مگابيت در ثانيه است . - هر دستگاه قادر به درخواست شش مگابيت در ثانيه است . عملا" بيش از يک دستگاه در هر لحظه نمی تواند درخواست شش مگابيت در ثانيه را داشته باشد چراکه از پهنای باند گذرگاه تجاوز خواهد کرد. - يک کابل USB دارای دو سيم برای برق ( 5+ ولت و Ground) و يک سيم بهم تابيده برای حمل داده است . - بر روی سيم برق، کامپيوتر قادر به تامين برق با حداکثر پانصد ميلی آمپر و پنج ولت است . - دستگاههای با مصرف برق پايين نظير موس می توانند برق مورد نياز خود را مستقيما" از طريق گذرگاه تامين نمايند. - دستگاههای USB را می توان هر زمان متصل و مجددا" از سيستم جدا کرد. - اکثر دستگاههای USB می توانند توسط کامپيوتر و در زمان حالت Power-saving ، به خواب ( غيره استفاده گردند) روند. دستگاههائی که به پورت USB متصل می گردند از يک کابل USB که حامل برق و داده است استفاده می نمايند. دو سيم حامل برق ( قرمز - پنج ولت و قهوه ای ( زمين ) يک زوج کابل بهم تابيده برای حمل داده ( زرد و آبی ) زمانيکه کامپيوتر روشن می گردد ، عمليات پرس و جو در رابطه با دستگاههای متصل به گذرگاه انجام شده و به هر يک از آنها يک آدرس خاص ، نسبت خواهد شد . فرآيند فوق "سرشماری" ناميده می شود. دستگاهها نيز زمانيکه به گذرگاه متصل می گردند شمارش می گردند. کامپيوتر از نحوه انتقال اطلاعات توسط دستگاهها با استناد بر يکی از روشهای زير ، آگاهی می يابد. - وقفه : دستگاهی نظير موس يا صفحه کليد که داده های کمی را ارسال می دارند از روش " وقفه " استفاده می نمايند. - Bulk ( توده ای ) . يک دستگاه نظير چاپگر که حجم بالائی از اطلاعات را در يک بسته دريافت می دارد، از روش فوق استفاده می نمايد. يک بلاک از داده ها برای چاپگر ارسال و صحت آنها نيز بررسی می گردد. - Isochronous ( همزمان ) . دستگاههای نظير بلندگو از روش فوق استفاده می نمايند. جريان پيوسته ای از داده ها بين دستگاه و کامپيوتر برقرار می گردد. USB پهنای باند موجود را به مجموعه ای از فريم ها تقسيم و کامپيوتر فريم ها را کنترل خواهد کرد. فريم ها شامل 1500 بايت بوده و هر ميلی ثانيه يک فريم جديد، بوجود می آيد اخيرا" استاندارد USB نسخه دو، مطرح شده است . بر اساس استاندارد فوق ، سرعت ده تا بيست برابر افزايش خواهد يافت . با رسيدن به سرعت های فوق می توان تقريبا" هر نوع دستگاهی را از طريق USB به کامپيوتر متصل کرد. هارد ديسک های خارجی و دوربين های فيلم برداری نمونه هائی در اين زمينه می باشند. http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=5996
چگونه تنظیمات سیستم خود را به کامپیوتر های دیگر منتقل کنیم ؟ 

مهرداد - ع SetarehSorkh Scientific Group تنظیمات سیستم از قبیل تنظیمات User Accounts و سطح دسترسی و شناسه اینترنت و... کاری بسیار وقت گیر می باشد و اگر قرار باشد این گونه تنظیمات بر روی سیستم های زیادی اعمال شود انجام این عملیات مشکل و پر دردسر خواهد بود . اما چگونه و با چه ابزاری می توان تنظیمات یک سیستم را به سایر سیستم ها انتقال داد ؟ Files and Settings Transfer Wizard یکی از قابلیتهای پیشرفته و بسیار جالب ویندوز XP است که بدین منظور طراحی شده است . برای استفاده از این ابزار از طریق منوی START به منوی Accessories و بعد از آن به System Tools رفته و Files and Settings Transfer Wizard را انتخاب کنید با استفاده از Wizard آن عملیات لازم را انجام دهید حال می توان اطلاعات را بر روی CD یا Floppy و یا هارد دیسک و حتی کامپیوتری در شبکه قرار داد پس از ذخیره اطلاعات در محل مناسب به کامپیوتر جدید رفته و دو باره به همین قسمت مراجعه کنید و مسیر فایلها را در اختیار آن قرار دهید در این حالت کلیه تنظیمات بر روی این سیستم نیز به صورت خود کار و سریع اعمال خواهد شد . http://www.setarehsorkh.com/amoozesh.php?id=92
يك روش ديگر جهت كپي CDهاي فيلم قفلدار! 

توسط: كوروش كاشفي يک راه حل ساده و بي دردسر ديگه براي كپي CDهاي قفلدار فيلم استفاده از نرم افزار آشناي WIN NC 2000 هست. کپي کردن يک فيلم خراب از طريق اين نرم افزار دقيقاً همون نتيجه مورد نظر شما رو دربر داره و تا اونجائي از فيلم رو که سالمه براتون کپي مي کنه بدون نياز به هرگونه کار غير عادي! http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=3728
ماكرو چيست؟ 

ماكروها با خودكاركردن بسياري از فعاليت‌‏هاي كاربران سرعت آنها را به طور چشمگيري افزايش مي‌‏دهند. به گزارش بخش خبر شبكه فن آوري اطلاعات ايران، از ايلنا، براي بسياري از كاربران واژه ماكرو (MACRO) نا آشنا است، در حالي كه عملا همواره با آن در تماس هستند و در بسياري موارد كارهاي كامپيوتري آنها را تسهيل مي‌‏كند. ماكروها ابزارهاي كوچك اما كارآمدي هستند كه سرعت كار كاربران را افزايش مي‌‏دهند. به عنوان مثال اگر فرد با كارتكراري و پر دردسري در اكسل روبرو باشد, نظير فرمت كردن يك متن خاص يا وارد كردن يك جدول, ماكرو مي تواند اين كار را به طور خودكار انجام دهد، بعد از آن كه ماكرو مربوطه بر روي سيستم نصب شود با يك بار كليك كردن يك دكمه شورت كات (ميان بر) كار خود به خود انجام خواهد شد. ماكروها به كاربران اجازه مي‌‏دهند كارهاي خود را در كوتاه‌‏ترين زمان انجام دهند, برنامه‌‏هاي كاربردي نظير WORD, اكسل, آوت لوك, VISIO, PROJECTS وغيره همگي از سيستم نصب يا ضبط ماكرو برخوردارند. http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=6087
تفاوت های CPU های AMD وIntel 

تفاوت های CPU های AMD وIntel عبارتند از: 1-AMD براساس معماری اجرایی 9 مرحله ای ساخته شده است اما معماری پردازنده های Intel شش مرحله ای می باشد.بدین معنا که AMDدر هر چرخه کاری 9عملیات را انجام میدهد در حالی که Intel فقط 6 عمل را می تواند انجام دهد. 2-AMD از640Kb Cache برخوردار است در حالی که Intel ، از 532Kb بر خوردار است هر چقدر که میزان Cache پردازنده بیشتر باشد ، پردازنده کارایی بیشتری خواهد داشت اطلاعات بیشتری میتواند ذخیره کند ودیگر لازم نیست پردازنده برای بدست آوردن اطلاعات یا دستور ها مدت زمان بیشتری را رفت و برگشت به حافظه برد اصلی برای جذب اطلاعات یا دستور العمل ها صرف کند. 3- AMD از مس برای اتصال ترانزیستور های بکار رفته در پردازنده ها استفاده میکند در صورتی که در ساختمان پردازنده های Intel آلومینیوم بکار رفته است.مس هادی الکترسیته بهتری است ، ازاین رو پهنای اتصالهای بین ترانزیستورها را به میزان چشمگیری کاهش می یابد .که این امر باعث مصرف کمتر مواد اولیه و در نتیجه منجر به کاهش هزینه می شود این دلیل ارزان تر بودن AMD نسبت به P4 است. 4- از دیگر تفاوت های میان AMD وIntel میتوان به راندمان Cache بروی چیپ اشاره کرد ، AMD از معماری انحصاری استفاده میکند که راندمان بیشتری نسبت بیشتری نسبت به طراحی معماری غیر انحصاری Intel دارد. 5-AMD از تکنولوژی پردازش موازی در مقایسه با Hyper -Threading اینتل استفاده میکند ، در بسیاری از کاربردهای امروزی فعال بودن Hyper -Threading کارائی پائین تری ارائه میدهد ، نتایج تحقیقات بیشمار منتشر شده در نشریات رایانه ای و پایگاهای اطلاعاتی معتبر بیانگوی این پدیده هستند. 6-یکی دیگر از مهمترین نکات برتر پردازنده های AMD واحد ممیز شناور آن است که از FPU اینتل بسیار قویتر میباشد که این امر باعث اجرای سریع تر برنامه های چند منظوره( MultiMedia) میشود. 7- زمانی که اینتل P4 را طراحی کرد طول PIPELINE را از 10 مرحله در P3 به 20 مرحله افزایش داد Intel همین تغیر توانست که تعداد عملیاتی که در چرخه عملیاتی انجام می شود بصورت قابل ملاحظه ای کاسته میشود و از طرف دیگر افزایش طول PIPELINE نیازمند افزایش تعداد ترانزیستور ها برای انجام همان تعداد عملیات میباشد که این امر باعث افزایش اندازه هسته و بالا رفتن قیمت تولید میشود . در حالی که AMD با وجود افزایش فرکانس پردازنده های خود طول pipeline را به همان اندازه p3 یا k6 ثابت نگهدارد
http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=5894
چگونه متون کتابهایمان را به فایلهای txt تبدیل کنیم ! 

مهرداد - ع SetarehSorkh Scientific Group تایپ مجدد کتاب ها و صفحات همواره از وقت گیر ترین کارهاست خصوصا اگر تعداد صفحات برای تایپ زیاد باشد ممکن است حتی چندین روز به طول بینجامد .شاید این مشکل باعث شود هرگز وقت خود را صرف بازنویسی مطالب کتاب ها و صفحات نکنید چون اگر تعداد صفحات نیز زیاد باشد زمان زیادی را از دست می دهید . راهی وجود دارد که شما می توانید در این موقعیت از تایپ کردن خلاص شوید و مطالب را از نو باز نویسی نکنید .شما به سادگی می توانید با استفاده از روشی خاص و به صورتی کاملا هوشمند و خودکار کتاب ها و مطالب خود را دوباره تبدیل به متن txt کنید بدون این که نیاز مجدد به تایپ مستقیم داشته باشید . برای این که نخواهید مطالب خود را بازنویسی کنید باید اسکنر در اختیار داشته باشید و مطالب خود را که قرار است از نو تایپ کنیید را اسکن نمایید و در محلی ذخیره کنید . پس از تهیه اسکن از مطالب و صفحات - برنامهSoftWriting کار تبدیل صفحات اسکن شده به متن txt را برای شما به نحو احسن فراهم می کند . کار کردن با برنامه بسیار ساده است و خود برنامه نیز برای آشنایی استفاده کنندگان از آن قسمت آموزشی به صورت فلش را در برنامه گنجانده است از جمله امکانات بی نظیر برنامه قابلییت استفاده از قلم نوری است همچنین پایگاه کاملی از لغات انگلیسی در آن وجود قرار دارد که در صورت عدم تشخیص خود کار برنامه این پایگاه به کمک شما خواهد آمد و در هر صورت نیاز به تایپ مستقیم نیست . البته دقت داشته باشید که فعلا تنها متون انگلیسی خود را می توانید بدین صورت به متن تبدیل کنید . برای دریافت برنامه می توانید از این محل اقدام کنید : http://www.zdnet.de/downloads/prg/5/6/de10063756-wc.html و یا سایت خود برنامه : http://www.charactell.com/SoftWritingDownload.html http://www.setarehsorkh.com/amoozesh.php?id=94
چگونه همه چيز درباره رايانه تان را ببينيد؟ 

گاهي اوقات اتفاق مي افتد كه شما به دلايل مختلفي نياز به دانستن اطلاعاتي راجع به سيستمتان داريد. در اين مواقع داشتن يك مرجع به سيستمتان داريد. در اين مواقع داشتن يك مرجع نيبتا كامل براحتي قابل دسترسي باشد موهبت است. ما روشي براي دسترسي به اين منبع را به شما ارائه مي دهيم . كافي است گزينه Run از منوي start را اجرا كرده و در قسمت Open عبارت Msinfo32 را وارد كنيد . پنجره اي در برابرتان ظاهر مي شود كه شامل بخشهاي مختلفي است و اطلاعات كاملي از خلاصه سيستم شما از قبيل نوع پردازنده و ميزان حافظه و ... تا اطلاعات كاملي درباره هر كدام از پورتهاي سريال موازي و دهها مطلب ديگر http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=5998
BIOS چيست؟ 

منبع : از گروه computer4all BIOS يکی از متداولترين موارد کاربرد حافظه های Flash ، استفاده از آنان در BIOS)Basic Input/Output System) است . BIOS اين اطمينان را به عناصر سخت افزاری نظير : تراشه ها ، هارد يسک ، پورت ها ، پردازنده و ... خواهد داد که بدرستی عمليات خود را در کنار يکديگر انجام دهند. هر کامپيوتر ( شخصی ، دستی ) دارای يک ريزپردازنده بعنوان واحد پردازشگر مرکزی است . ريزپردازنده يک المان سخت افزاری است .بمنظور الزام پردازنده برای انجام يک عمليات خاص، می بايست مجموعه ای از دستورالعمل ها که نرم افزار ناميده می شوند نوشته شده و در اختيار پردازنده قرار گيرد. از دو نوع نرم افزار استفاده می گردد : - سيستم عامل : سيستم عامل مجموعه ای از خدمات مورد نياز برای اجرای يک برنامه را فراهم می نمايد. ويندوز 98 ، 2000 و يا لينوکس نمونه هائی از سيستم های عامل می باشند. - برنامه های کاربردی : برنامه های کاربردی نرم افزارهائی هستند که بمنظور تامين خواسته های خاصی طراحی و در اختيار کاربران گذاشته می شوند. برنامه هائی نظير : Word ، Excel و ... نمونه هائی از اين نوع نرم افزارها می باشند. BIOS در حقيقت نوع سومی از نرم افزارها بوده که کامپيوتر بمنظور عملکرد صحيح خود به آن نياز خواهد داشت. خدمات ارائه شده توسط BIOS نرم افزار BIOS دارای وطايف متعددی است . ولی بدون شک مهمترين وظيفه آن استقرار سيستم عامل در حافظه است . زمانيکه کامپيوتر روشن و ريزپردازنده سعی در اجرای اولين دستورالعمل های خود را داشته باشد ، می بايست دستورالعمل های اوليه از مکان ديگر در اختيار آن گذاشته شوند ( در حافظه اصلی کامپيوتر هنوز اطلاعاتی قرار نگرفته است ) دستورالعمل های مورد نظر را نمی توان از طريق سيستم عامل در اختيار پردازنده قرار داد چراکه هنوز سيستم عامل در حافظه مستقر نشده و همچنان بر روی هارد ديسک است . مشکل اينجاست که می بايست با استفاده از روشهائی به پردازنده اعلام گردد که سيستم عامل را به درون حافظه مستقر تا در ادامه زمينه استفاده از خدمات سيستم عامل فراهم گردد. BIOS دستورالعمل های لازم را در اين خصوص ارائه خواهد کرد. برخی از خدمات متداول که BIOS ارائه می دهد ، بشرح زير می باشد: - يک برنامه تست با نام POST بمنظور بررسی صحت عملکرد عناصر سخت افراری - فعال کردن تراشه های BIOS مربوط به ساير کارت های نصب شده در سيستم نظير : کارت گرافيک و يا کنترل کننده SCSI - مديريت مجموعه ای از تنظيمات در رابطه با هارد ديسک،Clock و ... BIOS ، يک نرم افزار خاص است که بعنوان اينترفيس ( ميانجی ) بين عناصر اصلی سخت افزارهای نصب شده بر روی سيستم و سيستم عامل ايفای وظيفه می نمايد. نرم افزار فوق اغلب در حافظه هائی از نوع Flash و بصورت يک تراشه بر روی برد اصلی نصب می گردد. در برخی حالات تراشه فوق يک نوع خاص از حافظه ROM خواهد بود. زمانيکه کامپيوتر روشن می گردد BIOS عمليات متفاوتی را انجام خواهد داد: - بررسی محتويات CMOS برای آگاهی از تنظيمات خاص انجام شده - لود کردن درايورهای استاندارد و Interrupt handlers - مقدار دهی اوليه ريجسترها و مديريت Power - اجرای برنامه POST بمنظور اطمينان از صحت عملکرد عناصر سخت افزاری - تشخيص درايوی که سيستم می بايست از طريق آن راه اندازی (Booting) گردد. - مقدار دهی اوليه برنامه مربوط به استقرار سيستم عامل در حافظه (Bootstrap) اولين موردی را که BIOS بررسی خواهد کرد، اطلاعات ذخيره شده در يک نوع حافظه RAM با ظرفيت 64 بايت است . اطلاعات فوق بر روی تراشه ای با نام CMOS)Complementry metal oxid semiconductor) ذخيره می گردند. CMOS شامل اطلاعات جزئی در رابطه با سيستم بوده و درصورت بروز هر گونه تغييردر سيستم، اطلاعات فوق نيز تغيير خواهند کرد. BIOS از اطلاعات فوق بمنظور تغيير و جايگزينی مقادير پيش فرض خود استفاده می نمايد. Interrupt handlers نوع خاصی از نرم افزار بوده که بعنوان يک مترجم بين عناصر سخت افزاری و سيستم عامل ايفای وظيفه می نمايد.مثلا" زمانيکه شما کليدی را برروی صفحه کليد فعال می نمائيد، سيگنال مربوطه، برای Interrupt handler صفحه کليد ارسال شده تا از اين طريق به پردازنده اعلام گردد که کداميک از کليدهای صفحه کليد فعال شده اند. درايورها يک نوع خاص ديگر از نرم افزارها بوده که مجموعه عمليات مجاز بر روی يک دستگاه را تبين و راهکارهای ( توابع ) مربوطه را ارائه خواهند. اغلب دستگاه های سخت افزاری نظير: صفحه کليد، موس ، هارد و فلاپی درايو دارای درايورهای اختصاصی خود می باشند. با توجه به اينکه BIOS بصورت دائم با سيگنال های ارسالی توسط عناصر سخت افزاری مواجه است ، معمولا" يک نسخه از آن در حافظه RAM تکثير خواهد شد. راه اندازی ( بوتينگ، Booting) کامپيوتر پس از روشن کردن کامپيوتر، BIOS بلافاصله عمليات خود را آغاز خواهد کرد. در اغلب سيستم ها ، BIOS در زمان انجام عمليات مربوطه پيام هائی را نيز نمايش می دهد ( ميزان حافظه، نوع هارد ديسک و ...) بمنظور آماده سازی کامپيوتر برای ارائه خدمات به کاربران، BIOS مجموعه ای از عمليات را انجام می دهد. پس از بررسی و آگاهی از تنظيمات موجود در CMOS و استقرار Interrupt handler در حافظه RAM ، کارت گرافيک بررسی می گردد. اغلب کارت های گرافيک ، دارای BIOS اختصاصی بوده که حافظه و پردازنده مربوط به کارت گرافيک را مقدار دهی اوليه می نمايد. در صورتيکه BIOS اختصاصی برای کارت گرافيک وجود نداشته باشد از درايور استانداری که در ROM ذخيره شده است ، استفاده و درايو مربوطه فعال خواهد شد ( درايور استاندارد کارت گرافيک ) در ادامه BIOS نوع راه اندازی ( راه اندازی مجدد (Rebbot) و يا راه اندازی اوليه (Cold Boot ) را تشخيص خواهد داد .برای تشخيص موضوع فوق، از محتويات آدرس 0000:0472 حافظه استفاده می گردد. در صورتيکه در آدررس فوق مقدار 123h موجود باشد ، بمنزله "راه اندازی مجدد" بوده و برنامه BOIS بررسی صحت عملکرد حافظه را انجام نخواهد داد. در غير اينصورت ( در صورت وجود هر مقدار ديگر در آدرس فوق ) يک "راه اندازی اوليه " تلقی می گردد. در اين حالت بررسی صحت عملکرد و سالم بودن حافظه انجام خواهد شد. در ادامه پورت های سريال و USB برای اتصال صفحه کليد وموس بررسی خواهند شد. در مرحله بعد کارت های PCI نصب شده بر روی سيستم بررسی می گردند. در صورتيکه در هر يک از مراحل فوق BIOS با اشکالی برخورد نمايد با نواختن چند Beep معنی دار، مورد خطاء را اعلام خواهد کرد. خطاهای اعلام شده اغلب به موارد سخت افزار سيستم مربوط می گردد. برنامه BIOS اطلاعاتی در رابطه با نوع پردازنده ، فلاپی درايو ، هارد ديسک ، حافظه تاريخ و شماره ( ورژن ) برنامه BIOS ، نوع صفحه نمايشگر را نمايش خواهد داد. در صورتيکه بر روی سيستم از آداپتورهای SCSI استفاده شده باشد ، BIOS درايور مربوطه آن رااز BIOS اختصاصی آداپتور فعال و BIOS اختصاصی اطلاعاتی را در رابطه با آداپتور SCSI نمايش خواهد داد. در ادامه برنامه BIOS نوع درايوی را که می بايست فرآيند انتقال سيستم عامل از آن آغاز گردد را تشخيص خواهد داد. برای نيل به هدف فوق از تنظيمات موجود در CMOS استفاده می گردد. اولويت درايو مربوطه برای بوت سيستم متغير و به نوع سيستم بستگی دارد. اولويت فوق می تواند شامل مواردی نظير : A,C,CD و يا C,A,CD و ... باشد.(A نشاندهنده فلاپی درايو C نشاندهنده هاردديسک و CD نشاندهنده درايو CD-ROM است ) در صورتيکه درايو مشخص شده شامل برنامه های سيستم عامل نباشد پيام خطائی نمايش داده خواهد شد. (Non System disk or disk error ) پيکربندی BIOS در بخش قبل اشاره گرديد که BIOS در موارد ضروری از تنظيمات ذخيره شده در CMOS استفاده می نمايد. برای تغيير دادن تنظيمات مربوطه می بايست برنامه پيکربندی CMOS فعال گردد. برای فعال کردن برنامه فوق می بايست در زمان راه اندازی سيستم کليدهای خاصی را فعال تا زمينه استفاده از برنامه فوق فراهم گردد. در اغلب سيستم ها بمنظور فعال شدن برنامه پيکربندی کليد Esc يا Del يا F1 يا F2 يا Ctrl-Esc يا Ctrl-Alt-Esc را می بايست فعال کرد.( معمولا" در زمان راه اندازی سيستم نوع کليدی که فشردن آن باعث فعال شدن برنامه پيکربندی می گردد، بصورت يک پيام بر روی صفحه نمايشگر نشان داده خواهد شد ) پس از فعال شدن برنامه پيکربندی با استفاده از مجموعه ای از گزينه های می توان اقدام به تغيير پارامترهای مورد نظر کرد. تنظيم تاريخ و زمان سيستم ، مشخص نمودن اولويت درايو بوت، تعريف يک رمز عبور برای سيستم ، پيکربندی درايوها ( هارد، فلاپی ، CD) و ... نمونه هائی از گزينه های موجود در اين زمينه می باشند. در زمان تغيير هر يک از تنظيمات مربوطه در CMOS می بايست دقت لازم را بعمل آورد چراکه در صورتيکه عمليات فوق بدرستی انجام نگيرد اثرات منفی بر روی سيستم گذاشته و حتی در مواردی باعث اختلال در راه اندازی سيستم خواهد شد. BIOS از تکنولوژی CMOS بمنظور ذخيره کردن تنظيمات مربوطه استفاده می نمايد . در اين تکنولوژی يک باتری کوچک ليتيوم انرژی(برق) لازم برای نگهداری اطلاعات بمدت چندين سال را فراهم می نمايد ارتقاء برنامه BIOS تغيير برنامه BIOS بندرت انجام می گيرد. ولی در موارديکه سيستم قديمی باشد، ارتقاء BIOS ضروری خواهد بود.با توجه به اينکه BIOS در نوع خاصی از حافظه ROM ذخيره می گردد، تغيير و ارتقاء آن مشابه ساير نرم افزارها نخواهد بود. بدين منظور به يک برنامه خاص نياز است . برنامه های فوق از طريق توليد کنندگان کامپيوتر و يا BIOS عرضه می گردند. در زمان راه اندازی سيستم می توان تاريخ ، شماره و نام توليد کننده BIOS را مشاهده نمود. پس از مشخص شدن نام سازنده BIOS ، با مراجعه به وب سايت سازنده ، اطمينان حاصل گردد که برنامه ارتقاء BIOS از طرف شرکت مربوطه عرضه شده است . در صورتيکه برنامه موجود باشد می بايست آن را Download نمود. پس از اخذ فايل( برنامه) مربوطه آن را بر روی ديسکت قرار داده و سيستم را از طريق درايو A ( فلاپی درايو) راه اندازی کرد. در اين حالت برنامه موجود بر روی ديسکت، BIOS قديمی را پاک و اطلاعات جديد را در BIOS می نويسد. در زمان ارتقاء BIOS حتما" می بايست به اين نکته توجه گردد که از نسخه ای که کاملا" با سيستم سازگاری دارد، استفاده گردد در غير اينصورت BIOS با اشکال مواجه شده و امکان راه اندازی سيستم وجود نخواهد داشت .! http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=5941
يك نقص جديد و نيز جدي در PHP-Nuke نگارشهاي 6 و 7 

توسط: گروه امنیتی آشیانه روز سيزدهم آوريل خبري درباره آسيب پذيري جديد در نسخه هاي 6.x و 7.x برنامهPHP-Nuke منتشر شد که با توجه به استفاده وسيع از اين برنامه در سايت هاي ايراني ؛ حائز اهميت است . به گزارش بخش خبر سايت اخبار فن آوري اطلاعات ايران، این آسیب پذیری بر اساس Cross Site Scripting و SQL injection درخواستهای مورد نظر خود را به بانک SQL می فرستد که در نتیجه هکر را قادر به خواندن پیغام های خصوصی USER ها می نماید و همچنین با فرستادن پارامترهای مناسب اجازه اضافه کردن کاربر و سایر اعمال مدیریتی را با کاربرAdmin برای هکر فراهم می آورد. برای رفع این مشکل باید سورس برنامه PHP-Nuke را ویرایش نمائید ؛ یا اینکه از برنامه دیگری جهت مدیریت سایت یا پورتال خود استفاده نمائید. جهت توضیحات بیشتر به آدرس http://www.secunia.com/advisories/11347 مراجعه نمائید
چگونگی رایت بر روی CD های سوخته ! 

مهرداد - ع SetarehSorkh Scientific Group بعضی از دوستان در زمینه سوزاندن CD استاد واقعا هستند . حالا ... + ولی خوب تقریبا همه به محض این که CD هاشون زیر رایت میسوزه اون رو خرد میکنن و یا دور میندازن . اما به هر دلیل اگر در زمان رایت CD به صورت DATA سی دی شما سوخت اصلا ناراحت نباشید چون اگر مایل باشید می توانید در ادامه CD رو مجددا رایت کنید حتی فایلهایی رو که سالم رایت شدن رو نیز حفظ کنید برای این کار کافی هست که از NERO شش به بالا استفاده کنید . سی دی سوخته خود را در رایتر قرار بدهید حال نحوه رایت را دو باره DATA انتخاب کنید و فایلهایی را که قرار هست رایت کنید را مجددا ADD کنید . در این حالت رایتر از شما سی دی سوخته را قبول می کنه و لازم نیست سی دی خام درون رایتر قرار بدهید. نکته : حتما قبل از ADD کردن فایلها باید بدونید که چه مقدار فضای خالی در سی دی سوخته دارید . اینو باید از میزان پر بودن حلقه پشت CD حدس بزنین ( راه دیگه ای نیست اگه شما راه دیگه ای دارید بگین ! ) و بیشتر از حجم باقیمانده نخواین رایت کنین یعنی اینکه این CD دیگه فقط به درد رایت فایلهای کوچیکتر میخوره ( اینم خودش غنیمته نه ؟ ) و نکته دیگه این که سی دی رو باید خود NERO سوزانده باشه نه کس دیگه حتی شما ! نکته سوم هم اینکه واسه CD های Video و Audio سوخته فکر نکنم بشه اینکارو کرد ! امتحان کنید حتما جواب میده http://setarehsorkh.com/amoozesh.php?id=114
آموزش کاربا تروجان k2ps 

منبع: http://irtnt.persianblog.com این تروجان تمام پسورد ها و شماره تلفن های وارد شده در سيستم قربانی را براي شما ميل مي کند ! طرز کار آن هم خيلی ساده است . اول برنامه را از لينك http://www.sharemation.com/tnt7/booters/K2PS034.zip دانلود کنيد و از حالت زيپ خارجش کنيد فايل K2pS_setup را اجرا کنيد .دکمه open را بزنيد . حال يکی از فايلهای کناری این برنامه را انتخاب کنيد و open را بزنيد ... فايل اولی که K2pS است تمام يوزر پسورد ها و شماره ها را برای شما هر زمان که قربانی به اینترنت وصل شود برای شما فرستاده مي شود و دومی که K2pS_full است همان کار را مي کند با این تفاوت که ديگر پسورد های تکراری را برای شما نمي فرستد ! حالا بعد از انتخاب سرور .. در قسمت smtp srver : بايد آدرس سرور ميل را وارد کنيد (که چندتا ميل سرور را براي شما اخر مي نويسم) و در قسمت destination adress ايميلی که بايد اطلا عات به آن فرستاده شود (ايميل خود شما) در قسمت source address هم اسم قربانی يا هر چی که دوست داريد وارد کنيد و بعد دکمه save را بزنيد .. سرور شما آماده است توجه کنيد که فايلی را ایجاد نمي کند در واقع فايل سروری که انتخاب کرديد را ويرايش مي کند .. پس فايل سرور همان فايلی است که open کرديد ... . ادرس سرورها : noavar.com mail.noavar.com yahoo.com mx1.mail.yahoo.com mx2.mail.yahoo.com mx4.mail.yahoo.com
کاربرد پورت هاي شبكه 

منبع : http://www.hamniaz.com پورت 13: نام ديگر اون daytime است و کارش هم اينه که زمان و تاريخ رو در اون کامپيوتر به ما می‌ده. اين پورت اصولا خيلی سر راسته. فقط کافيه که بهش وصل شيم تا اطلاعاتشون بيرون بريزه. البته اين پورت رو خيلی از کامپيوترها بسته است. (يادتون باشه که وقتی می‌توان با يه پورت کار کرد که باز باشد). حالا می‌خوايم با پورت ۱۳ از ip شماره 194.225.184.13 صحبت کنم. يکی از اين دو دستور را می‌نويسم: telnet 194.225.184.13 13 البته در آن دستورات به جای عدد ۱۳ می‌توان معادلش را نوشت که daytime است. و جواب می‌شنوم: 11:35:33 AM 10/5/2002 بله، با اين پورت ارتباط برقرار کرديم و اطلاعاتش رو دريافت کرديم. اين اطلاعات معمولا به درد اين می‌خورد که مکان جغرافيايی اون کامپيوتر را حدس بزنيم (البته اگر زمان اون کامپيوتر صحيح باشد). به عنوان مثال اين کامپيوتر خاص در ايران است چون ساعتش همزمان با ايران است. پورت 25: براي ارسال E-mail به‌کار مي‌رود. اين پورت از پروتکل SMTP برای اين کار استفاده مي‌کند. نکته مهم آن است که اين پروتکل توانايي خواندن E-mail را ندارد و فقط مي‌تواند E-mail بفرستد. حالا سوالي که پيش مي‌آيد که چه برنامه‌هايي روی سرور پورت ۲۵ را باز مي‌کند؟ همان‌طور که گفتم، SMTP فقط يک پروتکل است (نه يک برنامه) و از نظر لغوی مخفف عبارت Simple Mail Transfer Protocol است. برنامه‌ای که پورت ۲۵ را باز مي‌کند تا بتوان از طريق آن E-mail ارسال کنيم، SMTP Server مي‌گويند. SMTP Server يک عبارت کلي است، برای اين نوع برنامه‌ها. حالا خود SMTP Server انواع مختلف دارد که مشهورترين‌هايشان، SMail، SendMail، ESMTP MAIL Service و ... هستند. نکته مهم اين است که تفاوت زيادی نيست که سرور مورد نظر ما از کداميک از اين نرم‌افزارها استفاده مي‌کند، زيرا اصول کار با آنها يکي است. برای صحبت کردن با پورت ۲۵ اول بايد يک Server پيدا کنيم که پورت ۲۵ در آن باز باشد (اگرچه در اکثر سرورها پورت ۲۵ باز است). بعد بايد طبق معمول از telnet يا nc براي ارتباط استفاده کنيم 21:این پورت برای فایل های به اشتراک گذاشته شدست شما توسط این پورت میتونید به فایل های به اشتراک گذاشته شده به صورت زیر دسترسی پیدا کنید ftp://xxx.xxx.xxx.xxx شما باید به جای x ای پی را وارد کنید البطه اگه ویندوز زیر 2000 باشه کامپیوتر دیگه تو دست شماست البطه شما سعی کنید هیچ وقت فایلی رو در ویندوز زیرxp به اشتراک نزارید(share) پورت 80 پورت ۸۰ يکی از مهم‌ترين پورت‌هاست. دنيای وب (صفحات اينترنتی) بر اساس همين پورت کار می‌کنه. توضيح اينکه وقتی به يه سايت وصل می‌شيم و صفحه وب را درخواست می‌کنيم، در واقع مرورگر اينترنتی به پورت ۸۰ اون کامپيوتر وصل می‌شه و اطلاعات رو می‌گيره (البته بعد از گرفتن اطلاعات اون رو تفسير می‌کنه و به صورت يه صفحه نشون می‌ده - دقت کنيد که اطلاعات در واقع به صورت يک سری تگ HTML است ). حالا ما می‌خواهيم با پورت ۸۰ يک کامپيوتر صحبت کنيم ولی به کمک telnet و nc. اول بايد يه connection (اتصال) با پورت ۸۰ برقرار کنيم (مثلا برای سايت hotmail.com بايد بنويسم): telnet http://www.hotmail.com 80 nc -v http://www.hotmail.com 80 پس اول بايد يکی از دستورات بالا را استفاده کنيم. من هميشه توصيه‌ام استفاده از nc بوده و خواهد بود. حالا بايد شروع به صحبت با پورت ۸۰ کنيم. من فعلا دو تا جمله براتون می‌گم و بقيه‌اش بمونه واسه بعد. دقت کنيد که موقع کار با پورت ۸۰ با تلنت (نه nc) دستوراتی که ما می‌نويسيم، نمايش داده نمی‌شود ولی کار می‌کنه. ۱- اولين جمله اينه: GET / HTTP/1.0 و بعدش دوتا Enter به فاصله‌ها دقت کنيد. دو طرف / ی که بعد از GET است، فاصله وجود دارد. اين جمله به پورت ۸۰ می‌گه که هرچی در header داره، نشون بده. و جواب می‌شنوم: HTTP/1.0 302 Moved Temporarily Server: Microsoft-IIS/5.0 Date: Thu, 05 Dec 2002 12:02:51 GMT Location: http://lc2.law5.hotmail.passport.com/cgi-bin/login X-Cache: MISS from cache5.neda.net.ir Connection: close ۲- دومين جمله اينه: GET / what/ever و بعدش دوتا Enter به فاصله‌ها دقت کنيد. اين دستور باعث ميشه که هر چی داره، رو کنه. البته توجه کنيد که ما مسير را مشخص نکرديم. بعدها در مورد اين مسير مشخص کردن صحبت خواهم کرد. اين حالت که بدون مسير است خيلی وقت‌ها کار نمی‌کنه (مثل همين مثال !!) گاهی پيش می‌آد که يک سری دستورات خاص را هميشه بايد پشت‌ سرهم به يه پورت خاص بفرستيم و بخواهيم در وقت صرفه‌جويی کنيم. مثلا همين جمله GET / HTTP/1.0 و دو Enter پشت سرهم که هميشه استفاده می‌کنيم. در اين موارد می‌توان اين دستورات را در يک فايل تايپ کرد (همراه با Enter ها که بايد موقع نوشتن حتما بزنيد) و بعد مثلا با نام yahoo.txt ذخيره کنيد و بعد يکی از دستورات زير را بنويسيم: yahoo.txt>nc-v http://www.yahoo.com 80 http://iritn.com/index.php?action=show&type=news&id=4823
