PAGE  
18
[image: image1.png]macromedia:

DREAMWEAVERMX
2004

Copyraht ©1557.2004 Macromedi,Inc. nd s esors
TR cServad Maromeds, e Masrameds o a4
Brasiasiar e aderias o regitered Usdamaks f
scomad, Toe i he Unted 513 andfr ater counes.
O T pe e roperies o thekr sspectnve xmore




       . ...گفتار دوم: شرح نرم افزارهاي مورد استفاده 



نرم افزار Macromedia Dreamweaver MX:
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نرم افزار Dreamweaver MX يکي از قوي ترين و ساده ترين و گسترده ترين نرم افزار هاي طراحي صفحات وب مي باشد که توسط شرکت Macromedia توليد شده که در سال 1997 اولين نگارش اين نرم افزار را با امکانات بسيار جزئي به بازار عرضه کرد و در سال 2002 نگارش ششم يا MX که آخرين نگارش موجود در ايران مي باشد را به بازار عرضه کرد.

منوي File:
اين منو شامل گزينه هايي براي ساختن، ذخيره، بازيابي، وارد کردن و خارج کردن يک فايل جديد مي باشد. از ديگر امکانات اين منو ارائه اطلاعاتي در مورد فايل باز شده فعلي، نمايش آن در مرورگرهاي خارجي و 
چاپ کردن کد برنامه   مي باشد. در جلوي هر گزينه نيز دکمه ميانبر آن دستورالعمل مشاهده مي شود که در تمامي منوهاي ديگر نيز مشاهده خواهد شد.
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منوي Edit:
در اين منو بخشهايي براي بازگرداندن تغييرات اعمال شده و دوباره انجام دادن آنها وجود دارد. امکاناتي براي کپي برداري و يا چسباندن متون و روشهاي مختلفي براي مشخص کردن کد برنامه و حتي جستجو در متن نيز در اين منو يافت مي شود. بخشي براي کنترل و اعمال تغيير در کليات برنامه، تغيير در کليدهاي ميانبر، تسهيلات لازم براي ايجاد کد و تغيير در آن و کتابخانه اي از برچسبهاي HTML و توانايي تغيير در آنها را نيز در منوي Edit داريم.
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منوي View:
شامل بخشهايي براي جابجايي بين نمايشهاي " کد " و       " طراحي ". در بخش " کد "، کد برنامه قابل مشاهده     مي باشد و در بخش " طراحي " هم نوع ديده شدن کد در مرورگر و ويرايش گرافيکي آن.

امکاناتي براي فعال کردن و غير فعال کردن خط کش ها و تور ها و اعمال تغييرات در ابزارها و نصب و اجراي نرم افزارهاي اضافــه شونــده نيز در اين منو ديده مي شوند.
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منوي Insert:
اين منو امکانات بسيار زيادي را براي شما مهيا     مي کند که هر بخش آن بحثي مفصل مي باشد و از حوصلهء اين نوشته خارج است، پس به توضيح کلي و مختصري در اين باره اکتفا مي کنيم.

همانطور که از نام اين منو مشخص است، محلي است براي وارد کردن يا گذاشتن يک شي در صفحه. اشيايي مانند انواع برچسبها مانند برچسبهاي HTML، ASP، CFML،  JSP، PHP و برچسبهاي جزيي و پر کاربرد HTML مانند فرمها و اجزاي داخلي آن، لايه ها، فريم ها، جداول، بخشهايي براي ايجاد Template، ايجاد انواع لينکها، اشيايي براي مديريت متون، برچسب هاي Header ( که قابل مشاهده نيستند ) و وارد کردن حروف ويژه مثل حروف " حق کپي " يا " آرم ثبت شده".

بخش جدول در اين منو شامل امکاناتي براي ساختن جدول، ايجاد ستون و سطر جديد و اينکه آن سطر اولين سطر جدول هست يا نه و آيا لازم است که متفاوت از سطور ديگر باشد؟ و شايد مهمترين بخش اين قسمت، بخشي براي وارد کردن اطلاعات يک جدول از داده هاي خارجي مثل فايلهاي متني مي باشد.

بخش فريم شامل يک سري پيش فرض ها براي ايجاد فريم که بيشتر استفاده خواهند شد مي باشد. بخش ديگري هم براي ايجاد فريم ها به صورت دستي دارد که قادر به ايجاد انواع فريم مي باشد.

قسمت فرم داراي تمامي اجزاي لازم براي ايجاد يک فرم   مي باشد. به جز اين اجزا، گزينه هايي که تلفيقي از اجزاي فرم در HTML و JavaScript مي باشد نيز دارد که براي ايجاد امکانات مضاعف در صفحه شما قابل استفاده است. 
بخش متن نيز شامل تمامي اجزاي ويرايش متن مي باشد که اکثر آنها از طريق محيط گرافيکي Dreamweaver قابل پياده سازي مي باشد.
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منوي Modify:
در اين منو بخشهايي براي مشاهده خصوصيات صفحه و تغيير دادن در محتويات برچسبها و تعيين فريم هدف يک لينک و ايجاد تغييرات در اکثر مواردي که در منوي Insert داخل صفحه خود قرار داده بوديد.

يکي ديگر از مهم ترين بخشهاي اين منو، قسمتArrange  و  Align مي باشد که مسئوليت هم تراز کردن و جابجايي در محور z ها براي اشيا و لايه هاي داخل صفحه را دارند.

بخش convert هم بخشي براي تبديل جداول به لايه ها و بالعکس مي باشد که در کارهاي تخصصي و بزرگ بسيار مفيد مي باشد.

ديگر گزينه هاي اين منو يا به علت استاندارد نبودن يا اينکه از کدهاي JavaScript استفاده مي کنند، در اين مقاله توضيح داده نمي شوند!
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منوي Text:
اين منو امکاناتي براي تغيير در متون تايپ شده در صفحه در اختيارتان قرار مي دهد و قابليت ساختن انواع ليست ها، صفحات آبشاري و تغيير رنگ و سايز فونت ها را داراست.
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منوي Commands:
اين منو داراي امکانات بسيار جالب و مفيد در طراحي حرفه اي صفحات مي باشد. امکاناتي که کارهاي سنگين و طولاني مدت را براي شما ساده و سريع خواهد کرد.

از جمله اين امکانات مي توان به پاکسازي کننده صفحات HTML که مسئوليت سبک کردن و حذف برچسب هاي اضافي فايلهاي HTML را داراست و بخش پاکسازي فايلهاي HTML که از WORD خروجي داده شده اند و قسمتي براي ساختن کاملا اتوماتيک آلبوم عکس با HTML و ...
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منوي Site:
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اين بخش تسهيلاتي براي انتشار صفحه وب بر روي سايت اينترنتي در اختيار شما قرار مي دهد. ساختن " سايت " اين امکان را نيز مي دهد که در پروژه هاي بزرگ سر در گم نشده و سرعت انجام پروژه را به بيشترين حد برسانيد. از ديگر امکانات اين بخش، ساختن سايتهاي بدون مشکل، نداشتن 
" لينک هاي گم شده "، گزارش گيري و پردازش هاي دسته اي بر روي تمامي فايل هاي يک سايت مي باشد.

منوي Window:
در اين منو، امکانات فعال و غير فعال کردن نمايش ابزارهايي که در " صفحه کار " ديده مي شوند را داريد. سري امکاناتي که در اين مقاله امکان صحبت کردن در مورد آنها نمي باشد مانند " رفتار " ها        ( Behaviors ) که تلفيقي از HTML و JavaScript هستند، تسهيلاتي براي صفحات آبشاري، خصوصيات اجزاي مشخص شده روي صفحه، امکانات اضافي براي صفحات غير HTML، تسهيلاتي براي مديريت " سايت " ها و بسياري امکانات ديگر.

اين منو مانند تمامي منوهاي ويندوز، شامل گزينه هايي براي نحوه چيدمان صفحه و انتخاب صفحه فعال نيز      مي باشد.
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منوي Help:
اين منو شامل انواع بسيار متنوعي از کمک هايي که شرکت Macromedia براي شما مهيا کرده مي باشد.

HTML
راهي است براي افزودن قابليت هايي به يك فايل متن عادي كه براي نمايش در www آماده شود.

html اجازه تغيير دادن ظاهر يك فايل متني، افزودن تطاوير گرافيكي، افزودن تصاوير متحرك و صوت و نيز ايجاد صفات ديناميكي جهت برقراري ارتباط مستقيم با كار بران را مي دهد.

html  بر اساس مفهومي به نام tag  يا نشانه استوار شده است. اكثر نشانه هاي html داراي دو حالت باز و بسته مي باشند كه يك متن در بين آنها قرار مي گيرد.

براي نوشتن يك صفحه html  (*.htm) ، شناختن اين تگها ضروري مي باشد.

براي طراحي يك صفحه html مي توان از هر نوع اديتور استفاده كرده وفايل مورد نظررا با پسوند  htm ياhtml ذخيره و آنرا اجرا نمود.

      طرح كلي يك صفحه html به صورت زير است.
<HTML>

<HEAD>

<TITLE></TITLE>

</HEAD>


<BODY>

</BODY>

</HTML>

تگ هاي html را براي اجرانمودن درون  BODYقرار مي دهند. بايددقت شود كه هر يك از تگ هاي  html head , title و body در مكان مورد نظر خودبسته شوند.

در نوشتن اين صفحات رعايت کردن كوچك و بزرگ بودن حروف مهم نيست.
تگ هاي HTML
براي نوشتن متن ساده درون صفحه و پاراگراف بندي آن  مي توان از تگ <p > </p>  استفاده كرد.

براي italic يا bold نمودن حروف بايد از <I> و <B> استفاده كرد.

مي توان توســـط  <pre>  </pre> هر آنـچه را درون صفـــحه  مي نويسيم عيناً به صفحه اجرا منتقل كنيم.

براي رنگي نمودن زمينه درون تگ body از صفت Bgcolor  استفاده و رنگ دلخواه را جلوي آن مي نويسيم، همچنين براي تغيير رنگ متن از كلمه text  استفاده مي كنيم.

براي قرار دادن يك خط خالي در هر كجاي صفحه از تگ <BR> استفاده مي كنيم.

براي تنظيم نمودن فاصله اطراف متن از صفت Align  بصورت زير استفاده مي شود.

با كلمه justify  متن از دو طرف مرتب شده و با center هر خط متن در وسط صفحه قرار مي گيرد. اگر از right  يا left  استفاده كنيم خطوط متن فقط از يك طرف مرتب مي شوند.
اگر هر متني درون <blink></blink> گذاشته شود به صورت چشمك زن ديده مي شود.

ايجاد Image
براي قرار دادن تصاوير در صفحه از تگ فوق استفاده مي كنيم.<img > 

نام فايل در تگ فوق شامل اسم و پسوند تصوير مورد نظر مي باشد كه پسوند مي تواند  g if , png , bmp  يا   jpegباشد.

اگر فايل مورد نظر در همان مسير صفحه html باشد دادن نام و پسوند كافي است، در غير اين صورت آدرس فايل بايد بصورت كامل داده شود.

با استفاده از صفات Height و Width  مي توان اندازه تصاوير را  به ميزان دلخواه در صفحه  تغيير داد. و همچنين براي قرار دادن يك توضيح روي اشكال مي توانيد از صفت ALT استفاده كنيد. با استفاده از Hspace     مي توان در بالاي شكل به اندازه مورد نظر فضاي خالي ايجاد نمود. توسط تگ <center> </center>  مي توان هر چيزي را در وسط خط يا صفحه قرار داد.

ايجاد Link
براي قرار دادن Link تگ فوق بايد استفاده شود.
<A Href = " link source">  متن يا تصوير </A>
اگر بخواهيم از روي متني به جايي link شود، متن مورد نظر را درون قسمت " متن يا تصوير " مي نويسيم و براي توليد Link از روي شكل در قسمت " متن يا تصوير " به صورت زير عمل مي كنيم.
<A href = " link source"> <img src=" تصوير مورد نظر"></A>
Link source همواره محلي است كه بايد به آنجا متصل شويم.    
link ها معمولأ در صفحه به رنگ آبي نشان داده مي شوند كه با استفاده از برخي صفات  مي توانيد رنگ آنها را به دلخواه تغيير دهيد.

اگر درون body از كلمه link استفاده كرده و جلوي آن رنگ خاصي را بنويسيم link هاي متني و كادر link هاي تصويري به آن رنگ تغيير خواهند كرد. اگر از alink  استفاده كنيم وقتي ماوس روي 
آن مي رود رنگ مورد نظر ديده مي شود و اگر از vlink استفاده شود link هاي مشاهده شده به آن رنگ تغيير مي كند.

ايجاد Table
با استفاده از تگ <table></table> مي توان در صفحه به راحتي جداول را ايجاد نمود. درون اين تگ با استفاده  <tr> و <th> مي توانيد تعداد سطرها و ستونهاي مورد نظر خود را ايجاد كنيد.

مثال :

<table>

     <tr>

           <th>

           <th>

     <tr>

           <th>

           <th>

</table>
جدول فوق داراي دو سطر و ستون است كه محتواي هر سطر و ستون در جلوي آن نوشته مي شود.

با استفاده از تگ <caption> مي توان براي جدول header  قرار داد . اگر از align استفاده كنيم همراه با كلمات botton يا top، , header در بالا يا پايين حدول قرار      مي گيرد.
ايجاد List
ليست ها به دو صورت هستند. ليست هاي مرتب و ليست هاي نامرتب كه با تگ هاي <ul></ul> و <ol></ol>  ايجاد مي شوند.

در ليست ها هم مي توان  از تگ <a></a>  براي ايجاد link  استفاده كرد.
ايجاد FRAME
تگ <frameset></frameset> براي ايجاد فريم در صفحه به كار مي رود.
ايجاد FORM 

براي قرار دادن و نوشتن فرم ها درون صفحه بايد از تگ <form></form> استفاده كرد . كه به صورت زير نوشته   مي شوند. 

   <form>

   <input  type =          name=     >
در جلوي type نوع فــرم را مشخــص كــرده و در name مي توانيد به آن اسم بدهيد.
انواع فرم ها :

1- نوع Edit box  كه type آن با text مشخص مي شود. 

2- نوع   check box كه type آن با check box مشخص مي شود. 

3- نوع password كه type آن با password مشخص مي شود. 

4- نوع radio button كه type آن با radio مشخص مي شود. 

5- نوع submit query كه type آن با submit مشخص مي شود. 

6- نوع reset كه type  آن با reset مشخص مي شود.
7- نوع hidden كه type آن با hidden مشخص مي شود و بايد source آن توسط src مشخص شود.
CSS

مي‌توان گفت که امروزه CSS طراحي صفحات وب را در جهان متحول کرده است. اين فناوري به طراحان وب کمک مي‌کند که طراحي‌هاي خود را با بالاترين کيفيت و کاربر پسندترين شکل ارائه کنند. پيش از اين، انجام اين کار تنها با فايل‌هاي سنگين گرافيکي قابل انجام بود.
 به جرات مي‌توان گفت که اگر شما بدانيد که با CSS چه کارهايي مي‌توانيد بکنيد، قطعا از آن استفاده خواهيد نمود. امروزه اکثر قريب به اتفاق سايت‌هاي حرفه‌اي از CSS بهره مي‌برند. بنابراين براي يک طراح صفحات وب يادگيري اين زبان بسيار مهم خواهد بود.
 بسياري از طراحان وب در زمينه‌اي که در آن به فعاليت مشغول هستند (يعني طراحي) از اطلاعات ريشه‌اي و پايه‌اي برخوردار نيستند. اکثر آنها با خواندن يک کتاب در مورد HTML و يا 
JavaScript چيزهايي در مورد اين زبان‌ها مي‌دانند. همچنين بسياري از آنها به نرم‌افزارهايي مانند Photoshop و Flash مسلط هستند. اما تعداد بسيار کمي هستند که تحصيلات دانشگاهي در اين زمينه‌ها دارند. اما CSS براي هر دو گروه (چه آنهايي که تجربي و يا با خواندن يک کتاب طراحي را بلدند و چه آنهايي که به طور پايه‌اي به اين زبان‌ها مسلط هستند) مفيد و شايد لازم است. اما به راستي با CSS چه کاري مي‌شود کرد؟ به طور خلاصه مي‌توان گفت مهم‌ترين کار آن، راحت‌کردن شما از يک سري کد است که علاوه بر خسته‌کردن شما، باعث پايين‌آمدن سرعت لود صفحات شما مي‌شوند. CSS دست طراحان را به قدري باز گذاشته است که قطعا کسي با بهره‌گيري از CSS تمايلي به استفاده از جداول نخواهد داشت. CSS زماني کاربرد خود را نشان مي‌دهد که شما صفحه‌اي با حجم نسبتاً زيادي از متن و عکس داريد (مانند يک وبلاگ) و نياز است که صفحه زود لود شود. اگر شما از جداول استفاده کنيد، بيننده بايد منتظر شود تا زماني که کل جدول لود شده و به نمايش درآيد. اما با استفاده از CSS، هرچقدر اطلاعات لود شده باشد، در همان لحظه بر روي مانيتور بيننده درج خواهدشد.
اما چرا CSS مانع از خستگي شما در کدنويسي مي‌شود؟ شما با CSS مي‌توانيد ويژگي‌هاي يک بخش را فقط يک ‌بار تعريف کنيد و ديگر مجبور نباشيد اين کار را تکرار کنيد. مثلا شما دوست داريد که متون داخل کادري که در همه‌ي صفحات سايتتان وجود دارد، به رنگ قرمز باشد. براي اين کار بدون CSS شما لازم است هربار تگ font را نوشته و ويژگي color را ذکر کنيد. اما با CSS آن‌طور که بعدا خواهيد آموخت، تنها لازم است يک ‌بار اين کار را انجام دهيد.
 اما بهتر است بيشتر شما را هيجان‌زده و مشتاق نکنم و به سراغ شروع داستاني با نام آموزش CSS بروم. يادگيري CSS همانند HTML است؛ اما بايد بدانيد که براي يادگيري CSS لازم است که شما HTML را بلد باشيد. اگر به زبان HTML مسلط هستيد با من براي يادگيري CSS همراه باشيد.
به مثال زير توجه كنيد.
   <style type =” text / css”>

   < ! —
          h1{ font-family : verdana 

               }
   --> 
 <style>

يعني هرچه از اين به بعد درون تگ <h1></h1> قرار گيرد با فونت  verdana نشان داده مي شود.

مثال :
h1 {
          font-family : verdana ;
          font-size : 24 px;
     }
p  {
         font-family : georgia ;
         font-size : 18 px ;
}
نرم افزار  Adobe Photo Shop CS II :
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 Adobe Photo Shop CS II  نرم افزار گرافيکي بسيار بسيار وسيع و توانمندي است که مطمئناً اگر در صدد توضيح و شرح اين نرم افزار باشيم بايد چندين جلد کتاب تأليف کنيم. ولي آنچه در اين بخش بصورت اجمالي مبادرت به شرح آن ورزيده ايم، اشاره اي بسيار کوتاه به امکان optimize کردن تصاويرتوسط Adobe Photo Shop، به منظور استفاده در صفحات وب مي باشد.
يکي از پارامترهايي که براي کاربران سايت هاي اينترنتي و بويژه سيستم هاي on-line از درجه اهميت بسيار بالايي برخوردار است سرعت load شدن صفحات در مرورگر مي باشد. تصاوير و 
عکس ها جزء آيتم هايي هستند که معمولاً در اين سرعت نقش بسزايي دارند، به اين معني که اگر حجم تصاوير موجود در صفحه بالا باشد، مدت زمان زيادي براي load شدن تصاوير و طبعاً load شدن صفحه بطور کامل، صرف خواهد شد و اگر اين زمان بيش از زمان استاندارد باشد، جزء معايب آن سيستم بشمار خواهد رفت.

بنابراين پايين آوردن حجم تصاوير و در عين حال حفظ کيفيت تصوير، کمک شاياني به جلوگيري از بروز عيب مذکور مي کند.

بطور معمول تصاوير موجود در وب را با پسوند هاي gif و jpg مشاهده مي کنيم، هر يک از اين فرمت ها مزايا و معايب خاص خود را دارد. نرم افزار Adobe Photo Shop امکان optimize کردن هر دو نوع اين تصاوير و نيز بسياري ديگر از فرمت هاي گرافيکي را  داراست، همراه با اين مزيت که شما مي توانيد در عين کم کردن حجم، کيفيت تصوير را نيز کنترل کنيد.

براي اين منظور کافي است پس از باز کردن تصوير مورد نظر و اعمال تغييرات دلخواه روي آن، از طريق منوي فايل گزينه save for web را انتخاب کنيد. پنجره اي مشابه شکل زير باز خواهد شد که داراي پارامترهاي مختلفي است.
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از جمله اين پارامتر ها که در کل settings نام دارند، option انتخاب نوع و فرمت تصوير نهايي است. همانگونه که در شکل فوق مشاهده مي کنيد چهار preview از تصوير نشان داده شده است که يکي از آنها تصوير اصلي و سه تاي ديگر نمايي از آنچه تصوير پس از بهينه سازي به آن تبديل مي گردد، مي باشند.

با انتخاب  هر يک از انواع  مختـلف  براي  خروجي  تصوير   ( اعم از gif ، jpg و PNG ) نرم افزار Adobe Photo Shop تنظيمات پيش فرض خود را در سه حالت مختلف به طراح پيشنهاد مي دهد. معمولاً آنچه Photo Shop Adobe توصيه    مي کند، بهينه است، ولي مي توان آن را به 
تنظيمات دلخواه خود تغيير داد. با کم و زياد کردن آيتم هاي موجود مثل ميزان quality و يا blur و يا matte و ...     مي توان به حد مطلوب رسيد به نحوي که حجم پائين آمده و کيفيت تصوير در حد قابل قبولي حفظ گردد.
JavaScript
در اولين روزهاي تاسيس مجمع جهاني وب (World Wide Web) دستورات HTML بسيار ساده و آسان بود, بطوريکه فراگيري فرامين مورد نياز بيشتر از چند روز طول     نمي کشيد ولي هنگامي که Web, شروع به پيشرفت نمود, طراحان خواستار کنترل بيشتري شده و در نتيجه مجموعه دستورات مورد نياز تهيه گرديد.
سپس از آنجاييکه صفحات وب, بهتر است به صورت ديناميک و متحرک باشند, طراحان نيز خواستار ارتباط بين بينندگان سايت و صاحبان آن شدند, در نتيجه استفاده از دستورات HTML به تنهايي نياز آنها را برطرف نکرد و سپس شرکت Netscape براي ايجاد و کنترل ارتباط بين صاحبان سايت و بينندگان آن در صفحات Web از JavaScript کمک گرفتJavaScript  دقيقاً يک زبان برنامه نويسي مي باشد که به وسيله آن مي توان بين کاربر و سايت ارتباط برقرار نمود. توجه داشته باشيد که استفاده از JavaScript در صفحات Web نيازي به نوشتن اسکريپتها نداشته و       مي توانيد اسکريپتهاي موجود در شبکه اينترنت را کپي و در مکان مورد نظر با ايجاد تغييرات مورد نياز استفاده کنيد, اما در صورتيکه يک برنامه نويس باشيد با استفاده از اين سايت خواهيد توانست اسکريپتهاي مورد نظرتان را بنويسيد.
JavaScript يک برنامه Java نيست. برخلاف شباهت اسمي موجود برنامه Java و JavaScript, هيچگونه شباهتي بين اين دو برنامه وجود ندارد Java يک زبان برنامه نويسي بسيار کامل پيشرفته اي است که توسط شرکت sun microsystem تهيه شده و با استفاده از آن که نسل بعدي برنامه هاي c و ++c مي باشد, مي توان تمامي برنامه مورد نياز را نوشته و در ضمن قطعات الکترونيکي استفاده کننده را نيز کنترل نمود. از خاصيتهاي ديگر Java اجراي برنامه نوشته شده توسط آن در تمامي مکانها با هرگونه سيستم عامل از قبيل Windows ,Unix  , Mac OS مي باشد.
اساس Java در برنامه هاي client-side براي ايجاد applet ها  مي باشد, اين برنامه هاي کوچک توسط شبکه اينترنت دريافت شده و درون خود browser ها اجرا مي شوند بطوريکه بعلت وجود قابليت همه گير Java, اين برنامه در تمامي browser هايي که قابليت اجراي Java را دارند, کار مي کنند.
مي توانيد بااستفاده از تگ &lt;APPLET> در سند HTML فرامين Java را بکار بگيريد و سپس هنگامي که browser تگ &lt;APPLET> را مشاهده کرد, applet مورد نظر از server وارد دستگاه شده و در جاي تعبيه شده درون سند HTML اجرا مي شود.

اندکي در مورد تاريخچه JavaScript :
در صورتيکه JavaScript با نام Java تناسبي ندارد, پس چرا در نام خود شباهت دارند؟ پاسخ به اين سئوال را در استفاده از معروفيت نام موجود در بازار خواهيد يافت. بعد از اضافه نمودن قابليتهاي اسکريپت نويسي Netscape که اساساً زبان برنامه نويسي Livescript ناميده شده در همين موقع زبان gava معروفيت خاصي پيدا کرد و شرکت Netscape بعنوان اولين شرکت از آن در browser 
هاي خود استفاده کرد و نام آنرا به JavaScript تغيير اين زبان برنامه نويسي گسترش چشمگيري بدنبال داشت.
قابليت JavaScript :
به وسيله جاوا اسکريپت مي توان قابليتهاي بيشماري از قبيل ايجاد ارتباط بين کاربر و سايت به صفحه Web اضافه نمود. مثلا سايتهايي را مشاهده نموديد که با قرار گرفتن نشانگر موس بر روي دکمه مورد نظر بصورتي متفاوت (برجسته، تغيير محتويات درون دکمه) نمايش داده مي شود، اين عمل توسط JavaScript انجام شده و به اين تکنيک rollover گفته مي شود.
به وسيله rollover مي توان حالتي ايجاد نمود تا اطلاعات وارد شده توسط کاربر درون فرمها بطور صحيح باشند و در نتيجه در زمان و هزينه مربوط بتوان صرفه جويي نمود. مي توان محاسبات لازم و مورد نياز عددي را بدين وسيله در دستگاه کاربر و بدون نياز به هيچ گونه فرايندي در server ها انجام داد تفاوت بين برنامهاي server-side و client-side بدين گونـه است که در برنامـه server-side برنامه توسط CGI در خود server ها اجرا مي شود مانند، برنامه ASP ولي در برنامه هاي client-side برنامه در دستگاه کاربر اجرا خواهد شد.
از ديگر فرمت ها و قابليتهاي JavaScript مي توان، صفحات HTML را بر اساس عمل کارير نمايش داد. فرض کنيد که يک سايت آژانس مسافرتي را باز کرده و مقصد خود را هاوايي انتخاب کنيد، بوسيله اسکريپت مي توان آخرين اطلاعات مسافرتي مورد نياز براي هاوايي را در صفحه اي جديد مشاهده نماييد.
به وسيله اين برنامه مي توان بر browser کنترل انجام داد و پنجره هاي جديدي را باز نمود، جعبه هاي پيغام را به کاربر اعلام نمود و بر روي قسمت status bar پنجره browser پيغام مخصوصي را نمايش داد.
همچنين بخاطر وجود قابليتهاي ويژه اي که در اين نوع برنامه نويسي وجود دارد مي توان ساعت، تقويم و هر برنامه زماني ديگري نيز تهيه کرد.
Properties :

اشياء (object) خود داراي مشخصه هايي مي باشد مثلا گربه داراي پوست مي باشد, کامپيوتر, کيبورد داشته و دوچرخه داراي چرخ است! در دنياي JavaScript پنجره داراي تيتر و فرمها داراي check box مي باشند.
 تغيير مشخصه يک شي مي تواند آن را تغيير مي دهد, بطوريکه مي توان همان مشخصه را در اشياي کاملا متفاوتي بکار برد.
فرض کنيد که داراي مشخصه اي بنام empty هستيد, پس بنابرآنچه گفته شد اين مشخصه (خالي بودن) را       مي توانيد هم براي شکم گربه و هم براي کاسه گربه بکار ببريد!
Methods :
کاري که اشياء مي توانند انجام دهند, Methods ناميده مي شود, که مثلا خرخر گربه, خرابي کامپيوتر, و چرخش دوچرخه را مي توان عنوان نمود. اشياء زبان JavaScript نيز داراي methods 
هايي ميباشد مثلا عمل کليک براي دکمه ها, بازکردن پنجره و انتخاب متن مورد نظر را بدنبال دارد. همانطور که توجه مي کنيد، پرانتزها نمايانگر وجود method مي باشند.
کنترل وقايع ( handling events ): 
events عملياتي بوده که کاربر در هنگام مشاهده صحنه طراحي شده انجام مي دهد.
پذيرش (Submitting) يک فرم و تغيير مکان نشانگر ماوس برروي يک تصوير, دو نمونه از حالات و وقايع اتفاق افتاده مي باشند.
توسط دستورات بنام event handlers, اين برنامه وقايع مورد نظر را کنترل مي کند. متداولترين کنترل کننده هاي وقايع در جدول فوق آورده شده اند و در آينده بيشتر در مورد آنها صحبت خواهيم کرد.

امنيت :

خوشبختانه هرروز امنيت جاوااسکريپت بالاتر مي‌رود؛ نگارش‌هاي جديد مرورگرها کاربران را بسان يک ژنرال در برابر حملات مخرب جاواسکريپت مقاوم مي‌سازند.
حال در زير يک نمونه از جاوااسکريپت را براي شما شرح مي‌دهيم تا بيش ‌تر با کاربري آن آشنا شويد. در اين نمونه اگر کاربر روي متن برود، رنگ متن تغيير خواهد کرد.

<font color="#۰۰۰۰FF" onmouseover="style.color='#FF۰۰۰۰'" 
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PHP

تاريخچه PHP :
PHP  در پاييز1994   توسط راسموس لردورف ايجاد شد .هدف  راسموس  اين بود  که  روند  کار  کاربراني  که از  رزومهHomePage  Online  او  ديدن  مي کنند را دنبال  کند. اولين نسخه اي که بطور عمومي استفاده شد در اوايل سال 95 بود. وآن را به عنوان ابزار Personal HomePage مي شناختند. اين زبان  تشکيل  شده بود  از  يک  موتور  پارسر خيلي  ساده  که فقط  مي توانست تعداد اندکي ماکرو وتعدادي ابزار کاربردي (Utilities  ) ( مانند يک شمارنده يا guest book ) را که تا آن زمان در صفحات وب HomePage, معولي بودند را بفهمد.
اين پارسر در اواسط سال 95  بازنويسي شد و PHP/FI ver.2 نام گرفت.  FI از يک پکيچ  ديگر که راسموس نوشته بود  مي آيد  که بوسيله آن فرم هاي html داده تفسير      مي شوند.
او اين ابزارPersonal Home Page  رابا( form Interpreter )   FIترکيب کرد و پشتيبانيMySQL  را بدان افزود و بدين ترتيب PHP/FI شکل گرفت. واينPHP/FI  با سرعت شگفت آوري جا افتاد و مردم شروع  به کد نويسي با آن کردند و تا اواخر  سال   PHP/FI , 1996 حداقل در  15000  سايت وب در سرتا سر جهان  بکارگرفته شد. و تا اواسط1997  اين رقم به بيش از50/000 سايت افزايش يافت.
اواسط  سال 97 همچنين  شاهد يک تغيير عمده در توسعه و پيشرفت   PHP بود. PHP که ازيک پروژه خانگي که توسط افراد دست اندرکارايجاد شده بود رشد  کرد  و  به  يک  تلاش  تيمي 
سازمان يافته تبديل شد وتوجه جامعه Developer هارا به  خود جمع کرد. پارسر آن از سر نو توسط Andi  Gutmans,Zeev Suraski  بازنويسي شد و اين پارسر جديد  پايه هايPHP   ويرايش3  را تشکيل داد. که اين تغييرات  شامل  تغييرات  در    Syntaxو افزودن  ويژگي هاي جديد بود. بعد از آن توانايي هاي آن گسترش يافت و آن را از يک ابزار کاربردي ساده به يک زبان برنامه نويسي تمام عيار که  قادر به مديريت ساده به يک زبان برنامه نويسي تمام عيار که قادر به مديريت محيط هاي عظيم مبتني بر پايگاه داده Online باشد تبديل کرد.
هم اکنون بعنوان PHP Hypertext Preprocessor شناخته مي شود ويک زبان اسکريپتي سمت سرويس دهنده است که عموماً بين کدهاي HTML نوشته مي شود.
ويژگيهاي PHP :

يك زبان اسكريپتي  OpenSource سمت سرويس دهنده براي  برنامه نويسي وب است.
نام PHP از هدف آن گرفته شده است (Personal Home Page) PHP زباني cross platform/HTML embeded/Server Side مي باشد.

· سمت سرويس دهنده بودن PHP به اين معنا است كه تمام پردازشهاي اين زبان روي Server انجام مي شود. (Server در اصل يك كامپيوتر مخصوص است كه صفحات وب آنجا نگهداري شده و از آنجا به كاربر منتقل     مي شوند.) بنابراين وقتي كه كد و اسكريپت نوشته شده به PHP را روي سرور اجرا مي كنيد, Client فقط نتيجه اين اجرا را دريافت مي كند بدون اينكه قادر باشد كدهاي اصلي PHP را تشخيص دهد.
·  Cross Platform بودن PHP به اين معني است اين زبان روي هر سيستم عاملي قابل اجراست.PHP  نه تنها قابليت اجرا روي هر سيستم عاملي را دارد بلكه براي منتقل كردن برنامه هاي آن از يك سيستم عامل به سيستم عامل ديگر احتياج به تغييرات اندكي خواهد بود. 
· Html embedded بودن PHP يعني اسكريپتها و كدهاي اين زبان درون كدهاي Html محاط شده اند. بايد توجه شود كه اين با اسكريپتهاي CGI نوشته شده به ساير زبانها مثل C ,Perl متفاوت است, يعني بجاي نوشتن يك برنامه با تعداد زيادي دستور جهت ايجاد خروجي Html , شما يك اسكريپت Html با تعدادي كد محاط شده درون آن براي انجام كاري مي نويسيد.  كدهاي PHP درون Tag هاي شروع و پايان احاطه شده اند, به طوريكه به شما اجازه مي دهد تا به درون يا بيرون مود PHP بپريد. بر خلاف يك صفحه Html معمولي  اسكريپت PHP بصورت مستقيم براي Client ارسال     نمي شوند, بجاي آن,اين اسكريپت توسط يك ماژول PHP تفسير(Parse) مي شود,عناصر Html موجود دراسكريپت دست نخورده باقي مي ماند ولي كدهاي PHP Interpret شده و سپس همگي اجرا مي شوند و نتيجه به كاربر ارسال مي شود.
پشتيباني PHP از Apache و MySQL كارايي آن را بالاتر برده است. Apache در حال حاضر پراستفاده ترين سرور در دنياست و MySQL يك پايگاه داده قدرتمند و OpenSource است كه PHP توابع بسيار زيادي براي كار با آن فراهم كرده است. تركيب رؤيايي Apache ,MySQL 
,PHP به اين معني نيست كه PHP قادر به كاركردن با ساير سرورها, در ساير محيط ها و با پايگاه داده هاي ديگر نمي باشد, بلكه گستره عظيمي از سرور ها و پايگاه داده ها را پشتيباني    مي كند.
توانائيهاي  PHP :
در ساده ترين سطح, PHP هر كاري كه يك برنامه CGI قادر به انجام آن است را مي تواند انجام دهد, مانند   جمع آوري داده از فرم, توليد محتواي يك صفحه ديناميك يا فرستادن و دريافت كردن cookie ها. شايد قويترين و مهم ترين ويژگي PHP پشتيباني از گستره وسعي از پايگاه داده ها باشد. نوشتن يك صفحه وب كه با پايگاه داده در ارتباط است بوسيله PHP بسيار ساده است. 
موتور اسكريپت نويسي PHP :

موتور اسكريپت نويسي PHP در اصل يك پارسر براي تفسير دستورات و ماكروهاي اين زبان است. كه داراي ويژگيهاي زير مي باشد:
Speed     Stability    Security      Simplicity
· سرعت Speed :
منظور از سرعت اين است كه نه تنها از نظر زمان اجرا قابل قبول باشد, بلكه نبايد سرعت ساير قسمتهاي  سيستم را پايين بياورد.

اين به اين معني است كه نبايد تقاضاي زيادي براي استفاده از منابع سيستم داشته باشد.
· ثبات و استحكام  Stability :
اگر سيستم مدام دچار ايراد و بهم ريختگي شود سرعت بالا زياد به چشم نخواهد آمد, ولي وجود جامعه بزرگ توسعه دهندگان و كاربران PHP به باگ ها اجازه دوام طولاني را نمي دهد. همچنين PHP از سيستم مديريت منابع مخصوص به خودش استفاده مي كند و متد پيچيده اي براي اداره كردن متغيرها دارد كه از آن يك سيستم نيرومند ساخته است.
· امنيت Security :
PHP سطـوح مختلفــي از امـنيت را فراهم مي كند كه مي توان با اعمال كردن تنظيمات خاصي در فايل PHP.ini  به اين سطوح مختلف دست يافت. بدين ترتيب سيستم در مقابل حملات خطرناك كاربران, چه developer ها و چه surfer ها محافظت مي شود.

پدر سال 1997 يك پارسر كاملاً جديد براي PHP3 نوشته شد و بعد از آن پارسر PHP4 ايجاد شد. 
· سادگي Simplicity  :
برنامه نويسان بايد قادر باشند تا در حداقل زمان ممكن زبان را فراگرفته و از دانش خود بهره برداري كنند, با PHP حتي كد نويسان HTML، C، PERL و        JAVA  مي توانند به سرعت اين زبان را فرا بگيرند.
· قابل اتصال بودن Connect ability :
ويژگي قابل اتصال بودن نيز از جنبه هاي يك موتور اسكريپتي است و به اين معني است كه بتوان با Library  هاي مختلف ( مثل  گرافيك ,   XML, encryption ) واسطه گري كرد و به آنها دسترسي داشت.
The Zend engine :
Zend يك موتور اسكريپت نويسي است كه در زير ماژولهاي خاصي از PHP  قرار مي گيرد. اين موتور براي بالا بردن كارايي ( Performance ) بهينه شده است. خيلي از كدهاي مشابه نوشته شده در PHP3 در PHP4 تا حدود 200 برابر سريعتر اجرا مي شوند. علاوه بر بالا بردن كارايي, موتور Zend داراي ويژگيهاي تجاري ديگر هم هست و آن سهولت كامپايل شدن اسكريپتها و نيز افزايش قابليت انعطاف پذيــري مي باشد. به نحوي كه ارتباطات با سرورها بسيار بهبود يافت. در نتيجه اين قابليتها روند موفقيت PHP ادامه يافت. بر خلاف يك مفسر ( interpreter )  CGI كه بيرون از سرور جاي مي گيرد و هر بار كه يك اسكريپت اجرا     مي شود بايدInitialize  شود, يك ماژول سرور وجود دارد كه بطور پيوسته و متصل با سرور اجرا مي شود كه اين امر كارايي را افزايش مي دهد, زيرا  نيازي نيست كه براي هر صفحهPHP   كه قرار است اجرا شود,  موتور اسكريپتي راه اندازي دوباره شود.
مزيتهاي PHP :

·   PHPتقريباً روي هر Platform  اي قابل اجراست.          PHP  مي تواند با يك كد يكسان روي حدود 25platform   شامل انواع سيستم عاملهاي Mac ,UNIX ,Windows  و ...      كامپايل و اجرا شود.
·   PHPشبيه زبانC  است. بنابراين هر كسي كه تجربه كاركردن با يك زبان سبكC  را داشته باشد خيلي زود PHP  را مي فهمد. در حقيقت  PHP مانند يك روكش ظريف حول System call ها است و از اين نظرهم شبيه زبانهاي سبك C مي باشد. بنابراين برنامه نويسان C  فوراً PHP را فرا خواهند گرفت.
· PHP قابليت واسطه گري با بسياري از سرورهاي http را دارد. در حال حاضر PHP روي سرورهاي ,Apache ,IIS ,PWS ,AOLServer ,Roxen ,THTTPD و ... قابل بارگذاري است و حتي مي تواند بعنوان يك ماژول CGI هم اجرا شود.
· PHP قابليت واسطه گري با بسياري از پايگاه داده ها را دارد. پايگاه داده هاي MySQL ,MS SQL, و PostgreSQL و ,Informix ,Oracle ,Adabas ,InterBase ,Solid dBase Empress ,FilePro ,SyBase , Velocis و ... را پشتيباني      مي كند.
· PHP سرعت بالايي دارد.PHP  معمولاً روي     Apacheبكار مي رود و اين باعث شده تا سرعتش بسيار بالا برود يعني بارگذاري و اجرا با سرعت بالا و در عين حال با استفاده از حجم اندكي حافظه انجام پذير است.
· PHP يك نرم افزار OpenSource است. اين بدين معناست كه هيچ كمپاني يا شركتي در مقابل تعمير كردن آن و درست كردن چيزهايي كه درست كار نمي كنند مسؤوليت ندارد و نيز شما مجبور نيستيد براي دريافت نسخه هاي بروز و update شده پولي بپردازيد.

· اداره كردن خطاها (Error handling) در PHP به سختي و پيچيدگي زبانهايي مثل ASP يا Cold Fusion نيست.
· امكان برقراي ارتباط با ساير سرويس ها, با استفاده از پروتكل هاي مختلف مانند IMAP ,NNTP ,POP3 و ...

· همانگونه كه گفته شد PHP روي بسياري از Platform هاي مختلف اجرا مي شود و مي توان از آن بصورت يك برنامه اجرايي, به تنهايي, ويا ماژولهاي تحت سرورهاي وب مختلف استفاده كرد. در ضمن پشتيباني خوبي از XML ,LDAP ,Java و پروتكلهاي اينترنتي ديگر دارد و بواسطه API قدرتمندش قابليت توسعه و بسط بالايي نيز دارد.
اگر شما يك برنامه PHP را درست و صحيح بنويسيد, بعنوان مثال به نوع مرورگر و يا ويرايش آن دقت كنيد, كدهاي PHP روي مرورگرهاي وب مختلف Portable خواهد بود.
البته ممكن است كه يك سري تغييرات در مورد  webserver هاي مبتني بر ويندوز و webserver هاي مبتني بر Linux/Unix  لازم باشد انجام بگيرد. در كل يك سري نكته در اينجا ليست شده است كه با رعايت ‏آنها PHP, Portable خواهد بود:
1)  PHPهنوز يك زبان در حال تغييرات است. بين نسخه هاي مختلف منتشر شده PHP تفاوتهاي جزئي وجود دارد. مثلاً برخي از فايلهاي include وجود دارند كه فقط در PHP4 هستند.
2) شما بايد نسبت به تغييرات عملكرد در سرور Apache و ساير سرورهاي وب آگاه باشيد. براي مثال يك سري متغيرهايي وجود دارند كه فقط در سرور Apache موجودند و در IIS يا Vice Versa   وجود ندارند.

3) تنظيمات و setting مختلف فايل PHP.ini روي سرورهاي مختلف ممكن است كه باعث ايجاد اختلافات بزرگي در نحوه استفاده و اداره كردن متغيرهاي global يا آنچه كه يك برنامه PHP بعنوان كد مجاز و قابل قبول   مي پذيرد, بشود.
4) از كامپايل شدن مدام تمام پسوندهاي PHP اطمينان حاصل كنيد, زيرا گاهي اوقات برخي از webserver ها فاقد برخي از پسوندهاي بسيار كليدي PHP هستند و برخي از آنها هم از ممكن است از پسوندهاي قديمي استفاده كنند.
5) بين ويرايشها و نسخ مختلف PHP همان گونه كه قبلاً هم گفته شد گاهي اوقات اين تفاوتها خيلي بزرگ اند. مثلاً در PHP4.2.0 نسبت بهPHP4.1.2  يك نكته و اختلاف خيلي بزرگ وجود دارد, وآن اين است كه برنامه Installer آن بطور پيش فرض يكي از پارامترهاي فايل PHP.ini را كه مربوط به استفاده از يك سري متغير است را به OFF, set مي كند و دامنه 
و ميدان استفاده از آن با ويرايش قبلي كه اين مقدار را به ON, set مي كند, متفاوت خواهد بود. بنابراين بايد به چنين ريزه كاريهايي توجه داشت.

MySQL

پايگاههاي داده
يك پايگاه داده مجموعه اي از جداول مي باشد. اطلاعات يك پايگاه داده‚ در داخل خانه هاي اين جداول ذخيره مي شوند. پايگاههاي داده به صورت گسترده در اينتر نت به كار گرفته مي شوند.

در حال حاضر تعداد زيادي سرويس دهنده هاي پايگاه داده و يا سيستمهاي مديريت پايگاه داده ( DBMS  ) وجود دارند كه بر رويPlatform  هاي مختلف كار مي كنند( با وجود اين بين يك پايگاه داده ويك Database Management DBMS System  تفاوت وجود دارد‚ اكثر افراد اين دو را يكي تصور مي كنند. در حالي كهDBMS  يك نرم افزار است كه براي برخود مناسب ومديريت يك پايگاه داده  به كار گرفته  مي شود.)

در تمام سيستم عامل ها Oracle بهترين DBMS شناخته شده است‚ اما قيمت بالاي اين نرم افزار موارد استفاده اين نرم افزار را محدود كرده است.

براي Windows و Windows NT معمولا از Access وSQL  استفاده مي شود. اما اين دو با وجود پر فايده بودن در تمام سيستم عامل ها نمي توانند به كار گرفته شوند.

كه در اكثر سيستم عامل ها به كار گرفته مي شود به اندازه ديگر سيستم ديگر سرويس دهندهاي پايگاه داده قدر تمند نمي باشد ولي قيمت وعملكرد مناسب آن باعث محبوبيت آن شده است.

پايگاههاي داده توسط Structured  Query Language  ) SQL   ) ايجاد وبه روزآوري وخوانده مي شوند تعداد دستورات در SQL كم مي باشد واين دستورات اندك نيز به زبان انگليسي نزديك 
مي باشند بنابراين كاركردن با زبان آسان مي باشد. توجه كنيد كه بكار بردن پايگاههاي داده در برنامه هاي كاربردي وب احتمال خطا را بالا  مي برد. بنابراين در اين هنگام بايد از دقت مضاعفي استفاده كنيد.

در هنگام بازكردن فايل بايد يك اشاره گر به فايل ايجاد كنيد. در مورد پايگاههاي داده نيز از شيوه مشابهي استفاده مي شود. در ابتدا شما بايد يك اتصال به سرويس دهنده پايگاه داده ( در اين موردMYSQL  ) ايجاد كنيد. درMYSQL   از دستوري مانند اين دستور براي اتصال با يك پايگاه داده استفاده مي شود:
$Link=mysql_connect("host","user","password");                                                                   

تابع  mysql_connect داراي سه آرگومان مي باشد. آرگومان اول ميزبان (  host  ) را مشخص مي كند  وتقريباً در تمام موارد برابرlocal host  مي باشد. دو آرگومان بعد  نام كاربري و كد رمز  را براي اتصال به پايگاه داده    ارسال مي كنند. اين دو آرگومان براي تشخيص مجوزي كه به شما بايد داده شود به كار مي روند.

دسته هاي مختلفي از كاربران به قابليتهاي مختلفي از يك پايگاه داده دسترسي دارند براي مثال يك administrator  DBMS مي تواند يك پايگاه داده جديد ايجاد كند و يا پايگاههاي داده موجود را 
پاك كند اما يك administrator  سطح پايين تر ممكن است به قابليتهاي كمتري دسترسي داشته باشد ( براي مثال ممكن است تنها بتواند اطلاعات جديد را اضافه كند. در اكثر مواقع كاربـران معمولي تنها مي توانند اطلا عات يك پايگاه داده را بخوانند و     نمي توانند در آنها تغييري ايجاد 
كنند ).ISP   ها معولا مجوز نوع دوم را به شما تخصيص مي دهند، كنترل بر روي يك پايگاه داده نه كل DBMS. ( يك DBMS ممكن است شامل چندين پايگاه داده باشد).
اگر شما بر روي سرويس دهنده خود كار مي كنيد و يا داراي يك دسترسي به عنوانadministrator  هستيد مي توانيد حتي يك پايگاه داده جديد نيز ايجاد كنيد.

كد لازم براي ايجاد يك پايگاه داده جديد به اين صورت مي باشد:
$link=mysql-connect("host","user","password");                                                                      

توجه كنيد كه چگونه از متغيير$link  كه به هنگام اتصال به پايگاه داده ايجاد شده بود در اين دستور استفاده شد. بعد از اجراي دستورات لازم بر روي يك پايگاه داده بهتر است اتصال آنرا قطع كنيم ويا به عبارت بهتر‚ پايگاه داده را ببنديم: 
 Mysql_close($link);         
  بعد از ايجاد يك پايگاه داده شما مي توانيد جدولهايي داخل آن ايجاد كنيد. توجه داشته باشيد كه يك پايگاه داه مي تواند از چندين جدول تشكيل شده باشد كه هريك از اين جداول نيز از تعدادي سطر و ستون تشكيل      مي شوند.
براي ايجاد يك جدول داخل يك پايگاه داده از SQL استفاده مي شود. روند استخراج اطلاعات از يك پايگاه داده به اين صورت است كه ابتدا به يك query  به زبان SQL نوشته مي شود وسپس از كد زير استفاده مي شود.
Mysql_db_query():                                                                                                           

$Query="text the query goes here in sql format";                                    
mysql_db_query("Databasename",$Query,$link);                                   

query مناسب براي ايجاد يك جدول جديد در SQL  مانند كد زير مي باشد:
$Query= "CREATE table TABLENAME(column1,column2,etc.)";      
 براي هريك از ستو ن ها شما ابتدا يك نام ويك نوع براي ستون مشخص كنيد. انواع ستون به يكي از دو صورت TEXT (متن) وINT (عدد صحيح ) مي باشند.

سرويس دهنده هاي پايگاه داده اين روزها جزء لوازم اصلي تمامي کارها مي باشند. پايگاه داده هاي تجاري مرسوم مانند اوراكل  SQL SERVERسرويس دهنده DB2 امکانات زيادي را به کاربرانشان مي دهند. اين ويژگيها شامل ذخيره سازي پيشرفته داده ها، ابزارهاي مديريت داده، ابزارهاي تهيه پشتيبان و ... مي باشند.

در طي ده سال گذشته، جامعه متن باز ( Open Source ) کيفيت نرم افزارهايش را بالا برده است که باعث مطرح شدن اين نرم افزارها گشته است. در نتيجه شرکتهاي بزرگ علاقه فراواني براي 
جانشيني نرم افزارهاي تجاري مورد استفاده شان با نرم افزارهاي متن باز نشان داده اند. براي مثال شرکتهاي تجاري دنيا بطور معمول از لينوکس، زبان برنامه نويسي پرل، سرويس دهنده وب آپاچي و دو موتور پايگاه داده متن باز mySQL و postgreSQL استفاده مي کنند.
تاريخچه MYSQL :

قبل از ايجاد MYSQL نويسندگان آن از MSQL براي اتصال به ساختارهاي داده سطح پايين خود استفاده مي کردند. آنها متوجه شدند که MSQL ويژگيها و سرعت مورد نياز آنها را ندارد. بنابراين تصميم گرفتند رابط مخصوصي به جاي آن براي خود بنويسند. به اين صورت زندگي MYSQL آغاز شد. 

· جوازها : 
MYSQL از اجازه نامه هاي متفاوتي استفاده مي کند. 
شرکت MySQL AB که MySQL را توليد مي کند دو جواز مختلف براي محصولات پايگاه داده خود دارد : 

1. جواز کاملاً عمومي GPL : اگر پروژه شما 100%  داراي توزيع عمومي باشد مي توانيد از اين جواز استفاده کنيد. براي پيروي از اين جواز شما بايد برنامه هايتان را همراه با متن کد آنها عرضه کنيد.
2. جواز تجاري براي برنامه هاي تجاري : نمونه اي از استفاده اين جواز هنگامي مي باشد که شما قصد نداريد کد برنامه را همراه آن عرضه کنيد که اين شامل راه اندازهاي بانک 
اطلاعاتي هم مي شود. شما حق نداريد راه انداز پايگاه داده MySQL را همراه برنامه تجاري خود عرضه کنيد مگر اينکه برنامه خود را تحت جواز GPL عرضه کنيد و يا جواز تجاري MySQL را داشته باشيد. 
· ويژگيهاي پايگاههاي داده : 
در اين قسمت ويژگيهاي موتور پايگاه داده متن باز  MySQL بحث مي شود.
· ذخيره سازي داده ها :

MYSQL شامل چندين مکانيزم براي ذخيره سازي داده ها مي باشد. اين محصول در ابتدا از روش ISAM/myISAM استفاده مي کرد که بعدها با روش پيشرفته تر InnoDB جايگزين شد. هنگام انتخاب يکي از مکانيزم هاي ذخيره سازي در MySQL بايد تمامي ويژگيهاي مورد نياز براي پياده سازي را مد نظر قرار دهيد.  نکته قابل توجه اينکه InnoDB و BDB تنها انواع جداولي هستند که با تراکنش سازگاري دارند.
· جامعيت داده ها : 
يکي از حياتي ترين ويژگيهاي موتورهاي پايگاه داده مربوط به جامعيت داده ها مي باشد. سازگاري با ACID صفتي است که جامعيت داده ها را تضمين مي کند. ACID  اساساً به اين معني است که هنگاميکه يک تراکنش در پايگاه داده انجام مي شود يا تمامي تراکنش با موفقيت انجام شود و اطلاعات حاصل در پايگاه داده نوشته شود و يا چيزي در پايگاه داده نوشته نشود. MYSQL از 
تراکنش سازگار با ACID پشتيباني مي کند. MYSQL عقب گرد ( Roll Back ) جزئي تراکنش ها را پشتيباني مي کنند و       مي دانند چگونه از بن بست اجتناب کنند. MYSQL از روش سنتي قفل برروي رديفها استفاده مي کند.
· انواع داده ها :

پايگاه داده، داده ها را نگهداري مي کند و انواع داده اي که يک پايگاه داده مي تواند نگهداري کند انواع داده ناميده مي شود.  MySQL  از اکثر انواع داده هاي استاندارد پشتيباني مي کنند. در سالهاي اخير پشتيباني ازاشياء بزرگ هم معمول شده است که MySQL  از اين ويژگي پشتيباني مي کند. MySQL از انواع داده تعريف شده توسط کاربر پشتيباني نمي کند. MySQL از ويژگي ذخيره سازي اطلاعات جغرافيائي پشتيباني       مي کنند.
· انعکاس :
يکي ديگر از ويژگيهاي مهم پايگاههاي داده پشتيباني از تکرار مي باشد. MySQL از سناريوي يک راهبر و چند پيرو ( Single Master / Multi Slaves ) پشتيباني مي کند. سطح اصلي اين انعکاس در توزيع نرم افزار همراه با متن آن موجود مي باشد. 
· پشتيباني سيستمهاي عامل :

با وجود اينکه هم اوراکل و هم DB2 بر روي چندين سيستم عامل قابل اجرا هستند, SQLServer مايکروسافت تنها بر روي ويندوز قابل اجرا مي باشد.  MySQL از چندين سيستم 
عامل مختلف مانند لينوکس , FreeBSD , MacOS پشتيباني مي کند. MySQL از يک مدل چند نخي براي پروسه هاي سرويس دهنده استفاده مي کند.

· متد هاي ارتباطي پايگاه داده :
 MySQL ازODBC  و JDBC از ارتباطات شبکه اي پشتيباني مي کند. همچنين از ارزشهاي معمول موجود در ارتباطات محلي پشتيباني مي کند.

يک سري از روشهاي برنامه نويسي همچنين روشهاي دستيابي به اين پايگاه داده را فراهم مي کند.
MySQL دستيابي بوسيله C/C++ و Java و Perl و Python و php را حمايت مي کند. 
· پشتيبان ها :

هنگاميکه نوبت پشتيباني مي شود , پايگاه داده هاي open-source ممکن است بطور کامل نيازهاي شما را برآورده نکنند. پايگاه داده MySQL براي تسهيل نسخه گيري از پايگاه داده شما و مدل آن با script همراه هستند.

MySQL روشهايي را براي انجام يک پشتيبان hot-database انجام مي دهد, يا پايگاه داده شما را بدون خاموش کردن آن پشتيباني مي کند. بسياري از ابزارهاي پشتيباني تجارتي, مانند Vartias NetBackup يا Tivoli TSm , کارگزاراني دارند که پشتيباني online پايگاه داده هاي تجاري را فراهم مي کند.

پشتيبانها همچنين شامل بهبود پايگاه داده ساده از تغييرات و خرابيهاي نرم افزاري مي باشند. MySQL بازبيني ثبات پايگاه داده را تنها در چارچوب جدولهاي InnoDB دارا مي باشد.
· انتقال داده :
MySQL امکانات انتقال داده را دارا مي باشند که به انتقال داده از پايگاههاي داده تجارتي کمک مي کند. اين امکانات هم بصورت open-source و هم به شکل تجاري توسط شرکتهاي ثالث عرضه شده اند.[image: image13.png]



