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Premiere امروزه يكي از قدرتمندترين،ساده ترين و بهترين نرم افزارهاي فيلم، ميكس و مونتاژ مي باشد. امكانات بسيار قوي اين برنامه از جمله مونتاژ فيلم ها، سانسور فيلم، صداگذاري فيلم، ميكس فيلم، زيرنويس كردن فيلم ها، تبديل آلبوم خانوادگي به فيلم، جلوه روي تصاوير و ... مي باشد كه تمامي امكانات ذكر شده فقط قسمت كوچكي از اين نرم افزار قدرتمند مي باشد. در ادامه بحث تصميم داريم برخي از امكانات اين برنامه را در اختيار علاقمندان قرار دهيم.
نحوه اجراي برنامه

بر روي آيكون هاي برنامه بر روي Desktop و يا بر روي برنامه پريمير در پنجره Start كليك كنيد. چنانچه اين برنامه براي اولين بار اجرا مي شود پنجره Registration كه شامل 3 گزينه مي باشد ظاهر مي شود. چنانچه مي خواهيد اين پنجره ظاهر نشود گزينه

Do not display this dialog again 

را انتخاب و بر روي Continue كليك كنيد.

نكته مهم: برنامه پريمير توانايي و قدرت كاركردن در دو مانيتور را دارد، اگر پنجره زير هنگام ورود به برنامه ظاهر شد مي توانيد بر روي گزينه Select A/B Editing كليك كنيد. انتخاب اين گزينه برنامه پريمير را در حالت تك مانيتوره تنظيم مي كند. البته نگران نباشيد بعدا به شما خواهيم آموخت كه چگونه مي توانيد بين يك مانيتور و دو مانيتور سوييچ كنيد.

شروع كار

هنگام اجراي برنامه پنجره زير ظاهر مي گردد:
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اين صفحه از سه قسمت اصلي تشكيل شده است:
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1- قسمت Monitor كه جهت نمايش محتواي فيلم مي باشد.

2- قسمت Project كه عكس يا فيلم اوليه بايد در اين قسمت قرار گيرد.
3- قسمت TimrLine كه نوار نمايش عكس و فريم كردن فيلم در اين قسمت جاي مي گيرد.
نكته: اگر برنامه داراي يك مانيتور باشد از منوي Window گزينه WorkSpace و زير گزينه Single-Track Editing را كليك كنيد تا تصوير به صورت دو مانيتوره شود.
از منوي File گزينه Import و زيرگزينه File را اجرا كرده و يا كليدهايCtrl+I  را فشار دهيد تا بتوانيد فيلم مورد نظر خود را براي شروع كار به برنامه اضافه كنيد.
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پس از اين عمل تصوير يا فيلم(فايل مورد نظر) داخل پنجره Project قرار مي گيرد، شما با عمل درگ كردن اين فايل را به درون مانيتور اول انتقال دهيد.
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اكنون مي توانيد اين فيلم را براحتي برروي مانيتور اول مشاهده كنيد.

►  نمايش فيلم

(  توقف موقت فيلم
درگ بر روي علامت▲ روي نوار فيلم به سمت جلو يا عقب  مي باشد.
 برش فيلم

بر روي علامتmark in {  درگ نموده و در محلي كه فيلم قرار است برش بخورد قرار دهيد. سپس هر مقدار از فيلم را كه مي خواهيد در برش قرار گيرد را انتخاب  و در انتها علامت Mark out } را بزنيد.

قسمتي را كه جهت برش انتخاب كرده ايد رنگش تغيير خواهد كرد. اكنون بر روي ابزار Insert كليك كنيد. اين عمل باعث مي شود تا قسمت انتخاب شده تصوير به مانيتور دوم يعني سمت راست منتقل شده و اجزاء تشكيل دهنده اين فيلم(فريم) در نوار TimeLine قرار گيرد.
نكته: فيلم جديد را مي توانيد در مانيتور سمت راست ببينيد براي اين منظوردر مانيتور سمت راست بر روي علامت ► كليك كنيد.

نكته: براي نمايش فيلم از محل دلخواه ابتدا اشاره گر را در محل دلخواه قرار دهيد آنگاه بر روي دكمه Play كليك كنيد.

سانسور فيلم

سانسور فيلم كه امروزه عمدتا كاربرد بسيار زيادي دارد معمولا به حذف قسمتي دلخواه از يك فيلم گفته مي شود.به عنوان مثال در يك فيلم مي خواهيم يك عكس يا يك قسمت از آن را حذف گردد. ولي مابقي فيلم سر جاي خود باقي بماند.

در پنجره سمت راست مكان نما را به ابتداي قسمتي از فيلم كه قرار است حذف شود قرار داده وسپس بر روي دكمه mark in { كليك كنيد.سپس مكان نما را به انتهاي قسمتي كه قرار است حذف شود قرار دهيد و سپس بر روي علامت mark out }  كليك كنيد. قسمت مورد نظر جهت حذف انتخاب مي گردد.
اكنون بر روي دكمه Extract [image: image5.jpg]


 كليك كنيد. اين عمل باعث مي شود تا قسمت انتخاب شده حذف گردد.

نكته: به همين روش مي توانيد قسمت هاي ديگر را نيز حذف (سانسور) كنيد.
حذف صدا

گاهي اوقات مي خواهيم صداي واقعي و فعلي يك فيلم را حذف كنيم، براي اين منظور براحتي علامت [image: image6.jpg]


 در قسمت timeline انتخاب كرده و بر روي كادر فيلم (Video) يا صوت (Audio)  كليك كنيد. ملاحظه مي كنيد كه اين كادر به حالت انتخاب در مي آيد سپس دكمه Delete را بزنيد تا صدا يا تصوير مورد نظر حذف گردد.
نكته: گاهي اوقات هنگام انتخاب نوار صوت Audio و نوار فيلم Video هر دو با هم انتخاب مي شود براي جلوگيري از اين انتخاب بر روي علامت [image: image7.jpg]


 در زير نوارtimeline كليك كنيد.

صداگذاري

براي صداگذاري مجدد فيلم بهتر است ابتدا صداي اوليه را حذف كنيم، سپس از منوي File گزينه Import و گزينه File را كليك كرده و فايل صوتي مورد نظر را انتخاب و به درون برنامه پريمير منتقل مي كنيم. سپس همانند 
آنچه توضيح داده شد با درگ موس اين فايل را به نوار ابزارtimeline و در نوار audio قرار دهيم.
نكته مهم: اگر فايل صوتي جديد كه به فايل تصوير اضافه مي كنيد بزرگتر باشد باعث مي شود ادامه آن از تصوير بيشتر باشد براي همين منظور بايستي قسمتي از آن را همانطور كه گفته شد برش دهيم و مهمتر اينكه انتهاي آن را به گونه اي ويرايش كنيم تا مشخص نباشد كه كاملا برش خورده است.
ويرايش صدا

گاهي اوقات اتفاق مي افتد كه بخواهيم صدايي را ويرايش كنيم مثلا دامنه وطول موج يك صدا را كم يا زياد كنيم. به طور مثال هنگامي كه يك صدا به صورت ناگهاني قطع مي شود خيلي مطلوب نخواهد بود.بنابراين روشي را پيشنهاد خواهيم داد تا انتهاي صدا را به صورت ملايم تر تمام كنيم. براي اين منظور پس از آوردن فايل صوت به نوار مربوطه audio بر روي ابزارRazor كليك كنيد و در قسمت دلخواه كليك كنيد.استفاده از اين ابزار و كليك در قسمت دلخواه باعث مي شود تا يك صوت يا فيلم را به چندين قسمت تقسيم كند.
مثال: يك فايل صوت به نام K وجود دارد كه مثلا 3 دقيقه مي باشد، ما مي خواهيم در برنامه فقط 1دقيقه از آن را استفاده كنيم.براي اين منظور با ابزار Razor بر روي 1دقيقه كليك مي كنيم تا اين فايل به دو قسمت 1دقيقه و 2دقيقه تقسيم شود سپس بر روي قسمت 2دقيقه كليك كنيد تا انتخاب شود وسپس دكمه Delete را فشار دهيد.
ويرايش انتهاي صوت

معمولا هنگامي كه فايل صدا را قطع مي كنيم بهتر است انتهاي آن را به آرامي قطع شود نه اينكه به صورت يكباره براي اين منظور بر روي علامت ► در كنار audio1 كليك كنيد، بلافاصله جهت مثلث رو به پايين مي شود و چند علامت در زير آن مشاهده مي شود، يك خط و نوار قرمز رنگ در وسط اين كادر ظاهر مي شود اين خط و نوارقرمز رنگ جهت تغيير [image: image8.jpg]Q[+ [00022:00 0:00:24:00 0:00:26:00 0:00:28:00 0:00:30:00 0:00:32:00 0:00:34:00_0:00:36:00 _0:00:38:00 _0:00:40:00
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طول موج(ارتفاع صوت) مي باشد. با كليك بر روي قسمتي از اين نوار يك گره ايجاد مي شود و به راحتي با حركت گره مي توانيد صداي انتهاي صوت را تنظيم كنيد.
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تغيير در فيلم

همانطور كه قبلا نيز اشاره كرديم يك قطعه فيلم از تعدادي فريم تشكيل شده مي شود كه اين فريم ها در نوار timeline قرار دارند. به راحتي مي توانيد با استفاده از موس، اين تصاوير را جابجا كرده فاصله ها را كم يا زياد كنيد.

مثال: فرض كنيد يك فيلم 5دقيقه اي داريم مي خواهيم در 3دقيقه يك عكس نشان داده شده سپس ادامه فيلم نشان داده شود.

ابتدا عمليات مربوط به آوردن فيلم به قسمت timeline را انجام دهيد سپس بر روي 3دقيقه با علامتRazor  فيلم را به دو قسمت تقسيم كنيد، با درگ موس قسمت دوم را كمي به سمت جلو حركت دهيد و از منوي file گزينه Import و از زير گزينه file عكس مورد نظر را در قسمت خالي قرار دهيد.

از آنجايي كه برنامه پريمير محصول شركت adobe، همان شركت توليد كننده نرم افزار فتوشاپ مي باشد لذا اكثر امكانات آنها مشابه هستند.

گزينه History در برنامه premiere همانند فتوشاپ عمل مي كند يعني هر فرماني كه اجرا مي كنيم در اين قسمت ذخيره مي شود و براحتي مي توانيم فرمانهاي قبلي را لغو كرده و يا مجددا اجرا كنيم. براي اين منظور از گزينه Window گزينه Showhistory را اجرا كرده و براحتي فرمانهاي اجرا شده را مشاهده كنيد. در اين پنجره مثلا مي خواهيد 3 فرمان اخير اجرا شده را لغو كنيد براحتي از قسمت پايين پنجره بر روي فرمان سوم كليك كنيد و يا برعكس آنرا لغو كنيد.
ادامه آموزش را در شماره بعد مجله دنبال حواهیم کرد.
داوود سبزعلی گل
آموزشPremiere
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