نگاهي اجمالي دوربينهاي ديجيتال
يكي از دلايل محبوبيت دوربينهاي ديجيتال سازگاري آنها با كامپيوتر هاي شخصي و اينترنت است با تخصص نسبتاً كمي يك شخص مي تواند عكس بگيرد آن را ببيند و آن را پاك كند و در دقايقي آن را به كامپيوتر خود upload كند آنگاه مي تواند در اينترنت نمايش داده شود و يا بوسيله email فرستاده شود با گرفتن عكس و چاپ و ظهور آن و سپس اسكن آن (كه در دوربينهاي معمولي بايد اين مراحل طي شود) ‌تصوير شما تبديل به يك عكس ديجيتال قابل استفاده در وب و كامپيوتر مي شود ولي در دوربين ديجيتال همه اين مراحل يكجا انجام مي شود و آن هم در لحظه گرفتن عكس بنابراين سرعت و هزينه و كيفيت كار افزايش مي يابد در اين قسمت ما به چند ويژگي دوربين ديجيتال كه ممكن است قبل از خريد يك دوربين ديجيتال بخواهيد آنها را مورد توجه قرار دهيد اشاره مي شود و همينطور در مورد اينكه چگونه عكس را از دوربين ديجيتال به كامپيوتر خود انتقال دهيد بحث مي كنيم.
دوربين هاي ديجيتال

یک دستگاه الکترونیکی است که برای گرفتن عکس و ذخیرهٔ آن از CCD یا CMOS و بعد حافظه، به‌جای فیلم عکاسی است.
در دوربین دیجیتال تصویربرداری بر روی فیلم صورت نمی‌گیرد بلکه توسط یک حسگر حساس (دستگاه جفت‌کنندهٔ بار (CCD) یا نیم‌رسانای اکسید فلزی مکمل (CMOS)) انجام می‌پذیرد.

مزیت اصلی دوربین دیجیتال اینست که نیازی به قرار دادن فیلم در آن نیست و بنابر این هزینه کمتری دارد.

از لحاظ عملکرد کلی، دوربین‌های دیجیتال بسیار شبیه به دوربین‌های عکاسی دارای فیلم یا آنالوگ می‌باشند. این دوربینها همانند دوربین‌های معمولی دارای یک منظره یاب، لنز برای کانونی کردن تصویر بر روی یک وسیله حساس به نور، وسیله‌ای برای نگهداری و انتقال چند تصویر گرفته شده در دوربین و یک جعبه در بر گیرنده تمام این تجهیزات می‌باشد. در یک دوربین معمولی فیلم حساس به نور تصویر را ذخیره می‌سازد و بعد از عملیات شیمیایی برای نگهداری تصویر از آن استفاده می‌شود. در حالی که در دوربین دیجیتال این کار با استفاده از ترکیبی از فناوری پیشرفته سنسور (حسگر) تصویر و ذخیره در حافظه انجام می‌گیرد و اجازه می‌دهد که تصاویر در شکل دیجیتال ذخیره شوند و به سرعت بدون نیاز به عملیات خاصی (نظیر عملیات شیمیایی بر روی فیلم) در دسترس باشند.

گرچه اصول کلی این دوربین‌ها شبیه به دوربین‌های فیلمی هستند، نحوه کار داخل این دوربین‌ها کاملاً متفاوت است. در این دوربین‌ها تصویر توسط یک سنسور CCD یا یک CMOS گرفته می‌شود. CCD بصورت ردیفها و ستونهایی از سنسورهای نقطه‌ای نور هستند که هر چه تعداد این نقاط بیشتر و فشرده تر باشد، تصویر دارای دقت بالاتری است) هر سنسور نور را به ولتاژی متناسب با درخشندگی نور تبدیل کرده و آن را به بخش تبدیل سیگنال‌های آنالوگ به دیجیتال ADC می‌فرستد که در آنجا نوسانات دریافتی از CCD به کدهای مجزای باینری (عددهای مبنای دو بصورت صفر و یک) تبدیل می‌شود. خروجی دیجیتال از ADC به یک پردازنده سیگنال‌های دیجیتال DSP فرستاده می‌شود که کنتراست و جزئیات تصویر در آن تنظیم می‌شود و قبل از فرستادن تصویر به حافظه برای ذخیره تصویر، اطلاعات را به یک فایل فشرده تبدیل می‌کند. هر چه نور درخشنده‌تر باشد، ولتاژ بالاتری تولید شده و در نتیجه پیکسل‌های رایانه‌ای روشن‌تری ایجاد می‌شود. هر چه تعداد این سنسورها که به‌صورت نقطه هستند بیشتر باشد، وضوح تصویر به دست آمده بیشتر است و جزئیات بیشتری از تصویر گرفته می‌شود. تمام این پروسه، پروسه‌ای هماهنگ با محیط زیست است. سنسورهای CCD یا CMOS در تمام مدت عمر دوربین در جای خود ثابت بوده و بدون نیاز به تعویض کار می‌کنند. ضمناً به علت عدم وجود قطعات متحرک عمر دوربین بسیار بیشتر می‌شود.

انواع دوربينهاي ديجيتال:
عكسهاي ديجيتال از هزاران نقطه كه به نام پيكسل شناخته مي شود تشكيل شده اند هر چه تعداد پيكسلهايي كه عكس را در طول و عرض آن تشكيل مي دهند بيشتر باشند كيفيت عكس بيشتر است اظلاعات مربوط به تعداد پيكسلهاي طول و عرض بيان مي شوند و بعضي به صورت حاصلضرب آن دو مثلاً 1280*960=1228880 پيكسل يا حدود 1.3 مگا پيكسل بيان مي شود. يك دوربين با 5 مگا پيكسل (1920*2560) قدرت اين را دارد كه عكسهاي ديجيتال با رزولوشن بالا و كيفيت حرفه اي بگيرد البته هر چه رزولوشن بالاتر باشد قيمت دوربين هم بالاتر است.
دوربينهاي ديجيتال ارزان قيمت معمولاً با اصطلاح point and shot ياد مي شوند زيرا حمل نقل آنها آسان است و معمولاً در شرايط مختلف نور و  فوكوس به صورت اتومات در حد قابل قبولي عمل مي كنند. يك دوربين 1.3 مگا پيكسلي براي خلق تصاويري كه در وب يا ارسال email استفاده مي شوند كاربرد دارندهمچنين از تصاوير ديجيتال مي توان خيلي راحت پرينت گرفت. در دنيا سايتهاي زيادي هستند كه شما ميتوانيد عكسهاي خود را براي آنها بفرستيد و آنها بعد از پرينت گرفتن از آنها با قيمت كمي آنها را براي شما مي فرستنديك دوربين ديجيتال 1.3 مگا پيكسلي مي تواند عكسهاي خوب براي يك پرينت 4 اينچ در 6 اينچ خلق كند و يك دوربين 2.2 مگا پيكسلي براي يك پرينت كيفيت بالا در ابعاد 5 اينچ در 7 اينچ كافي است.
بدليل اينكه رزولوشن مانيتور كامپيوتر شما از رزولوشن پرينتر كمتر است براي يك عكس كيفيت بالا در اينترنت به يك دوربين گرانقيمت احتياج نداريد.
پنتيوم

یک ریزپردازنده ۳۲ بیتی که توسط اینتل در سال ۱۹۹۳ معرفی شد. بعد از شکست در دادگاه مبارزه با حفظ کنترل نام x۸۶، اینتل نام آخرین عضو خانواده اش را به جای ۸۰۵۸۶ یا ۵۸۶، پنتیوم نامید. پنتیوم مبین ادامه تحول در ریزپردازنده‌های خانواده ۸۰۴۸۶ است و ویژگیهای قابل توجه متعددی از جمله نهانگاه‌های داده ای و دستورالعمل ۸ کیلوبایتی، یک پردازنده ممیز شناور و واحد مدیریت حافظه توکار را اضافه می‌کند. این ریزپردازنده دارای یک طرح فوق سنجش (superscalar) و مجرای ارتباطی(pipeline)دوتایی است که به پنتیوم امکان می‌دهد تا بیش از یک دستورالعمل را در هر چرخه ساعت اجرا کند.
پنتيوم4

آخرین پردازنده اینتل ویژه کامپیوترهای رومیزی یعنی پنتیوم ۴ با هسته Northwood آهسته آهسته به پایان راه خود رسید.
به گزارش بخش خبر سایت اخبار فن آوری اطلاعات ایران، از مجله رایانه، شاید اینتل سرعت آن را تا ۴/۳ گیگاهرتز بالا ببرد اما دیگر نمی‌توان از این هسته که کار خود را با ۲/۲ گیگاهرتز آغاز کرد چیز بیشتری انتظار داشت. این پردازه حتی در همین سرعت ۲/۳ گیگاهرتز با معماری ۱۳۰ نانومتری خود، ۸۲ وات انرژی الکتریکی مصرف می‌کند.

اینتل خود نیز برای این هسته برنامه دیگری ندارد و هسته جانشین آن را که با فن آوری ۹۰ نانومتری و با رمز Prescott طراحی کرده در دست ساخت دارد. این هسته اکنون در دو کارخانه تولید می‌شود و در نیمه‌های سال ۲۰۰۴ سومین کارخانه نیز در ایرلند تولید این هسته را آغاز خواهد کرد. این کارخانه‌ها می‌توانند این هسته را روی ویفرهای ۳۰۰ میلی متری بسازند. با حساب ۵۰۰ هسته روی هر ویفر، اینتل می‌تواند چند میلیون پردازنده را در ماه تولید کند.

قرار بود که عرضه این پردازنده از ابتدای سال ۲۰۰۴ آغاز شود و چون بر پایه همان ریز معماری NetBurst که برای پنتیوم ۴ به کار رفت ساخته می‌شود همچنان پنتیوم ۴ نامیده خواهد شد. البته از نظر فن آوری ساخت دو نسل جلوتر رفته و در هسته آن نیز بهینه سازی‌های بسیاری انجام گرفته.

همه اینها باعث شده تا Prescott توان کار تا بسامد ۵ گیگاهرتز را پیدا کند. ولی حتما می‌دانید که عددی که برای بسامد پردازنده اعلام می‌شود تنها عامل موثر در توان پردازش پردازنده نیست. برای نمونه شمار فرمان‌هایی که در هر تپش انجام می‌شوند نیز در توان پردازنده موثر است. Prescott در این زمینه نیز مقایسه با Northwood نوآوری‌هایی دارد.

پروتکل TCP/IP 

TCP/IP ، يکی از مهمترين پروتکل های استفاده شده در شبکه های کامپيوتری است . اينترنت بعنوان بزرگترين شبکه موجود ، از پروتکل فوق بمنظور ارتباط دستگاه های متفاوت استفاده می نمايد. پروتکل ، مجموعه قوانين لازم بمنظور قانونمند نمودن نحوه ارتباطات در شبکه های کامپيوتری است .در مجموعه مقالاتی که ارائه خواهد شد به بررسی اين پروتکل خواهيم پرداخت . در اين بخش مواردی همچون : فرآيند انتقال اطلاعات ، معرفی و تشريح لايه های پروتکل TCP/IP و نحوه استفاده از سوکت برای ايجاد تمايز در ارتباطات ، تشريح می گردد. 
امروزه اکثر شبکه های کامپيوتری بزرگ و اغلب سيستم های عامل موجود از پروتکل TCP/IP ، استفاده و حمايت می نمايند. TCP/IP ، امکانات لازم بمنظور ارتباط سيستم های غيرمشابه را فراهم می آورد. از ويژگی های مهم پروتکل فوق ، می توان به مواردی همچون : قابليت اجراء بر روی محيط های متفاوت ، ضريب اطمينان بالا ،قابليت گسترش و توسعه آن ، اشاره کرد . از پروتکل فوق، بمنظور دستيابی به اينترنت و استفاده از سرويس های متنوع آن نظير وب و يا پست الکترونيکی استفاده می گردد. تنوع پروتکل های موجود در پشته TCP/IP و ارتباط منطقی و سيستماتيک آنها با يکديگر، امکان تحقق ارتباط در شبکه های کامپيوتری را با اهداف متفاوت ، فراهم می نمايد. فرآيند برقراری يک ارتباط ، شامل فعاليت های متعددی نظير : تبديل نام کامپيوتر به آدرس IP معادل ، مشخص نمودن موقعيت کامپيوتر مقصد ، بسته بندی اطلاعات ، آدرس دهی و روتينگ داده ها بمنظور ارسال موفقيت آميز به مقصد مورد نظر ، بوده که توسط مجموعه پروتکل های موجود در پشته TCP/IP انجام می گيرد. معرفی پروتکل TCP/IP 
TCP/IP ، پروتکلی استاندارد برای ارتباط کامپيوترهای موجود در يک شبکه مبتنی بر ويندوز 2000 است. از پروتکل فوق، بمنظور ارتباط در شبکه های بزرگ استفاده می گردد. برقراری ارتباط از طريق پروتکل های متعددی که در چهارلايه مجزا سازماندهی شده اند ، ميسر می گردد. هر يک از پروتکل های موجود در پشته TCP/IP ، دارای وظيفه ای خاص در اين زمينه ( برقراری ارتباط) می باشند . در زمان ايجاد يک ارتباط ، ممکن است در يک لحظه تعداد زيادی از برنامه ها ، با يکديگر ارتباط برقرار نمايند. 
TCP/IP ، دارای قابليت تفکيک و تمايز يک برنامه موجود بر روی يک کامپيوتر با ساير برنامه ها بوده و پس از دريافت داده ها از يک برنامه ، آنها را برای برنامه متناظر موجود بر روی کامپيوتر ديگر ارسال می نمايد. نحوه ارسال داده توسط پروتکل TCP/IP از محلی به محل ديگر ، با فرآيند ارسال يک نامه از شهری به شهر، قابل مقايسه است . 
برقراری ارتباط مبتنی بر TCP/IP ، با فعال شدن يک برنامه بر روی کامپيوتر مبدا آغاز می گردد . برنامه فوق ،داده های مورد نظر جهت ارسال را بگونه ای آماده و فرمت می نمايد که برای کامپيوتر مقصد قابل خواندن و استفاده باشند. ( مشابه نوشتن نامه با زبانی که دريافت کننده ، قادر به مطالعه آن باشد) . در ادامه آدرس کامپيوتر مقصد ، به داده های مربوطه اضافه می گردد ( مشابه آدرس گيرنده که بر روی يک نامه مشخص می گردد) . پس از انجام عمليات فوق ، داده بهمراه اطلاعات اضافی ( درخواستی برای تائيد دريافت در مقصد ) ، در طول شبکه بحرکت درآمده تا به مقصد مورد نظر برسد. عمليات فوق ، ارتباطی به محيط انتقال شبکه بمنظور انتقال اطلاعات نداشته ، و تحقق عمليات فوق با رويکردی مستقل نسبت به محيط انتقال ، انجام خواهد شد . 
ارسال اطلاعات با استفاده از TCP 
TCP ، بمنظور افزايش کارائی ، بسته های اطلاعاتی را بصورت گروهی ارسال می نمايد . TCP ، يک عدد سريال ( موقعيت يک بسته اطلاعاتی نسبت به تمام بسته اطلاعاتی ارسالی ) را به هريک از بسته ها نسبت داده و از Acknowledgment بمنظور اطمينان از دريافت گروهی از بسته های اطلاعاتی ارسال شده ، استفاده می نمايد. در صورتيکه کامپيوتر مقصد ، در مدت زمان مشخصی نسبت به اعلام وصول بسته های اطلاعاتی ، اقدام ننمايد ، کامپيوتر مبداء ، مجددا" اقدام به ارسال اطلاعات می نمايد. علاوه برافزودن يک دنباله عددی و Acknowledgment به يک بسته اطلاعاتی ، TCP اطلاعات مربوط به پورت مرتبط با برنامه ها ی مبداء و مقصد را نيز به بسته اطلاعاتی اضافه می نمايد. کامپيوتر مبداء ، از پورت کامپيوتر مقصد بمنظور هدايت صحيح بسته های اطلاعاتی به برنامه مناسب بر روی کامپيوتر مقصد ، استفاده می نمايد. کامپيوتر مقصد از پورت کامپيوتر مبداء بمنظور برگرداندن اطلاعات به برنامه ارسال کننده در کامپيوتر مبداء ، استفاده خواهد کرد . 
هر يک از کامپيوترهائی که تمايل به استفاده از پروتکل TCP بمنظور ارسال اطلاعات دارند ، می بايست قبل از مبادله اطلاعات ، يک اتصال بين خود ايجاد نمايند . اتصال فوق ، از نوع مجازی بوده و Session ناميده می شود .دو کامپيوتر درگير در ارتباط ، با استفاده از TCP و بکمک فرآيندی با نام : Three-Way handshake ، با يکديگر مرتبط و هر يک پايبند به رعايت اصول مشخص شده در الگوريتم مربوطه خواهند بود . فرآيند فوق ، در سه مرحله صورت می پذيرد : 
مرحله اول : کامپيوتر مبداء ، اتصال مربوطه را از طريق ارسال اطلاعات مربوط به Session ، مقداردهی اوليه می نمايد ( عدد مربوط به موقعيت يک بسته اطلاعاتی بين تمام بسته های اطلاعاتی و اندازه مربوط به بسته اطلاعاتی) 
مرحله دوم : کامپيوتر مقصد ، به اطلاعات Session ارسال شده ، پاسخ مناسب را خواهد داد . 
کامپيوتر مبداء ، از شرح واقعه بکمک Acknowledgment ارسال شده توسط کامپيوتر مقصد ، آگاهی پيدا خواهد کرد 
استاندارد هاي شبكه 
اترنت : 
یك تكنولوژی مبتنی بر مجادله و درگیری است بدین معنا كه هیچ كنترلی بر كامپیوترهای انتقال دهنده اطلاعات در شبکه ندارند و زمانی كه 2 كامپیوتر همزمان اقدام به ارسال اطلاعات از طریق كابلها میكنند این امر منجر به برخورد داده ها میشود بنابـــراین اطلاعات پس از تاخیر به مقصد میرسند مجادله داده ها میتواند سرعت یك شبكه شلوغ را كاهش دهد . استفاده از تكنولوژی اترنت ارزانتر از تكنولوژی Token Ring است چرا كه تكنولوژی اترنت وسیله ای برای كنترل كامپیوتر انتقال دهنده اطلاعات ندارد اترنت برای دفاتر اداری كوچك و مصارف خانگی ایده آل است . 
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Token Ring : 
در تكنولوژی Token Ring انتقال داده ها توسط Token ( یك كاربر الكترونیكی = نشانه) كه در حلقه تشكیل دهنده كامپیوترها گردش می كند ، كنترل میشود. تنها كامپیوتر دارای Token میتواند داده ها را انتقال دهد Token پس از انتقال و دریافت داده ها به كامپیوتر بعدی حلقه سپرده میشود و هیچ گونه مجادله در یك حلقه Token Ring به وجود نمی آید ، چرا كه هر كامپیوتر نوبت خود را برای انتقال دارد هیچ كامپیوتر دیگری در آن زمان داده ارسال نمی كند. 
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نرم افزارهاي Shareware
Shareware ها یا نرم افزارهای تجاری آن دسته از برنامه های می باشند که نویسندگان آن بنا به ارزش نرم افزار خود قیمتی برای آن تعیین می کنند تا کاربر درصورت خرید آن نرم افزار بتواند از تمام ویژگی های بدون محدودیت آن استفاده نماید در غیر این صورت تنها اجازه دارند کاربران از نسخه ی آزمایشی محدودیت دار استفاده کنند . حال این نسخه های آزمایشی محدودیت دار نرم افزارهای مختلف چگونه ساخته می شوند ؟ ما به عنوان تولید کننده ی نرم افزار یا  هر فایل اجرایی ارزشمندی یا برنامه ی خاصی چگونه می توانیم به گونه ای بسیار سریع و موثر برای نرم افزار ارزشمند خود محدودیت های سخت قابل نفوذ بگذاریم ؟
Protect Shareware نام نرم افزار جدید و قدرتمندیست که امکانات بسیار خوبی در خلق نسخه ی آزمایشی نرم افزار های ارزشمند شما به شما می دهد . بلی با استفاده از این نرم افزار تا حد بالایی قادر به محافظت از نرم افزار خود در برابر حفظ حق کپی رایت خواهید بود . این نرم افزار با تمامی زبان های برنامه نویسی مطرح سازگاری کامل دارد با نرم افزارهای [image: image2.png]Mil
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ساخته شده در زبان های  Visual Basic, C++, Delphi و ... و فایلهای اجرایی مختلف و کتب الکترونیک سازگاری کامل برای ساخت نسخه ی آزمایشی آنها دارد .
برخی ویژگی های نرم افزار Protect Shareware :
سیستم پیشرفته ی ساخت نسخه ی آزمایشی با استفاده از الگوریتم ها و سیستمهای باینری .
محدود کردن اجرای نرم افزار توسط زمان و تاریخ .
محدود کردن اجرای نرم افزار بر اساس تعداد دفعات اجرای آن برای مثال مدت محدودیت نسخه ی آزمایشی فلان نرم افزار تنهات 20 بار اجراست !
استفاده از اثر انگشت سخت افزاری برای معتبر ساختن سریال نامبر های شخصی !
قابلیت رجیستر اینترنتی و یا کاملا آفلاین نرم افزار های ساخته شده.
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سریال ساز قدرتمند نرم افزار که از سه روش برای ساخت سریال های مختلف رجیستر نرم افزار ها ی شما استفاده می کند .
آسانی استفاده و سرعت بسیار بالای نرم افزار .
و ....
معرفی ویندوز 2000 و 2003
ماكروسافت و سیستم عامل ویندوز دارای یك تاریخچه طولانی می باشند . ویندوز در ابتدا  بعنوان یك محیط گرافیكی عملیاتی ارائه گردید . مهمترین ویژگی ویندوز در آن دوران ،  ارائه پتانسیل ها ی لازم بهمراه  انعطاف مناسب در مقایسه با سیستم عاملMS-DOS ، بود . ویندوز ، بسرعت رشد و درادامه نسخه های متفاوتی از آن در اختیار كاربران قرار گرفت . ماكروسافت ، اولین نسخه مبتنی بر سرویس دهنده ویندوز را در سال 1990 و با نامWindows NT 3.1 ؛ ارائه نمود.  بتدریج و طی سالیان بعد ( تقریبا" هر دو سال یك نسخه ) ، نسخه های متفاوتی از ویندوز عرضه گردید . در حال حاضر ما شاهد نسخه های متفاوت سرویس دهنده2000 ویندوز و نسخه های بعد از آنان یعنی خانواده سرویس دهندهWindows .NET ، می باشیم .
  در طی سالیان گذشته ، ماكروسافت نسخه های متفاوتی از سیستم های عامل سرویس دهنده را بمنظور تامین نیاز های كاربران طراحی و ارائه نموده است . اولین نسخه جدید در این رابطه به  معرفی نسخهWindows NT Server 4.0 ( نسخهEnterprise ) بر می گردد . بدعت ماكروسافت در ارائه  ویرایش های متفاوت برای محیط های خاص ادامه یافت و وهمانگونه  كه می دانید  در ویندوز 2000 ، ما شاهد ارائه سه نسخه متفاوت ( نسخه سرویس دهنده )  و درWindows .NET Server 2003 ، ما شاهد ارائه چهار نسخه  متفاوت در این زمینه می باشیم . شناخت پتانسیل های هر نسخه بهمراه تفاوت موجود بین هریك از آنان ،  در زمان طراحی و بكارگیری هر محیطی كه از سرویس دهندگانNET Enterprise. ، استفاده می كند ، بسیار حائز اهمیت خواهد بود.  سرویس دهندگانNET Enterprise . ، كه تعداد آنان به ده می رسد ، مسئول ارائه سرویس های اساسی در محیط های مبتنی بر ویندوز می باشند . هر یك از نسخه های ویندوز 2000 وNET Server . ، مجموعه ای از تكنولوژی های اساسی را ارائه داده كه سرویس دهندگانNET Enterprise ، با آنان مرتبط خواهند شد ( از خدمات آنان بنوعی استفاده  و خود مظهر یك سرویس و خدمات جدید برای كاربران خواهند بود) . در این راستا لازم است كه در ابتدا با ماهیت و توانائی های هر یك از نسخه های ویندوز كه بنوعی زیربناء اولیه را برای سرویس دهندگانNET Enterprise . ، ارائه می دهند آشنا و در مرحله بعد با سرویس ها و تكنولوژی های اساسی ارائه شده توسط سسیتم عامل ویندوز ( نسخه های  سرویس دهنده2000 ,2003 ) نیز آشنا و در نهایت نحوه استفاده و ارتباط سرویس دهندگانNET Enterprise. با پتانسیل های ارائه شده توسط ویندوز را مورد مطالعه و بررسی قرار دهیم . در اولین بخش از مقالات فوق ، به بررسی توانائی و تفاوت بین هر یك از نسخه های ویندوز ( خانواده سرویس دهندگان 2000 و خانوادهNET Server 2003. ) ، خواهیم پرداخت .

خانواده Windows 2000 Server
سرویس دهندگانNET Enterprise . ، بر خلاف نام خود كه ممكن است این تصور را ایجاد نمایند كه صرفا" نیازمند استفاده ازWindows .NET Server 2003 می باشند ، می توانند بر روی  خانواده بزرگWindows 2000 Server اجراء گردند. لازم به یادآوری است كه  برخی از سرویس دهندگانNET Enterprise . ، نظیرExchange Server 2000 ، بر روی نسخه هایWindows .NET Server 2003 ، اجراء نخواهند شد.  برخی از سرویس دهندگان موجودNET Enterprise . ، همچنان بر روی نسخه ویندوزNT server 4.0  اجراء می گردند ، این نوع سرویس دهندگان دارای ویرایش های خاصی می باشند كه امكان استفاده ازActive Directory را برای آنان فراهم می نماید . تعداد نرم افزارها و محصولاتی كه می توان آنها را بر رویWindows NT اجراء نمود ، بتدریج به سمت صفر میل خواهد كرد. در این مقاله فرض می شود كه شما حداقل از نسخهWindows 2000 Server ، استفاده می نمائید. ویندوز2000 دارای  سه نسخه متفاوت سرویس دهنده است . تعداد نسخه های فوق  را می توان از لحاظ فنی به چهار نسخه نیز تعمیم داد .( در صورتیكه سیستم عامل سرویس گیرندهWindows 2000 Professional را نیز در نظر بگیریم ) . هر نسخه بمنظور اهدافی خاص طراحی و دارای  مجموعه ای ازپتانسیل ها و قابلیت های مختص بخود است .  سه نسخه متفاوت سرویس دهنده2000، بشرح زیر می باشند : 

نسخه استاندارد سرویس دهنده 2000 ،  " Windows 2000 Server " ، نامیده می شود. نسخه فوق ، نسخه پایه سیستم عامل بوده و شامل تمامی قابلیت ها و پتانسیل های لازم و مورد نیاز سرویس دهندگان NET Enterprise . ، است . هر كامپیوتر مبتنی بر سیستم عامل Windows 2000 Server  دارای ویژگی هائی نظیر : یك كنترل كننده Domain مربوط به Active Directory و سرویس های ارتباطی شبكه است . نسخه فوق ، دارای محدودیت های مختص بخود است . حمایت از حداكثر چهار پردازنده و چهار گیگا بایت حافطه اصلی (RAM) ، نمونه هائی از محدودیت های نسخه فوق ، می باشد . زمانیكه برنامه ها اجراء می گردند به آنها یك فضاء ثابت حافظه  و بمیزان دو گیگا بایت نسبت داده می شود . در صورتیكه كامپیوتر دارای حافظه  فیزیكی كمتری باشد ، سیستم عامل از فضائی بر روی دیسك كه Swap file و یا page file نامیده می شود برای ایجاد حافظه مجازی، استفاده می نماید . 

نسخه دوم ،  Windows 2000 Advanced Server است. این نسخه، شامل تمامی ویژگی ها و پتانسیل های نسخه Windows 2000 Server  بعلاوه امكانات اضافه دیگری است .  نسخه فوق ،  نیز دارای محدودیت های خاص خود است . حمایت از حداكثر هشت پردازنده و هشت گیگابایت حافظه ، نمونه هائی در این زمینه می باشند . این نسخه ، تغییراتی را درارتباط با  مدل حافظه استفاده شده توسط برنامه ها، ایجاد نموده است . در این راستا سه گیگابایت ارائه و صرفا" از یك گیگا بایت برای سیستم عامل ، استفاده  می شود . بدین ترتیب ، برنامه های بزرگی نظیر SQL Serevr ، از مزایای حافظه RAM بخوبی بهره مند خواهند شد . نسخه فوق ، همچنین دارای امكاناتی نظیر : كلاسترینگ (Clustering )  و Network Load Balancing Service  ،  است . با اینكه اكثر سرویس دهندگان NET Enterprise . ، بصورت نسخه Enterprise Edition در دسترس می باشند ، ولی این بدین مفهوم نیست كه آنان نیازمند استفاده از نسخه Advanced Server می باشند . مثلا" Exchange Sever Enterprise Edition ، قادر به اجراء بر روی Windows 2000 Server است ( در چنین حالتی ، نمی توان از امكان  كلاسترینگ Exchange استفاده گردد ، مگر اینكه آن را بر روی نسخه Advanced Server نصب نمود ) . 

نسخه جامع و بسیار بزرگ ویندوز 2000 ، Windows 2000 Datacenter Server نامیده می شود. این نسخه حداكثر شصت و چهار گیگابایت حافظه اصلی (RAM) و سی و دو پردازنده را حمایت می نماید.  نسخه فوق دارای تمامی قابلیت های  كلاسترینگ نسخه Advanced Server و سایر پتانسیل های استاندارد می باشد. از نسخه فوق ،در محیط هائی با قابلیت های محاسباتی و عملیاتی بسیار بالا، استفاده می گردد .  علاوه بر آمار شگفت انگیز نسخه فوق در رابطه با میزان حافظه و تعداد پردازنده ، ماكروسافت ادعا نموده است كه زمان مفید ( Uptime ) سیستم عامل فوق ، 99.999 % است . در صورتیكه قصد تهیه این نسخه ویندوز را داشته باشید ( بصورت قانونی ! ) و بدنبال قیمت آن می باشید ، هرگز در این راه  موفق نخواهید شد. چون شما نمی توانید نسخه ای از آن را خریداری نمائید . ماكروسافت،  صرفا" نسخه فوق را به تولید كنندگان سخت افزار سرویس دهنده ( معمولا" OEM نامیده شده و اقتباس شده از Original Equipment Manufactures  است)  عرضه می نماید . شركت های تولید كننده ، پیكربند های خاصی را در رابطه با سخت افزار سرویس دهنده انجام و بمنظور سازگاری با DataCenter Server  آن را بررسی ، تست و در ادامه سرویس دهندگان فوق ، به شركت های متقاضی  بهمراه سیستم عامل  Datacenter Server فروخته می گردد .
سیستم و نحوه  پشتیبانی Datacenter ، نسبت به سایر نسخه های ویندوز نیز متفاوت است . ماكروسافت حمایت فنی مستقیمی در رابطه با نسخه فوق را ارائه نمی دهد. در مقابل ، OEM ، كانال ارتباطی و پشتیبانی لازم را  با مشتریان مربوطه ، برقرار خوادهد كرد. یكی از نكات  مهم پشتیبانی Datacenter ،  عدم مجاز بودن اعمال تغییرات  و اصلاح پیكربندی سخت افزار سرویس دهنده ،  بدون كسب مجوز لازم از OEM  است . 

خانواده Windows .NET Server 2003

Windows .NET Server 2003 ، آخرین نسخه های تولید شده در رابطه با محصولات ویندوز شركت ماكروسافت ، بوده و نسخه بعدی خانوادهWindows 2000 ، می باشند. تمام نسخه هایWindows .NET Server 2003 ، شامل گزینه های رابط كاربرWindows XP و یاthemes نمی باشند . این بدین علت است كهthemes نیازمند منابع اضافه ای است و برای یك سرویس دهنده مناسب بنظر نمی رسد ، منابع را صرف انجام چنین عملیاتی آنهم در رابطه با بخش رابط كاربر بر روی سرویس دهنده نماید . بنابراین زمانیكه سیستم را با استفاده از ویندوز2003 ، برای اولین مرتبه راه اندازی می نمائید ، از اینترفیس آن تعجب نكنید .( اینترفیس ویندوز 2000 را  در مقابل اینترفیس جدیدXP مشاهده ، خواهید كرد) .  خانوادهWindows .NET Sever  2003 دارای چهار نسخه متفاوت است : 

Windows .NET Server 2003 ,Web Edition ، یك نسخه مناسب ، سریع و ارزان ! برای پلات فرم مبتنی بر سرویس دهنده وب است . 

Windows .NET Server 2003 ,Standard  Edition ، كه معادل Windows 2000 Server است . 

Windows .NET Server 2003 ,Enterprise Edition . كه معادل Windows 2000 Advanced Sever است . 

Windows .NET Server 2003 ,Datacenter  Edition . كه معادل Windows 2000 Datacenter Server است . 

ماكروسافت ، نامWindows .NET Server 2003 را دو مرتبه قبل از عرضه آن تغییر داده است . (Windows 2002 بهWindows .NET Server و سپس بهWindows .NET Server 2003  ) .  در ادامه ما همچنان از اسامی كوتاه  نظیرWindows .NET Standard Server نسبت به نام رسمیWindows .NET Server 2003Standard Edition ، استفاده خواهیم كرد. 

با معرفیWindows .NET Web Server 2003 ، ماكروسافت قانون ( بدعت )  مربوط به انتخاب یك نسخه  بمنظور یك كار خاص را تغییر داده است .Windows .NET Standard Sever ، همچنان اولین گزینه برای اكثر برنامه ها است .Enterprise Server ، امكانات مناسبی  را در رابطه با  حافظه و  كلاسترینگ ، اضافه نموده است .نسخهDatacenter همچنان در اختیارOEM گذاشته می شود(همانطور كه دررابطه با ویندوز 2000 عمل می گردید) .Windows .NET Web Server ، یك ایده جدید بوده و هدف آن رقابت در جهت ارائه یك سرویس دهنده وب با قیمت مناسب!  با سایر تولیدكنندگانی است كه محصولات  خود را نظیر  سیستم عامل و یا سرویس دهنده وب،  بصورت رایگان در اختیار كاربران قرار می دهند ( لینوكس وApache نمونه هائی در این زمینه می باشند) . قطعا" رقابت با تولیدكنندگانی كه محصول خود را بصورت رایگان در اختیار قرار می دهند ، كار بیسار مشكلی ! بوده و می بایست برای آن تدابیر خاصی اندیشیده گردد . مثلا"  قیمت1,199 دلار برای هر نسخه از سرویس دهندهWindows 2000 Server ( شامل ده مجوز دستیابی كاربران ) ، یك قیمت رقابتی نمی باشد .Windows .NET Web Server ،  بدنبال پركردن این خلاء رقابتی است . نسخه فوق در عین حالیكه برخی از ویژگی های ویندوز را ندارد ولی تمامی ویژگی ها و امكانات لازم و مورد نیاز یك سرویس دهنده وب را بخوبی  و با قیمت پائین ! ارائه می نماید.
با اینكه تعدادی از سرویس دهندگانNET Enterprise . ، بصورتEnterprise Edition  در دسترس می باشند ولی این بدان مفهوم نیست كه آنان بهEnterprise Server نیاز خواهند داشت . مثلا"SQL Server 2000 Enterprise Edition ، می تواند بر رویWindows .NET Standard Server ، نصب و اجراء گردد . در این راستا امكان استفاده ازSQL Server Clustering ، وجود نخواهد داشت ، مگر اینكه  نسخهWindows .NET Enterprise Server ، نصب گردد .
Windows .NET Server ، نسخه های شصت و چهار بیتی خود را بمنظور حمایت از پردازنده جدیدItanium، شركت اینتل نیز ارائه نموده است . صرفا" نسخه هایEnterprise وDatacenter بصورت 64 بیتی ، ارائه شده اند . كامپیوترهایItanium كه بر روی آنهاWindows .NET Enterprise Server اجراء می گردد ، قادر به حمایت از شصت و چهار گیگابایت حافظه اصلی می باشند . بر روی كامپیوترهای فوق در صورتیكه نسخهDatacenter نصب شده باشد ، امكان استفاده از حداكثر 128 گیگابایت حافطه وجود خواهد داشت .
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