تعریف پروژه:

این پروژه جهت ساخت و تهیه ی وب سایتی برای اطلاع رسانی کتب موجود در یک کتابخانه و عضو گیری در آن برای اطلاعات آماری می باشد.

دات نت
از زمان معرفی دات نت  توسط مايکروسافت در تابستان 2000 ، تعداد زيادی از علاقه مندان به دنيای گسترده کامپيوتر خصوصا" طراحی و پياد ه سازی نرم افزار، همواره با اين سوال مواجه بوده و هستند  که دات نت چيست و استفاده از آن چه  دستاوردهائی را برای استفاده کنندگان بدنبال خواهد داشت ؟ اجازه دهيد تعريف دات نت را عينا" از خود مايکروسافت نقل و قول نمائيم :" دات نت ، پلات فرم مايکروسافت برای سرويس های وب XML است " . بمنظور شناخت تمامی ابعاد دات نت لازم است به موارد زير نيز توجه گردد : 
· دات نت ، پلات فرمی  جديد بمنظور پياده سازی و بکارگيری برنامه های مديريت يافته ، شی گراء و پيشرفته است . 

· بمنظور پياده سازی  برنامه های دات نت می توان از زبان های برنامه نويسی متفاوتی استفاده کرد (کد توليد شده توسط  کمپايلر ، Runtim دات نت خواهد بود ) .  

· دات نت ، کتابخانه  کلاس  گسترده ای  را ارائه می نمايد. 

· دات نت ، روشی جديد بمنظور پياده سازی برنامه  تحت ويندوز ( Desktop application )  را  با استفاده از کلاس های فرم های ويندوز ، ارائه می نمايد . 

· دا ت نت، امکان تشريح خودکار عناصر نرم افزاری را  ارائه و حمايت می نمايد . 

· دات نت ، امکاناتی نظير : ارتباط بين زبان ها ، عناصر مستقل از زبان برنامه نويسی  با قابليت استفاده مجدد و توارث در بين زبان ها را ارائه می نمايد . 

· دات نت ، روش جديدی برای پياده سازی برنامه های مبتنی بر مرورگر ( برنامه های وب ) را با استفاده از کلاس های ASP.NET ، ارائه می نمايد. 

· کلاس های ADO.NET مربوط به دات نت ، يک معماری جديد غير متصل برای دستيابی به داده ه از طريق اينترنت را ارائه می نما يند  . 

· دات نت ، امکان ايجاد سرويس های وب XML مستقل از پلات فرم را با استفاده از استانداردهائی نظير :
· SOAP)Simple Object Access Protocol) و WSDL)Web Service Description Langauge ) ارائه می نمايد . 

· دات نت، يک معماری جديد برای پياده سازی و بکارگيری اشياء راه دور را ارائه می نمايد . 

· دات نت ،  تکنولوژی ها ی متعددی از ويندوز را حمايت می نمايد. 

بنظر حکايت دات نت همچنان ادامه و ما با واقعيتی بسيار بزرگ و توانمند روبر هستيم . برای شرکت مايکروسافت مهمترين تحول پس از عرضه ويندوز ، معرفی دات نت است . پياده کنندگان نرم افزاری که تمايل به استفاده از پلات فرم فوق را دارند ، می بايست بسرعت با چارچوب و مفاهيم اوليه آن آشنا شده تا زمينه استفاده معقول و منطقی از آن فراهم گردد. 

پياده سازی در دات نت 
برای پياده کنندگان نرم افزار تحت ويندوز ، دات نت امکانات متعددی را از ويژوال ++ C تا ويژوال بيسيک ارائه می نمايد .دات نت ،مستقل از نوع زبان برنامه نويسی بوده و در اين راستا کمپايلرهای متعددی برای چندين زبان طراحی و پياده سازی شده و تمهيدات لازم درخصوص طراحی و پياده سازی کمپايلرهای  ديگر نيز انجام شده است . در حال حاضر از زبان های  C#, Visual Basic .NET, JScript .NET, COBOL, Perl, Python, Eiffel, APL ، می توان استفاده کرد. دات نت از زبان های فوق مستقيما" حمايت نمی نمايد . در حقيقت ، دات نت صرفا" قادر به درک يک زبان بيشتر نيست . زبان فوق ،  زبان ميانی مايکروسافت ( Microsoft Intermediate Languge :IL  )  ناميده می شود. 

يک پلات فرم مستقل از زبان 
از يک کمپايلر اختصاصی هر زبان، بمنظور ترجمه کدهای نوشته شده به IL ، استفاده می گردد.خروجی فرآيند ترجمه ، شامل IL و متا ديتا است .IL ، را می توان بمنزله يک زبان اسمبلی برای يک پردازنده مجازی  stack-based دات نت  تصور نمود . از اين زاويه ، عملکرد IL ،  مشابه کدهای P توليده شده در نسخه های اوليه ويژوال بيسيک و يا بايت کدهای منتشر شده توسط يک کمپايلر جاوا ، است  . ( IL ، قبل از اجراء بطور کامل ترجمه خواهد شد) . IL ، برای يک زبان خاص طراحی نشده است .  عبارات IL ، نوع های متداول به اشتراک گذاشته شده را که  توسط تمامی زبانهای دات نت ،استفاده می گردد ، پردازش می نمايند . سيستم نوع فوق ، CTS ) Common Type System) ، ناميده می شود.  يک نوع دات نت، چيزی بمراتب بيشتر از يک نوع داده است . نوع های دات نت ، عموما" توسط کلاس هائی شامل کد و اعضاء داده تعريف می گردند. در زمان اجراء ، CLR)Common Language Runtime) ، مسئوليت استقرار يک برنامه دات نت در حافظه و اجرای آن را برعهده خواهد داشت .بمنظور نيل به هدف فوق ، CLR از تکنيکی با نام JIT) Just-In-Time) بمنظور ترجمه IL به کد مختص و وابسته به يک  ماشين استفاده می نمايد . کد دات نت ،همواره ترجمه و هرگز تفسير نمی گردد ، بنابراين دات نت از يک ماشين مجازی بمنظور اجراء برنامه استفاده نکرده و در مقابل کد IL برای هر متد براساس کمپايلر JIT در اولين فراخوانی ترجمه خواهد شد. در مرتبه بعد که يک متد صدا زده می شود ، کد ترجمه شده توسط JIT ، اجراء خواهد شد . 
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ماحصل فرآيند ترجمه ، توليد يک فايل اجرائی ويندوز با فرمت PE)Portable Executable) ، است .در رابطه با فايل فوق ، ذکر دونکته ضروری است : اول اينکه ، CLR از زبان استفاده شده برای توليد برنامه و يا عنصر مورد نظر آگاهی نداشته و صرفا" به کدهای IL توجه خواهد داشت .ثانيا" ، در تئوری استفاده ازکمپايلر JIT تمام عمليات مورد نياز بمنظور استفاده از پتانسيل های دات نت است . 

دات نت و کد مديريت يافته ( اداره شده ) 
نحوه اجراء برنامه های دات نت تابع مدلی است که در شکل فوق ، نشان داده شده است . کد توليد شده که مقصد آن CLR فريمورک دات نت باشد را برنامه های مديريت يافته ( managed applications ) می گويند. در مقابل،برنامه های ويندوز غير از دات نت با نام برنامه های غيرمديريت يافته ( unmanaged applications ) از آنان ياد می گردد. مايکروسافت بر اين مسئله تاکيد نموده است که در حال حاضر و طی ساليان آتی نياز به اين نوع برنامه ها وجود داشته( برنامه های غيرمديريت يافته ) و تمهيدات لازم در خصوص ارتباط بين آنها انديشيده شده است. متداولترين نياز در اين رابطه، همزيستی برنامه های دات نت در کنار عناصر COM است . بدين منظورمايکروسافت ، امکان فعاليت و کار برنامه های دات نت را با عناصر غيرمديريت يافته COM ، فراهم نموده است . در اين راستا می توان يک عنصر دات نت را بعنوان يک شی COM ريجستر کرد. در رويکردی مشابه ، دات نت امکان دستيابی  به Win32 API  برای برنامه های دات نت را  فراهم تا از اين طريق و در صورت تمايل و ضرورت ، عناصر مديريت يافته قادر به فراخوانی  توابع غير مديريت يافته موجود در يک DLL)Dynamic Link Library) ، باشند .
CLR ، علاوه بر اينکه امکان ترجمه کدهای IL را به کد مختص  يک ماشين فراهم می نمايد ، عمليات مديريتی لازم در خصوص  برنامه ها را نيز انجام خواهد داد. استقرار يک برنامه در حافظه ، بررسی صحت کد ، حفاظت برنامه ها از يکديگر ، تاکيد بر مسائل امنيتی ، ارائه سرويس های اشکال زدائی ، نمونه هائی از خدمات ارائه شده توسط CLR می باشند . مديريت کد توسط CLR ، يک لايه اضافه را ارائه و باعث جداسازی برنامه ها از سيستم عامل می گردد . در گذشته سرويس های ارائه شده توسط لايه فوق در خود برنامه و با استفاده از امکانات ارائه شده سيستم عامل ارائه می گرديد. 
متا ديتا و ضرورت انتشار و همراهی آن با کد IL يکی از جنبه های کليدی دات نت است . برای افراديکه با COM و CORBA آشنائی دارند ، متا ديتا بمنزله شکل خاصی از يک IDL)Interface Definition Language) بوده که بصورت اتوماتيک توسط کمپايلر زبان مربوطه توليد می گردد. متاديتا مسئول تشريح نوع ها ، شامل فيلدهای مربوطه ، خصلت ها ، امضاء( تائيد)  متد  بوده و عمليات حمايتی  لازم را در اين خصوص ارائه می نمايد. با توليد اتوماتيک اين داده در زمان ترجمه ، عناصر دات نت بصورت خود تشريح شده  و نيازمند ساير اطلاعات مورد نياز برای استفاده از عناصر دات نت  نوشته شده با زبانهای برنامه نويسی متفاوت بمنظور ارتباط یين آنها وجود نخواهد داشت .

اولين برنامه دات نت 
برنامه زير ، يک  برنامه خط دستوری نوشته شده با زبان  #C بوده که به کاربر يک پيام را نمايش می دهد . 

	برنامه نمونه دات نت نوشته شده با C#

	// file : hello.cs
// compile : csc hello.cs
using System;
class Hello {
   public static void Main() {
      Console.WriteLine("Hello from C#");
   }
}


هر برنامه #C، می بايست شامل حداقل يک کلاس باشد . در مثال فوق، کلاس  مورد نظر Hello بوده و متد Main نقطه ورود برنامه و محلی است که از آنجا برنامه آغاز می گردد. بمنظور نمايش پيام دلخواه از متد WriteLine کلاس Console استفاده شده است.( کلاس فوق در namespace با نام System وجود داشته و بعنوان بخشی از کتابخانه کلاس فريمورک دات نت محسوب می گردد). در ابتدای برنامه تمهيدات لازم در خصوص تعريف  System namespace انديشيده شده است ( using System ).بدين ترتيب امکان استفاده از namespace فوق ، در طول برنامه وجود داشته و می توان از کلاس های موجود در namespace فوق ، استفاده کرد.مثال فوق ، نحوه استفاده از کتابخانه کلاس فريمورک دات نت ( يک مخزن عظيم از کلاس های مفيد، قابل استفاده در تمامی برنامه های دات نت ) را نشان می دهد. کلاس های فوق ،  بر اساس نوع عملکرد گروه بندی و در namespace  ها ، سازماندهی شده اند. بمنظور ترجمه برنامه فوق ، به يک نسخه از فايل NET SDK و يا ويژوال استوديو دات نت نياز خواهد بود. برای ترجمه و اجراء مثال فوق ، از طريق خط دستور،کمپايلر # C را بصورت زير فعال می نمائيم :

	csc hello.cs


بمنظور مقايسه اوليه زبان C# و VB.NET  ، کد مثال فوق را  با ويژوال بيسيک دات نت ، بازنويسی می نمائيم .

	برنامه نمونه دات نت نوشته شده با VB.NET 

	' file : hello.vb
' compile : vbc hello.vb
Imports System
module Hello
   sub main()
     Console.WriteLine("Hello from VB.NET")
   end sub
end module


همانگونه که مشاهده می شود ، نسخه ويژوال بيسيک دات نت مثال فوق، شباهت زيادی با نسخه نوشته شده  #C دارد. برنامه ويژوال بيسيک دات نت نيز از کلاس Console مربوط به System namespace استفاده می نمايد. کتابخانه کلاس فريمورک دات نت بخشی از پلات فرم دات نت بوده و بمنظور استفاده در يک زبان خاص ايجاد نشده است .
در حالت کلی تفاوت های اندکی بين # C و ويژوال بيسيک دات نت وجود داشته که عمدتا" به نوع گرامر برمی گردد . برنامه نويسان # C و ويژوال بيسيک دات نت از کلاس های مشابه فريمورک استفاده و با جنبه ها و  مفاهيم مشترکی در رابطه با دات نت نظير : namespace ، کلاس ها ، CLR  سروکار دارند . برنامه های نوشته شده توسط هر يک از زبانهای فوق پس از ترجمه به IL تبديل خواهد شد . در صورتيکه کد توليد شده IL هر يک از برنامه های نوشته شده با #C و يا ويژوال بيسيک دات نت را مشاهده نمائيم به شباهت بسيار زياد موجود بين آنها بيشتر واقف خواهيم شد . 

پلات فرم در مقابل زبان برنامه نويسی 
IL ، يک زبان اسمبلی عمومی در مقايسه با زبان های اسمبلی نظير 8080 و يا 6809 نيست . IL ، شامل مجموعه ای از دستورالعمل ها و يک بردار از ويژگی هائی است که بمنظور حمايت از عمليات ضروری و خصايص تعداد زيادی از برنامه های پيشرفته و شی گراء ، طراحی شده است . تاکيد دات نت بر بودن بعنوان يک سيستم شی متداول در مقابل يک زبان برنامه نويسی خاص است . CLR ، مستقيما" ويژگی های زيادی را که عموما" بعنوان خصايص مربوط به زبان های برنامه نويسی مطرح می گردد، حمايت می نمايد . اين موضوع شامل يک سيستم نوع زبان های طبيعی برای حمايت از کلاس ها ، توارث ، نسبت دهی پويا ، مديريت حافظه ، جمع آوری زائده های حافظه ، بررسی و برخورد با موارد غير قابل پيش بينی و ساير موارد مرتبط است . مثلا" يک جمع کننده اطلاعات زائد حافظه ، مسئوليت حذف اشياء غير استفاده شده را از  heap و بازيافت حافظه را بر عهده داشته و مهم نيست که کدها با چه زبانی نوشته شده اند .ارائه پتانسيل های فوق در CLR ، يک پل ارتباطی معقول بمنظور تسهيل در ارتباط و يکپارچگی بين زبانها و عناصر را بدنبال خواهد داشت .
بمنظور تسهيل در ارتباط بين زبانها ، دات نت مشخصه استانداردی را  برای زبانها ، تعيين نموده است ( Commom Language Specification:CLS ) . استاندارد فوق ، مجموعه قوانين لازم در ارتباط با امکاناتی نظير: نوع های اساسی  ، محدوده های بردار ، نوع های مرجع ، اعضاء ، خصلت ها ، رويدادها و ساير موارد ديگر را تعريف می نمايد . عناصر و کتابخانه هائی که استانداردهای فوق را رعايت و به آنها پايبند باشد بعنوان يک زبان سازگار با CLS شناخته خواهند شد . 
توارث در بين زبانها ، چالش خاصی را در زمان فراخوانی کد سازگار با CLS ايجاد نخواهد کرد. در اين راستا می توان ، يک کلاس پايه را با استفاده از ويژوال بيسيک دات نت ايجاد که از يک کلاس # C ،مشتق شده باشد . ويژگی فوق (ارتباط بين زبانها ) ،  يکی از مهمترين پتانسيل های دات نت محسوب می گردد . 

معرفی کتابخانه کلاس فريمورک دات نت 
در اوايلی که ويندوز پياده سازی گرديده بود ، برنامه ها عموما" با زبان C کد واز طريق توابع API مبتنی بر C با سيستم عامل مرتبط و از خدمات مربوطه استفاده می نمودند. اين موضوع در حقيقت بدين علت است که بخش عمده ای از ويندوز خود با زبان C نوشته شده است .پس از طی ساليانی ، رويکرد فوق بر روی استفاده از اينترفيس های مبتنی بر COM انعطاف پذير، تمرکز و امکان استفاده از آنان ( فراخوانی ) توسط برنامه های مبتنی بر C و ساير برنامه های نوشته شده توسط زبان های اسکريپت ، فراهم گرديد. 
دات نت ، رويکردهای فوق را با يک کتابخانه کلاس فريمورک مستقل از زبان جايگزين نموده است . در فريمورک دات نت ، هر چيز بمنزله  يک شی در نظر گرفته می شود. ازيک بردار ساده در #C و  يا ويژوال بيسيک دات نت ( System.Array ) گرفته تا يک دايرکتوری مربوط به سيستم فايل ( System.IO.Directory ) و يا جمع کننده اطلاعات زائد در حافظه ( System.GC ) . همانگونه که قبلا" اشاره گرديد ، کلاس های فريمورک دات نت بر اساس عملکرد و منطق مربوطه گروبندی و در مجموعه ای از namespace ها سازماندهی شده اند. در اين راستا بيش از يکصد namespace بهمراه دات نت ارائه شده که برخی از آنان  شامل ده ها کلاس می باشند. ذکر تمامی namespace ها بهمراه کلاس های موجود در آنان ، کار مشکلی بوده و امکان آن از حوصله اين مقاله خارج است . علاقه مندان می توانند  در اين راستا  به مقاله : " کتابخانه کلاس فريمورک دات نت " ، مراجعه نمايند .

برنامه نويسی کلاس های  فريمورک دات نت 
Namespace ، روشی مناسب بمنظور تقسيم منطقی گروه هائی از کلاس های مرتبط با يکديگر است . کلاس ها خود بصورت فيزيکی در فايل های DLL قرار گرفته وبهمراه فريمورک دات نت ، ارائه شده اند . فايل های DLL  در دايرکتوری زير قرار دارند :

	C:\WINNT\Microsoft.NET\Framework\<.NET Version>


در صورتيکه يک برنامه از کلاس های موجود در ساير DLL ها ، استفاده نمايد ، می بايست در زمان ترجمه، برنامه به DLL مربوطه مراجعه نمايد . مثلا" کلاس SecurityIdentity از namespace با نام System.EnterpriseServices  در System.EnterpriseServices.dll قراردارد. بمنظور ترجمه يک برنامه  # C که از کلاس فوق استفاده می نمايد می بايست از گزينه reference/ کمپايلر استفاده و نام dll مربوطه را مشخص نمود. (  يکی از روش های زير )

	csc /reference:System.Enterpriseservices.dll MyProg.cs


	csc /r:System.Enterpriseservices.dll MyProg.cs                 


لازم به اين نکته مهم اشاره گردد  که يک تناظر يک به يک بين namespace و فايل های DLL وجود ندارد . يک DLL ممکن است شامل کلاس هائی از چندين namespace متفاوت بوده  در حاليکه کلاس هائی از namespace های مشابه ممکن است بصورت فيزيکی در بين چندين فايل DLL توزيع شده باشند . شکل زير نحوه  استقرار فريمورک بهمراه مدل پياده سازی دات نت  را نشان می دهد . 
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متا ديتا از کتابخانه کلاس فريمورک دات نت بسمت کمپايلر #C حرکت می نمايد . کمپايلر از متاديتا بمنظور ترجمه مراجعات به نوع ها در زمان ترجمه، استفاده خواهد کرد. همانگونه که در شکل فوق مشاهده می گردد ،  CLR  عمليات pulling را در رابطه با IL و متا ديتا برای هم برنامه و هم کلاس های فريمورک استفاده شده ، انجام  خواهد داد .

جايگاه ASP و ADO  در دات نت 
ممکن است با ASP و يا ADO آشنا بوده و اين سوال مطرح گردد که امکانات فوق به چه صورت با دات نت مرتبط می گردند؟ در پاسخ به سواال فوق ، می بايست به اين نکته اشاره نمود که تکنولوژی های  فوق،  بعنوان کتابخانه کلاس پياده سازی شده اند. مثلا" System.Data و System.Data.SqlClient و System.Data.SqlTypes  ، انواع متفاوتی از namespace  های  موجود بوده و بعنوان بخشی از زير سيستم جديد ADO.NET مطرح می باشند. در مقابل System.Web و System.Web.UI و چندين namespace ديگر بخشی از زير سيستم جديد ASP.NET را تشکيل می دهند. در روشی مشابه ، فريمورک دات نت ، امکانات لازم در خصوص طراحی و پياده سازی رابط کاربر برنامه های ويندوز را از طريق کلاس های فرم های ويندوز System.Windows.Forms  ، ارائه می نمايد. 
دات نت ، امکانات مناسب و يکپارچه ای را بمنظور پياده سازی برنامه های مبتنی بر وب و ويندوز ارائه و فصل جديدی را در عرصه طراحی و پياده سازی نرم افزار خصوصا" برنامه های توزيع شده ، ايجاد نموده است . شناخت پلات فرم فوق ، شرط اوليه استفاده مطلوب و هدفمند در رابطه با طراحی و پياده سازی نرم افزار  در عصر حاضر برای علاقه مندانی است که محيط  مايکروسافت را برای طراحی و پياده سازی نرم افزار انتخاب  و يا قصد گزينش آن را دارند . 
ASP.net چیست؟
asp.net چیزی نیست جز ورژن بعدی و جدید ASP ، گرچه asp.net تنها یک ارتقاء محسوب نمی شود. asp.net پیشرفته ترین زیر ساختی است که تا کنون برای توسعه وب ساخته شده است. باید بگوییم که asp.net از پایه دوباره سازی شده تا یک زیر بنای جدید و انعطاف پذیرتر برای توسعه وب باشد. آنچه که asp.net را تا این حد تحول آور و انقلابی می سازد ساختار جدید آن است که بر اساس تکنولوژی جدید مایکروسافت موسوم به .NET شکل گرفته است. ASP.net این امکان را به شما می دهد تا از قدرت زباهایی مثل C# (خوانده میشود "سی شارپ") یا  VB.net و یا J#  در توسعه وب استفاده کنید.  اینک به برخی از ویژگیها و شیوه کارکرد asp.net اشاره میکنیم.
نمایش صفحات ASP.net
هنگامی که شما یک صفحه asp.net را درخواست می کنید، این صفحه که ممکن است شامل کد و یا کنترل هایی باشد در سرور کامپایل می شود و یک صفحه با برچسبهای HTML و احیانا JavaScript برای شما فرستاده می شود که پسوند آن aspx می باشد. برای مثال هنگامی که شما در یک صفحه جستجوگر واژه ای را جستجو میکنید، مقداری را که شما در فیلد وارد کرده اید به سرور فرستاده شده و به دستور کدهای صفحه asp.net جستجو صورت گرفته و حاصل آن به صورت کدهای HTML در آمده ( رندر میشود) و این برچسب های HTML در قالب یک فایل aspx از سرور به مرورگر شما ارسال می شود.

شیء گرایی در اینترنت

برنامه نویسی شیء گرا،  ساخت برنامه های بزرگ و پیچیده را برای برنامه نویسان ممکن می سازد. حال ما با استفاده از asp.net همان کار را بر روی web می توانیم پیاده کنیم. همانطور که گفتیم در asp.net  میتوان از زبان قدرتمند و شیء گرایی همچون C# استفاده کرد. در ASP کلاسیک از HTML و VBScript ( یا JavaScript ) برای تولید صفحات پویای وب استفاده می شود، اما چون VBScript یک زبان اسکریپتی است برای نوشتن کدهای پیچیده و طولانی ( اصطلاحاً ماکارونی شکل) ضعیف می باشد.

سرویسهای وب ( Web Services )

یکی از بزرگترین ویژگیهای ASP.net سرویسهای وب هستند. سرویسهای وب یعنی اینکه شما بتوانید چندین قطعه از برنامه تحت وب خودتان را روی سرورهای مختلفی در سر تا سر دنیا داشته باشید و تمام آنها به درستی و بدون متصل بودن به همدیگر کار کنند. سرویسهای وب میتوانند بر روی برنامه های معمولی تحت وب  ویندوز های .NET  کار کنند. برای مثال : خیلی از مردم دوست دارند آخرین قیمت سکه تمام بهار آزادی را روی سایت خود داشته باشند، ولی خیلی از آنها نمی خواهند هر روز و به صورت دستی قیمت ها را تغییر دهند. حال اگر یک شرکت یک سرویس وب به این منظور درست کند و هر روز قیمت ها را بروزرسانی ( Update ) کند، تمام آن مردم ( صاحب سایتها) از آن سرویس استفاده می کنند. سرویسهای وب در جاهای مختلفی می تواند استفاده شود، مثل : سایتهای خبری، ورود به سیستم ، جدید وبلاگهای بروز شده و...

پشتیبانی کامل از XML
ASP.net استفاده از XML برای ذخیره اطلاعات و مرتب سازی آنها را بسیار ساده کرده است. استفاده از ابزارهایی که در ASP.net برای کار کردن با XML ساخته شده بسیار آسان می باشد. XML برای ذخیره اطلاعاتی که به ندرت تغییر می کنند بسیار عالیست. حجم فایل XML با توجه به مقدار اطلاعات ذخیره شده بسیار کم است.

سازگاری کامل

یکی از مهمترین اهداف .NET این بود که به برنامه نویسان اجازه دهد تا یک برنامه ASP.net را با استفاده از چندین زبان بنویسند، در طول هر صفحه ASP.net تنها از یک زبان می توان استفاده کرد اما شما می توانید صفحات مختلف با زبانهای مختلف را با هم ترکیب کرده و آنها بدرستی کار می کنند.

این بدین معناست که شما می توانید یک تیم برنامه نویسی( که هر کدام از اعضاء در یک زبان تخصص دارند) داشته باشید و بدون نگرانی از سازگاری زبانها برنامه های ASP.net  را تولید کنید.

بهبود مدیریت وضعیت

اگر قبلا یک برنامه کاربردی ASP ساخته باشید، حتماً می دانید که برای مدیریت وضعیت در ASP کلاسیک محدودیت هایی وجود دارد. ASP.net بر این محدودیت ها غلبه کرده است و امکان توزیع اطلاعات وضعیت در میان چندین سرویس دهنده وب را فراهم آورده است، اطلاعات وضعیت را در یک پایگاه SQL Server ذخیره می کند و بدون استفاده از Cookie ها مدیریت وضعیت را به عهده می گیرد.

Caching
ASP.net شامل یک موتور قوی برای نگهداری و پنهان سازی صفحات است که به برنامه نویسان امکان می دهد بار پردازشی موجود بر روی سرویس دهنده وب و سرویس دهنده اطلاعان را کاهش دهند و به این ترتیب عملکرد برنامه کاربردی خود را بهبود بخشند. 

امنیت

بی شک امروزه یکی از مهمترین مسائل در توسعه برنامه های کاریردی مبتنی بر وب، حفظ امنیت اطلاعات می باشد. مدل امنیتی موجود در ASP.net تا حد زیادی بهتر شده است.  
کنترل ها در ASP.NET
کنترل های موجود در ASP.net به دو گروه تقسیم می شوند، کنترل های HTML و کنترل های Web . 
خصوصیات مهم کنترل های سرور ASP.net
»  کنترل های سرور HTML. شما می توانید این کنترل ها را در سمت سرور تغییر دهید. پیش از ارسال فرم به کلاینت، ASP.net Engine آنها را برچسب های HTML تبدیل می کند. این کنترل ها در فضای نامی System.Web.UI.HtmlControls قرار دارند.
» کنترل های سرور وب ( به کنترل های وب یا کنترل های فرم وب ASP.net نیز معروف هستند)  این کنترل ها نسل جدید کنترل هایی هستند که توسط مایکروسافت ایجاد شده اند. این کنترل ها دارای خصوصیاتی تعبیه شده مفید و در فایل .aspx ، این کنترل ها معمولا به یک asp:prefix ارجاع می شوند(به عنوان مثال به asp:Button ، asp:Label یا asp:TextBox ) . علاوه بر کنترل های سرور که از نوع فرم می باشند( مانند برچسب ها، دکمه ها و منوهای پایین افتادنی ) تعداد زیادی کنترل با منظور خاص مانند کنترل های AdRotator و Calendar وجود دارند. کنترل های سرور وب در فضای نامی System.Web.UI.WebControls در دسترس قرار دارند.
»  کنترل های تایید اعتبار، این مجموعه کنترل ها امکاناتی را برای بررسی خودکار درستی ورودی های ویژه کاربر را فراهم می کنند.
» کنترل های سفارشی ، شما می توانید کنترل های سرور مخصوص خود را با توسعه یکی از کنترل های موجود یا گروهی از آنها ایجاد نموده و قابلیت های عملکرد اضافی را بدست آورید.
 

در یک نگاه در ASP.net به جای استفاده مستقیم از برچسب های HTML از کنترل های HTML استفاده می شود. این کار یبب می شود که براحتی بتوانیم خصیصه های کنترل ها را در زمان اجرا تغییر دهیم و به این ترتیب تسلط بیشتری در محتویات صفحه داشته باشیم و راحت تر با آن کار کنیم. فضای نامی مربوط به کنترل های سرور به طور اتوماتیک در دسترس تمام صفحات وب فرم می باشد.
مثالی از کنترل های HTML
به برچسب های زیر توجه کنید:
	<html>
<body>
<font>Hello world!</font>
</body>
</html>


با افزودن خصیصه های runat="server"  و id  به برچسب <body> و <font> به سادگی می توانید این برچسب ها را به کنترل هایی از نوع HTMLGenericControls تبدیل کنید.
	<html>
<body id="Body" runat="server">
<font id="hellotext" runat="server">Hello world!</font>
</body>
</html>


با افزودن برچسب runat="server"  ، هر تغییری یا رویدادی (Event)  که در این کنترل ها می بایست ایجاد شود در سرور رخ می دهد.
 

کنترل های وب
کنترل های Web بسیار ارزشمند می باشند. این کنترل ها با ارائه یک مدل برنامه نویسی رویدادگرا و قدرتمند، توانایی شما را به شکل قابل ملاحظه ای افزایش می دهند. تمام صفحات وب فرم بطور اتوماتیک به کنترل های وب دسترسی دارند و شما می توانید بصورت اعلان دستی و یا در Visual Studio بوسیله منو شناور سمت چپ آنرا اضافه کنید. توجه داشته باشید که این موضوع در مورد فیل های Code-Behind مربوط به این صفحات صدق نمیکند و شما باید فضای نامی کنترل های وب را به طور صریح وارد کنید.
	using System.Web.UI.WebControls;
using System.Web.UI.HtmlControls;


  البته اگر از Visual Studio استفاده می کنید این فضاها به طور خودکار به فایل Code-Behind اضافه می شود.
به این کنترل Label توجه کنید :
	<asp:label id="mylabel" runat="server">Hi there!</asp:label>


همانطور که می بینید نوشته  Hi there! بین برچسب های باز و بسته label قرار گرفته و در صورت اجرا شدن تنها متن Hi there! را نمایش می دهد. کد کامل فایل بدین صورت است :
	<%@ Page language="c#" %>
<HTML>
<body>
<form id="Form1" method="post" runat="server">
<asp:Label id="mylabel"   runat="server">Hi there!</asp:Label>
</form>
</body>
</HTML>


حال می خواهیم متن را تغییر دهیم :
	<%@ Page language="c#" %>
<HTML>
<body >
<form id="Form1" method="post" runat="server">
<asp:Label id="mylabel"   runat="server">Hi there!</asp:Label>
</form>
</body>
</HTML>
<script runat=server>
private void Page_Load(object sender, System.EventArgs e)
{
mylabel.Text = "Hi .net";
}
</script>


اگر این صفحه را اجرا کنید متن Hi .net  را مشاهده می کنید، زیرا در برچسب Script تعریف شده که در هنگام لود صفحه متن Hi .net را درون mylabel بریز. شما می توانید نام کد خود را به طور دلخواه انتخاب کنید اما اگر بخواهید در زمان اجرای صفحه کد اجرا شود باید در برچسب <body> این رویداد را اضافه کنید onload="scriptname"  و خصیصه runat=server را نیز اضافه کنید.( توجه: ما در بر چسب script زبان را مشخص نکرده ایم، البته لزومی ندارد چون در بالای صفحه مشخص شده و کامپایلر آنرا لحاظ خواهد کرد) :
	<%@ Page language="c#" %>
<HTML>
<body onload="myowncode" runat=server>
<form id="Form1" method="post" runat="server">
<asp:Label id="mylabel"   runat="server">Hi there!</asp:Label>
</form>
</body>
</HTML>
<script runat=server>
private void myowncode(object sender, System.EventArgs e)
{
mylabel.Text = "Hi .net";
}
</script>


اینک یک Button را اضافه می کنیم و می خواهیم اسکریپت در زمان کلیک کردن بر روی باتن اجرا شود. بدین صورت :
	<%@ Page language="c#" %>

<HTML>
<body runat=server>
<form id="Form1" method="post" runat="server">
<asp:Label id="mylabel" runat="server">Hi there!</asp:Label>
<asp:Button ID=mybutton Text="Go" OnClick="myowncode" Runat="server"></asp:Button>
</form>
<script runat=server>
private void myowncode(object sender, System.EventArgs e)
{
mylabel.Text = "Hi .net";
}
</script>
</body>
</HTML>


رویداد اجرای myowncode را از برچسب body گرفته و به Button خود اضافه می کنیم. حال اگر صفحه را ران کنید می بینید که متن Hi there پس از کلیک روی Go به Hi .net تبدیل می شود. شما می توانید OnClick="myowncode" را از برچسب Button حذف و اسکریپ خود را بدین شکل تغییر دهید :
	private void mybutton_Click(object sender, System.EventArgs e)
{
mylabel.Text = "Hi .net";
}


 

توجه داشته باشید که اگر شما از Visual Studio استفاده کنید دیگر نوشتن کدهای اضافی لازم نیست و اکثر کارها به طور خودکار صورت میگیرد. حال اگر بخواهیم مثال بالا را با امکانات Visual Studio انجام دهیم : یک Label و یک Button را روی صفحه بکشید. Label را انتخاب کنید و از منو سمت راست کقدار Text را به صورت دلخواه و ID را به mylabel تغییر دهید، خصیصه های Button را نیز به طور دلخواه تغییر دهید. حال روی Button دابل کلیلک کنید تا وارد محیط کد نویسی ( Code-Behind مربوطه) شوید.اگر توجه کنید می بینید که همه چیز به طور خود کار تعریف شده و شما باید کد خود را بنویسید تا هنگام کلیک روی باتن اجرا شود. حال این کد را وارد کنید:
	mylabel.Text = "Hi .net";


 به همین سادگی!  اگر می خواهید در هنگام Load شدن صفحه کد خاصی اجرا شود روی قسمت سفید صفحه دابل کلیک کنید تا وارد محیط کد نویسی شده و شما به رویداد Page_Load هدایت شده و می توانید کد مورد نظر خود را وارد کنید.  
یک مثال دیگر را بررسی می کنیم. یک TextBox با ID ( نام) txtbox1 و مقدار Text را خالی قرار دهید و یک Label با نام mylabel و مقدار Text را خالی کنید و یک Button با نام دلخواه و مقدار Text آنرا برابرSubmit  قرار دهید روی صفحه بکشید. روی Button دابل کلیک کنید تا وارد محیط کد نویسی شوید، سپس این کدها را وارد کنید :
	if(txtbox1.Text=="")
{
mylabel.Text="Please Enter a something";
}
  else
{
mylabel.Text= "Do you submit " + txtbox1.Text+"?"; 
}


این کد می گوید اگر مقدار txtbox1 خالی بود Please Enter a something را درون mylabel بریز وگرنه  وقدار آنرا برابر با : Do you Submit + txtbox1.Text+? قرار بده. مثلا اگر شما Saad را وارد کنید و روی submit کلیک کنید این متن نمایش داده خواهد شد :
Do you submit Saad?
توجه داشته باشید که + در خروجی چاپ نخواهد شد و تنها به معنی پیوند آنهاست و متنی که متغیر نیست و شما بطور دلخواه وارد کد میکنید در بین دو سمی کالن قرار میگیرد
اجرای سیستم:
این سیستم شامل یک بانک اطلاعاتی بسیار ساده شامل چند جدول، توابع ذخیره شده، روال ها و نما ها می باشد. قسمت دیگر این سیستم بخش رابط گرافیکی آن است که توسط ASP .net جهت اجرا بر روی وب پیاده سازی شده است. جهت ارایه ی اطلاعات بیشتر ابتدا از نحوه ی تنظیمات سرور، سرویس دهنده ها، بانک اطلاعاتی و در نهایت نحوه ی ساخت برنامه ی تحت وب شروع میکنیم

تنظیم سرویس  Internet Information Service
Internet Information Service و یا به اختصار IIS وظیفه دارد تا برنامه های دینامیک وب را که تحت Visual Studio .NET نوشته شده اند را اجر کرده و سرویس آنرا به مشتریان ارایه دهد.
در شروع کار پیش از آنکه نیازی به تنظیمات باشد، ویژوال استادیو به طور خود کار این تنظیمات را انجام میدهد اما پس از پایان کار و یا تغییر مکان پئشه ی حاوی پروژه نیاز به تنظیم مجدد این سرویس دهنده میباشد. برای این تنظیمات مراحل زیر را طی میکنیم:

1. برنامه ی IIS را از Start>Control Panel>Administrative Tools>Internet Information Service آغاز میکنیم، برنامه ی زیر اجرا میشود:
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2. در این پنجره بر روی Default Website راست کلیک کرده و منوی New>Virtual Directory را انتخاب میکنیم:
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3. جادوگر ظاهر شده به ما امکان انتخاب و تنظیم وب سایت را میدهد. بر روی دکمه ی Next کلیک میکنیم.
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4. در این قسمت برای وب سایت یک نام مستعار انتخاب میکنیم که از آن به بعد وب سایت با آن نام فراخوانی میشود. در این پروژه ما نام سایت را Library میگزاریم.
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5. در مرحله ی بعدی جادوگر آدرس فیزیکی وب سایت را از ما سوال میکند. این آدرس همان آدرسی است که پروژه در آن اجرا میشود.
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6. پس از آدرس دهی میتوان سطح دسترسی به این پروژه را مشخص نمود. 
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7. در نهایت با کلیک بر روی دکمه ی Finish ساخت دایرکتوری به پایان میرسد.
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در نهایت زمانی که این ثبت با موفقیت پایان پذیرد شاهد حضور دایرکتوری Library در IIS خواهیم بود.
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تنظیمات پایگاه داده:
بانک اطلاعاتی این وب سایت از طریق Microsoft SQL Server 2000 سرویس میگیرد، لذا جهت استفاده از این سرویس پایگاه مورد نظر باید بر روی سرویس دهنده نصب شود. در نصب بانکهای اطلاعاتی در شیوه موجود میباشد:

· پیوست کردن بانک به سرویس دهنده(Database Attachment)
· اجرای Database Script
ما برای ایجاد پایگاه از روش اول استفاده می کنیم
نصب Database:

1. ابتدا برنامه ی enterprise manager را باز میکنیم و بر روی سرور راست کلیک کرده و از منوی All Task گزینه ی Attach Database را انتخاب میکنیم.
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2. در این زمان کادر File Dialog باز میشود که در آن آدرس فایل مورد نظر را میدهیم.
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3. پس از تایید پایگاه داده به سرویس دهنده پیوست میشود.
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ساخت رابط گرافیکی:

نمودار این وب سایت به شکل زیر می باشد که هرکدان از این صفحات به اختصار در ادامه توضیح داده می شود.


[image: image14]
در بخش زیر هریک از صفحات و سیستم کار آنها توضیح داده میشوند.
Default.aspx
این صفحه در حقیقت صفحه ی ورودی سایت میباشد. این بدان معناست که کاربر پس از وارد کردن نام سایت به شکل خودکار این صفحه برای وی نمایش داده میشود.

برای آنکه هر کدام از کاربران بتوانند در هر زمان به قسمتی وارد شوند و به جهت سهولت کار برای ورود هر یک از اعضا کنترلی ساخته شده است که به وسیله ی آن کاربر میتواند login  نماید.

Login.ascx
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از این کنترل همانطور که گفته شد جهت ورود به سایت استفاده میشود. کنترل های به کار رفته در آن در جدول زیر آمده است:

	Text
	Type
	Name

	نام کاربر
	Lable
	lbluserName

	کلمه عبور
	Lable
	lblPassWord

	""
	Lable
	lblError

	""
	Lable
	lblUser

	ورود
	LinkButton
	lbSignIn

	خروج
	LinkButton
	lbSignOut

	""
	TextBox
	txtUserName

	""
	TextBox
	txtPassword


این کنترل در مجموع سه رویداد دارد که به تختصار هرکدام توضیح داده شده است:
Private Sub Page_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As _

System.EventArgs) Handles MyBase.Load

If HttpContext.Current.User.Identity.IsAuthenticated Then
lblUser.Text = _

   HttpContext.Current.User.Identity.Name.ToString

tblSignIn.Visible = False

tblSingOut.Visible = True

Else

tblSignIn.Visible = True

tblSingOut.Visible = False

End If

End Sub

این رویداد مربوط به لود شدن این کنترل میباشد. در داخل بدنه ی If ابتدا این شرط چک میشود که آیا کاربر جاری یک کاربر مجاز هست یا خیر. در صورتی که جزو کاربران مجاز باشد در این صورت نام کاربری وی نمایش داده میشود و در غیر این صورت به وی جدولی نمایش داده میشود که بتواند وارد سایت گردد. 
Private Sub lbSignIn_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles lbSignIn.Click

FormsAuthentication.Initialize()

Dim HashPass As String =_
FormsAuthentication.HashPasswordForStoringInConfigFile _
(txtPassword.Text, "md5")

cmdCheck.Parameters(1).Value = txtUserName.Text

cmdCheck.Parameters(2).Value = HashPass

cn.ConnectionString = _ Configuration.ConfigurationSettings.AppSettings( _

   "ConnectionString")

cn.Open()

Dim dr As SqlDataReader = cmdCheck.ExecuteReader

If dr.Read Then

Dim Ticket As New FormsAuthenticationTicket(1,_ txtUserName.Text,DateTime.Now, Now.AddMinutes(30), True,_

 Trim(dr.GetString(4)),_

 FormsAuthentication.FormsCookiePath)

Dim HashTicket As String = _

FormsAuthentication.Encrypt(Ticket)

Dim Cookie As New  _

HttpCookie(FormsAuthentication.FormsCookieName,_

HashTicket)

If Ticket.IsPersistent Then Cookie.Expires = _

Ticket.Expiration

Response.Cookies.Add(Cookie)

Response.Redirect("~\pages\userhome.aspx")

Else

lblError.Text = "نام کاربر یا کلمه ی عیور اشتباه است!"

End If

dr.Close()

cn.Close()

End Sub

این رویداد مهمترین رویداد این کنترل است چرا که در این قسمت یک کوکی برای کاربر ساخته میشود. در این وب سایت از امنیب رل استفاده شده است. برای دریافت مشخصات کاربر از پایگاه داده این اطلاعات به صورت رمز درآمده و برای سرویس دهنده ارسال میشود.  مقدار برگشتی سرویس دهنده در یک دیتا ریدر ریخته شده و مقادیر فیلد های آن خوانده شده و در یک کوکی ذخیره میگردد. سپس تمامی ریدر ها و تماس ها بسته میشوند تا حافظه ی Cash دچار اختلال نشود. با توجه به نوع رلی که کاربر دارد به یکی از صفحات مدیر سایت و یا کاربران ارجاع داده میشود.
Private Sub lbSignOut_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e _

   As System.EventArgs) Handles lbSignOut.Click

FormsAuthentication.SignOut()

Response.Redirect("~\default.aspx")

End Sub
با فراخوانی این رویداد اعتبار کاربر پایان یافته و به صفحه ی اصلی راهنمایی میشود.
UserHome.aspx

این صفحه در واقع قسمتی از سایت است که کاربر با توجه به نوع رلی که دارد (در صوت داشتن رل کاربر) وئارد آن میشود.

برای این سایت و برای کاربران معمولی تنها امکان جستجو قرار داده شده است که توسط لینکی به آن صفحه هدایت میشوند.

Search.aspx

در این صفحه کاربر میتواند کتاب مورد نظر خود را از طریق شابک، نام نویسنده، ناشرو یا نام کتاب بیابد.
این صفحه دارای یک datagrid است که در صورت وجود هر کونه اطلاعات نتیجه را در خود نمایش میدهد. این قسمت از صفحه به صورت زیر نمایش داده میشود:

If dr.HasRows Then

dgResult.Visible = True

lblError.Visible = False

dgResult.DataSource = dr

dgResult.DataBind()

Else

dgResult.Visible = False

lblError.Visible = True

End If
در قسمت If اگرکنترل datareader حاوی اطلاعاتی باشد، این اطلاعات به datagrid ارسال میشود(دستورdgresult.datasource=dr ) و سپس با دستور dgresult.databind این اطلاعات در datagrid نمایش داده میشود. در صورتی که این جستجو نتیجه ای نداشته باشد قسمت دوم شرط اجرا میشود. کنترل های این صفحه در جدول زیر آمده است.
	Text 
	Type 
	Name 

	""
	Datagrid 
	dgresult

	جستجو حاصلی نداشت.
	Label 
	lblError

	""
	sqlCommand 
	cmdSearch

	""
	sqlConnection
	cn


AdminHome.aspx

این صفحه زمانی نمایش داده میشود که کاربر وارد شده رل مدیر سایت را داشته باشد و دارای لینکهایی جهت اضافه کردن کتاب، گزارش گیری از کاربران و کتابها، حذف کتب و حذف کاربران میباشد. در این صفحه تکنیک برنامه نویسی خاصی به کار نرفته است.
AddBook.aspx
این صفحه به مدیر سایت امکان میدهد تا کتب جدید را اضافه نماید. این صفحه دارای کنترل Validator میباشد که توسط آن لزوم وجود نام کتاب چک میشود. پس از مقدار دهی و ارتباط با پایگاه داده این اطلاعات ذخیره میشود.
کنترلهای این صفه در جدول زیر آورده شده اند.

	Text
	Type 
	Name 

	""
	TextBox
	txtBookName

	""
	TextBox
	txtAuthor

	""
	TextBox
	txtISBN

	""
	TextBox
	txtPublisher

	نام کتاب الزامی است.
	RequiredFieldValidator
	rfvBook

	ثبت
	LinkButton
	lbSubmit

	انصراف
	LinkButton
	lbCancel


در جدول فوق از آوردن نام برچسبهای متناظر با TextBox ها جلو گیری شده است.

ReportBook.aspx
این صفحه یکی از صفحاتی است که امکان مدیریت کتب موجود در سایت و کنترل آنها را به کاربر میدهد. در این صفحه یک کنترل datagrid وجود دارد که کلیه ی کتب موجود را برای مدیر سایت لیست میکند. در این دیتاگرید یک کنترل hyperlink  نیز قرار گرفته است که در صورت کلیک بر آن کاربر به صفحه ی ویرایش اطلاعات کتاب راهنمایی میشود. باید توجه داشت که به طور مستقیم به کنترل hyperlink نمیتوان دسترسی داشت، در کد زیر نحوه ی استفاده از این کنترل بیان شده است.

If e.Item.ItemType = ListItemType.AlternatingItem Or e.Item.ItemType_

= ListItemType.Item Then

CType(e.Item.Cells(2).Controls(1), HyperLink).Text = _

e.Item.Cells(1).Text

CType(e.Item.Cells(2).Controls(1), HyperLink).NavigateUrl =  _

"~/admin/bookedit.aspx?bid=" & e.Item.Cells(0).Text

End If

همانطور که مشاهده میشود ابتدا کنترل دومی که در سلول سوم دیتاگرید وجود دارد از نوع object به یک کنترل hyperlink تبدیل میشود. پس از آن نام کتاب به خاصیت متن افزوده میشود. در مرحله ی دوم باید آدرس hyperlink مشخص شود که مانند سری قبل با تبدبل کنترل ها اید عمل صورت میگیرد. باید توجه داشت که این آدرس سازی بوسیله ی یک querystring صورت میگیرد. کنترلهای این صفه در جدول زیر آورده شده اند.

	Text
	Type
	Name 

	""
	Datagrid
	dgBook

	""
	Label
	lblError

	""
	sqlCommand
	cmdSelectAllBook

	""
	sqlConnection
	cn


BookEdit.aspx
این صفحه به مدیر سایت امکان ویرایش اطلاعات کتاب را میدهد. نحوه ی تشخیص کتاب به کمک querystring میباشد که بوسیله ی یک شماره به این صفحه هدایت میشود. در زمان لود این فرم ابتدا چک میشود که آیا کد وارد شده معتبر میباشد یا خیر.
If Request.QueryString("bid") Is Nothing Or Request.QueryString("bid") _

= "" Then
Response.Redirect("~/admin/bookreport.aspx")

End If
 در صورتی که این کد اعتبار داشت مشخصات کتاب از پایگاه داده بازیابی شده و در textbox ها بارگذاری میشود.

If dr.Read Then

tblData.Visible = True

lblError.Visible = False

txtBookName.Text = dr.GetString(1)

txtISBN.Text = dr.GetString(2)

txtAuthor.Text = dr.GetString(3)

txtPublisher.Text = dr.GetString(4)

Else

tblData.Visible = False

lblError.Visible = True

End If
 در صفحه در دکمه ی  lbUpdate و lbDelete وجود دارد که فشردن اولی باعث به روز رسانی پایگاه و فشردن دومی باعث حذف رکورد از پایگاه میشود. کنترلهای این صفه در جدول زیر آورده شده اند.

	Text
	Type 
	Name 

	""
	TextBox
	txtBookName

	""
	TextBox
	txtAuthor

	""
	TextBox
	txtISBN

	""
	TextBox
	txtPublisher

	نام کتاب الزامی است.
	RequiredFieldValidator
	rfvBook

	به روزرسانی
	LinkButton
	lbUpdate

	انصراف
	LinkButton
	lbCancel

	حذف
	LinkButton
	lbDelete

	""
	sqlCommand
	cmdBookDelete

	""
	sqlCommand
	cmdBookSelect

	""
	sqlCommand
	cmdBookUpdate

	""
	sqlConnection
	cn


در جدول فوق از آوردن نام برچسبهای متناظر با TextBox ها جلو گیری شده است.

UserReport.aspx
یکی از مهمترین مسائل مهم در مدیریت سایت ها کنترل کاربران ان میباشد. در این صفحه نام و مشخصات کلیه ی کاربران به صورت جدولی و توسط یک دیتا گرید نمایش داده میشود. مانند سیستم گزارش کتب در این سیستم نیز از hyperlink جهت برقراری ارتباط با صفحه ی ویرایش کاربران استفاده شده است. در کلیه ی صفحاتی که در آن دیتاگرید به کار رفته است برای تنظیم ستون ها و سطر ها و همچنین برای قالب بندی آنها از گزینه ی property Builder استفاده شده است. در این گزینه میتوان به تعداد مورد نظر برای دیتاگرید ستون ایجاد کرده و مشخص نمود که این ستون ها به کدامیک از فیلد های دیتابیس متصل میشوند.
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یکی دیگر از راه ها ی تنظیم ستونها استفاده از گزینه ی create columns automatically at runtime میباشد که در زمان اجرا بلافاصله ستونها را ایجاد و مقداردهی میکند. کنترلهای این صفه در جدول زیر آورده شده اند.

	Text
	Type
	Name 

	""
	Datagrid
	DgUser

	کاربری وجود ندارد
	Label
	lblError

	""
	sqlCommand
	cmdSelectAllUser

	""
	sqlConnection
	cn


Deleteuser.aspx
این صفحه وظیفه دارد که به نوعی قبل از حذف رکورد از پایگاه از کاربر تایید بگیرد. در رویداد لود این صفحه ابتدا با استفاده از شماره ی کاربری اطلاعات وی در برچسبها ریخته میشود:
If dr.Read Then

hlError.Visible = False

tblData.Visible = True

lblUserId.Text = uid.ToString

lblUsername.Text = dr.GetString(1)

lblName.Text = dr.GetString(4)

Else

hlError.Visible = True

tblData.Visible = False

End If
در صورتی که کاربری با این مشخصات وجود نداشته باشد پیام خطا به مدیر نشان داده میشود. کنترلهای این صفه در جدول زیر آورده شده اند.

	Text
	Type
	Name

	""
	Label
	lblUserId

	""
	Label
	lblName

	""
	Label
	lblUsername

	""
	LinkButton
	lbYes

	""
	LinkButton
	lbNo

	""
	sqlCommand
	cmdSelectUser

	""
	sqlCommand
	cmdUserDelete

	""
	sqlConnection
	cn
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