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 : مقدمه -١
 

 بپردازيم لازم است تـا در       CORBAدر ابتدا و قبل از اينكه به ساختار و مفهوم           
اين فصل شما خوانندگان محترم را با يك سري از مفاهيم اوليه آشنا و يـا بـه                  

 :زميادآوري آنها بپردا
 
 
 ١-١   Intended Audience:   

ساختار و شرحي كه در اينجا بـه آن اشـاره ميشـود جهـت طراحـان و                  
پياده سازاني است كــه ميخواهند برنــامه هايـي بـر مبنـاي استانــداردهــاي             

  ORB و بـــا استـفــاده  از  روش   Management Group ) ( Object و يا OMGگروه 
 .پياده سازي نمايند)  Object Request Broker  (و  يــــــا

 
 )  :CORBA  (Context of CORBA   مفهوم ٢-١

مدل مرجـع آن اسـت كـه تشـكيل شـده از              CORBAكليد فهميدن ساختار    
 :قسمتهاي زير است

 

    :ORBواسط درخواست شيي و يا  ١-٢-١
ــه صــورت شــفاف     ــه ب ــه اشــياء ميدهــد ك ــن قابليــت را ب ــه اي ك

)Transparent(جوابهــا  درخواســتها و  )Request & Response (  را در يــك 
ايـن  . ساخته و يـا دريافـت نماينـد        ) Distribute( محيط پخشي و توزيعي     

 هاي پخـش شـده ميباشـد و         Objectموضوع پايه ساخت برنامه هايي با       
بـــراي عمليـــات وابســـته بـــه برنامـــه هـــا در محـــيط هـــاي همگـــون 

)(Homogeneouse         ضـــاد   و يا محيط هاي نـاهمگون و مت)Hetrogeneouse (
 .ميتوان از آن استفاده نمود

 مـورد بحـث قـرار گرفتـه         ٢كاملاً در فصـل      ORBساختار و مشخصات    
 .است



 
  :Object Services   سرويسهاي اشياء و يا ٢-٢-١

و محيـــط    )  Objects( مجموعه اي از سرويـسها شامــل اشيـاء       
وابع پايه اي، را اجـرا نماينـد        كه قادر هستند ت    ) Interfaces( هاي واسط       

 .تا بتوانند از اشياء استفاده و توابع آنها را اجرا نمايند
لازم هستند و معمولاً     Distributeسرويسها براي ايجاد كردن برنامه هاي       

يـك   Life Cycleاز قلمرو برنامه مستقل هستند، به عنوان مثـال سـرويس   
 ها   Object جابجا كردن    برنامه قواعدي را براي ساخت و حذف و كپي و         

 .تعريف مينمايد وليكن چگونگي اجراي آنها را در برنامه امر نمي نمايد
 .تعريف شده است CORBA Servicesمشخصات سرويسهاي اشياء در 

 
  :Common Facilities   امكانات متعارف ويا ٣-٢-١

مجموعه اي از سرويسها كه تعداد زيادي از برنامه هـا ميتواننـد             
 ها پايه Object Service  نمايند وليكن به اندازه Shareراك بگذارند و به اشت

اي نيستند بـه عنـوان مثـال مـديريت سيسـتم ويـا تسـهيلات يـك نامـه                    
 .الكترونيكي مي توانند در اين قسمت كلاسه بندي شوند

 
  ) :Application Objects(   اشياء برنامه هاي اجرايي ٤-٢-١

Object       كنترل   هايي  است كه جهتInterface   ها و توسط اشـخاص 
 استاندارد نشده اسـت، ايـن برنامـه هـا در            OMGتوليد ميشود و توسط     

اشـكال مربوطـه بـه مـدل        .( مدل مرجع در بالا ترين لايه قرار گرفته انـد         
 )مرجع را ميتوانيد در فصل بعد ملاحظه نماييد

 
٣-١     Object Model:  

 CORBA بر اساس سـاختار  Object Modelدر اين قسمت به بشريح واقعي  
ميباشـد كـه     Core Object Modelخواهيم پرداخـت كـه ايـن مـدل خلاصـه اي از      



 تهيه شده است، و در سه بخش بـه شـرح ايـن موضـوع خـواهيم                  OMGتوسط  
 :پرداخت

 
    خلاصه و ديد اجمالي١-٣-١ 
  هاObject   معني ٢-٣-١ 
 )Object  (Object Implementation   پياده سازي٣-٣-١ 

 
 :  خلاصه و ديد اجمالي ١-٣-١

Object Model شامل يك ارائه سازمان يافته از مفهوم Object و يك سري 
اصطلاحات فني است و يك مدل مرجعي را جهت محاسبات تعريف مينمايد كـه              

 ها است كه توسط تكنولوژي هاي ارائـه         Objectاين مدل شامل كليه مشخصات      
 .شده درك شود

Object Model اي كه توسط OMG     بيان شده است بـه صـورت خلاصـه اسـت و 
ولـيكن مـدلي كـه      . مستقيماً از طريق يك تكنولوژي و مدل خاص درك نميشود         

در اينجا به آن اشاره مينماييم و آنرا توضيح ميدهيم مـدل واقعـي اسـت و در                  
 :نقاطي با مدل خلاصه شده تفاوت دارد

ا با جزيئات بيشتري شرح دهند  خلاصه رObject Model ممكن است كه -
و آنرا به صورت خاص پياده نمايند، به عنـوان مثـال يـك روش خـاص                 

 و يا يك زبان خاص جهت پياده سازي كه تنها           Requestبراي پارامترهاي   
 .يك مدل خاص را تعريف مينمايد

 ممكن است كه به وسيله معرفي نمونه هاي خاصي  كه به وسيله ايـن                -
 هـاي   Object: به عنوان مثال    .  مدل را عمومي نمايند    مدل تعريف ميشود،  

 . هاي خاصType هاي خاص ويا Operationخاص، 
 ممكن است كه مـدل را بـا حـذف موجوديتهـا و يـا بـا اضـافه كـردن                      -

 .محدوديتهاي اضافي براي استفاده محدود نمايند



هـا را   Client ها است كه درخواسـتهاي  Object مجموعه اي از Object Systemيك 
 هـا   Client. از سرويس دهندگان بوسيله يك واسط كپسوله كننده جدا مي سازد          

 .از سرويسهاي اجرايي و سرويسهاي ارائه دهنده و كد اجرايي جدا هستند 
Object Model در ابتدا مفاهيمي كه براي Client  ها معني دار است را شرح ميدهد 

ات آن، درخواستها و عمليات ،       و مشخص  Objectكه اين مفاهيم شامل توليد يك       
Type  ، ها Signature    ها و  �ميباشد و پس از اين بـه شـرح مفـاهيم مربـوط بـه               

 هــاي اجرايــي و Method  ،Engine هــا شــامل مفــاهيمي از قبيــل  Objectاجــراي 
Activationخواهيم پرداخت . 

Object Model در تعريف مفاهيم معني دار براي Client ين  ها بسيار خـاص و مع ـ
 ها داشـته    Objectدر صورتيكه بخواهيم راههاي متفاوتي را جهت اجراي         . است

 هـاي   Objectباشيم لازم است كه بيشترين حد آزادي را براي تكنولـوژي هـاي              
 .گوناگون در نظر بگيريم

Object Model به ما نميگويد كه  Client ها و يا Server ها به صورت Single Thread  
 ، مشخص نمي نمايد كه چگونـه چرخـه هـاي رويـداد              Multi-Threadهستند و يا    

  و يــا Creat  ،Destroy   هــا Threadبرنامــه ريــزي ميشــوند و يــا اينكــه چگونــه 
Synchronizميشوند . 

  يك پيغـام و يـا   Client يك نمونه از مدل كلاسيك آن است كه Object Modelاين 
Message    ا ميتواننـد شـامل صـفر و يـا      در مدل كلاسيك پيغامه ـ   .   را ارائه ميدهد

تعداد بيشتري پارامتر باشند كه در بيشـتر آنهـا اولـين پـارامتر جهـت متمـايز                  
 Methodساختن پيغامها لازم است و انجام عمليات تفسير، مبتني بر انتخاب يـك              

  ORB ها را ميتوان بر اساس       Methodبر اساس پارامترهاي ورودي است كه اين        
 .نيز مشخص نمود

 
 
 
 
 



  :Object Semantics   معناي اشياء و يا ٢-٣-١
 هـا آمـاده مـي       Client سرويسـهايي را بـراي       Objectسيستمهاي مبتني بر  

  ، هر موجوديتي است كه قابليت درخواست يك سرويس را            Clientنمايند، و يك    
 .داشته باشد

 هـا در ارتبـاط      Objectدر  اين قسمت به مفاهيمي خواهيم پرداخت كه بـا معنـي              
 : ند كه اين مفاهيم عبارتند از هست

 
١-٢-٣-١   Object ها : 

 شامل موجودييتهايي است كه     Objectيك سيستم مبتني بر     
 با اين تعريف به اين      Object ناميده ميشوند و يك      Objectبه عنوان   

صورت قابل شناسايي ميباشد كه يك موجوديت كپسوله شده كه       
يتوانـد درخواسـت نمايـد       م Clientيك و يا چند سرويس را كه يك         

 هـاي داخـل     Methodاين سرويسها در واقع همان      .(را تهيه مينمايد  
Objectهستند ( 

 
 ) :Requests(   درخواست ها ٢-٢-٣-١

Client               ها سـرويس هـاي درخواسـتي خـود را بـه وسـيله 
Request    يك  .  ها بيان مي نمايندRequest        ماننـد  (  يـك رخـداد اسـت

). ص و خــاص اتفــاق مــي افتــد چيــزي كــه در يــك زمــان مشــخ
 Operation   ،Object:  عبارتنـد از Reuestاطلاعات وابســته بـه يــك    

ــوم     ــوان مفه ــا عن ــاري ب ــك قســمت اختي ــا و ي ــدف ، پارامتره ه
 .درخواست

  توضيح و يا الگـويي اسـت كـه ميتوانـد چنـدين      Request formيك 
يـق   هـا بشـود و از طر  Requestمرتبه ارزيابي شود تا باعث ارائـه    

Binding             هاي خاص زباني كه با آن كار ميشود، مشـخص خواهـد 
 .شد



Value :             هر مقداري است كه در پارامتر يـك درخواسـت مشـروع
 .باشد

Object Reference :  يك مقداري است كه صريحاً يكObject  خـاص 
ــن     ــت اي ــن اس ــد و ممك ــخص مينماي  در Object Referenceرا مش

بـه صـورت    .(ا مشـخص نمايـد     ر Objectدرخواستهاي مختلف يك    
 .) عمل مي نمايدObject به Pointerيك 

يك درخواست ممكن است از پارامترهايي جهت انتقـال اطلاعـات           
به شيي هدف استفاده نمايد و حتي ممكن است مفهوم درخواست           
نيز داشته باشد كه اطلاعات  اضافه تري را درباره درخواست به            

 .ما بدهد
 يك موقعيت غير نرمـال بـه        Request درصورتيكه در زمان اجراي   

برگشت داده ميشود كه     )   Exception( وجود آيد يك پيغام استثنا      
شامل پارامترهاي اضافي است كه منحصر به آن استثناء خـاص           

 Exceptionهسـتند و در برنامـه قـادر هسـتيم آنهـا را در قسـمت       

Handler               تشخيص داده و عمليات مناسـب را بـراي مواجـه بـا آن 
 .پيشبيني نماييم

.    از طريق موقعيتشان مشخص ميشوند       Requestپارامتر هاي يك    
يك پارامتر ممكـن اسـت يـك پـارامتر ورودي و يـا يـك پـارامتر                  

 خروجي باشد، كـه در آينـده        �خروجي و يا يك پارامتر ورودي       
 .درباره اينگونه پارامتر ها بيشتر بحث مي شود

 :  هاObject   ايجاد و از بين بردن ٣-٢-٣-١
Object               ها را ميتوان به وجود آورد و از بين بـرد، از نقطـه 

 ها هيچ نوع مكانيزم خاصي جهت ايجاد و از بين بردن      Clientنظر  
Object   ها وجود ندارد  .Object          ها پـس از درخواسـت يـك Request 

 هـا توسـط     Objectساخته و يا از بين ميرونـد، در واقـع مـديريت             
Serverود انجام مي ش. 



 
 ) :Type(   نوع ٤-٢-٣-١ 

 در زيــر Request  هــاي مجــاز داخــل يــك Valueتعــدادي از 
 :آمده است 

Basic Value: Short, Long, LongLong, Ushort, Ulong, Ulonglong, 
Float, Double, Fixed, Char, String, Boolean, Any . 

Constructed Values: Array, Union, Sequence, Struct . 
 Value يك موجوديت قابل شناسايي است كـه بـا مفهـوم             Typeك  ي

 .تعريف ميشود
 

  ) :Operations( عملگرها  ٥-٢-٣-١
 يك موجوديت قابل شناسايي است كه يك سرويس         Operationيك  

را مشخص مينمايد كه اين سرويس مـي توانـد درخواسـت شـود و بـه                 
 .  شناسايي ميگرددOperation Identifierوسيله 

 
٦-٢-٣-١ Interfaceواسطهاو يا رابط ها(ا  ه:( 

Interface             شرحي از يك سري عمليات است كـه  يـك Client    قـادر  
و نوع واسـط بـراي      .  درخواست نمايد  Interfaceاست آنها را از طريق آن       

  نيـز بـه   Object Referenceيك واسط خاص وابسته به نوع شيي است كه 
 .آن اشاره مينمايد

Interface ها در OMG IDLوراثت در.  مشخص شده اند تعريف وInterface 
 بهـره   Interface قادر باشد تـا از چنـدين         Objectها باعث مي شود كه يك       

بگيرد و بتواند از تمامي عملياتي كه در واسطهايي كه در زير آن هستند              
 .استفاده نمايد

 
 
 
 



  ) :Parameters( پارامتر ها  ٧-٢-٣-١
د، در   خـود مشـخص ميشـو      Type و   Modeيك پارامتر بـه وسـيله       

  فرستاده بشـود، پـارامتر از        Server به سمت    Clientصورتيكه مقداري از    
  به سـمت     Serverخواهد بود و در صورتيكه از سمت         ) In( نوع ورودي   

Client       فرستاده شود از نوع خروجي  )Out  (           اسـت، و يـا از هـردو نـوع
 . ميگويند)  InOut( خروجي -است كه به آن پارامتر ورودي

 
 : و نتيجه بازگشتي جواب ٨-٢-٣-١

نتيجه بازگشتي بوسيله پارامتر هاي خروجي منتقل ميشود، بدين         
 مورد نظـر اجـرا      Server    ،Methodمعني كه بعد از رسيدن درخواست به          

ــه     ــارامتر خروجــي ب ــه صــورت يــك پ  Clientمــي شــود و نتيجــه آن ب
 .برگردانده مي شود

 
 

  ) :Exceptions( استثناء ها  ٩-٢-٣-١
 بـه   Operationگر آن اسـت كـه يـك درخواسـت           يك اسـتثنا نمايـان    

و آن استثنا هـايي كـه بوجـود         . صورت موفقيت آميز خاتمه نيافته است     
آورنده آنها سيستم باشد با آنهايي كه در حـين برنامـه و بـه علـت يـك                   
عمليات در برنامه بوجود مي آيند متفاوت و قابل تشخيص براي زبـاني             

 .ايداست كه اين استثنا ها را كنترل مينم
 

٣-٣-١    Object Implementation)  پياده سازي اشياء:( 
 اي باعـث بـه وجـود آمـدن فعاليتهـايي            Objectپياده سازي يك سيسـتم      

 ها پيشبيني   Objectخواهد شد كه جهت رفتار سرويس هاي درخواست بر روي           
اين فعاليتها ميتواند شامل محاسبه بر روي نتايج درخواستها باشـد           . شده است 

 .سيله نتايج آن وضعيتهاي موجود سيستم را به روز نمايدو بو



 : مدل پياده سازي شامل دو قسمت ميباشد
 مدل پياده سازي -
 Construction Model مدل ساختماني و يا  -

 سرويسـها پيـاده سـازي مـي         چگونـه كه مدل اول نمايانگر اين مطلب است كه         
 .شوند

 .ازدو مدل دوم به شرح چگونگي تعريف سرويسها مي پرد
 
 

  :CORBAآشنايي با  ٤-١
يــك ) Objectگــروه مــديريت  (OMG محصــول شــركت CORBAمعمــاري 

 را براي نوشتن برنامه هاي شيي       Platformساختار مستقل از زبان و مستقل از        
 قادر هستند تا    CORBA هاي   Objectگرا به صورت توزيع شده، فراهم مي سازد،         
 .در يك پروسس روي يك ماشين مقيم شوند

CORBA              را ميتوان با زبانهاي مختلفي برنامه نويسي نمود وليكن در اين پـروژه 
 Java نوشته شده است و اين بـه علـت دو مزيـت              Javaتمامي برنامه ها به زبان      

 بـا   Javaاولين مزيـت ايـن اسـت كـه زبـان            . نسبت به زبانهاي ديگر بوده است       
OMG IDL سازگار ميباشد و قادر هستيم فايلهاي Javaبه  را IDL   و يـا بـرعكس 

 Garbageتبــديل نمــاييم و دومــين مزيــت زبــان برنامــه نويســي جــاوا قابليــت 

Collectionآن در محيط و زمان اجرا است . 
 
  :CORBA علت استفاده از ١-٤-١

 : استفاده مي نماييم و اين سه عبارتند از CORBAبه سه علت عمده از  
- Data    وي چندين كـامپيوتر    بعضي از برنامه ها ر    :  توزيع شده

اجرا ميشوند زيرا نياز به اطلاعاتي دارند كه پراكنـده هسـتند،            
به عنوان مثال زمانيكه بخواهيم يـك برنامـه را بـر روي چنـد               



سيستم اجرا نماييم و ايـن برنامـه فقـط اجـازه دسترسـي بـه                
 .فايلها را داشته باشد و نتواند چيزي را ذخيره نمايد

-  Computation   ورتي كه بخواهيم برنامه بر روي      درص:  موازي
 .چند سيستم و چند پردازنده به صورت موازي اجرا شود

درصـورتي كـه كـاربران بـه        :  استفاده كنندگان توزيع شـده       -
عنوان مثـال از طريـق يـك برنامـه بخواهنـد بـا هـم گفتگـو و                   

 .محاوره نمايند
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  :CORBA ساختار -٢
 :پيشگفتار  ١-٢

امه نويسي در سـطح شـبكه هـاي پخشـي دو مـدل مبتنـي بـر                  جهت برن 
Object           تهيه شده است كه اين دو مدل عبارتند از CORBA   و DCOM     كـه ، DCOM 

 Object Management Group محصــول CORBA و Microsoftمحصــول شــركت  
) RPC (Remote Procedure Callهر دوي اين مدل ها برطبـق مـدل مرجـع    . ميباشد

 خـواهيم   CORBA و در ايـن فصـل بـه بررسـي و شـرح مـدل                 عمل مـي نماينـد    
 .پرداخت
 
 

  ) :ORB(ساختار واسط درخواست شيي ٢-٢
  Client  ميباشد كه توسط      Request نمايانگر يك درخواست و يا       ١-٢شكل  

.  فرسـتاده ميشـود  Object  و يـا قسـمت پيـاده سـازي     Object Implementationبه 
Client        يك    موجوديتي است كه مي خواهدOperation       را بـر روي  Object   انجـام 
  را اجـرا مـي   Object كـد و داده اي اسـت كـه واقعـاً     Object Implementation. دهد
 .نمايد

 )١-٢شكل (



 
 براي يـك درخواسـت بـه        Objectمسئوليت مكانيزمهاي مورد نياز جهت اجراي       

خواسـت و   و دريافت درObject Implementation  است، و تدارك ديدن ORBعهده 
.  مـي باشـد    ORB اي كه اين درخواست را ساخته است به عهـده            Dataارتباط با   

 هـا و اينكـه      Object كاملاً به محـل قـرار گـرفتن          Client  يك    Interfaceواسط و يا    
 .توسط چه زباني برنامه نويسي مي كنيد وابسته مي باشد

  منحصر به    ORB و يا    Object نمايانگر ساختار يك واسط درخواست       ٢-٢شكل  
 متصل هستند بوسيله جعبه هاي مـارك دار         ORBواسطهايي كه به    . فرد ميباشد 

 و  Interfaceنشان داده شده است و فلشها نمايانگر اين موضوع هستند كه كدام             
 Interface را از ميـان      Up-Call صدا زده شده است و يا اينكـه يـك            ORBيا واسط   

 .نمايش ميدهند

 )٢-٢شكل  (
 



 Dynamic Invocation ميتوان از واسـط  Clientختن يك درخواست به يك جهت سا
 هدف مي باشد استفاده نمود      Object مشابه و وابسته به واسط       Interfaceكه يك   

 هـدف  Object مخصـوص وابسـته بـه واسـط     Stub كـه  IDL Stubsو يـا اينكـه از   
ه نموديـد   همانگونه كه در شكل صفحه قبل نيـز ملاحظ ـ        . ميباشد، استفاده نمود  

 همچنين ميتواند براي يكسري از عمليات و كارهـا مسـتقيماً بـا خـود                Clientيك
ORBنيز در تماس باشد  . 

Object Implementation   ــق ــك درخواســت را از طري ــادر اســت ي  OMG IDL  ق

generated Skeleton   دريافت نمايد و يـا از طريـق  Dynamic Skeleton   ايـن دريافـت 
 را ORB و Object Adapter ميتوانـد  Object Implementaionقسـمت  . صـورت پـذيرد  

زمانيكه در حال پردازش يك درخواست است و يا در هر زمـان ديگـري صـدا                 
 .بزند

 هـا تعـاريفي را كـه مايـل          Objectبه دو صورت ميتوان در واسـط هـا بـر روي             
 را  ايـن تعريـف    ) Static(واسط ها ميتوانند به صورت ايستا       . هستيم انجام دهيم  

انجام دهند كـه  ) Interface Definition Language(با استفاده از زبان تعريف واسط 
 ها مطابق بـا عمليـاتي   Objectاين زبان به تعريف انواع  .  گويندOMG IDLبه آن 

كه بر روي آنها انجام ميشود  و  پارامتر هايي كه در طي اين عمليات بـه آنهـا                    
اينكـه واسـط هـا مـي تواننـد بـه سـرويس              مضاف بـر    . نياز داريم  مي پردازد    

Interface Repository ايـن سـرويس اجـزاء يـك     .  و يا مخزن واسط اضافه شـوند
واسط را به صورت اشياء ارائه ميدهد و اجازه دسترسي بـه ايـن اجـزاء را در                  

 هـر دوي ايـن روشـها    Object Implementationدر هر . زمان اجرا فراهم مي آورد
IDL و  Interface Repository  داراي كارايي يكساني هستند و شما ميتوانيد از هـر 

 .كدام از آندو استفاده نماييد
 آن شـيي  Object Reference يك درخواست را  به وسيله دسترسي بـه  Clientيك 

 و يا شيي از چه نوعي است و چـه عمليـاتي را              Objectارائه مي دهد و اينكه آن       
ررسي درخواست مي پردازد و به وسيله صـدا          به ب  Clientمايل است انجام دهد،   

 كه مخصوص آن شيي هستند اين كار را انجام ميدهـد            Stub هاي   Methodكردن  



بـه شـكل زيـر      .(  مي سـازد   Dynamicصورت پويا و    و يا اينكه درخواست را به       
 .)توجه فرماييد

 )٣-٢شكل (

از نظر   هر دو جهت احضار يك درخواست        Stub و واسط    Dynamicهر دو روش    
معنايي به يك صورت عمـل مـي نماينـد، و دريافـت كننـده پيغـام قـادر نيسـت                      

شـده  ) احضـار  (Invoke چگونـه و از كـدام روش         Requestتشخيص دهد كه ايـن      
 محل تقريبي كــد اجرايي را معين مي سـازد، پـارامتر هـا را انتقـال                 ORB. است

 Object به قسمت Dynamic Skeleton و يا IDL Skeletonميدهد و كنترل را از طريق 

Implementationدر صفحه بعد دقت نماييد٤-٢به شكل .( منتقل مي سازد  ( 



Skeleton ها براي Interface و همچنين Object Adapter   مشـخص و معـين هسـتند  .
 تعـدادي از سرويسـهاي   Object Implementation ، قسـمت  Requestدر اجراي يـك  

 بدســـت مـــي آورد و زمانيكـــه Object Adapter و از طريـــق ORBخـــود را از 
درخواست كامل ميشود و در واقع اجرا ميشود، كنترل و مقـادير خروجـي بـه                

Clientباز گردانده ميشود . 

 )٤-٢شكل  (
 قادر اسـت انتخـاب نمايـد    Object Implementationقسمت اجراي اشياء و يا همان 

ايد و اين تصميم گيـري را بـر    اي ميخواهد استفاده نمObject Adapterكه از چه 
 .اساس نوع سرويسي كه احتياج دارد خواهد گرفت



  و اطلاعـات     Interface نمايش دهنده ايـن موضـوع اسـت كـه چگونـه              ٥-٢شكل  
ايـن  .  قابـل دسترسـي ميباشـد   Object Implementation هـا و  Clientاجرايي بـراي  

ده اســت، ايــن  تعريــف شــInterface Repository و يــا OMG IDLواســط  توســط 
 Object Implementation هـا بـراي   Skeleton ها و Clientبراي  ها Stubتعاريف توليد 

 .مي باشد
 )٥-٢شكل (

 در زمان نصب تهيه ميشود و در قسـمت  Object Implementationاطلاعات قسمت 
Implementation Repository  ــا در زمــان تحويــل  از آن Request ذخيــره ميشــود ت

 .وداستفاده ش
 

  :ORB  و اسط درخواست شيي و يا ١-٢-٢
 هماننـد يـك جـزء تنهـا         ORBلازم نيست كـه      در ساختار و معماري 

هـر اجـراء    .  بوسيله واسط ها تعريف ميشود     ORBبلكه بيشتر مواقع    . اجرا شود 
ORBكه يك واسط مناسب را تهيه نمايد قابل قبول است . 

 :يم ميشوند  ها به سه گروه تقسInterfaceواسط ها و يا 
 . همانند هم هستندORBعملياتي كه براي تمام اجراهاي  -



 . ها هستندObject عملياتي كه مخصوص گروه خاصي از  -
 Object عمليــاتي كــه مخصــوص حــالات بخصوصــي از      -

Implementationها هستند  . 
ORB                     هاي گونـاگون قـادر هسـتند گونـه هـاي مختلفـي از اجـراء را بسـازند و 

 ها يك Object Adapter  ها و انواع گوناگون Repository ها و IDL Compilerبوسيله 
ــراي   ــا و Clientســري سرويســها را ب ــه داراي Object Implementation ه ــا ك  ه

 .خصوصيات  متفاوتي هستند تهيه نمايند
 Multipleكـه اين مسـئله بـه عنـــوان    (  داشته باشيـمORBشايد چندين اجرا از 

ORBsكـه در آنـها نمايشـهاي گونــاگوني بــراي    )  نيز تعبيـر مي شودObject 

Reference       و معاني گوناگون از اجراي Invocation         ها اعمال شده باشد و اين امر 
 بـه صـورت همزمـان    Object Reference را قادر ميسازد تا بـه چنـدين   Clientيك 

  هـاي ORB Implementationدسترسي داشته باشـد، كـه ايـن دسترسـي بوسـيله      
 .گوناگون و متفاوت مديريت مي شود

 قصد دارند كه با همديگر كار نمايند، هركدام از آنان بايد قادر             ORBزمانيكه دو   
 خود را تشـخيص دهنـد و ايـن مسـئوليت و وظيفـه      Object Referenceباشند كه 

Clientها نيست كه اين كار را انجام دهند . 
ليت تهيـه و ارائـه اوليـه     اسـت كـه مسـئو   ORB آن قسـمتي از  ORB Coreقسمت 
Object        طراحـي   .  ها و ارتباط درخواستها را برعهـده داردCORBA       ايـن عمـل را  

 انجـام داده اسـت، ايـن    ORB Core بوسيله اجزايي بر روي ORBبوسيله ساختن 
 هـاي مختلـف را   ORB Coreاجزاء واسطهايي را تهيه مينمايد كه تفاوتهاي ميـان  

 .بپوشاند
 
 
٢-٢-٢ Client ها : 

 Object بـه مرجـع آن يعنـي    Object جهـت دسترسـي بـه يـك     Client يـك 

Reference        دسترسي دارد و بوسيله اين  Reference        ها است كه انجام عمليات بـر 



 را  Object تنهـا سـاختار منطقـي        Clientيك  .  را درخواست مي نمايد    Objectروي  
ز شـيي در    مي داند و آنرا از طريق واسـط آن و يـا از طريـق مشـاهداتي كـه ا                   

همچنـين مـا معمـولاً      . زمان درخواستها از خود نشان داده است ميتواند بفهمـد         
 يك برنامـه اسـت و يـا يـك پـردازش كـه يـك                 Clientملاحظه مي نماييم كه يك      

Request      را بر روي يك Object             وارد مي سازد ، اين مسئله بسيار مهم است كـه  
: به عنوان مثـال  .  منصوب نمائيم بخصوصObject  را به يك Clientبتوانيم يك   

 . اي ديگرObject باشد براي Client ممكن است كه يك Objectپياده سازي يك 
Client         ها معمولاً اشياء و واسط هـاي ORB             را از طريـق يـك زبـان رويـت مـي 

 هـا   Client.  را تبديل به يـك سـطح برنامـه نويسـي كـرده اسـت               ORBنمايند، كه   
 Source بايد اين توانايي را داشته باشند كه بدون تغيير            هستند و  Portableعموماً  

 . اجرا نماييمORB، آنها را بر روي هر 
 Client ها هيچگونه آگاهي از Object Implementation    ندارند و يا حتـي اينكـه چـه 

Object Adapter       اي بوسيله قسمت اجرايي مـورد اسـتفاده قـرار مـي گيـرد و يـا 
 .سترسي به آن استفاده مي شود براي دORBاينكه از چه 

 
 
 
 
  :Object Implementationاجراي اشياء و يا  ٣-٢-٢

 اسـت و معمـولاً   Object تهيه معني يـك   Object Implementationوظيفه يك 
  هـا  Object Method و كـد بـراي   Object Instanceاين كار را با تعريف داده بـراي  

اشـياء ديگـر و يـا نـرم افزارهـاي             از    Implementationگاهي اوقات   . انجام ميدهد 
 .اضافي استفاده مي نمايد تا بوسيله آنها رفتار شيي را اجرا نمايد

 Server قابل پشتيباني اسـت كـه شـامل    Object Implementationگونه هاي مختلف 
 ، يك برنامه كپسوله شده، يـك پايگـاه          Methodهاي مجزا، يك بــرنامه براي هر       

  .اطلاعاتي شيي گرا و غيره



 هاي اضافه شده قابليت پشتيباني مجازي  از هـر  Object Adapterدر استفاده از 
 . فراهم آمده استObject Implementationنوع 

 وابستگي ندارد و يا به اينكـه چگونـه يـك    ORB به Object Implementationمعمولاً 
Client يــك Object را درخـواست مي نمايد، قسمت Object Implementation واسط 

 را انتخاب مي نمايد كه اين انتخاب بر اسـاس           ORBهاي سرويسهاي وابسته به     
Invoke ها باعث انتخاب و گزينش Object Adapterمي شود . 

 
٤-٢-٢ Object Reference ها : 

 Object اطلاعاتي است كه جهت مشخص ساختن يك Object Referenceيك 
ــك  ــود  ORBدر ي ــي ش ــه م ــار گرفت ــه ك  ــ.  ب ــر دو قس  Object و Clientمت و ه

Implementation مفهوم مبهمي از Object Reference    ها را مطابق بـا نگاشـت زبـان 
)Language Mapping  (      بيان ميدارند و بنابر ايـن آنهـا از ارائـه واقعـي خودشـان

 Object ممكن است در قسمت انتخـاب ارائـه   ORBدر اجراي دو . فاصله ميگيرند

Referenceداشته باشند ها با هم تفاوت . 
 انجـام مـي شـود تنهـا در مـدت      Client كه توسط يك Object Referenceارائه يك 

 . اعتبار داردClientآن )  Life Time(زمان حيات 
يكسـاني را بـراي يـك    ) Language Mapping( ها بايـد نگاشـت زبـان    ORBتمامي 

Object Reference اجـازه  ايـن موضـوع بـه مـا    .   در يك زبان خاص تهيه نماينـد 
 Objectميدهد كه برنامه را با يك زبان مشخص و خاص بنويسيم تا بتوانيم به 

Reference ها مستقل از يك ORBمشخص دسترسي داشته باشيم . 
 Object Referenceهمچنين نگاشت زبان راههاي بيشتري را جهت دسترسـي بـه   
 .ها ارائه ميدهد كه باعث راحتي كار برنامه نويس خواهد شد

 Object  متمايز نيز وجـود دارد كـه مطمينـاً از تمـامي     Object Referenceنوع يك 

Reference   هاي ديگـر  متمـايز اسـت  و آن  Reference  بـه no Onject ماننـد   .( اسـت
NULLدر زبانهاي ديگر ( 

 



  :OMGزبان تعريف واسط  ٥-٢-٢
OMG IDL   بوسيله مشخص ساختن واسط آنها به تعريـف انـواع  Object 

يك واسط شـامل يـك دسـته از عملگرهـاي نـام گذاشـته شـده و                  . دها ميپرداز 
  يك   IDLبه اين نيز توجه داشته باشيد كه        . پارامتر هايي به آن عملگرها ميباشد     

 بتــوان تغييـرات   ORBمحيط و بدنه قابل درك را بوجود مي آورد تـا بــوسيله         
ـــر روي  ـــجام داد و Objectلازم را ب ــا ان ــات  ORB ه ــار  جهــت انجــام عملي و ك

و تا زمانيكه اطلاعات مشابه از طريق روتينهاي .  نداردSource Codeاحتياجي به 
Stub ــا  ORB در زمــان اجــرا در دســترس هســتند يــك  Interface Repository و ي

 . بخصوص قادر است تا بدرستي عمل نمايد
IDL از طريــق  Object Implementation مخصــوص بــه Client مــورد نظــر خــود 

. شـوند ) خوانده (Invokeميگويد كه چه عملياتي در دسترس است و چگونه بايد           
 را  CORBA  اين امكان وجود دارد كـه قـادر باشـيم اشـياء               IDLبوسيله تعاريف   

 Object Systems)  ،Map(بوسيله زبانهاي برنامه نويسـي و يـا سيسـتمهاي شـيي     
 .نماييم

 
 :نامه نويسي به زبانهاي برOMG IDLنگاشت  ٦-٢-٢

 و يــا غيـر     Object-Orientedانـواع گونـاگون زبانـهاي بـرنامــه نــويسي       
Object-Oriented تــرجيح ميدهنــد كــه بــه اشــياء CORBA بــه روشــهاي مختلفــي  

 ايـن   Objectبـراي زبانهـاي برنامـه نويسـي مبتنـي بـر             . دسترسي داشته باشند  
 هـاي زبانهـاي برنامـه    Object را هماننـد   CORBAاشتياق وجود دارد كـه اشـياء        

-Objectحتي براي زبانهاي برنامه نويسي كه مبتني بـر          . نويسي مشاهده نمايند  

Oriented       نيستند نيز ايـن ايـده جـالبي اسـت كـه ارائـه ORB  كامـل را از Object 

Reference و يا اسامي Methodها و غيره جدا نماييم  . 
Map كردن يك OMG IDLي بايد براي تمام اجـرا هـاي    به يك زبان برنامه نويس
ORB       يكسان باشد، و اين عمليات Mapping           شـامل تعريـف انـواع داده و محـيط 

 دسترسـي داشـته باشـيم و      ORBروتين ها است كه چگونه به اشـياء از طريـق            



 Implementation و Dynamic Invocation Interfaceتمــامي مفــاهيم ديگــر از قبيــل 

Skeleton و Object Adapterو واسط  ها Direct ORB   تحت تـاثير عمليـات  Mapping 
 .قرار دارد

 
 هـا و  Object Invocationنگاشت زبان همچنين به تعريف فعـل و انفعـالات ميـان    

Thread   معمول ترين نوع نگاشت فراخواني همزمان را ارائـه مـي           .  ها مي پردازد
 بدهند يك   نگاشتهاي ديگر ممكن است به اين صورت عمل نمايند كه اجازه          . دهد
Call          در اينگونه موارد روتينهـاي     .   وارد شود و كنترل را به برنامه بر ميگرداند

 . هاي برنامه را به صورت همزمان بسازندThreadآن زبان بايد 
 
٧-٢-٢ Client Stubs:  

 احتيـاج بـه يـك واسـط         Non-Object-Orientedجهت نگاشت در يـك زبـان        
معمولاً اين .   ها داريمInterface Type   ها در هر يك از Stubبرنامه نويسي براي 

Stub   ها هستند كه ارائه دهنده دسترسي به عمليات تعريـف شـده در OMG IDL 
را فراهم ميسازند و اين عمليات در زماني كه نگاشـت بـر روي آن انجـام مـي                   
شود بايد به صورتي پياده سازي شود كه درك آن توسـط برنامـه نـويس بـه                

ــي انجــام شــود و بر  ــرد  راحت ــس بگي ــه آن ان ــويس ب ــام ن ــولاً Stub. ن ــا معم  ه
 بوسيله واسط هـاي خاصـي انجـام ميدهنـد كـه             ORBدرخواستهاي خود را از     

چنانچه بيشتر .  مشخصي قابل استفاده و بهينه سازي ميباشدORB Coreتوسط 
 هـاي ديگـري داريـم كـه عمليـات           Stub در دسترس باشد احتياج به       ORBاز يك   

 و نگاشـت    ORBدر اينگونه موارد براي     .  ديگر انجام دهد    هاي ORBمتناظر را با    
 مخصـوص  Object Reference هـا را بـا   Stubزبان اين مسئله خيلي مهم است كه 

 .خودشان پيوند دهد
 در ايـن قسـمت      Smaltalkو  ++ C از قبيل    Object-Orientedزبانهاي برنامه نويسي    

 . نيازي ندارندStubبه واسط 
 



  :Dynamic Invocationواسط  ٨-٢-٢
 Object  همچنين اين امكان را فراهم مـي آورد كـه بتـوانيم    Interfaceيك 

Invocation              هاي پويا توليد نماييم، و در آن به جاي اينكه يك روتين Stub   را Call 
 خاص را مشخص مي نمايد كه بـر روي          Operationنمايد يك سري عمليات و يا       

Object            هاي خاص عمل مـي نماينـد و يـك Client      ممكـن اسـت Object    معينـي را 
معين نمايد و يا حتي عملياتي كه بايد صورت پذيرد و يا            ) Invoke(جهت احضار   

 در حين عمليات فراخواني و      Operationحتي مجموعه پارامتر هايي كه جهت يك        
 .يا ترتيب فراخواني ها را معين سازد

اجـرا شـود و انـواع        بايد اطلاعاتي درزمينه عمليـاتي كـه بايـد           Clientكد برنامه   
كه اين اطلاعات ممكـن اسـت       . (  شوند را تأمين نمايد    Passپارامتر هايي كه بايد     

 مشـتق شـده   Interface Repository و يـا  Run-Timeاز يك سـري منـابع در زمـان    
 .)باشد

با توجه به زبان برنامه نويسي كه ) Dynamic Invocation(واسط درخواست پويا 
 . ممكن است نام ديگري به خود بگيردبا آن كار خواهيد كرد

 
٩-٢-٢ Implementation Skeleton:  

 يـك واسـطي وجـود    Object Adapterبراي يك زبان خاص و وابسـته بـه   
 را پيـاده    Object هـايي كـه هـر نـوع          Methodدارد كه بوسيله آن قادر هستيد به        

اين واسط به طور معمول يـك واسـط         . سازي و اجرا  مينمايند دسترسي يافت      
Up-Call  ــن واســط هــاي ــه در اي ــه در Up-Call اســت ك ــايي ك  Object ، روتينه

Implementation نوشته شده است را از طريق Skeleton  ،Call    مـي نمايـد و جهـت 
 .به واسط از آنها استفاده مي نمايد) Confirm(فرستادن  تأييد 

 هـا  Client (  هـا نـدارد  Client Stub ها منافاتي با منتاظر بـودن بـا   Skeletonوجود 
 نيـز همـين عمليـات را انجـام     Dynamin Invocationقادر هستند از طريـق واسـط   

 .)دهند



 جهـت  Skeleton اي بنويسـيم كـه از   Object Adapterاين امكان وجود دارد كه يك 
Invokeو درخواست اجراي روتين ها استفاده ننمايد . 

 
  :Dynamic Skeletonواسط  ١٠-٢-٢

ه اجـازه اداره كـردن پويـاي درخواسـتهاي          اين واسط ، واسطي است ك     
Objectــراي تمــامي پارامترهــاي   .  اي را ميدهــد ــد توضــيحي ب كــد اجرايــي باي

Operation   به ORB     تهيه نمايد و ORB    يك سري Value         و يـا مقـدارهايي را بـراي 
 هـا   Operationهر پارامتر ورودي تهيه مينمايد كه مورد استفاده آنها در اجراي            

ي براي پارامتر هاي خروجي مقاديـري را تــهيه مـي نمايـــد و              كد اجراي . است
 . ارسال مي نمايدORB آنها را بـراي Operationبـعد از اجراي 
 اساساً با نگاشت يك زبان برنامه نويسي  و يـا  Dynamin Skeletonماهيت واسط 
Object Adapter   به يكديگر تفاوت دارد وليكن معمولاً به صورت يـك واسـط Up-

callعمل مينمايد . 
Dynamic Skeleton    ممكـن اسـت بوسـيله Client Stub   هـا و يـا Dynamic Invication 

Interface  هر دوي اين روشهاي درخواست جواب يكسـاني را         .  درخواست شود
 .ارائه خواهند داد

 
 
١١-٢-٢ Object Adapter ها : 

Object Adapter    ها عمـده تـرين روش دسترسـي Object Implementationرا   
 Object Adapterانتظـار وجـود چنـد    .  فراهم مي سازدORBبه سرويسهاي داخل 

كه معمولاً در دسترس باشند و همچنين در دسترس بودن واسطهايي كه براي             
 ها مناسب هسـتند نيـز الزامـي بـه نظـر مـي               Objectيك سري انواع مخصوص     

 .رسد
ميشـود معمـولاً    هـا ارائـه   Object Adapter و از طريـق  ORBسروسهايي كـه در  

 :شامل



 . هاObjectتوليد  -
 . هاObject Reference شرح  -
  .Method درخواست  -
  .Interaction امنيت در عمليات  -
-  Objectو اجراي فعال و غير فعال . 
  .Implementation ها به Object Reference نگاشت  -
 . هاImplementationثبت  -

 هـا و حـالات اجـراي        Policyو   هـا    Lifetimeوجود محـدوده بـزرگ از اشـياء بـا           
 قادر نباشد كـه  ORB Coreگوناگون و خواص ديگر آنها باعث شده است كه يك 

 ها استفاده شـود     Object عمومي و موثر براي تمامي       Interfaceبا استفاده از يك     
 ها امكانپذير ميشود كه ORB ها اين مهم براي Object Adapterبنابر اين از طريق 

 مناسب آنها ارسال Interface ها را به يك Object Implementationگروه خاصي از 
 .نمايد

 
 
 
 
  :ORBواسط  ١٢-٢-٢

ORB Interface واسطي است كه مستقيماً با خود ORB    كار مـي نمايـد كـه 
 Object هـا يكسـان اسـت و وابسـتگي بـه      ORBطريقه عملكرد آن براي تمـامي  

Interface و يا Object Adapterكه اكثـر عمليـات   به اين علت.  ندارد ORB  از طريـق 
Object Adapter و يــا Stub هــا و يــا Skeleton هــا و يــا Dynamic Invocation انجــام 

 ها مشـترك    Objectميشود تنها تعداد محدودي از عمليات باقي مي ماند كه بين            
 Object Implementation ها و هـم  Clientاست، كه اين عمليات باقي مانده هم براي 

 . انجام دادORBهستند و مي توان آنها را از طريق ارتباط مستقيم با ها مفيد 
 



١٣-٢-٢ Interface Repository:  
Interface Repository يك سرويسي است كه به ارائه Object هاي ماندگاري 

 بـه صـورتي اسـت كـه در زمـان            IDLمي پردازد كه وظيفه آنها ارائه اطلاعـات         
Runtimeاطلاعات .  قابل اجرا باشندInterface Repository  ممكن است كه از طريـق 

ORB        علاوه بر اين استفاده    .  فراخوانده شده و باعث اجراي يك درخواست شود
از اطلاعاتي كه در اين قسمت وجود دارد براي يك برنامه اين قابليـت را ايجـاد                 

 برخورد نمايـد و     Object يك برنامه چگونه با يك       Compileمي نمايد كه در زمان      
 معتبـر و امكـان      Object ميشود كه متوجه شود كه چه عمليـاتي بـر روي             باعث

 .  را تهيه نمايدInvocationپذير است و بنابر آن 
 يـك محـل   ORB  ،Interface Repository بـر روي  Functioningاضـافه  بـر عمليـات    

  ORBمشترك است كه در آن اطلاعات اضافي  مربوط به واسط هايي به اشياء               
 Stub هاي مربوط بـه  Debugging ،Libraryبه عنوان مثال اطلاعات . ودذخيره ميش

 هـاي خاصـي را شـكل        Object ها ، روتينهايي كه قـادر هسـتند          Skeletonها و يا    
 پيوسـته شـده   Interface Repositoryكه ممكن اسـت بـه   �  دهي و اجرا نمايند و

 .باشد
 
١٤-٢-٢ Implementation Repository:  

Implementation Repository  شامل اطلاعاتي است كه اين امكان را بـه ORB 
بنـابر  .  را آدرس دهي و فعـال نمايـد  Object Implementationميدهند تا قادر باشد 

 قرار دارد مختص بـه يـك   Implementation Repositoryاين بيشتر اطلاعاتي كه در 
ORB  ،و يــا محــيط عمليــاتي اســت Implementation Repositoryب و  مكــان مناســ

ــت     ــات اس ــه اطلاع ــازي اينگون ــره س ــت ذخي ــومي جه ــولاً نصــب  . مرس معم
Implementation ها و كنترل روشهايي كه مربوط به فعال سازي و اجراي Object 

Implementation   ــل ــات داخ ــق عملي ــا اســت از طري  Implementation Repository ه
 .صورت مي پذيرد



ه در آن اطلاعات اضافي كه در  محلي است كImplementation Repositoryهمچنين 
 ها احتياج به ذخيره سازي آنها وجود داشته باشـد از ايـن              Objectزمان اجراي   

،  debugمكان استفاده مي شود ، به عنوان مثـال اطلاعـات مربـوط بـه عمليـات      
Administrative Control  ،Resource allocation  ،Security و  � .را ميتوان نام برد

 
 
 : هاORBي از نمونه هاي ٣-٢

 هـا  Object Implementation انـواع گونـاگوني از   CORBAدر داخل سـاختار  
وجود دارند كه قابل استفاده هستند، در اين قسمت به شرح چند نمونه از آنهـا                

 معـين ممكـن اسـت       ORBميپردازيم ، به اين نكته توجه داشـته باشـيد كـه يـك               
Option ها و Protocolباط مورد استفاده قرار دهد هاي متعددي را جهت ارت. 

 
١-٣-٢ Client �and Implementation resident- ORB:  

 ميتوانـد بـه صـورت       ORBدرصورتيكه يك مكانيزم مناسب ارائـه شـود         
 ها  Stubهمچنين  .  ها اجرا شود   Implementation ها و    Client در   Residentروتينهاي  

يـا دسترسـي مسـتقيم بـه      و Location Trasparent IPC نيـز از مكـانيزم   Clientدر 
ــت و  ــد  Locationموقعي ــي نماي ــتفاده م ــرويس اس ــراه  Code Link.  س ــاي هم  ه

Implementation    مسئول برپايي DataBase        هاي مناسب جهـت اسـتفاده Client   هـا 
 .هستند

 
 
 
٢-٣-٢ Server-Based ORB:  

 هــا و Client هــا تمــامي ORBجهــت متمركــز نمــودن مــديريت بــر روي 
Implementation  ا يك و يا چند       ها بServer             كه وظيفـه آنهـا مسـير يـابي اسـت در 

 هــا اســت كــه مســير در خواســت را بــه Routerارتبــاط هســتند و ايــن وظيفــه 



Implementation  معين سازند  .ORB          مي تـواند يك بـرنامه معمولي باشد بـدور از 
 ORB معمولي جهت ايجاد ارتباط با IPC و مي توان از يك Operating Systemلايه 

 .استفاده نمود
 
٣-٣-٢ System-Based ORB:  

 را بـه عنـوان يكـي از         ORBجهت بالا بـردن امنيـت و كـارايي مـي تـوان              
 هـا را بـه   Object Referenceسرويسهاي پايه اي سيستم عامـل معرفـي نمـود، و   

تهيه نمود و بـه ايـن صـورت از هزينـه            ) Unforgeable(صورت فراموش نشدني    
سيستم عامل قادر اسـت موقعيـت و        .  كاست مستند سازي براي هر درخواست    

 ها را تشخيص دهد و بدين صورت سيسـتم          Implementation ها و    Clintساختار  
 هاي متعـددي را انجـام  دهـد بـه عنـوان              Optimizationعامل قادر خواهد بود تا      

 در  Unmarshallingجهـت ارسـال و      ) Marshalling(مثال  از عمليات مرتب سـازي        
 و Client كــه بــر روي يــك سيســتم واحــد شــامل Requestيــك هنگــام  دريافــت 

Implementationصورت ميپذيرد، جلوگيري نمايد . 
 
٤-٣-٢ Library-Based ORB:  

 هايي است كه ميتوان آنهـا را بـه          Implementationاين سرويس مربوط به     
  Library ممكن اسـت يـك       Implementationاشتراك اشتراك گذاشت و در واقع آن        

اين مطلب بدان معني    .  ميتواند متدهاي واقعي باشد    Stubاينگونه موارد   در  . باشد
   Data وجـود دارد كـه بتواننـد بـه         Clientاست كه اين امكان بـراي برنامـه هـاي           

ـــد و  Objectبــراي  ـــه باشن ـــز بــه Implementation هــا دسترســي داشت  Client ني
 . شوداطمينان دارد كه اطلاعات در آن باقي مي ماند و خراب نمي

 
 
 
 



  :Clientساختار يك  ٤-٢
 را  Object بـه آن     Reference، يـك    Object جهت دسترسي به  يك       Clientيك  

 اســت كــه ميتــوان آنــرا در زمــان Token يــك Object Reference. در اختيــار دارد
Request به عنوان يك پارامتر به Objectهاي ديگر انتقال داد . 

 
 

 از زمـاني كـه بـه        ORB است و    ORBه به عهده    مديريت انتقال كنترل و انتقال داد     
Object Implementation فرستاده ميشود و تا زمانيكه به خود Client   بـاز ميگـردد 
 .آنها را كنترل مي نمايد

 را تهيـه    Exception نباشـد يـك پيغـام        Request قادر بـه اتمـام       ORBدر صورتيكه   
ن اين مسـئله را پيشـبيني       كه در متن برنامه ميتوا    .كرده و آنرا ارسال مي نمايد     

نمود و اين پيغامهاي خطا را دريافت و نمايـش داد، نمونه هـايي از انجـام ايـن                  
 .عمليات در فصل ششم آورده شده است

 مـي نمايـد و آن       Call يك روتـين را در برنامـه خـود           Clientبه طور معمول يك     
 آن تمـام     ميشـود و زمانيكـه عمليـات بـر روي          Invocationباعث به وجود آمدن     

 مشاهده مي نماييد يـك      ٦-٢همانطور كه در شكل     .  باز مي گردد   Clientگردد به   
Client   به Stub     هاي يك نوع Object        مخصوص به صورت روتينـهاي  كــتابخانه 

 قـادر خواهـد     Clientبنابر ايـن برنامـه      . اي در برنامه خودش دسترسي مي يابد      
 برنامـه نويسـي خـود مشـاهده         بود تا روتينها را به صورت معمـول در زبـان          

 Object خاص جهت رجوع بـه  Data Type ها يك نوع Implementationتمامي . نمايد
 اسـتفاده مـي   Opaque Pointer مبهم و يـا   Pointerمعمولاً از . ( ها تهيه مي نمايند

 ميفرستد تا آنها Stub را به روتينهاي Object Reference بعد از آن Clientو ) نمايند
Invocationرا شروع نمايند  .Stub ها با دسترسي به Object Reference  و تماس بـا 

ORB قادر خواهند بود تا يك Request و يا Invocation)  را  اجرا نمايند) احضار. 
 
 



 

 
 )٦-٢شكل (

 هـا   Object بر روي    Request هاي ديگر نيز جهت اجراي يك        Libraryيك سري از    
 تعريـف   Compile در زمان    Objectمثال زمانيكه يك    در دسترس است ، به عنوان       

 اطلاعاتي را جهـت نـام گـذاري نـوع آن            Clientنشده باشد در اين هنگام برنامه       
Object                 فراهم مي آورد و روتين را درخواست مينمايد و با ايجاد يـك سـري از 

Call           ها پارامترهاي آنرا معين ساخته و سپس عمليـات Invocation      را آغـاز مـي 
 .ايدنم

Client هــا بــه طــور معمــول Object Reference هــا را بــه صــورت پــارامتر هــاي 
 آنـــها را در Reference هــاي ديـــگر كـــه Objectخروجــي از درخواســتهايي بــه 

 نيز Implementation عمليات Clientزمانيكه در يك . اختيار دارنـد بدست مي آورد   
هـا را از طريـق پـارامتر هـاي      Object Referenceصورت بگيرد ، در اين صورت 

 و اجـرا شـوند، بــدست خواهـد     Implementat هايي كـه بايـد      Requestورودي در   



 ها را نيز مي توان به صورت رشته اي برگرداند و آنهـا  Object Reference. آورد
 ORBرا در يك فايل ذخيره نمود تا بتوان در آينده نيز به آنها دسترسي يافت و                 

 Object Referenceشته هـاي كـاراكتري را دوبـاره تبـديل بـه      قادر است كه اين ر
 .نمايد

 
 
  :Object Implementationساختار يك  ٥-٢

  را تهيــه Object  حالــت و رفتــار واقعــي يــك Object Implementationيــك 
 ميتواند به صورت انواع گوناگوني سـاخته شـده   Object Implementation. مينمايد

 ها جهت عمليات به عهده اين قسـمت اسـت و            Methodباشد، از طرف ديگر تهيه      
 هايي را جهت فعـال و غيـر فعـال نمـودن             Procedure معمولاً   Implementationيك  

Object              ها تعريف مي نمايد و از اشياء ديگر و يا امكانات بدون Object    اسـتفاده  
نمايد ،   را تداوم بخشد و دسترسي به آنها را كنترل           Objectمي نمايد تا موقعيت     

 .  ها را بر عهده داردMethodهمانگونه كه وظيفه اجراي 
 بوسـيله  Object Implementation مشاهده مـي نماييـد،   ٧-٢همانگونه كه در شكل 

 در تماس است تا بتواند عمليات شناسايي و يا سـاختن            ORBراههاي مختلف با    
ام دهـد و     را انج ـ  ORB-dependent جديد و يا بدسـت آوردن سـرويس          Objectيك  

 . انجام مي دهدObject Adapterاين دسترسي را با استفاده از 
 
 
 
 
 



 )٧-٢شكل (
  در دسـترس اسـت ايـن    Object Implementationبه علت انـواع گونـاگوني كـه از    
 را به صورت كامل مـورد  Object Implementationامكان وجود ندارد كه ساختار 

 .بررسي قرار داد
 ORB Core   ،Objectاتفاق مي افتد،) احضار (Invocationو زمانيكه يك درخواست 

Adapter  ،Skeleton به سازماندهي مراحلي ميپردازند كه نتيجه آن اجراي Method 
پـارامترايي كـه بـه آن       .  درخواست شده است   Requestهاي مناسبي است كه در      

Method        فرستاده مي شود معين كننده آن Object      ده  اي است كه درخواسـت ش ـ
.  معـين سـازد    Object را جهـت اسـتفاده       Data قادر است تا مكـان       Methodاست،  

 Methodزمانيكـه يـك     .  تهيه ميشوند  Skeletonپارامترهاي ديگر بر اساس تعريف      
 Client بـه    Exceptionكامل شود باعث برگشـت پارامترهـاي خروجـي و يـا يـك               

 .خواهد شد
ممكن است كه آنرا اعلام نمايد و        ORB جديد ساخته ميشود،     Objectزمانيكه يك   

 مربـوط بـه آن      Implementation مي داند كه كجا مـي توانـد          ORBدر اين صورت    



Object   به طور معمول    .  را پيدا نمايدImplementation         نيز خـودش را بـه صـورت 
Object      هاي اجرايي در يك Interface   بخصوص Register         مي نمايـد و معـين مـي 

درصورتيكه در حال حاضـر     . (  شروع شود   Implementationنمايد كه چگونه يك     
 )درحال اجرا نباشد

 ها رفتار خودشان را با استفاده از امكانـاتي كـه بـه    Object Implementationاكثر 
ORB و Object Adapterاضافه مينمايد، تهيه مي نمايند . 

 
 
  :Object Adapterساختار يك  ٦-٢

 مشاهده مي نماييـد اصـلي   ٨-٢كل  همانطور كه در شObject Adapterيك 
 قـرار دارد و  ORB Services و Object Implementationترين واسطي است كـه بـين   

 از آن اسـتفاده مـي   ORB به سرويسـهاي  Object Implementationجهت دسترسي 
ــود ــك . ش ــومي Object Adapterي ــط عم ــه ) Public Interface( واس  Objectرا ب

Implementationمايد و واسط هـاي خصوصـي    ارسال مي ن)Private Interface ( را
ــه  ــه بوســيله واســط خصوصــي   Dynamic Skeletonب ــد ك -ORB ارســال مينماي

dependentساخته شده است . 
Object Adapterها در مقابل توابع زير مسئول هستند : 
  هاObject Referenceتوليد و شرح  -
 ) Method Invocation( درخواست متد  -
  هاInvocation امنيت  -
  Implementation و Object فعال و غيرفعال نمودن  -
  Object Implementation ها به Object Reference نگاشت  -
  هاImplementation ثبت  -

 هاي ديگـري كـه در موقـع    Component و ORB Coreاين توابع وظيفه استفاده از 
 .لزوم اضافه ميشوند را بر عهده دارد



 Task موقعيت خود را نگهداري مي نمايـد تـا بتوانـد    Object Adapterگاهي اوقات 
 خـاص وجـود   Object Adapterاين امكان بـراي يـك   . هاي مربوطه را انجام دهد

 ORBدارد كه قادر باشد يك و يا چند عدد از مسـئوليتهاي خـود را بـه قسـمت     

Coreواگذار نمايد  . 
 )٨-٢شكل (

 به صورت ضـمني  Object Adapterيد همانطور كه در شكل بالا مشاهده مي نماي
شامل و درگيــر درخواست متـدها است، بنابـر اين واسط مستقـيم از طريــق             

Skeleton عـمل مي نمايد، به عنوان مثال Object Adapter     ممكـن اسـت كـه درگيـر 
 . و يا تصديق يك درخواست باشدImplementationفعال سازي 

Object Adapter   از  بيشـتر سرويسـهايي كـه ORB     صـادر مـي شـوند را تعريـف 
 هـاي  ORB  بـه آن تعـاريف وابسـته اسـت و     Object Implementationمينمايد كـه  

مختلف ممكن است كه سطوح مختلفي از سرويسها را تهيه نمايند و محيطهـاي              
عملياتي ممكن است كه خواصي را به طور ضمني به وجود بياورند، بـه همـين                

 بـه آن  Object Adapterيي كـه لازم دارد توسـط   سبب لازم است تا بقيـه چيزهـا  
 هـا بسـيار   Object Implementationبه عنوان مثـال ايـن مسـئله بـين     . اضافه شود



 هـا ذخيـره   Object Referenceعادي است كه بخواهند مقادير خـالي را در داخـل   
 . ها را به راحتي شناسايي نمايندRequest  ،Objectنمايند تا بتوانند در زمان يك 

ــه Object Adapterاگــر  ــاديري را  Implementation ب ــين مق  اجــازه دهــد كــه اينچن
 جديد به وجود مي آيد، ايـن امكـان وجـود            Objectاختصاص بدهد، زمانيكه يك     

 هـايي كـه اجـازه داريـم     ORB آنهـا را در آن  Object Referenceدارد كـه بتـوانيم   
 Object Adapterه مـا ندهـد،    اين امكان را بORB Coreدرصورتيكه . ذخيره سازيم

 مربوط به خـودش ذخيـره مـي نمايـد و در زمـان               Storageمقادير را در قسمت     
 هـا  Object Adapterبوسـيله  .   ارائه خواهـد داد Implementationدرخواست آنرا به 
  فـراهم مـي شـود كـه قـادر باشـد بـه        Object Implementationاين امكـان بـراي   

. د حتي اگر واسطي براي آن تهيه نكـرده باشـد          سرويسها دسترسي داشته باش   
 . اجرا نمايدORB Core بايد آنرا در قسمت بالاي Adapterدر غير اين صورت 

  به خصوص بايد واسط مشـابه و سـرويس           Adapterهر قسمت و نمونه از يك       
 . هايي كه در حال اجرا هستند تهيه نمايدORBمشابهي را براي 

 ها لازم نيست كه واسط مشابه و يا عمليـات  Object Adapterهمچنين براي تمام 
 ها داراي نيازمندي هـاي  Object Implementationبعضي از . مشابهي را تهيه نمود

-Object مبتنـي بـر      DataBaseمخصوصي هستند، به عنـوان مثـال يـك سيسـتم            

Oriented            به صورت ضمني مايل است تا تمـامي هـزاران Object      خـود را بـدون 
 به ثبت برساند، در اينگونـه  Object Adapterاني هاي منحصر بفرد به حتي فراخو

 را نگهداري Object قادر باشد وضعيت هر Object Adapterموارد امكان ندارد كه 
 Object بـه سـمت اينگونـه    Object Adapterبوسيله استفاده از  يك واسـط  . نمايد

Implementation   اهم مـي شـود كـه قـادر      ها هدايت خواهيم شد، و اين امكـان فـر
 بخصوص استفاده نماييم تا در نهايت بتوانيم يك ORB Coreباشيم از فوايد يك 

 . را فراهم آوريمORBروش موثر جهت دسترسي به 
 
 
 



٧-٢ CORBA به Object Adapterها احتياج دارد : 
ــاگوني از  ــواع گون  Object هــا در دســترس هســتند و Object Adapterان

Implementationواسطهاي  ها به Object Adapterوابسته هستند . 
 Object Implementation ها جهـت پوشـش دادن يـك تعـداد     Object Adapterبيشتر 

 به يك سرويس و يا      Implementationطراحي شده اند، بنابر اين فقط زمانيكه يك         
Interface   متفاوت احتياج داشته باشـد يـك Object Adapter    جديـد مطـرح شـده و 
 .ته مي شودبكار گرف

 هـاي تعريـف شـده خـواهيم     Object Adapterدر اين قسمت بـه تعريـف و شـرح    
 :پرداخت 

 
١-٧-٢ Object Adapter Portable:  

 قابل حمل مي پردازد كه ميتـوان  Object Adapterاين مشخصه به تعريف 
.  هاي قراردادي استفاده نمودImplementation ها و يا ORB Objectاز آن  در اكثر 

 Object همانطور كه از نامش معلوم است اين مهم است كه بـه تهيـه   POAقصد 

Adapter         اي بپردازد كه قادر باشيم آنرا با ORB       هاي مختلف استفاده نماييم، بـه 
جهت برقراري ارتبـاط بـا      ) Rewriting(اين صورت كه از حد اقل دوباره نويسي         

Implementation     مكـان اسـتفاده از     ايـن مشخصـه ا    .  هاي مختلف بهره مند شويم
سرويسها را به روشهاي گوناگون بـه مـا ميدهـد ولـيكن بـا ايـده ارائـه مـدير                     

به عنوان مثـال كـــد      .  هماهنگي ندارد  Serverسيستم در شروع كار برنامه هاي       
 ، شروع مي شود و خاتمه مي پـذيرد و يـك   Method Call براي يــك Servantيك 

Servant مجزا براي هر Objectو يا يك  Servant Shared براي تمام انواع Object  هـا 
اين بـه گروههـايي از اشـياء اجـازه ميدهـد كـه وابسـته                . در نظر گرفته ميشود   

 بـه ثبـت   POA Objectباشند با توجه به اين معنـي كـه بوسـيله انـواع گونـاگون      
 اجازه ميدهد كه تكنيكهاي فعال سازي خـود         Implementationرسيده باشند و به     

 بعد از اجراي يك     Implementationدر صورتيكه   .  معين و مشخص نمايد    را بتواند 
Invokation      فعال نشود اين وظيفه POA         است كه يكي از آنها را فعال نمايـد  .POA 



 تعريف شده است ، بنابر اين بـه صـورت اتوماتيـك بـر روي زبانهـاي                  IDLدر  
ي پيـروي مـي      شده است و از قوانين آن زبان برنامه نويس         Mapبرنامه نويسي   

 .نمايد
 
 
 
 
 :يكپارچگي بين سيستمهاي شيي خارجي  ٨-٢

 جهـت انجـام رنـج وسـيعي از          CORBA هاي مشـترك و يـا        ORBساختار  
InterOperation  ها با سيـستمـهاي مبتني بر Object   هماننـد  .  طراحـي شـده اسـت

 كـه مشـاهده مـي نماييـد، بـه ايـن علـت كـه در حـال حاضـر انـواع                        ٩-٢شكل  
 موجود هسـتند و ايـن ميـل مشـترك           Objectستمهاي مبتني بر    گوناگوني از سي  

ــوانيم بوســيله   ــه بت ــه ORBوجــود دارد ك ــاي داخــل آن سيســتمها  Object ب  ه
 اي كه خودشـان داراي      Objectآن دسته از سيستمهاي     . دسترسي داشته باشيم  

ORB           هستند، مي توانند تا با استفاده از مكانيزمهايي با ORB      هاي ديگـر ارتبـاط 
 .رار نمايندبرق

 )٩-٢شكل (



 كه مي خواهند اشياء خود را به داخل         Objectدسته اي از  سيستمهاي مبتني بر        
ORB Object  ،Map  نماينـد و Request   هايشـان را از طريـق ORB   دريافـت كننـد و 
 را به خارج ارائه دهند نيـز ميتواننـد بـا            Request عمل نموده و     Clientهمانند يك   

 .ل به اين هدف برسنداستفاده از اين مد
 POA بـه صـورت يـك    Objectدر برخي موارد اين امر كه يك سيستم مبتني بر 

Object Implementationيك .  عمل نمايد غير عملي استObject Adapter   بايـد بـراي 
 هاي  ORB هايي كه از طريق      Request ها انتقال مي يابند و       ORBاشيايي كه مابين    

 اي  Objectبعضي از سيسـتمهاي     . حي شده باشد  مختلف فرستاده مي شود طرا    
 هاي خـود را بسـازند و   ORB  ،Objectممكن است كه بخواهند بدون مشورت با 

شايد انتظار داشته باشند كه درخواستها در داخل خودشـان توليـد شـود و از                
 مناسـب بـه   Object Adapter صورت نگيـرد، در اينگونـه مـوارد يـك     ORBطريق 
Object   يدهد كه به صورت مجـازي در زمانيكـه از داخـل            ها اجازه مORB   عبـور 

 . شودRegisterمي نمايد ثبت و 
 
 


