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  Multimedia Builderاسکريپتھا در 
  

 در Script.  ھـا شـده ايـد    Script زياد کار کرده باشید حتما متوجه اھمیـت          MMBاگر با   
ینويسید و به وسیله آنھا دسـتورات لازم را بـه    مMMBواقع قطعه کدھايی است که در  

کدی که بـرای عملکـرد يـک دکمـه مینويـسید و رویـدادھايي کـه             . برنامه خود میدھید    
میخواھید بـا اجـرای يـک صـفحه انجـام شـوند و مثالھـايي از ايـن قبیـل ھمـه اھمیـت                   

ريپتھا مالتیمديا بیلدر نوشتن اسک. آشنايی با اسکريپتھا را برای شما مشخص میکنند 
را تا حد ممکن آسان نموده و شما میتوانید به راحتی از منوی مخصوص آنھا را انتخـاب     

بـرای مثـال میخـواھیم بـرای يـک دکمـه چنـد           . و در مورد ھـر يـک اطلاعـاتی را ببینیـد             
بار ٢روی دکمه مورد نظر : اسکريپت يا دستور بنويسیم پس اين مراحل را طی میکنیم   

یمات آن باز شود ، حال بر روی دکمه مخصوص اسکريپت از بین کلیک کرده تا پنجره تنظ
  در اين پنجره جديد میتوانید به نوشتن .  کلیک کنید Actionsچھار دکمه قسمت 

  .اسکريپتھايي که لازم میدانید بپردازيد تا با کلیک روی دکمه اجرا شوند 
  

اســکريپتھای  -١:  را میتـوان بــه چنـد شــاخه تقـسیم کــرد    MMB در کـل اســکريپتھای  
 اســکريپتھای -۴.  اســکريپتھای پیچیــده-٣.  اســکريپتھای مھــم و اساســی-٢. ســاده

   پی ۴ تا ١که ما معرفی اين اسکريپتھا را از مرحله . مربوط به متغیرھا و آرايه ھا 
  )البته در چند يادداشت. (میگیريم 

  
رکـت بـین    دسـتورات سـاده ای ماننـد اجـرای يـک فايـل و يـا ح          : اسکريپتھای ساده    -١

کـه بـه بررسـی آنھـا     ... صفحه ھا و ھمچنین پنھان کردن و نمايش دادن يک آبجکـت و   
  :میپردازيم 

 HIDE -       اين يک دستور بسیار ابتدايی در MMB      است کـه بـه وسـیله آن میتوانیـد يـک 
  .آبجکت را پنھان کنید 



  
SHOW -                   اين دستور عکـس دسـتور قبلـی عمـل میکنـد يعنـی يـک آبجکـت را نمـايش 

  .دھد می
  

Invert -   دستورھای Hide   و Show      يعنـی ايـن دسـتور يـک بـار         .  باھم در اين دستورند
  .باعث نمايش داده شدن و بار ديگر باعث مخفی شدن آبجکت انتخاب شده میشود 

  
FirstPage - NextPage - LastPage - PrevPage -   با استفاده از اين دستورات کـاربر را

  .وژه و يا صفحه قبلی و بعدی منتقل میکنید به اولین و آخرين صفحه پر
  

Page - با انتخاب اين دستور و مشخص کردن نام صفحه مورد نظر کاربر را به آن صفحه 
  .بفرستید 

  
EXIT - Minimize - برای خروج و يا کمینه کردن پنجره برنامه از اين دو دستور استفاده  

  .کنید 
  

Message -       به کـاربر میباشـد کـه پیغـام میتوانـد يـک مـتن         اين دستور برای دادن پیغام
در پنجـره ايـن دسـتور دو      ) . بعـدھا بـه آن میپـردازيم      ... (ساده باشد و يـا يـک متغیـر و           

 را میتوانید با متنھای ساده پر کنید تا در دو سطر بـه کـاربر             Variable و   Stringقسمت  
  :در واقع . نمايش داده شوند 

  
Message"String","Variable")("  

  
RUN - در قسمت .  برای اجرای يک اپلیکیشن از اين دستور استفاده میشودPath بايد 

 ھـم مـواردی وارد شـود کـه بعـدھا بـه آن       Parametersمحل فايل اجرايی و در قسمت    
بـرای  . اشاره خواھیم کرد ، پـس بھتـر اسـت در حـال حاضـر ايـن بخـش خـالی بمانـد                      

 SrcDrive ای که برنامه در آن قرار دارد و از  برای پوشهSrcDir میتوانید از   Pathقسمت  
  :مثال . برای درايوی که برنامه در آن قرار دارد استفاده کنید 

  
Run")\"...,(""  
Run")\"...,(""  

  
  .بحث اسکريپتھای ساده در ھمینجا خاتمه مییابد 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



  :یلدراسکريپتھاي مھم و اساسي در مالتیمديا ب
  

.  بـه اسـکريپتھاي مھـم و اساسـي میرسـیم      MMB 4.9در ادامه مبحث اسـکريپتھا در  
 عــادي بــسازيد ايــن اســکريپتھا Autorunزمــاني کــه بخواھیــد برنامــه اي فراتــر از يــک 

بسیاري از ايـن اسـکريپتھا از اطـلاف وقـت و پیچیـده      . ھستند که شما را پیش میبرند    
  :با ھم به بررسي اين اسکريپتھا میپردازيم . شدن برنامه شما جلوگیري میکنند 

  
RunScript:          اھمیـت ايـن   .  با اين اسکريپت يک آبجکت اسکريپت را فراخـواني میکنیـد

اسکريپت زماني ديده میشود که چند دکمه در يک صـفحه کـار مـشابه انجـام دھنـد ،                 
آنوقــت کــافي اســت دســتورھا را در يــک آبجکــت اســکريپت بنويــسیم و فقــط دســتور   

RunScript را در دکمه ھا قرار دھیم .  
در بخـش  .  را انتخـاب کنیـد   RunScriptاز پنجره انتخـاب اسـکريپت ھـا    : روش استفاده  

Object نام آبجکت اسکريپت مورد نظر را انتخاب کنید .  
  
ُScriptTimer:     اين اسکريپت ھم شبیه مورد قبل براي اجراي يک آبجکت اسکريپت بـه 

. فاوت که در اين جا براي اجراي اسکريپت زمـاني را در نظـر میگیـريم    کار میرود با اين ت  
ثانیه پس از کلیک کاربر روي يک دکمه برنامه به صفحه بعد برود ۵براي مثال میخواھید   

  .و يا لوگوي شما براي مدت چند ثانیه نمايش داده شود
د سپري شود زماني را که باي] After [msمانند قبل ، فقط در قسمت : روش استفاده 

زمـان بـر حـسب میلـي ثانیـه اسـت در       : نکتـه  ( تا اسکريپت شما اجرا گردد وارد کنید     
  . برابر با يک ثانیه است ms ١٠٠٠نتیجه ھر 

  
LoadText:  با استفاده از اين اسکريپت مینوانید به راحتي متن يک آبجکت متني ، يک 

متن دلخواه شما میتواند يک فايل متني   . ییر دھید   را به متن دلخواه خود تغ     ... دکمه و   
  .اين اسکريپت کاربردھايي با متغیرھا نیز دارد که بعد ھا به آن میپردازيم . باشد 

نام آبجکتي را که بايد تغییر کنـد را وارد      $ Object/Variableدر قسمت   : روش استفاده   
فايـل بـر روي ھـارد را وارد    متن مورد نظر و يا محـل     $ Path/Variableکرده و در قسمت     

  .کنید 
  

InstallFont:      به کمک اين اسکريپت قلم  )Font (       مـورد نظـر خـود را بـر روي کـامپیوتر
  .کاربر نصب کنید تا برنامه شما با فونت مورد نظر خود شما اجرا گردد 

 میتوانید از. (  مکان فونت را از روي ھارد انتخاب کنید Pathدر قسمت   : روش استفاده   
SrcDir و SrcDrive استفاده کنید ( .  

  
Volume Up & Down:            اگـر يـک برنامـه پلیـر مـولتي مـديا میـسازيد بـه کمـک ايـن دو 

 Volume Upيعنـي بـا   . اسکريپت میتوانید کنتـرل صـداي کـامپیوتر را در دسـت بگیريـد      
  . کاھش صدا را باعث میشويد Volume Downافزايش صدا و با 

 وارد ١٠٠ تـا  ٠کافیست مقـداري را بـین   ] Volume 0-100[ت در قسم: روش استفاده 
بـه ھمـان مقـدار بـه صـداي      ) مثلا کلیک روي دکمه ( کنید تا با ھربار اجراي اسکريپت      

  .کامپیوتر اضافه يا کم شود 
  
  
 
 
 
 
 



CBK Objects 1 ) نمايش ساعت و تاريخ(  
  

 آبجیكت ھايي ھـستند كـه در مالتیمـديا      CBKمورد  امروز میخواھم در    . سلام دوستان   
  .بیلدر از پیش تعريف شده ھستند

اطلاعات مختلفی را از قبیل ساعت ، تاريخ ، نام صفحه در حال نمايش ، اطلاعات فايل 
برای نمايش اين اطلاعات کافی اسـت کـه   . صوتی در حال پخش و غیره را نشان دھد    

 CBKامـروز ضـمن اينکـه بـا برخـی      . ھا تغییر بديم  CBKنام آبجکت متنی رو به نام اين     
کافی است يک آبجکت متنی درسـت      : ( ھای مربوط به ساعت و تاريخ آشنا میشويد         

  . کنید و اسم اون رو به يکی از اسمھای زير تغییر بديد 
   

CBK_TimeHMS  
اگه لیبل آبجکت متنی رو به صورت بـالا بنويـسید آن آبجکـت در صـفحه سـاعت ، روز و       

  ايخ را نشان میدھدت
  

CBK_Time24  
  .آبجکت متنی با اين لیبل ساعت را نشان میدھد 

  
CBK_Hour  

  فقط ساعت را نشان میدھد
  
  :ھمچنین برای دقیقه و ثانیه داريم -

CBK_Minute  
CBK_Second  

  
CBK_Dayنام روز رو نشون میده .  

CBK_DateNum شماره روز رو در ماه مشخص میکنه .  
  

CBK_DateShort  وCBK_DateLong  ھم تاريخ رو به صورت کوتاه و بلند نشون میدن.  
  

  :مثلا . ھمچنین میشه اونھا برای متغیر ھا تعريف کرد :تذکر 
  

A=CBK_DateNum  
B$=CBK_Day  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



  Multimedia Builderمتغیرھاي 
  
 ھـم از دو  ی عـدد یمتغیرھـا . تند  ھـس ی و نوشتاری متغیر ھا در دو نوع عدد     mmb در

  :بخش تشکیل میشند 
  
١.integer : اعداد صحیح.  
٢.float : یاعداد حقیق.   
  

  . نامیده میشوند String ھم ی متنی ھامتغیر
 رو بـه کـار ببريـد و فقـط     ی لازم نیـست دسـتور خاص ـ     mmb يـک متغیـر در       ی معرف یبرا

نوشـتن اسـم   .  قـرار بديـد   یاو نظـر مـس  مـورد کافیست نام متغیر رو نوشته و با مقدار   
  : با ھم متفاوت است ی و متنی عددی متغیرھایبرا
  
  : ھر اسم مورد نظر را مینويسیم ی نوشتن متغیر عددی  برا-
  

M = 20 و يا Age = -15.5  
  

ــر نوشــتار  - ــرا نوشــتن متغی ــیم " $" اســم از ی بايــد در انتھــایب . اســتفاده میکن
  :استفاده شود  ' علامتايد از  قرار دادن متن در متغیر بیھمچنین برا

-   
name$ = 'hossein'  

  
  ) که در متغیر قرار میگیرد بیايد ی متنیبايد در ابتدا و انتھا' علامت ( 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



  چند ترفند
ــشیم    ــنا میـــــ ــکريپتھا آشـــــ ــای اســـــ ــارايی ھـــــ ــه از کـــــ ــد نمونـــــ  : چنـــــ

گرفتن  اگر بخواھیم در حین اجرای برنامه محل قرار: واه کردن پنجره به نقطه دلخ جابجا
از دسـتور زيـر    تغییـر بـديم   x,y پنجره برنامه در صفحه رو به نقطه دلخواھی با مختصات

  : استفاده میکنیم

SysCommand("ResizeWindow","x,y") 

 
  : برای انتقال پنجره به وسط صفجه نیز از کد زير استفاده میکنیم

  

SysCommand("CenterWindow","") 

 

*********************** 

میخوام کاری کنم کـه در بازگـشت بـه    . من برای صفحه اول يه موزيک بک گراند میزارم      
  صفحه اول موزيک از نو تکرار نشود ؟

 
 ) تنظیمـات صـفحه  (  شما بايد برای قرار دادن بک گراند به جای راه ساده آن :حل  راه

اسـکريپت   بـه ايـن ترتیـب کـه در صـفحه     . سـتفاده کنیـد   بايد از يـک اسـکريپت سـاده ا   
تايـپ   برنامه تون کد زير رو که يـک دسـتور شـرطی اسـت    ) اصلی(نويسی صفحه اول 

  : کنید

If (P<>1) Then 

  PlaySound("آدرس فايل") 

  P=1 

End 

دسـتور  .  اسـت  ٠آن  يک متغیر عددی است و چـون قـبلا تعريـف نـشده مقـدار      P اينجا
 P=0 میـشه و  ر بـرديم باعـث میـشه اولـین بـاری کـه صـفحه اجـرا        شرطی که بـه کـا  

کـه صـفحه اجـرا     دفعـه ھـای بعـدی   .  شود ١برابر  P آھنگ به صدا دراد و مقدار ھست
  . شود و آھنگ از نو شروع نمی شود دستور العمل قبل اجرا نخواھد شد

  

  

  

  



 Embeddedفايل ھاي 

 فايـل فلـش   در مالتیمديا بیلدر بـه  Embedded فايلھای داخلی يابرای آشنايی کامل با 
  .موجود در فولدر مراجعه شود


