مراحل مونتاژ و اسمبل

مونتاژ و اسمبل سيستمها:

مونتاژ و اسمبل كردن يكي از اهداف اين دوره بود كه با آشنايي از سخت‎افزار و قطعات كامپيوتر و در مرحله بعدي بررسي از نظر عملكرد آنها به دنبال آن بوديم.

مونتاژ و اسمبل يك كامپيوتر را ميتوان به سه مرحله اصلي تقسيم كرد كه عبارتند از:

1-نكات مورد توجه در انتخاب قطعات قبل از مونتاژ

2-مراحل مونتاژ يا اسمبل فيزيكي

3-مراحل آماده سازي و ست كردن و خطايابي بعد از مونتاژ

نكات قابل توجه در انتخاب قطعات:

توجه به نوع و مدل قطعات در مونتاژ يك كامپيوتر از خود پروسه اسمبل مهمتر است. به طوري كه يك انتخاب اشتباه ميتواند كل پروسه مونتاژ را تحت الشعاع قرار داده و سيستم به طور كامل راه‎اندازي نشود.

كيس (Case):

درانتخاب كيس بر روي پارامترهاي مهم زير بايد توجه نمود:

8
-فرم كيس

8
-فرم كانكتورهاي تغذيه

8
-توان خروجي

8
-توجه به كليدهاي Power  و Reset پانل جلوي كسي به طوري كه به راحتي در دسترس باشد.

8
-چراغهاي Led پانل جلوي كيس كه به طور واضح و روشن باشد.

8
-داشتن گارانتي معتبر

8
-فضاي لازم براي گردش هوا در داخل كيس.

مادربورد (Mother Board):

در انتخاب مادربورد به عنوان مهمترين قطعه يك كامپيوتر به موارد مهم زير توجه كنيد:

فرم مادربورد

8
Onbord بودن يا نبودن يك يا چند قسمت

8
پشتيباني مادربورد از تكنولوژي‎هاي جديد

8
حافظه رم قابل پشتيباني از نظر نوع – مدل – سرعت – ظرفيت و…
8
نوع پردازنده‎هاي قابل پشتيباني از نظر سوكت – ولتاژ كاري – فركانس پايه – عدد ضربدر – فركانس نامي و خانواده (پنتيوم و…)

8
اسلاتهاي توسعه مورد نياز براي نصب كارتهاي جانبي از قبيل AG‍ با سرعت X8 Or X4 براي كارت گرافيك – PCI براي كارت‎هاي صدا و مودم.

8
اندازه حافظه كش

8
تراشه اصلي مادربورد براي پشتبياني از ويژگي‎هاي جديدتر

8
داشتن اسلاتهاي توسعه براي كارت‎هاي مدم و شبكه جديد

8
داراي گارانتي معتبر

هاردديسك: (Hard Disk):

هارد ديسك سيستم به عنوان نگهدارنده اطلاعات دائم سيستم:

8
ظرفيت

8
نوع اينترفيس قابل اتصال (IDE OR SCSI)

8
قابليت پشتيباني از سرعت‎هاي بالاي انتقال اطلاعات

8
سرعت چرخش موتور

8
داراي گارانتي براي تمام خرابيها

حافظه رم (DRAM):

8
نوع ماژول رم قابل نصب در مادر بورد (RIMM-DIMM-SIMM)

8
حداكثر ظرفيت هر ماژول قابل پشتيباني توسط مادر بورد

8
كل حافظه قابل پشتيباني توسط مادر بورد

8
داشتن گارانتي معتبر

8
…
پردازنده (CPU):

8
نوع- اينتل يا سايركس يا…
8
مدل (P-PII-PIII-P4-ATHLON-DURAN)

8
ولتاژ كاري (3045-106و…)

8
-قابليت نصب بر روي مادر بورد از نظر محل نصب

8
سرعت باس پردازنده (FSB)

CD يا DVD درايو:

8
انتخاب CD يا DVD با توجه به كاربرد و استفاده هر كدام.

8
سرعت كاري بر حسب Nx(هر X در Cd برابر 150kb/S و در DVD برابر 750KB/S مي‎باشد.

8
اينترفيس درايو CD يا DVD (IDE يا SCSI).

8
داخلي يا خارجي (نوع داخلي مي‎تواند داراي اينترفيس IDE و اسكازي و نوع خارجي مي‎تواند داراي اينترفيس اسكازي پورت موازي يا پورت USB باشد.)

8
زمان‎هاي دستيابي و خواندن.

8
استفاده از تكنولوژي‎هاي خاص براي به حداقل رساندن لرزش درايو در زمان چرخش ديسك و بالا بردن سرعت دستيباي (به عنوان مثال استانداردDDSSII).

CD رايتر يا DVD رايتر:

8
سرعت نوشتن پاك كردن و خواندن CD يا DVD.

8
نوع اينترفيس رايتر CD يا DVD (نوع اسكازي با توجه به سرعت انتقال بالاتر بهتر است ولي بايد هزينه‎ي بيشتري را پرداخت كنيم).

8
داشتن تكنولوژي‎هاي از قبيل DDSSII و … براي به حداقل رساندن لرزشها

8
داشتن تكنولوژيهايي براي جلوگيري از سوختن CD يا DVD در صورت خش داشتن يا خراب بودن

8
سازگار با فرمت انواع CD يا DVD
8
حافظه بافر رايتر

8
قابليت نصب به صورت افقي يا عمودي

8
سازگار با انواع سيستم عامل و انواع نرم‎افزارهاي رايت

8
مكانيزم باركردن و گرفتن CD يا DVD
8
گارانتي معتبر

كارت گرافيك يا VGA:

8
اندازه حافظه نصب شده كارت و ميزان قابل افزايش و ارتقاي آن

8
داشتن خروجي TV به صورت همزمان يا غير همزمان

8
حداكثر تفكيك و رنگ قابل پشتيباني با توجه به حداكثر حافظه كارت

8
پشتيباني سخت‎افزاري و نرم‎افزاري از ويژگيهاي جديد (مانند – MPEG – 3DIMAGE-3DFX,…).

8
نوع و سرعت حافظه رم (حافظه‎هاي DDR داراي سرعت بالاتر بوده بنابراين در كارهاي گرافيكي تاثير زيادي دارد.

8
قابليت نصب و پشتيباني در سيستم‎هاي عامل مورد نظر كاربر

8
داشتن اسلات توسعه مورد نياز

كارت مودم:

8
پشتيباني و داشتن آخرين تكنولوژيهاي ارسال – دريافت – فشرده سازي – خطايابي

8
قابل نصب و پشتيباني توسط سيستم عامل‎هاي مختلف

8
داراي تراشه‎هاي اضافي براي كنترل جريان اطلاعات از طريق حذف نويزهاي اضافي و افزايش ميزن سيگنال به نويز

8
نوع داخلي يا خارجي

8
نوع پورت اتصال به كامپيوتر در مدل خارجي (پورت USB) درسيستم‎هاي قديم پورت سريال

مراحل اسمبل سيستم:

مرحله1: پيچ‎هاي دو طرف كيس را باز كرده و كاور آن را برداشته و دركناري بگذاريد (معمولاً دو طرف كيس‎هاي ATX به صورت دوسيني باز مي‎شود.)

مرحله 2: قطعات داخل كيس را چك نماييد تا از بودن تمام آنها اطمينان حاصل كنيد كه مهمترين آنها عبارتند از:

8
كابل برق

8
بسته پيچ شامل انواع پيچ‎هاي رزوه نرم و درشت و گيره‎هاي پلاستيكي و فلزي

8
درپوشهاي مخصوص Atx-At-Nlx پشت كيس براي مادربوردهاي مختلف.

مرحله 3: قطعات مورد نياز را از جعبه‎ها و پلاستيك‎هايشان خارج و بر روي ميز در كنار هم قرار دهيد.

نكته: مشخصات تمام قطعات را يادداشت نماييد تا در موارد لزوم از آن استفاده كنيد.

مرحله 4: اگر سيني بدنه كسي در كيس درسمت راست قابل باز شدن است با بازكردن پيچ‎هاي آن را باز كنيد.

نكته:

در كيس‎هاي Atx جديد سيني بدنه كيس قابل بازشدن نمي‎باشد و بايد تمام مراحل گفته شده در اين قمست برروي سيني بدنه كيس انجام گيرد. ولي در كيس‎هاي قديمي اين سيني قابل بازشدن مي‎باشد.

مرحله 5: بسته به نوع مادربورد پردازنده را در سوكت مربوط بر روي مادربورد نصب كنيد.

نكته: به طور كلي سه نوع سوكت نصب پردازنده وجود دارد كه عبارتند از:

8
مادربوردهاي داراي سوكت PGA
مرحله 1: پيچ‎هاي دو طرف كيس را باز كرده و كاور آن را برداشته و در كناري بگذاريد (معمولاً دو طرف كيس‎هاي ATX به صورت دو سيني باز مي‎شود.)

مرحله 2: قطعات داخل كيس را چك نماييد تا از بودن تمام آنها اطمينان حاصل كنيد كه مهمترين آنها عبارتن از:

(كابل برق

(بسته پيچ شامل انواع پيچ‎هاي رزوه نرم و درشت و گيره‎هاي پلاستيكي و فلزي

(درپوشهاي مخصوص Atx-At-Nlx پشت كيس براي مادربوردهاي مختلف.

مرحله3: قطعات مورد نياز را از جعبه‎ها و پلاستيك‎هايشان خارج و بر روي ميز در كنار هم قرار دهيد.

نكته: مشخصات تمام قطعات را يادداشت نماييد تا در موارد لزوم از آن استفاده كنيد.

مرحله4: اگر سيني بدنه كسي در كيس در سمت راست قابل بازشدن است با بازكردن پيچ‎هاي آن را باز كنيد.

نكته:

در كيس‎هاي Atx جديد سيني بدنه كيس قابل بازشدن نمي‎باشد و بايد تمام مراحل گفته شده در اين قمست بر روي سينه بدنه كيس انجام گيرد ولي دركيس‎هاي قديمي اين سيني قابل باز شدن مي‎باشد.

مرحله 5: بسته به نوع مادربورد پردازنده را در سوكت مربوط برروي مادربورد نصب كنيد.

نكته: به طور كلي سه نوع سوكت نصب پردازنده وجود دارد كه عبارتند از:

(مادربوردهاي داراي سوكت PGA
(مادربوردهاي داراي سوكت SLOT1

(مادربوردهاي داراي سوكت PGA:

شامل سوكت A-478-37-7-5 براي پردازنده‎هاي P-PII-PIII از نوع FCPGA-P4 انلن و دوران. در اين نوع سوكتها بايد ابتدا دسته ZIF را باز كرده و سپس پردازنده را در سوكت قرار داده و آنگاه دسته را ببنديد. مقداري گريس سليكون قرار دهيد تا هدايت گرما از بدنه CPU به فن بيشتر شود. سپس فن مورد نظر را بر روي پردازنده قرار داده و كليپس‎هاي آن را محكم كنيد و در نهايت سيم برق آن را به كانكتور مربوطه برروي مادربورد متصل كنيد.

مادربوردهاي داراي سوكت SLOT 1:

در اين نوع مادربوردها كه عمولاً پنتيوم II يا III هستند بايد ابتدا پايه‎هاي سوكت را نصب كرد و سپس CPU را به صورت عمودي در اسلات قرار داده وفشار دهيد. سپس سيم برق فن آن را به كانكتور مربوطه بر روي مادربورد متصل كنيد.

نكته:

براي خارج كردن اين نوع‎ها از اسلات مربوطه بايد ابتدا چنگ‎هاي دو طرف پايه را فشار داده و همزمان CPU را به طور عمودي از اسلات خارج كنيد.

مادربوردهاي پنتيوم 4:

در اين نوع مادربوردها بايد ابتدا دسته ZIF را باز كرده و سپس پردازنده را در سوكت قرار دهيد و سپس دسته را ببنديد. با توجه به مخصوص بودن فن آنها فن را در محل مربوطه قرار داده و با فشار دو طرف آن پايه‎هاي پلاستيكي را در چنگ‎هاي مربوطه قفل كنيد و آنگاه دو دسته روي فن را به كانكتور مربوطه بر روي مادر بورد متصل كنيد.

مرحله6: ماژول رم را با توجه به نوع اسلات رم در مادربورد نصب كنيد. معمولاً در رمها (SD-DIMM-RIMM-DDR) بايد ابتدا بورد را در اسلات با توجه بم حل زايده اسلات و برش‎هاي ماژول قرار داده و سپس به طور عمودي فشار دهيد.

مرحله 7:اگر مادربورد قديمي و يا از نوع جامپري است بايد در اين مرحله نسبت به ست كردن جامپرهاي آن با توجه به ولتاژ كاري – فركانس FSB عدد ضربدر پردازنده اقدام كنيد.

مرحله 8: منبع تغذيه كامپيوتر را در محل مربوطه قرار داده و سپس با چهار عدد پيچ آن را ببنديد. (اگر باز باشد)

مرحله 9: درايوهاي سيستم را ببنديد (هاردديسك فلاپي درايو درايو CD و رايتر و..)

مرحله 10: مادربرد را بر روي سيني يا بدنه‎ي كيس قرار دهيد تا سوراخهاي متناسب مادربورد يا سيني مشخص شود.

مرحله11: متناسب با سوراخها در محلهايي كه بايد پيچ شوند از گيره‎هاي فلزي و در قسمتهاي ديگر از گيرهاي پلاستيكي استفاده كنيد.

مرحله 12: اگر كيس از شكل يا فرم (Form)Atx است پوشش فلزي پشت آنرا متناسب با نوع مادربورد عوض كنيد.

مرحله 13: اگر سيني كيس را باز كرده‎ايد آن را به جايش برگردانده و پيچ كنيد.

تذكر: در اغلب كيسها فعلي اين سيني باز نمي‎شود و بايد مادربورد را بر روي سيني بدنه‎ي كيس ببنديد.

مرحله 14: كانكتورهاي Atيا Atx تغذيه را به كانكتورهاي مربوت بر روي مادربورد متصل كنيد (در مادربوردهاي P4 علاوه بر كانكتورهاي Atx كه 20 پين است بايد كانكتورهاي Atx اضافي و Atx نوع 12 وقت را نيز متصل كنيد.

مرحله 15: كانكتورهابرق و اطلاعات درايوها را متصل كنيد.

مرحله 16: قسمتهاي راك فلزي پشت كيس را متناسب با محل كارتها باز كرده و سپس هر كدام از كارتها را در اسلات مربوت قرار دهيد و پيچ آنرا محكم ببنديد.

مرحله 17: كانكتورهاي مربوت به كليدهاي RESET…POWER كانكتور چراغهاي مهم است).

مرحله 18: كابلهاي سيستم را متصل كرده و آن را روشن كنيد.

مرحله 19: بازكردن كليد Del وارد برنامة ست آپ شده و پارامتر آن را و سپس ذخيره و از آن خارج شويد.

مرحله 20: ديسكت بوت را در درايو A; قرار داده و سيستم را بوت كرده و آنگاه مراحل مربوط به آماده سازي و نصب هارد و سيستم عامل (پارتيشن بندي فرمت نصب سيستم عامل) را انجام دهيد.

راه‎اندازي نرم‎افزاري سيستم:

با زدن كليد DEL وارد برنامه ست آپ شده و پارامترهاي آن را تنظيم و ذخيره و سپس ازآن خارج ميشويم پارامتري كه بايد در ست آپ تنيم كنيم: BOOT
چون در هارد سيستم براي اولين بار اطلاعاتي وجود ندارد پس بنابراين راه‎اندازي شدن سيستم براي اولين بار با هارد مشكلي را حل نمي‎كند پس بنابراين بايد سيستميك را از طريق راه‎انداز ديگري راه‎اندازي كنيم يا فلاپي ديسك يا سي دي رام.

اگر خواسته باشيم با استفاده از ديسكت راه‎انداز سيستم را راه‎اندازي كنيم اولين وسيله بوت كننده سيستم را در ست آپ FLOPY انتخاب مي‎كنيم و در صورتي كه خواسته باشيم با CD بوت سيستم را راه‎اندازي كنيم اولين وسيله بوت‎كننده سيستم را در قسمت ست آپ CD انتخاب مي‎كنيم.

البته بايد قبلاً‌درايو CD را براي سيستم تعريف كرده باشيم با استفاده از ديسك راه‎اندازي كه همراه CD ROM است.

تعريف CDRAM براي سيستم:

معمولاً‌همراه هر درايو CD يك ديسكت راه‎انداز هم ميباشد بايد ديسكت همراه CD را در فلاپي درايو قررا دهيم و قابل اجرايي راه‎انداز مربوطه را اجرا مي‎كنيم.

در واقع با تعريف درايو CD يك خط داخل هر دو فايل CONGIG.SYS و AUTOEXEE.BAT اضافه شود.

چون فايل CONFIG جز با RESTART كردن شناخته نمي‎شود پس بايد يك بار سيستم را RESTART كنيم.

نكته: درايو CD  هميشه يك حرف بعد از آخرين پارتيشن ميباشد.

پس از SAVE كردن تغييرات اعمال شده بر روي ست‎‏آپ بسته RESRT مي‎شود.

با آمدن مجدد سيستم از طريق CD بوت يا ديسكت بوت بالا مي‎آيد.

پس از بوت كردن يا راه‎اندازي سيستم با ديسكت راه‎انداز علامت A:\> را در خط اعلان سيستم خواهيم داشت.

با تايپ فرمان FDISK ميتوانيم يك پارتيشن اوليه براي هاردديسك تعريف كنيم. (پارتيشن كوچك Dos)

A:\>Fdisk با تايپ اين فرمان يك صفحه باز مي‎شود كه در آن گزينه اول
Create Primary Dos
Partition
يك پارتيشن اوليه درست مي‎كنيم.

با طي كردن مراحل Create Primary و بعد از آن پاسخ دادن به يك سوال در مورد فضاي پارتيشن و گرفتن اندازه از شما اين پارتيشن اوليه را ميسازيم.

با زدن دكمه ESC و بازگشتن به منوي اول در اين منو با انتخاب گزينه 4 كه INFORMATION مي‎‏باشد اطلاعات پارتيشن ساخته شده را مي‎توانيم مشاهده كنيم.

نكته:

تا پارتيشن فرمت نشود نوعش از نظر FAT 16 يا 32 يا NTFS هست مشخص نمي‎شود بعد از فرمت بسته به نوع سيستم عامل نوع FAT را مشخص مي‎كنيم.

پس از RESTART شدن مجدد سيستم بايد اين پارتيشن ساخته شده را ACTIVE كنيم.

مرحله بعدي FORMAT كردن پارتيشن فوق به صورت راه‎انداز ميباشد.

‏‏T‏FORMA‏ بايد به صورتي باشد كه سيستم بعدا هم قابل راه‎اندازي باشد

A:\>FORMAT C:/S
از روي فلاپي ديسك A سيستم را درايو Cاش را پيدا مي‎كنيم و فايل‎هاي سيستمي را از روي فلاپي A به درايو C منتقل مي‎كنيم.

پس از ساختن يك پارتيشن اوليه براي سيستم ميتوانيم بقيه فضاي هارد را با همان فرمان FDISK پارتيشن بندي كنيم.

به نحوي كه در منوي ظاهر شده ابتدا يك پارتيشن EXTENDENT ميسازيم و بعد در اين پارتيشن مي‎توانيم به هر تعداد (تعداد حروف الفبا به غير A-B-C) پارتيشن Logical بسازيم.

نكته: 

از بين پارتيشن‎هاي ساخته شده تنها پارتيشن C: بايد فعال باشد چون سيستم با آن پارتيشن راه‎اندازي مي‎شود و فايل‎هاي راه‎انداز در درايو C:ميباشد.

بعد از اين مرحله مي‎توانيم در پارتيشن‎هايي كه ساخته‎ايم سيستم عامل مورد نظر خود را نصب كنيم.

-Windows 98 Se-Windows 98,…

نقاط قابل چك

(كابل برق سيستم متصل نيست و يا درست در كانكتور مربوط وصل نشده است.

(تغذيه داراي يك كليد پاور اضافي است كه در حالت OFF قرار دارد كه بايد آن را به حالت On تغيير وضعيت دهيد.

(پاور سيستم مشكل دارد كه بايد آنرا تعويض يا تعمير كنيم.

(كانكتورهاي برق مادربورد درست نصب نشده‎اند.

تذكر: اگر تغذيه داراي گارانتي است و يا شما متخصص اين كار نيستند به هيچ عنوان آنرا باز نكنيد.

مشكل: با زدن كليد پاور سيستم روشن نمي‎شود (فن پردازنده نمي‎چرخد ولي فن تغذيه كار ميكند) و هيچگونه اطلاعاتي بر روي صفحه مانيتور نمايش داده نمي‎شود و سيستم هيچ گونه برقي (بيپ) نمي‎زند.

نقاط قابل چك

(فن روي تغذيه خراب است و يا كانكتور برق آن به كانكتور مادربورد متصل نشده است.

(كانكتور برق تغذيه مادربورد متصل نشده يا اشتباه متصل شده است.

مشكل: سستم روشن مي‎شود (فن تغذيه و پردازنده مي‎چرخد) ولي تصويري برروي صفحه مانيتور نمايش داده نشده و سيستم هيچ بوقي نمي‎زند.

نقاط قابل چك

(سيگنال PG از تغذيه فعال نشده است (دليل اين امر خرابي تغذيه مي‎باشد).

(كانكتور تغذيه به طور كامل در كانكتورهاي بورد نصب نشده است (ممكن است بعضي از سيمها از جايشان خارج شده باشند).

(جامپرهاي مربوط به پردازنده درست ست نشده‎اند.

(كانكتور RESETاز پانل جلوي كيس بر روي مادربورد اشتباه نصب شده است يا كليد RESET جلوي پانل اتصال كوتاه شده است (در اين صورت سيستم به طور مدام در حالت رست باقي مانده است)

(پردازنده فوق توسط مادربورد پشتيباني نمي‎شود.

(كارت گرافيك خراب است به طوري كه قابل برنامه‎ريزي توسط با ياس است ولي كار نمي‎كند.

(مادر بورد سوخته يا خراب است.

(اگر سيستم قديمي باشد ممكن است كانكتور كابل اطلاعات هارد يا ابزارهاي IDE برعكس نصب شده باشند.

مشكل: با زدن كليد پاور برق سيستم براي زماني كوتاه وصل و سپس قطع شده و سيستم خاموش مي‎شود.

نقاط قابل چك

(اين مشكل ناشي از بروز يك اتصال كوتاه است بنابراين تمام كانكتورهاي تغذيه مادربورد و قطعات را جدا كرده و سپس به طور درست نصب و مجدداً سيستم را چك كنيد.

(تغذيه سيستم دچار مشكل شده است و يا توان لازم براي راه‎اندازي اين قطعات را ندارد كه بايد با تغذيه سالم و يا توان بالاتر راه‎اندازي شود.

(احتمالاً نقاطي از مادربورد با سيني مادر بورد اتصال دارد.

مشكل: سيستم روشن مي‎شود ولي بر روي صفحه نمايش هيچ اطلاعات نمايش داده نشده و از بلندگوي داخلي سيستم بوق‎هاي خاص شنيده مي‎شود.

نقاط قابل چك

(بسته به نوع بوق به سراغ كارت گرافيك يا حافظه‎هاي رم برويد.

(كارت گرافيك به طور درست در اسلات مربوطه نصب نشده است.

(كارت گرافيك خراب است آن را با يك كارت گرافيك كه مطمئن هستيد تعويض كنيد.

(ماژول‎هاي حافظه رم در اسلات‎ها به طور درست و كامل نصب نشده‎اند.

(مادربورد، قادر به پشتيباني از حافظه‎هاي فوق از نظر سرعت، ولتاژ كاري، ويژگي‎هاي بافر شده يا نشده، ECC و NECC نمي‎‏باشد.

مشكل: سيستم روشن ميشود ولي در مرحله شمارش و تست، حافظه رم يا قطعات قفل مي‎شود.

نقاط قابل چك

8اگر از چند ماژول استفاده مي‎كنيد سيستم را با يك ماژول تست و راه‎اندازي كنيد تا ماژول خراب پيدا شود.

8رم سيستم را با يك ماژول درست جايگزين كنيد.

مشكل: سيستم روشن ميشود ولي قادر به شناسايي تمام يا يكي از ابزارهاي IDE در ست آپ سيستم نيست.

نقاط قابل چك

كابل هارد يا هر كدام از ابزارهاي IDE برعكس نصب شده است.

محل اتصال كانكتورهاي IDE با توجه به كابل‎هاي

مشكل: سيستم روشن ميشود ولي در مرحله شمارش و تست، حافظه رم يا قطعات قفل مي‎شود.

نقاط قابل چك

(اگر از چند ماژول استفاده مي‎كنيد سيستم را با يك ماژول تست و راه‎اندازي كنيد تا ماژول خراب پيدا شود.

(رم سيستم را با يك ماژول درست جايگزين كنيد.

مشكل: سيستم روشن ميشود ولي قادر به شناسايي تمام يا يكي از ابزارهاي IDE در ست آپ سيستم نيست.

نقاط قابل چك

(كابل هارد يا هر كدام از ابزارهاي IDE برعكس نصب شده است.

(محل اتصال كانكتورهاي IDE با توجه به كابل‎هاي 80 سيم رعايت نشده‎اند.

(جامپرهاي مربوط به MASTER يا SLAVE براي اتصال دو ابزار به يك كابل درست ست نشده‎اند.

(كانكتور برق ابزار يا ابزارهاي فوق درست ست نشده‎اند.

(باياس مادر بورد از هارد با ظرفيت بالا پشتيباني نمي‎كند كه بايد يا مادربورد تعويض شود و يا باياس ارتقا پيدا كند.

(هارد يا ابزار IDE مربوطه سوخته يا خراب است.

مشكل: چراغ فلاپي درايو به طور دائم روشن مانده است و خطاي فلاپي درايو نمايش داده شده است.

نقاط قابل چك

(كابل اطلاعات 34 پين فلاپي درايو از محل فلاپي يا مادربورد برعكس نصب شده است.

(فلاپي درايو سوخته است.

مشكل: خطاي FLOPRY DISK FAILAURE نمايش داده مي‎شود.

نقاط قابل چك

(كابل برق فلاپي درايو متصل نشده است.

(در نصب كابل محل كانكتور فلاپي درايو A باB جابه جا شده است.

8كابل اطلاعات درايو متصل نشده يا درست متصل نشده است.

8فلاپي درايو خراب است كه بايد تعويض شود.

تذكر:

اگر مشكل فوق با جابه‎جايي كابل بر طرف نشده قبل از تعويض درايو پيچهاي آنرا كه به بدنه كيس بسته‎‏ايد كمي بازكرده و سپس آن را تست كنيد در صورتي كه مشكل حل نشد، فلاپي درايو را از محل مربوطه خارج كرده و آنرا بيرون از كيس نيز يكبار تست كنيد و در صورت حل نشدن مشكل آن را تعويض كنيد.

مشكل: تمام يا تعدادي از چراغ‎هاي پانل جلوي كيس روشن نميشود.

نقاط قابل چك

8محل كانكتورها اشتباه نصب شده‎اند.

8نحوه نصب كانكتورها با توجه به پايه + و – اشتباه يا برعكس نصب شده‎اند كه بايد جابجا شوند.

نقاط قابل چك

در برنامه ست آپ گزينه ترتيب جستجوي درايوها براي ديسك بوت به صورتي است كه ابتدا به سراغ هارد مي‎رود. براي حل اين مشكل به برنامه ست آپ رفته و گزينه فوق را تغيير دهيد تا اولين درايو بوت كننده 

ASP چيست؟

Asp- مخفف كلمات Page Server Active است.

-Aspبرنامه‎اي است كه بكمك IIS اجراء مي‎گردد.

-IIS مخفف كلمات Internet Information Server است.

IIS- يكي از عناصري است كه بهمراه ويندوز 2000 آورده شده است.

IIS- يكي از اجزاي Pack Widows NT4.0optiin نيز مي‎باشد.

(PWS(Personal Web Server) يك نسخه خاص و كوچكتر از برنامه IIS است.

PWS- را مي‎توان از روي CD حاوي ويندوز 98 نصب نمود.

يك فايل ASP شامل چه چيزهائي است؟

-يك فايل Asp در اغلب موارد مشابه يك فايل HTML است.

-يك فايل Asp مي‎تواند شامل متن، كدهاي، HTML كدهاي XML و اسكريپت‎ها باشد.

-اسكريپت‎هاي موجود در يك فايل Asp بر روي سرويس‎دهند (Server) اجراء مي‎گردند.

-يك فايل Asp داراي انشعاب. Asp است.

يك فايل Asp داراي انشعاب Asp است.

يك فايل Asp چگونه كار مي‎كند؟

-زمانيكه يك مرورگر (نظير IE) درخواست يك فايل HTML را داشته باشد، سرويس دهنده آن را ارسال ميدارد.

-زمانيكه يك مرورگر درخواست يك فايل Asp را داشته باشد، IIS درخواست واصله را به هستة Asp ارسال ميدارد.

-هسته Asp، فايل Asp را خط به خط خوانده و اسكريپت‎هاي موجود در آن را اجراء خواهد كرد.

-در نهايت، ماحصل اجراي يك فايل Asp بصورت كدهاي HTML براي مرورگر ارسال خواهد شد.

با استفاده از Asp چه كار مي‎توان كرد؟

-امكان ويرايش، تغيير و يا اشافه كردن موارد دلخواه بصورت پويا براي يك صفحه وب فراهم مي‎گردد.

-پاسخ به درخواست‎هاي واصله از كاربران و يا داده‎هاي ارسال شده توسط فرم‎هاي HTML
-دستيابي به هر نوع داده و يا بانك اطلاعاتي و برگرداندن نتايج به مرورگر

-سفارشي نمودن يك صفحه وب بمنظور استفاده بهتر براي كاربران خاص

-در مقايسه با تكنولوژي CGI بمراتب ساده‎تر و سريعتر مي‎باشند.

-تامين امنيت لازم در خصوص عدم نمايش كدهاي مربوطه توسط مرورگرها

-باتوجه به برگرداندن نتيجه اجراي يك Asp بصورت HTML امكان مشاهده آنان توسط هر مرورگر براحتي فراهم ميگردد.

-با استفاده از تكنيك‎هاي برنامه‎نويسي بهمراه Asp مي‎توان حجم ترافيك شبكه را كاهش داد.

چگونه مي‎توان يك فايل Asp را بر روي كامپيوتر شخصي خود اجراء نمود؟

با نصب يكي از نرم‎افزارهاي PWS و يا IIS بر روي كامپيوتر خود (با توجه به سيستم عامل نصب شده) مي‎توان بدون نياز به يك سرويس دهنده كمكي ديگر، اقدام به اجراي فايل‎هاي Asp نمود.

-نحوه نصب PWS و اجراي فال‎هاي Asp بر روي ويندوز 98

مرحله اول:‌برنامة Setup.Exe را از مسير Add-Ons\PWS\موجود در CD حاوي ويندوز 98 اجراء نمائيد.

مرحله دوم: يك فولدر با نام Inetpub بر روي هارد ديسك (مسير مشخص شده در زمان نصب) ايجاد و در آن يك فولدر با نام Wwwroot ساخته مي‎گردد. فولدر فوق را باز نمائيد.

مرحله سوم: يك فولدر جديد با نام دلخواه (نظير: Myfirstweb) در فولدر Wwwroot ايجاد نمائيد.

مرحله چهارم: با استفاده از يك اديتور متني (نظير Notepad كدهاي دلخواه Asp خود را تايپ كرده و فايل فوق را بام دلخواه( Test.Asp) ولي با نشعاب Asp در فولدر Myfirstweb ذخيره نمائيد.

مرحله پنجم: اطمينان حاصل نمائيد كه سرويس‎دهنده وب (PWS) در حالت اجراء است.

مرحله ششم: مرورگر خود را فعال نموده و در محل مربوطه، آدرس زير را بمنظور مشاهده فايل Asp تايپ نمائيد.

Http://Loclhost/Myfirstweb/Test.Asp
-نحوه نصب و اجراي PWS و اجراي فايل‎هاي Asp بر روي ويندوز NT
PWS بمنظور نصب بر روي ويندوز NT طراحي نشده است!. براي اجراي فايل‎هاي Asp بر روي ويندوز NT، ميبايست ‘Windows NT 4.0 Option Pack' را تهيه و آن را نصب نمود. پس از نصب Pack فوق و نصب IIS زمينه اجراي فايل‎هاي Asp بر روي ويندوز Nt فراهم مي‎گردد.

-نحوه نصب PWS و اجراي فايل‎هاي Asp بر روي ويندوز ME

PWS بهمراه ويندوز ME آورده نشده است.

-نحوه نصب IIS و اجراي فايل‎هاي Asp در ويندوز 2000

مرحله اول: فعال كردن، Control Panel
مرحله دوم: انتخاب Add/Remove Programs
مرحله سوم: در پنجره مربوطه، Components Add/Remove Windows را انتخاب نمائيد.

مرحله چهارم: در پنجره ويزارد مربوطه Information Services Internet را فعال نمائيد.

مرحله پنجم: يك فولدر با نام Inetpub بر روي هارد ديسك (با توجه به مسير داده شده) ايجاد مي‎گردد.

مرحله ششم: در فولدر فوق يك فولدر ديگر و با نام Wwwroot ايجاد مي‎گردد.

مرحله هفتم: در فولدر Wwwroot يك فولدر ديگر و با نام دلخواه خود (Myfirstweb) ايجاد نمائيد.

مرحله هشتم: با استفاده از يك اديتور متني (نظير Notepad) كدهاي دلخواه Asp خود را تايپ كرده و فايل فوق را بنام دلخواه (Test.Asp) ولي با انشعاب Asp در فولدر Myfirstweb ذخيره نمائيد.

مرحله نهم: اطمينان حاصل نمائيد كه سرويس‎دهنده وب (IIS) در حالت اجراء است.

مرحله دهم: مرورگر خود را فعال نموده و در محل مربوطه، آدرس زير را بمنظور مشاهده فايل Asp تايپ نمائيد.

Http://Localhost/Myfirstweb/Test.Asp
آشنائي با ساختار برنامه درAsp بهمراه چند مثال

كدهاي نوشته شده در يك Asp را نمي‎توان در يك مرورگر مشاهده نمود. در چنين حالتي صرفاً ماحصل اجراي كدهاي Asp بصورت كدهاي HTML توسط مرورگرها قابل نمايش خواهد بود.

قانون اوليه در رابطه با گرامر Asp
يك فايل Asp اغلب شامل كدهاي HTML توسط مرورگرها قابل نمايش خواهد بود.

قانون اوليه در رابطه با گرامر Asp
يك فايل ASP اغلب شامل كدهاي HTML نظير آنچه كه در يك فايل HTML استاندارد قرار مي‎گيرد، است. علاوه بر كدهاي HTML كه در يك فايل Asp قرار مي‎گيرد، مي‎توان از مجموعه‎اي اسكريپت مخصوص سرويس‎دهنده نيز استفاده كرد. اين اسكريپت‎ها بين >% و <% قرار مي‎گيرند. اسكريپت‎هاي استفاده شده بر روي سرويس‎دهنده اجرا شده و مي‎تواند شامل عبارات، عملگرها، جملات، برنامه‎هاي فرعي و ساير امكانات مجاز مربوط به زبانهاي اسكريپت باشد.

تمامي علاقه‎‏مندان به دنياي نرم‎افزار بخصوص برنامه‎نويسي بخوبي آگاه هستند كه در زمان آشنائي با يك برنامه نويسي، اولين برنامه‎اي كه نوشته مي‎شود و يا روي آن بحث مي‎گردد، برنامه Hello World معروف است. مهمترين ويژگي اين نوع از برنامه‎ها آشنائي سريع اوليه علاقه‎مندان با ساختار يك برنامه برنامه‎نويسي و شناخت امكانات خروجي زبان مورد مطالعه است. ما هم در اين زمينه براي معرفي ساختار يك برنامه ASP از چنين  نقطه‎اي آغاز مي‎كنيم. اما قبل از آن با ابزار اوليه در اين راستا مي‏‎بايست بهتر آشنا شويم.

معرفي شيء Response
متد Write مربوط به شيء، Respone مسئول ارسال اطلاعات (محتويات) به مرورگر است. مثلاً در صورتيكه بخواهيم عبارت معروف فوق، توسط مرورگر نمايش داده شود، كافي است از دستور Response.Write(“Hello World") استفاده گردد.

در Asp از زبانهاي اسكريپت متفاوتي استفاده مي‎شود. زبان پيش فرض در اين زمينه Vbscript است.

<%

Respons. Write (“Hello World!")

%>
در صورتيكه بخواهيم اززبان جاو اسكريپت بعنوان زبان پيش فرض استفاده كنيم، كافي است در ابتداي صفحه زبان فوق را معرفي نمائيم.

<%

Respons. Write (“Hello World!")

%>

جاوا اسكريپت بر خلاف Vbscript به حروف بزرگ و كوچك حساسيت داشته و مي‎بايست اين امر مورد توجه قرار گيرد.

Asp امكان نوشتن كدهاي مورد نظر را به كمك زبانهاي اسكريپت جاوا اسكريپت و Vbscript فراهم مي‎كند. در صورتيكه قصد استفاده از ساير زبانهاي اسكريپت نظير Python، Perl. را داشته باشيم، مي‎بايست هسته (Englines) مربوط به آن زبان بطور جداگانه نصب گردد. در پايان اين بخش به بررسي دو مثال ساده خواهيم پرداخت.

مثال در اين مثال با نحوه شكل دهي در يك Asp و بكمك امكانات موجود در HTML آشنا مي‎شويم.

%>

Response.Write(“<H2>Hello World!<Br>This Sentence Uses HTML <Br> Tags To Format The Text!

</H2>”)

<%

نحوه تعريف متغير و بكارگيري آن در Asp
استفاده از متغير در يك برنامه بسيار حائز اهميت است. برنامه‎نويسان از متغيرها براي ذخيره‎سازي داده‎هاي مربوطه استفاده و زمينه پردازش داده‎هاي ذخيره شده با امكان دستيابي به متغيرها در طول يك برنامه فراهم مي‎گردد. يك برنامه كامپيوتري خود مي‎تواند شامل چندين برنامه جانبي بوده كه هر كدام مسئول انجام بخشي از عمليات در كل برنامه مي‎باشند. متغيرها را مي‎توان در درون يك تابع (برنامه جانبي) و هم بيرون از يك تابع تعريف نمود. نوع تعريف يك متغير (محلي و يا سراسري) محدوده مجاز دستيابي به متغير را تبين خواهد ساخت.

در برنامه‎هاي Asp، زمانيكه يك متغير در خارج از يك تابع تعريف مي‎گردد، امكان دستيابي به آن در طول برنامه فراهم شده و از اين بابت محدوديت در دسترسي را نخواهد داشت. در صورتيكه يك متغير در يك تابع تعريف گردد، در زمان صدا زدن تابع متغير ايجاد و پس از خروج از تابع متغير از بين خواهد رفت. بديهي است در چنين حالتي اسكريپت‎هاي موجود در ساير بخش‎هاي يك برنامه Asp، قادر به دستيابي و تغيير محتويات اينچنين متغيرهائي نخواهند بود. تاكنون بحث ما مربوط به محدوده مجاز يك متغير در يك فايل (برنامه) Asp بود، در صورتيكه بخواهيم امكان دستيابي به يك متغير را در طول چندين فال Asp فراهم كنيم، مي‏بايست آن را بصورت يك متغير Session و يا يك متغير Application تعريف نمائيم.

متغيرهاي Session
اين نوع متغيرها اطلاعاتي را در رابطه با يك كاربر ذخيره كرده و امكان دستيابي به آن براي تمامي صفحات موجود در يك برنامه فراهم مي‎گردد. اغلب اطلاعات عمومي نظير نام كاربر و مشخصه آن در چنين متغيرهائي ذخيره مي‎گردد. پس از ايجاد يك متغير Session از شي Session براي ذخيره‎سازي آن استفاده مي‎گردد.

متغيرهاي Application
اين نوع متغيرها نيز قابل دستيابي در تمامي صفحات مربوط به يك برنامه Asp مي‎باشند. از اين متغيرها اغلب جهت ذخيره سازي اطلاعات در رابطه با تمامي كاربران يك برنامه خاص، استفاده مي‎گردد. پس از ايجاد متغيري از اين نوع، از شي Application براي ذخيره سازي آن استفاده مي‎گردد.

در ادامه به بررسي چندين مثال كاربردي از نحوه تعريف و بكارگيري متغيرها در برنامه‎هاي Asp خواهيم پرداخت.

مثال 1-ايجاد يك متغير. در اين مثال با نحوه تعريف، مقداردهي و استفاده از يك متغير، آشنا خواهيم شد.

<%

Dim Name

Name=”Iranasp.NET”

Response.Write(“My Favorite Site Is:” &Name)

%>

مثال 2- ايجاد يك آرايه (بردار). از ساختمان داده بردار براي ذخيره‎سازي مجموعه‎اي محدود و يكسان داده استفاده ميگردد. در اين مثال با نحوه تعريف و استفاده از يك بردار آشنا خواهيم شد.

<%

Dim Myaim(4)

Myaim(0)=”I”

Myaim(1)=”Link”

Myaim(2)=”To”

Myaim(3)=”Learn”

Myaim(4)=”ASP”

For I=0to4

Response.Write(Myaim(I)&”<Br>”)

Next

%>

مثال 3-حلقه تكرار. در اين مثال با نحوه بكارگيري متغيرها و استفاده از آنان در حلقه‎‏هاي تكرار آشنا خواهيم شد.

<%

Dim I

For I=1to6

Response.Write”<H”&I&”>This Is Header”&I&”

Next

%>

مثال 4-در اين مثال با توجه به زمان مربوط به سرويس‎دهند، پيامهاي متفاوتي به كاربر داده خواهد شد.

<%

Dim H

H=Hour(Now)

Response.Write(”<P>”&Now)

Response.Write(“(Local Time) </P>”)

If H>12 Then

Response. Write(“Good Morning!”)

Else

Response.Write(“Good Night!”)

End If

%>

دريافت اطلاعات از ورودي بوسيله فرم‎ها

يكي از مزاياي برنامه‎هاي Asp قابليت ايجاد ارتباط متقابل با كاربران است. همانطور كه مي‎دانيد يكي از بخش‎هاي مهم هر نرم‎افزار بخش رابط كاربر است كه كاربران را قادر مي‎سازد بسرعت و بسادگي با نرم‎افزار مربوطه ارتباط برقرار كرده و از پتانسيل‎هاي موجود در يك نرم‎افزار استفاده نمايند.

بخش رابط كاربر در اغلب نرم‎افزارهاي وب به عهده مرورگرها گذاشته شده است. اين نرم افزارها داراي امكانات لازم جهت ايجاد يك محيط رابط كاربر مناسب مي‎باشند. يكي از مسائل مهم در هر نرم‎افزار نحوه اخذ اطلاعات از كاربران و در نهايت پردازش و ارائه خروجي‎هاي لازم است. بدون شك پتانسيل اخذ اطلاعات از استفاده كننده يك نرم افزار را مي‎توان نقطه آغازين هر نوع برنامه كامپيوتري دانست.

در برنامه‎هاي Asp، با استفاده از فرم‎ها مي‎توان اقدام به اخذ اطلاعات از كاربران نمود. پس از ارسال اطلاعات در قالب فرم‎ها زمينه پردازش آنها بر روي سرويس‎دهند فراهم مي‎گردد. نكته مهم در اين زمينه اين است كه محل اخذ اطلاعات و محل پردازش اطلاعات دو محل كاملاً‌ متمايز از هم بوده و ايده پردازش سيستمهاي سرويس‎ گيرنده/سرويس‎دهنده در اين مدل معناي خاص خود را پيدا مي‎كند.

در برنامه‎هاي Asp با استفاده از دستورات Requsest.From,Request.Querystring امكان اخذ اطلاعات فراهم مي‎گردد.

Request.Querystring
با استفاده از دستور فوق مي‎توان اقدام به جمع‎آوري اطلاعات يك فرم بصورت متن نمود. اطلاعات جمع‎آوري شده توسط متد GET ارسال خواهند شد. استفاده از متد فوق جهت ارسال اطلاعات يك فرم داراي محدوديت حجم اطلاعات ارسالي است.

مثال زير يك فرم ساده را كه داراي دو فيلد متن معمولي با نام Firstname و Lastname است، ايجاد و پس از تكميل فرم توسط كاربر و همزمان با فشردن دكمه Send آنها را براي برنامه Getname.Asp بر روي سرويس‎دهنده ارسال ميدارد.

<Form Method=”GET” Action=”../Getname.Asp”>

First Name:

<Input Type=”Next” Name=”Firstname”><Br>

Last Name:

<Input Type=”Text” Name=”Lastname”><Br>

<Input Type=”Submit” Value=”Send”>

</Form>

درصورتيكه فرم فوق پس از تكميل توسط متد GET (همانطور كه در تعريف فرم نيز آورده شده است) ارسال گردد و كاربر در قسمت نام كلمه Javad و در قسمت نام خانوادگي كلمه Sakhaee را تايپ كرده باشد، آدرس زير پس از فشردن دكمه Send براي سرويس‎دهنده ارسال ميگردد.

Http://Www.Mycompany. Com/Getname.Asp?Firstname=Javad&

Lastname=Sakhaee

آدرس فوق در بردارنده چندين نكته مهم است: اولاً‌ نام فايل (برنامه‎اي) كه مي‎‏بايست بر روي سرويس‎دهند فعال گردد را مشخص ميسازد (Getname.Asp) و ثانياً داده‎هاي اخذ شده و ذخيره شده در دو متغير با نام Firstname و Lastname را در اختيار برنامه فوق قرار خواهد داد. هر يك از پارامترهاي تايپ شده توسط علامت & از ديگر جدا شده است. تا اينجاي قضيه، فرم توسط كاربر تكميل و ارسال شده است در ادامه مي‎بايست با ماهيت برنامه Getname.Asp كه بر روي سرويس‎دهند قرار دارد و مي‎بايست بر روي داده‎هاي ارسالي عمليات مورد نظر را انجام دهد، آشنا شويم. اين برنامه مي‎تواند داراي اسكريپت‎هائي مطابق زير باشد:

Welcome To Lranasp.Net Site

<%

Response.Write(Request.Querystring(“First Name”))

Response. Write (“&Nbsp;”)

Reponse. Write (Request.Querystring)”Lastname”))

%>

برنامه فوق پس از اجرا، خروجي زير را بر روي مرورگر كاربر به نمايش درمي‎آورد.

Welcome To Iranasp.Net Site Javad Sakhaee

Request.Form

در صورتيكه اطلاعات موجود در يك فرم را از طريق مند POST اخذ كرده باشيم، از دستور فوق استفاده مي‎شود. بر خلاف متد GET اين متد (POST) داراي محدوديت از بعد حجم اطلاعات ارسالي نبوده و امنيت ارسال اطلاعات نيز داراي مقبوليت بيشتري است.

در صورتيكه فرم فوق پس از تكميل توسط متد POST (در تعريف فرم مي‎‏بايست مشخص گردد) ارسال گردد و كاربر در بخش نام Javad و در بخش نام خانوادگي Sakhaee را تايپ كرده باشد، آدرس زير پس از فشردن دكمه Send براي سرويس‎دهنده ارسال ميگردد.

Http//Www.Mycompany.Com/Getname.Asp

برنامه Getname.Asp كه بر روي سرويس‎دهنده قرار دارد و مي‎‏بايست بر روي داده‎هاي ارسالي عمليات مورد نظر را انجام دهد، داراي اسكريپت‎هائي مطابق زير است:

Welcome To Iranasp.Net Site

<%

Response.Write(Request.Form(“Firstname”))

Response.Write(“&Nbsp;”)

Response.Write(Request. Form(“Lastnaem”))

%>

در اين گفتار بمنظور آشنائي بيشتر با نحوه عملكرد فرم‎ها و پردازش آنها به بررسي چند مثال خواهيم پرداخت.

استفاده از متد GET جهت اخذ و ارسال اطلاعات

در اين مثال با نحوه ايجاد يك ارتباط متقابل با كاربر از طريق تكميل يك فرم توسط كاربر، ارسال ان توسط متد GET، پردازش فرم و ارائه پاسخ‎هاي لازم ازطرف سرويس‎دهنده با استفاده از دستور Request.Querystring آشنا خواهيم شد.

<Form Action=”Les5p2asm1.Asp”Method=”GET”>

Please Type Your First Name:

<Input Type=”Text” Name=”Firstname”><Br>

<Input Type=”Submit” Value=”Submit”>

</Form>

<%

If Requset. Querystring (“Firstname”) <>””Then

Response.Write(“Hello” & Request.Querystring(“Firstname”)>& “!<BR>”

Response.Write(.Did You Visit<A

Href=””Http:/Www.Iranasp.Net””>Iranasp.NET</A> Yet?””)

End If

%>

استفاده از متد POST جهت اخذ و ارسال اطلاعات

در اين مثال نحوه ايجاد يك ارتباط متقابل با كاربر را ازطريق تكميل يك فرم توسط كاربر، ارسال آن توسط متد POST، پردازش فرم و ارائه پاسخ‎هاي لازم از طرف سرويس‎دهنده با استفاده از دستور Request.Form را آشنا خواهيم شد.

<Form Action=”Les5p2asm2.Asp”Method=”POST”>

Please Type Your First Name:

<Input Type=”Text” Name=”Firstname”><Br>

<Input Type=”Submit” Value=”Submit”>

</Form>

%>

If Requset.Form (“Firstname”) <>””Then

Response.Write(“Hello” & Request.Form(“Firstname”)>& “!”)

Response.Write(.Did You Visit<A

Href=””Http:/Www.Iranasp.Net””>Iranasp.NET</A> Yet?””)

End If

<%

در اين مثال با نحوه ايجاد ارتباط متقابل با كاربر از طريق استفاده از دكمه‎هاي راديوئي (Radio Buttom) و بكمك دستور Request. From آشنا خواهيم شد.

<%

Dim Site

Site=Request.From(“Site”)

%>

<Form Action=”Les5p2asm3.Asp”Method=”POST”>

<P>Please Select Your Favorite Site:</P>

<Input Type=”Radio” Name=”Site”>

<%

If Site=”Iranasp.NET”Then

Response.Write(“Checked”)

End If 

%>

<Input Type=”Radio” Name=”Site”

Value=”Iranasp.NET”Iranasp.NET<Br>>

<%

If Site=”Other Websites!!”Then

Response.Write(“Checked”)

End If 

%>

<Input Type=”Submit” Value=”Submit”Value=”Other Websites!!”>Other Websites!!>Other Websites!!><Br>

</Form><%

If Site<>”Then

Response.Write(“<P>Your Favorite Site Is: &Site&”</P>”>

End If

%>
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