معرفي نرم افزار
 درهنگام اجرای نرم افزار صفحه startظاهر می شود. در قسمتopen امکان باز کردن سندهای از قبل ایجاد شده به ما داده می شود. 
در قسمتcreate new می توانید صفحه جدیدی با توجه به نوع آنِِِِِِ با انتخاب پسوند مورد نظر ایجاد کنید.در قسمت create from sample با استفاده از مثالهای پیش فرض  dreamweaverمی توانید سند جدیدی را ایجاد کنید.همچنین درصفحه  startدرباره  dreamweaverمطالب بیشتری یاد می گیرید. که امکان برقراری ارتباط با سایت نرم افزار را به شما می دهد
فضای کاری dreamweaver به صورت مجتمع می باشد که یک پنجره بوده و شامل تمامی پانل ها وپنجره هاست.

نوار insertشامل دکمه هایی برای درج انواع مختلف شي ها مثل تصاویر، جدول ها وپیوندها در داخل سند می باشد. هر شي قطعه ای از کد htmlاست که به شما امکان می دهد تا مشخصه های مختلف را همزمان با درج شي تنظیم کنید. همچنین می توان از منوی  insert به شي های نوارinsert دسترسی پیدا کرد.
نوار document شامل دکمه هایی است که امکان مشاهده پنجره documentرا در محیطcode که محیطی برای نوشتن و ویرایش برنامه ها، نمای designیعنی محیط طراحی یا دکمه splite که امکان مشاهده ی همزمان محیط کدنویسی و طراحی را با هم فراهم می کند.

کادر متن title امکان وارد کردن عنوانی برای سند را فراهم می کند تا در نوار عنوان مرورگر نمایش داده شود.

دکمه no browser/check errorامکان بررسی سازگاری سند با مرورگر را فراهم می کند.

File management منوی بازشوی  File managment را به شما نمایش می دهد.
با انتخاب  preview / debug in browserامکان پیش نمایش یا اشکال زدایی سند در مرورگر را فراهم می کنید که می توان از منوی بازشوی آن ، مرورگر مورد نظر را انتخاب کرد.

Refresh design view نمای  designسند را بعد از ایجاد تغییرات در قسمت کد نویسی، به هنگام می کند.چا که تغیرات محیط کدنویسی با save کردن یا انتخاب این دکمه در محیط طراحی قابل رویت است.
نوار وضعیت در پایین پنجره document قرار دارد و اطلاعات اضافی درباره سندی که در حال ایجادآن هستید ، ارایه میکند روی هر تگ برای انتخاب آن و کل محتوا، کلیک کنید. برای انتخاب کل بدنه سند، روی تگ body کلیک کنید برای تنظیم صفات class یا id برای یک تگ، روی آن راست کلیک کنید و از منوی بازشو،صفت مورد نظر را انتخاب کنید.
در سمت راست نوار وضعیت منوی بازشوی اندازه پنجره(فقط در نمای design قابل رویت است) امکان تغییر اندازه پنجره document برای ابعاد از پیش تعیین شده یا سفارشی را فراهم می کند.

در سمت راست منوی بازشویwindows size  اندازه تقریبی سند و زمان تخمینی برای download صفحه را نشان می دهد که شامل تمام فایل های وابسته مثل تصاویر و سایر فایلهای رسانه ای می شود.
تگ <body>
همانطور که می دانید هر عنصرhtml که بخواهید در صفحه وب نمایش داده شود باید مابین تگ body قرار گیرد.در کلیه فایل های html این تگ وجود دارد مگر اینکه بخواهید از عنصر فریم استفاده کنید که در این صورت باید <frameset> را بکار ببرید.متن بین تگ body تنها اطلاعاتی است که توسط مرورگر نمایش داده می شود.
تگ body دارای خصوصیاتی می باشد که در نمایش صفحه موثر است که عبارتند از:

<bgcolor> این خصوصیت وظیفه کنترل رنگ زمینه یک صفحه را به عهده دارد که سه روش تنظیم رنگ وجود دارد 

<body bgcolor=”#00000”>

<body bgcolor=”rgb(0,0,0)”>

<body bgcolor=”black”>
نکته: دقت کنید که رنگ زمینه با رنگ فونتهای داخل صفحه یکسان نباشد، چون در این حالت متن در صفحه محو خواهد شد.
<background> توسط این خصوصیت به جای رنگ می توانید از عکس هم در زمینه صفحه استفاده کنید، فقط کافیست که آنرا برابر با آدرس عکس مورد نظر قرار دهید

<body background”images/filename.gif”>

توجه داشته که حجم عکس در سنگینی صفحه و پایین آمدن سرعت تکمیل شدن آن موثر است. هنگامیکه از این خصوصیت استفاده می کنید آن عکس نسبت به اندازه ای که دارد در صفحه تکرار می شود تا فضای آنرا بپوشاند  که با استفاده از stylesheet تکرار آنرا می توانید کنترل کنید

<bgproperties>هنگامیکه عکسی به زمینه صفحه اضافه می شود همراه با دیگر عناصر صفحه مانند عنصر متن scroll می شود یعنی به بالا و پایین یا چپ و راست حرکت می کند که با بکار گرفتن این خصوصیت و مقدار دادن آن با fixed عکس در زمینه ثابت می ماند و عناصر بر روی آن حرکت می کنند
<body background= ”../images/bg.jpg ” bgproperties= ” fixed ”>
نکته: این خصوصیت در حال حاضر فقط در مرورگرهای اینترنت اکسپلورر و اپرا قابل اجراست.

<topmargin>توسط این خصوصیت حاشیه بالای صفحه کنترل می شود که مقدار آن عددی در مقیاس پیکسل می باشد.
<leftmargin>حاشیه سمت چپ صفحه را کنترل می کند که اگر نیازی به حاشیه ندارید آنرا برابر با عدد صفر قرار دهید.
<body topmargin=”0” leftmargin=”0”>

<text>اگر بخواهید متن یک صفحه بطور کل یک رنگ واحد داشته باشد و خصوصیت رنگ را مرتب در تگها تکرار نکنید ،می توانید از این تگ استفاده کنید.

<body text=”#99ccff”>

<dir>این خصوصیت برای تعیین جهت نوشتن حروف است که از راست به چپ باشد مانند فارسی که در اینصورت باید برابر مقدار rtl و چپ به راست مانند حروف انگلیسی که برابر با ltr می باشد. توجه داشته باشید که اگر این خصوصیت را در تگ body بکار برید و آنرا برابر rtl قرار دهید محل scroll صفحه مرورگر از سمت راست به چپ منتقل می شود.
<lang>این خصوصیت تعیین زبان بکار گرفته شده برای متن آن صفحه را بر عهده دارد که به صورت قراردادی دو حرف از اسم آن زبان را باید وارد کنید، مثلا برای زبان فارسی fa و برای انگلیسی en را می نویسید.

<body lang=”fa” dir=”rtl”>

<link>در حالت عادی کلیه لینکهای داخل یک صفحه به رنگ آبی هستند ولی اگر بخواهید رنگ آنها را تغییر دهید این خصوصیت را بکار برید و مانند همیشه یا نام رنگ و یا کد هگز آن را بنویسید.اگر بخواهید رنگ لینک فعال یا لینکی که در حال کلیک کردن بر روی آن هستید تغییر کند باید از خصوصیت alink و اگر رنگ لینکهای مشاهده شده را بخواهید تغییر دهید از خصوصیت vlink استفاده کنید.
<body link=”#990000” alink=”009900”vlink=”000099”>

تگ <!doctype>
تگهای html به دو بخش اصلی تقسیم می شود، یکی قسمت سر یا headدیگری قسمت بدنه یا bodyکه هر دو مابین تگ اصلی یعنی تگ <html>نوشتهخ می شوند.این تگ خارج از قانون تگهای body وhead عمل می کند و در اولین خط شروع کدنویسی یعنی قبل از تگ آغازکننده نوشته می شود و کار آن معرفی نوع تگها، خصوصیات آنها و قوانینی که باید در آن صفحه وب بکار برده شود است، که بطور خلاصه در تگ مربوط به آن توصیف می شود، البته این تگ اختیاری است ، چون بعضی از مرورگرها بدون آن هم صفحه را نمایش می دهند، ولی بهتر است که نوشته شود.
تگ <head>

مابین این تگ اطلاعات مربوط به همان صفحه یا اطلاعات شناسنامه ای header information وارد می شود که در مرورگر نمایش داده نمی شودو فقط اسم  صفحه است که در نوار عنوان مرورگر نمایش داده می شود.تگهای لازم برای این قسمت عبارتند از:
<title>بین این تگ هر چه نوشته شود در نوار عنوان مرورگر title barنمایان خواهد شد.دقت داشته باشید که از اسامی کوتاه استفاده کنید چون جمله های طولانی را نصفه نشان می دهد و همچنین اگر فارسی بنویسید در سیستمهایی که قابلیت فارسی ندارند به صورت علامت سوال نمایان می شود.

<base>در مواردی که بخواهید آدرس اصلی وب سایت را همان ابتدا معرفی کنید،از این تگ استفاده کنید.خاصیت این تگ این است که در هنگام درست کردن لینکهای داخلی وب سایت، دیگر نیازی به نوشتن آدرس کامل نیست و فقط می توانید در خصوصیتhref=” ” لینکها،اسم دایرکتوری و در صورت نیاز و اسم خود فایل را بنویسید.
<base href=”http://w ww.sitename.com”>

دقت که نوشتن پروتکل http اجباری است.

<meta>این تگ اطلاعات مربوط به موتورهای جستجوگر را کنترل می کند.در این تگها هرنوع اطلاعات که برای جستجو نیاز باشد را می توانید وارد کنید، مانند کلمات کلیدی یا نام سازنده سایت و یا تاریخ راه اندازی و از این قبیل خصوصیاتی را که در این تگ می توانید بکار ببرید:

http-equiv=” “, name=” “ ,content=” “
برای معرفی کلمات کلیدی سایت باید خصوصیت http – equiv = ”keyword”قرار دهیم و کلمات مورد نظر را در خصوصیت content=” ”وارد کنیم.
<meta http-equiv= ”keyword” content= ”html ,web ,amoozesh ,amouzesh”>
همچنین می توانید نوع رمزگذاری encodingمرورگر را در این قسمت معین کنید که برای بکار بردن حروف فارسی از utf-8استفاده می کنیم.
<meta http-equiv= ”content-type” content= ”text/html charset=utf-8”>
این تگ به مرورگر می فهماند که باید از حروف و علامتهای Unicode برای نمایش صفحه استفاده کند.
اگر شما نمی خواهید که صفحه ای در هارد دیسک کاربر سایت شما ذخیره شود تا بتوان آن را بصورت offlineهم ببینند، از این تگ استفاده کنید:

<meta name= ”pragma” content= ”no-cache”>
اگر صفحه هر لحظه اطلاعاتش عوض می شود و می خواهید تا بیننده سریع آن اطلاعات را ببیند، از خاصیت refreshمرورگر استفاده کنید. زمان هر refresh عددی است بر حسب ثانیه که در خاصیت content نوشته می شود.

<meta http-equiv= ”refresh” content= ”5”>
اگر می خواهید بعد از مدت زمان معین همان صفحه به یک صفحه دیگر یا یک وب سایت دیگر هدایت شود خصوصیت زیر را اضافه کنید.

<meta http-equiv= ”refresh” content= ”5”;url=http://www.sitename.com/page01.html>
<link>این تگ برای زمانی است که ما بخواهیم از اطلاعات یک فایل مانند style sheet در آن صفحه استفاده کنیم،

<link rel=”stylesheet”href=”stylesheets_folder/menu.css ”>

<script>کدهایی مانند javascript را در این تگ کنترل می کنیم.
<style>این تگ مشخصه تگ stylesheet می باشد.
Page properties برای دسترسی پیدا کردن به مشخصات صفحه می توانید از منوی modify گزینه page properties و یا از پانل  property دکمه page properties را انتخاب کنید. در لیست category مشخصات زیر را می توانید تغییر دهید.

· در قسمت appearance می توانید اندازه قلم ، نوع قلم، رنگ متن، رنگ پس زمینه، عکس زمینه وتعداد تکرار آن به صورت عمودی یا افقی را مشخص کنید.

· در قسمت Link نوع قلم پیوندها، رنگ لینکها، رنگ لینکهای فعال ،رنگ لینکهای دیده شده یا زیر خط دار بودن یا نبودن لینکها تعیین می شود.

· در قسمت heading فونت و رنگ عنوانها که توسط تگ h1 تا h6 استفاده می شود، مشخص می شود.

· در قسمت title/encoding عنوان صفحه در مرورگر ، نوع متن و زبان مورد استفاده برای نوشتن در صفحه را مشخص می کنیم.

· در قسمت tracing image درج تصویر به زمینه و تنظیم در جه وضوح(trancparency) با استفاده از نوار میله ای.
افزودن متن 

تگهای متن را می توان به دو دسته تقسیم کرد، تگهای اولیه که بیشتر وظیفه خط بندی ،پاراگراف بندی ویا تنظیمات در ارتباط با متن را به عهده دارند و تگهایی که شکل و آرایش حروف را کنترل می کنند که به آنها formatting می گویند.

<br>برای خط بندی از این تگ استفاده می شود و متن بعد از آن به یک خط پایین تر منتقل می شود که نیازی به تگ پایان دهنده هم ندارد.

<p>پاراگراف بندی متن را بر عهده دارد و فاصله بیشتری را نسبت به <br>بین خطوط ایجاد می کند.این تگ دارای خصوصیات align=” ” می باشد که محل قرار گیری پاراگراف را در یک سطر کنترل می کند و با کلمات “right”,”center”,”left” ,”justify” مقدار دهی می شود.
<p/>….<align=”left”>

<center>متن بین این تگ در وسط یک سطر قرار خواهد گرفت.البته این تگ را برای عناصر دیگر وب نیز می توان بکار برد.

<pre>مرورگر ها فاصله هر کلمه را در حد استاندارد نشان می دهند و اگر شما بخواهید یک متن با فاصله های زیادی نمایش داده شود، از این تگ استفاده کنید.

<h1>به این تگ heading می گویند و برای مشخص کردن سر فصلها و تیترها بکار می رود. این تگ از 1 تا 6 درجه بندی دارد که عدد 1 بزرگترین حد و 6 کوچکترین حد حروف را نمایش می دهد و دارای خصوصیت align نیز می باشد.
<hr>این تگ روی خود متن کاری صورت نمی دهد وفقط با ترسیم یک خط افقی آنها را از هم جدا میکند ودارای خصوصیات width ,align ,color,size می باشد و اگر خصوصیت noshade را به تگ اضافه کنید دیگر سایه را نشان نمی دهد.

<div>این تگ کاربرد فراوانی برای مدل دادن به متن دارد و مانند تگ <br>آن قسمت از متن را جدا می کند و به خط بعد منتقل می کند.خصوصیت style=” “در این تگ توانایی اعمال یک الگوی خاص در آن قسمت از متن را می دهد.مثلا هر گاه کاربر نشانگر ماوس را روی آن متن برد ، نوشته های ما خط دار شود(البته به نوع style بستگی دارد)

<span>این تگ همانند تگ div است با این تفاوت که مخصوص یک کلمه یا حتی یک حرف می باشد چون مانند div متن را از بقیه جدا نمی کند و دارای خصوصیت style=” “ می باشد مثلا هنگام قرار کرفتن ماوس روی یک کلمه زمینه آن رنگی می شود.
<marquee>متن بین این تگ متحرک خواهد شد و دارای خصوصیات زیر است

Align=” “ محل قرار گرفتن متن را تعیین می کند که با کلمات bottom ,middle,top مقدار دهی می شود.

Behavior=” “ این خصوصیت نحوه حرکت متن را تعیین می کند که اگر آن را برابر با scroll قرار دهیم ، متن به صورت متناوب از یک طرف صفحه وارد می شود و از طرف دیگر خارج می شود، اگر برابر با alternate قرار دهیم ، متن از صفحه خارج نمی شودو در عرض مرورگر حرکت می کند، همچنین اگر برابر با side باشد، متن از یک طرف وارد صفحه شده و در طرف دیگر می ایستد.
Bgcolor=” “رنگ زمینه آن تگ را مشخص می کند.

Direction=” “جهت ورود متن به صفحه را کنترل می کند و با کلمات down,top,right,leftکه از چپ، راست، بالاوپایین می تواند وارد شود.

Height=” “ارتفاع کادر marqueeرا به عدد در مقیاس پیکسل یا به درصد تعیین میکند.

Hspace=” “حاشیه چپ و راست را کم وزیاد می کند.

Loop=” “تعداد چرخش متن را کنترل میکند.

Scrolldelay=” “ سرعت حرکت متن را تعیین می کند.

Vspace=” “حاشیه بالا و پایین متن را مشخص می کند.

Width=” “عرض کادر را کنترل می کند.

<--!.......-->از این تگ برای افزودن نظریه یا هر نوشته دیگری که نمی خواهید در مرورگر نمایش داده شود،یا توضیحات کد نویسی استفاده می شود که به جای نقطه چین می توانید هرمتنی را وارد کنید.

<bdo>این تگ فقط مخصوص مشخص کردن متن از طرف چپ یا راست که دارای خصوصیت dir=” “ می باشد و با ltr یعنی از چپ به راست وrtl  یعنی از راست به چپ مقداردهی می شود.
<b>نمایش بصورت توپر

<big>نمایش در اندازه بزرگ

<em>نمایش بصورت تاکید شده 

<i>نمایش ایتالیک یا کج

<small>نمایش در اندازه کوچک
<strong>نمایش قوی؟!
<sub>نمایش پایین تر از خط افقی
<sup>نمایش بالا تر از خط افقی
<ins>نمایش متن به صورت زیر خط دار
<del>نمایش متن به صورت خط خورده
<code>نمایش کدهای برنامه نویسی
<kbd>نمایش متن به صورت صفحه کلیدی
<samp>نمایش کدهای نمونه برنامه نویسی
<tt>نمایش تله تایپ
<var>نمایش متغییر ها
<blockquote>متن را از اول خط نمی نویسد و کمی حاشیه می دهد
<strike>روی متن خط می کشد.
ايجاد بيوند 
برای ایجاد پیوند به صفحات دیگر از تگ <a> استفاده می شود، پیوندها می توانند به بخش دیگری از همان صفحه ، صفحات دیگر وب ، تصاویر، فایلهای صوتی  یا حتی فیلم ها و..... اشاره کنند.
<a href=”url”> text</a>
در مثال بالا تگ <a> برای ایجاد پیوندی به صفحه دیگر که آدرس اینترنتی آن url می باشد بکار رفته است. برای تعیین مقصد و یا آدرس صفحه جدید از شناسه ای به نام href که همان hyperlink reference می باشد ، استفاده می شود ومقدار این شناسه در واقع همان آدرس اینترنتی صفحه مقصد است.
برای نمونه کد html زیر پیوندی به سایت google.com ایجاد خواهد کرد.

<a href=”http://www.google.com/”>visitgoogle site</a>

و مرورگر پیوند بالا را به شکل زیر نمایش می دهد و در اثر کلیک روی پیوند توسط کاربر ، مرورگر به سایتgoogle خواهد رفت.
Visitgoogle site
پیوندها در dreamweaver
می توان از آیکن پوشه ی پانل property یا کادر متن link برای ایجاد پیوندها از یک تصویر، شي یا متن به سند یا فایل دیگری استفاده کرد.برای ایجاد یک پیوند :
1- متن یا تصویری را که می خواهید پیوند دهید در نمای design انتخاب کنید.

2- در پانل propertyدر پایین پنجره روی آیکن پوشه در سمت راست کادر متن linkکلیک کرده و فایلی را که می خواهید در پیوند نمایش داده شود انتخاب کنید. مسیر سند پیوند شده در کادر متن url ظاهر می شود. از منوی باز شوی relative to در کادر محاوره ای select html file  برای تعیین اینکه مسیر نسبی سند با ریشه است ، استفاده کرده و روی select کلیک کنید.همچنین می توانید  مسیر و نام فایل سند را در کادر متن link تایپ کنید.
نکته : هنگامیکه نوع مسیر را در کادر متن relative to تغییر می دهید،       dreamweaver  انتخابتان را به عنوان مسیر پیش فرض برای هر   پیوندی در نظر می گیرد، مگر اینکه آن را تغییر دهید.

  3 -از منوی target، محلی را برای باز کردن سند، انتخاب کنید.

      برای ایجاد سندهای پیوند شده که در هر جایی غیر از پنجره یا قاب        جاری، ظاهر می شوند، یکی از گزینه های زیر را در منوی بازشوی target     در پانل property یا خاصیت target درون تگ <a> در      محیط کدنویسی وارد کنید:
· _blank،سند پیوند شده را در یک پنجره ی مرورگر بدون نام و جدید، بار گذاری می کند.

· _parent،سند پیوند شده را در قاب یا پنجره ی پدر قابی که پیوند در آن است،بارگذاری می کند. اگر قاب شامل پیوند متداخل نیست ، سند پیوند شده در پنجره ی مرورگر کامل ، بارگذاری می شود.

· _self، سند پیوند شده را در همان قاب یا پنجره به صورت پیوند، بارگذاری می کند.این گزینه معمولا پیش فرض است.

· _top، سند پیوند شده را در پنجره ی کامل مرورگر ،بارگذاری می کند.

افزودن عکس 
عنصر عکس تگ خاص خودش را دارد که آن تگ <img> است و تگ پایانی هم ندارد.اما برای مشخص کردن فایل عکس وآدرس دهی آن باید از خصوصیتsrc=” “ داخل تگ استفاده کنیم. بعضی از خواص این تگ عبارتند از:
· Hight,widthتوسط این خصوصیات طول و عرض عکس را کنترل می کنید. مقیاس انداره گیری طول و عرض بر حسب pixel می باشد، اگر شمااین خصوصیات راکنترل نکنیدعکس دراندازه اصلی خودظاهرمی شود.

نکته: سرعت کامل شدن عکس یعنیdownload شدن ان در صفحه به حجم آن بستگی دارد نه اندازه آن، پس می توانید اندازه آن را اضافه کنید ولی دقت کنید که کیفیت عکس خراب نشود.
· Alignment شما می توانید محل قرار گرفتن عکس را نسبت به عناصر اطراف خودش با خصوصیت align=” “  تعیین کنید.کلمات left, right, top,middle,botton برای این خصوصیت بکار برده می شود.

· Border می توانید از این خصوصیت جهت ایجاد کادر دور عکس استفاده کنیدپیش فرض این عدد 0 است.

· Alt متن قرار گرفته در خصوصیت alt=” “ در تگ <img> در صفحه هنگامیکه ماوس بر روی عکس قرار می گیرد، زیر نشانگر به عنوان tooltip  نمایان می شود.
· Hspace,vspace  حاشیه و فضای خالی دور عکس را کنترل می کند، hspace=” “ برای حاشیه چپ و راست عکس و vspace=” “ برای بالا و پایین است.عددی که وارد می کنید در مقیاس پیکسل است.

· Image link شما می توانید یک عکس را به صورت لینک هم درست کنید یعنی هرگاه کاربر روی عکس کلیک کرد به صفحه یا سایت دیگری هدایت شود.
<a href=”../file/sitename.html”><img src= ”../image/pic.jpg”>  </a>

تگ جدول

جدولها یکی از بهترین و مفیدترین عنصرها در صفحات وب هستند، با استفاده از آنها ما می توانیم اطلاعات و عناصر را در یک صفحه سازمان دهی و مرتب کنیم. کلیه اطلاعات یا عناصر دیگر وب را می توانیم داخل ردیف ها یا ستونهای یک جدول قرار دهیم.بدون آنکه خطوط جدول مشخص باشد و یا در صورت نیز خطوط آنها نمایان می شود.کمتر کسی را پیدا می کنید که از این عنصر استفاده نکند .
تگ مشخصه جدول table می با شد،اما برای اضافه کردن ردیف به یک جدول از تگ <tr>و برای ستون  از تگ <td>استفاده می کنیم. ساختار کلی جدول به صورت زیر است.

<table>

<tr><td>…………</td></tr>

</table>

یکی از ویژگی های جدول که محبوبیت آن را زیاد می کند ایناست که هر خانه ی آن می تواند به طور مجزا زمینه رنگی و یا عکسی در زمینه آن داشته باشد و اندازه های خانه های جدول متفاوت باشد.تگهای مورد استفاده در جدول عبارتند از:
Border این خصوصیت دور جدول یک کادر درست می کند .اگر این خصوصیت را ننویسیم یا برابر با صفر قرار دهیم کادر دور جدول در مرورگر نمایان نخواهد شد.هر چه عدد بزرگتری بگذاریم کادر ضخیم تری خواهیم داشت، رنگ کادر نیز با خصوصیت bordercolor=” “ که برابر با کد هگز رنگ است تعیین می شود.border ویژگی های دیگری هم دارد، به طور مثال می توانید خصوصیت frame=” “ را به تگ  table  اضافه کرده و آنرا برابر یکی از کلمات box, rhs, lhs, hside,below,above,void قرار دهید تا کادر دور جدول را منترل کنید این کلمات هر کدام یک قسمت از کادر را نمایان می کند.
Rule این خصوصیت در تگ table با مقادیر زیر مقدار دهی می شود.

· Groups فقط border دور جدول قابل رویت قابل رویت است و تمام سطر ها و ستونها  در یک گروه دیده می شود.
· Cols در این حالت border جدول فقط شامل ستونها است و خطوط جدا کننده سطر ها دیده نمی شود.
· All تمام خطوط جداکننده سطر ها و ستونها قابل رویت است.
· Rows خطوط جدا کننده ستونها دیده نمی شود و جدول فقط در ردیفهایی نشان داده می شود.
Alignment با این خصوصیت در تگ <td> می توانید محل قرار گرفتن متن یا شی درون خانه های جدول ، را مشخص کنید که با کلمات left,right,center,justify  مقدار دهی کنید.
Width,height با این خصوصیات می توانید طول و عرض جدول را کنترل کنید.برای مقدار دهی آن می توانید از عددی در مقیاس  پیکسل و یا از علامت درصد width=”90%”  استفاده کنید.
Bgcolor برای تعیین رنگ زمینه جدول استفاده می شود. این خصوصیت می تواند در تگهای <tr>و<td> به صورت جدا استفاده شود.

Cellspacing,Cellpadding با تگ cellspacingمی توانید فاصله بین خانه های جدول را از هم کنترل کنید، یعنی فضای خالی بین خانه ها اضافه کنید. خاصیت cellpadding فاصله بین متن داخل یک خانه در جدول با لبه های چارچوب آن خانه را تنظیم می کند هر چه عدد آن بزرگتر باشد فاصله بیشتر خواهد بود.
Header:<th> می توانید برای هر سطر و ستون عنوان گذاری کنید و یک تیتر به بالای یک ستون یا به ابتدای یک ردیف اضافه کنید. در هر قسمت که به یک تیتر یا عنوان نیاز داشتید بجای تگ <td> از تگ <th> استفاده کنید که در این حالت متن نوشته شده در آن خانه بصورت ضخیم ظاهر شده و از بقیه متمایز می شود.
Colspan,rowspan با این خصوصیت می توانید چند خانه در یک ردیف یا یک ستون از جدول را ترکیب کنید تا یک خانه درست شود.برای ترکیب خانه های یک ستون از خصوصیت rowspan=” “ و برای یک ردیف از colspan=” “ در تگ <td> استفاده می شود و مقدار آنرا برابر با تعداد خانه هایی که باید یکی شوند، قرار دهید.

Caption هر جدول دارای یک اسم و یا یک توضیح است که آن را با تگ <caption> در میان تگ <table> مشخص می کنند. این تگ دارای خصوصیت align=” “ می باشد و با کلمات center,left ,top,bottom,right مقدار دهی می شود.
Colgroup  با این تگ می توانید خصوصیات کلیه ستونهای یک جدول را کنترل کنید .این تگ علاوه بر خصوصیات گفته شده ، دارای خصوصیت span=” “ نیز است که توسط آن تعداد ستونهایی که باید کنترل شوند را تعیین می کند.

Summery این خصوصیت  توصیفی از جدول می باشد ولی در جایی نمایش داده نمی شود.این خصوصیت برای مرورگرهایی که فقط متن را نمایش می دهند و یا مرورگرهای مخصوص افراد ناتوان مفید می باشد.
Summery=” ……”

جدول در Dreamweaver
· از نوار ابزار یا منوی insert  گزینه table  را انتخاب کنید. کادر محاوره ای table باز می شود. تعداد سطر ها و ستونها را وارد کرده و روی ok کلیک کنید.
می توان هر تعداد از خانه های جدول را با هم ادغام نمود و یا به خانه های بیشتری تقسیم نمود. 

· برای ادغام خانه ها بعد از انتخاب کردن  آنها ، با درگ کردن ، از منوی modifyگزینه table و سپس mergecells را انتخاب کنید.

· برای تقسیم یک خانه به خانه های بیشتر، ابتدا مکان نما را در آن خانه قرار داده و از منوی modifyگزینه table و سپس split cell را انتخاب کنید. 
· جهت ورود داده های جدولی که در برنامه کاربردی دیگری مثل Exeel ایجاد شده 
File(Import(Tabular Data

یا Insert(Table objects( Import Tabular Data
را انتخاب کنید تا کادر محاوره ای مربوطه ظاهر شود.در کادر   اطلاعات مربوط به فایل ، شامل داده ها را وارد کنید. از طریق دکمه Browseدر کنار کادر data fileنام جدول مورد نظر را انتخاب کنید.
· برای صادر کردن جدول ، مکان نما را در یکی از خانه های جدول قرار دهید سپس از منوی file گزینه Export و سپس table را انتخاب کنید تا کادر محاوره ای Export table ظاهر شود. در این کادر گزینه های صدور جدول را تعیین کنید . روی دکمه Export کلیک کنید. کادر محاوره ای Export Table As ظاهر می شود. نامی را برای فایل انتخاب کنید و روی دکمه Save کلیک کنید.
· افزودن و حذف سطر ها و ستونها
جهت افزودن و حذف سطر ها و ستون ها از منوی  Modify گزینه table را انتخاب کنید . بعد از انتخاب گزینه Insert Rows Or Columns یا در زیر منوی table، یک کادر محاوره ای ظاهر شده و از شما می خواهد که محل سطرجدید (یعنی بلا یا پایین سطر انتخاب شده ) و یا محل ستون جدید(چپ یا راست ستون انتخاب شده) را تعیین کنید. از این طریق می توانید یک یا چندین سطر یا ستون را به جدول اضافه کنید.
برای حذف ، مکان نما را روی خانه مورد نظر قرار داده از منوی modify گزینه table و سپس delete row یا delete column را انتخاب کنید

استفاده از فریم

فریم چیست؟  هنگامیکه بخواهید دو یا سه صفحه را در یک صفحه جای دهید باید از عنصر فریم یا چارچوب استفاده کنید. این عنصر زمانی کار آیی دارد که می خواهید یک  قسمت، در همه صفحات ثابت باشد. به طور مثال شما در سمت چپ صفحه یک لیست ثابت دارید و می خواهید هر وقت بیننده روی هر گزینه از این لیست که کلیک کرد توضیحات مربوط به آن در سمت راست نمایان شود.

به مجموعه صفحات گنجانده شده در یک صفحه frameset می گویند و به هر صفحه آن یک frame یا یک چارچوب گفته می شود. در ساختار اصلی کدها ، دیگر تگ<body> نوشته نمی شود و جای آن تگ <frameset> قرار می گیرد. البته هر صفحه یعنی هر فریم را که کدنویسی می کنید مانند ساختار معمولی است و از تگ <body> باید استفاده کنید، ولی هنگامیکه صفحات را در یک frameset می گذارید باید در ساختار کد آن به جای <body> از<frameset> استفاده کرد
 هر فریم می تواند عمودی یا افقی در صفحه قرار گیرد یا یک Cols,Rowsهر فریم می تواند عمودی یا افقی در صفحه قرار گیرد یا یک frameset مخلوطی از چند فریم عمودی یا افقی  باشد که هر کدام از آنها توسط خصوصیتی  در تگ <frameset> کنترل می شوند. به طور مثال تگر دو فریم و آنها را خواسته باشیم  به صورت عمودی در صفحه قرار دهیم از خصوصیت cols=” “ و اگر بخواهیم دو فریم افقی را از یکدیگر جدا کنیم از خصوصیت rows=” “  استفاده می کنیم.واین خصوصیت را برابر با درصد اشغال هر فریم قرار می دهیم . یعنی اگر ما دو فریم داشته باشیم و بخواهیم یکی از آنها 30% صفحه را اشغال کند و دیگری 70%، به صورت زیر می نویسیم
<frameset cols=”30%,70%”>

<frameset src=”index1.html”>

<frameset src=”index2.html”>

</frameset >

آدرس دهی و نام گذاریFrameset
خصوصیت name=” “برای نامگذاری هر فریم بکار می رود. این نامگذاری زمتنی مفید است که ما بخواهیم در یکی از فریم ها لینک بگذاریم و اطلاعات لینک درون فریم دیگری نمایش داده شود.

برای این منظور خاصیت target=” “  پیوند را برابر با نام فریمی که می خواهیم اطلاعات در ان نمایش داده شود، قرار می دهیم.

Frame border

شما اگر یک frameset ایجاد کرده باشید متوجه کادر بین فریمهای داخل آن شده اید، برای برداشتن این کادر می توانید frameborder=”no” و یا border=”0” را به تگ  <frameset> اضافه کنید.
Noresize
 هنگامیکه frameset  در مرورگر نمایش داده می شود، بیننده سایت شما می تواند سایز هر فریم را تغییر دهد . یعنی هر وقت ماوس را روی لبه هر فریم ببرد می تواند آنرا با dragکردن کم یا اضافه کند که برای جلوگیزی از تغییر سایز این خصوصیت را اضافه کنید.

Scrolling
 این خصوصیت scroll bar  هر فریم را کنترل می کند، هر فریم دارای scroll می باشد ، یعنی می توانید صفحه داخل فریم را به چپ و راست یا بالا و پایین حرکت دهید که با خصوصیت scrolling=” “ کنترل می شود و آنرا برابر با کلمات yes,no ,auto قرار دهید.

No frames
 بعضی از مرورگرها از عنصر framesetپشتیبانی نمی کنندو فریم ها را نشان نمی دهند، به همین دلیل شما مجبور هستید تا به کاربرانی که از این گونه مرورگرها استفاده می کنند، اعلام کنید که مرورگر آنها این قابلیت را ندارد.پس همیشه این قطعه را به frameset اضافه کنید.

<noframes>
<body>

Your browser does not support frames.

</body>

</noframes>

فریم در محیط Dreamweaver
دو روش برای ایجاد فریم در dreamweaver وجود دارد. می توان از بین چندین frameset از قبل تعیین شده یکی را انتخاب نمود یا آن را طراحی کرد.

File(New document(framsets(create
در صورتی که کادر محاوره ای frame tag accessibility ظاهر شد ، آن را برای هر قابی کامل کرده و روی okکلیک کنید.
طراحی فریم: با افزودن splitter(جداکننده ها) به پنجره می توان frameset را طراحی نمود. از منوی modify گزینه  frameset و سپس عنصر جداکردن را از زیر منو انتخاب کنید.با دراگ کردن روی حاشیه های قاب می توان آنها را تغییراندازه داد.برای باز کردن پانل framsاز منوی windows گزینه frames را انتخاب کنید.

باز کردن یک سند در یک قاب: مکان نما را در قاب مورد نظر قرار دهید سپس از منوی file گزینه open in frame را انتخاب کنید. سند مورد نظر را انتخاب کرده و روی ok کلیک کنید. سپس frameset را ذخیره کنید.(save frameset)p
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