	Archicad-6


نرم افزارآرچيكد اين قدرت را داردكه فقط با ترسيم پلان،نماوبرش وايزومتريك را به صورت خودكار ارائه دهد.
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جاي تذكراست كه آرچيكد6،فقط اتوكد14راميپذيرد(براي نقشه كشيدن يعني تبديل نقشه اتوكدبه آرچيكد.).وقتي واردآرچيكدميشويم پيغام داده ميشودكه3 گزينه داردكه درروبرو مشاهده مي كنيد.اولين گزينه درباره اين است كه يك صفحه جديدبه شما بدهد . مورد بعدي عنوان ميكندكه پلان قبلي كه كشيده شده راميخواهيديا نه؟ .كه شمااگرخواسته باشيدآنرابازكرده.موردبعدي از شما ميپرسدكه آياميخواهيد از نرم افزارخارج شويديانه؟ اگرجواب مثبت بود okرازده وخارج ميشويد.مرحله بعدواردنرم افزارميشويدودورتادورصفحه دستورهايي ميبينيدكه آنهاراتوضيح خواهم داد.براي اينكه كل دستورها راداشته باشيد ابتدا واردمنويwindow شده وبعدFloatingودرآخرگزينهPaletteراانتخاب كرده وپنجره اي ظاهرميشودكه شما ازقسمت Tool boxگزينهExtendedراتيك زده وپنجره دورديفه راانتخاب كرده ودرآخركليدOkرازده وتغييرات رادرصفحه نمايش مشاهده مي كنيد.
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درآرچيكدشما با فشار دادن كليدCtrl&3درمحيط سه بعدي وكليدCtrl&2به محيط دوبعدي وارد ميشويد.وهمچنين براي زاويه دادن كليد shift+A+زاويه راميدهيم . كليدCtrl+Alt+N صفحه جديد به ما ميدهد.                                                                                                              «دستورها»
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  اولين دستوربنام(Aroow tool) ميباشدكه وقتي دكمه آن فعال باشد معني آن اينستكه هيچ دستوري انتخاب نشده است.وقتي بخواهيم روي جسمي تغييراتي را حاصل كنيم اين دكمه راانتخاب كرده وروي جسم تغييرات راحاصل نموده.(روي جسم راكليك كرده وبعد با راست كليك ميتوان يكي ازگزينه هاراانتخاب كردوتغييرات راروي شكل انجام داد.)
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(Marquee Tool)اين دستوركه به صورت خطچين ميباشد.محدوده كاررادرسه بعدي نمايش ميدهد.براي اينكه خواسته باشيم ازاين دستورخارج شويم پنجره اي دوباره ميكشيم قبل ازاينكه كليك دوم رازده راست كليك كرده وبعد خارج مي شويم.[image: image4.png]


ميله ابزاري درصفحه وجود دارد كه درقسمت بالاي صفحه بنامDefault settingموجودميباشد.شمابعدازاينكه هردستوري راانتخاب كرديدنمايش اين ميله تغييرمي كند. قسمتهاي مختلف آن درزيربه نمايش داده شده است.مابه عنوان مثال واردابزار ديوار مي شويم.
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(Wall Tool)اين دستورمخصوص ديواركشيدن ميباشد.وقتي كه دستورانتخاب شدمشاهده خواهيدكردكه درقسمت بالايعنيDefault Settingچند پنجره باز ميشود. كه  هركدام مشخصه يك چيز مي باشد. 
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اولين انتخاب درهرآبجكت ياهمان دستور مربوط به ابعادو اندازه (طول وعرض 
وضخامت شكل ميباشد)،ومتريال (يعني ماده اي كه خواسته باشيم به جسم نسبت بدهيم،مثلاكف از جنس پاركت باشد)ونوع ضخامت قلم وبحث متره وبرآورد ميباشد.
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دومين انتخاب از دستور ديوارمربوط به خط ساخت يا همان نماي كار مي باشدكه مي توان آنرا تغيير داد. 
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سومين آبجكت 10 نوع ديواررابه شما ارائه ميدهدكه باانتخاب هركدام ازآنها ميتوان ديوارموردنظرراكشيد.                        
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چهارمين آبجكت مربوط به نوع ديوارميشودكه ازچه شكلي باشد.
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پنجمين مورد،مختص لايه بندي ميباشدكه خودآرچيكدهرآبجكتي رادرلايه خودش قرار داده است واحتياج دوباره به لايه بندي نيست .
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 -(Window Tool)اين دستور مخصوص پنجره كشيدن مي باشد .بايد توجه داشت كه بايد ديواري وجود داشته باشد كه پنجره اي درون آن كشيد.اين دستور هم مانند دستورهاي ديگردرقسمت بالايعني ستينگ به چند شاخه تشكيل مي شود .اولين آبجكت ابعادواندازه،طول وعرض پنجره رامشخص ميكند.درهمين پنجره انواع پنجره به چشم مي خورد.درقسمت شكل،آخرين آبجكت بالاي Setap ،بازدن كليك برروي آن صفحه اي كوچك بازميشودكه هركدام ازاشكال،شكل مربوط راتغيير ميدهد.بالاي اين دستوركه به شكل 
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 ميباشد شكل رابرعكس مي كند .بالاي اين دستوريكي به صورت 
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 و
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 ميباشد،كه باكليك كردن برروي آن انواع پنجره رانشان ميدهد وبا انتخاب هركدام از آنها كليدOkرازده وپنجره مورد دلخواه خود رارسم ميكنيم.

[image: image17.png]o T




(Door Tool)اين دستوربه ماامكان كشيدن درراداخل ديوارميدهد.ديوار و پنجره كشيدن، درآرچيكد با اتوكدتفاوت دارد.به اين صورتكه درآرچيكدبايددر و پنجره داخل ديواركشيده شودولي دراتوكدبه تنهايي ميتوان اينكارراانجام داد. خود در ،ازسه قسمت درستينگ تشكيل شده است.گزينه اول كهTool Setting dialogنام دارد مانند بقيه دستورها ازابعاد واندازه ومتريال وضخامت خط براي ديوار تشكيل شده است.درقسمت تايپ شده آن (داخل پنجره)Opening   Angelمربوط به باز شدن در،ميباشدكه مثلاشماعدد50رابه آن بدهيد،وبعد تغيير حالت رادرعكس سه بعدي كنار پنجره خواهيدديد.انواع در را هم ميتوان باتوجه به دستور قبل ميتوان تغيير داد.

[image: image18.png]Detaut

(- Parameters (5 STTE

[Boortype 1)
——

Hnde, postbox
S
Opering ange i 5D
Do matara
[A—
ande materit

it mater

cavty closue

f zmn
[ml;

0.000

-
s

Entrance in |

>
B
2|

5
o

Pt s

R

xE] e

Dimensians:

Fiagd setp






[image: image19.png]


-(Object Tool)اين دستوربه عنوان مبلمان پلان درساختمان بكارمي رود وميتوان ايزومتريك آنرا درمحيط سه بعدي مشاهده كرد.دراين دستور ،يكسري دتايل ازانواع اشياء مانند: دستشويي، درخت،مبل،كمد،ماشين،فرش و... مي باشدكه ميتوان ازآنهااستفاده نمود.براي ردكردن شكلهادرداخل پنجره از(«و») مي توان استفاده كرد .
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-(Lamp Tool)اين دستورانواع چراغ رابه ما نشان ميدهدوماباتناسب به محيط يكي را انتخاب كرده ودرداخل پروژه قرارميدهيم.درقسمت ستينگ اين دستور، اولين آبجكت مربوط،به ابعاد واندازه وانواع چراغ ومتريال وضخامت خط و...ميباشد.درداخل اين دستور،درقسمت وسط سمت چپ ،دوگزينه وجود دارد كه يكي لامپ روشن وديگري خاموش ميباشد.اگرلامپ روشن باشد گزينه اي روبروي آن ميباشد كه درجه بندي شده (از100-0) يعني مقدارروشنايي نور رانشان مي دهدو شماميتوانيدآنراكم ويا زياد كنيد.بالاي عدد 100يعني Light color رنگ نوررااز شمامي خواهد.براي اين كار دو بار كليك كرده ورنگ راانتخاب كرده.
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-(Slab Tool)كاراين دستوركشيدن زمين وكف ميباشد . بعد ازتمام شدن پلان، بايدآنراكوچك كردويك زميني براي آن قرارداد تادرمتحرك سازي زيباتر شود.دراين دستورما، سه نوع زمين داريم يكي به صورت زمين نامنظم وديگري به صورت مربع يامستطيل و آخري هم زمين زاويه دارميباشد.
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-(Roof Tool)بااين دستورميتوان سقف كشيد. درهنگام سقف كشيدن معمولي بايددقت داشت كه ابتدا واردستينگ سقف شدوزاويه آنرا از(45به0) تغييردادوبعد كشيد.اگرسقفي كشيده شدوبعدمتوجه شديدكه45درجه ميباشد ميتوان ابزار(آبجكت) سقف رافعال كردوبعد كليد(Ctrl+A)رازده ميبينيد كه چهار طرف سقف، مربع هاي سياه رنگ تشكيل شده،بعدواردستينگ شده وعددراتغييرداده وOkرامي زنيم.تغييرات حاصل شده است . خودسقف به 6نوع تقسيم ميشود.كه ازكنارآيكون Setting ميتوان آنها راآورد.

[image: image23.png][t

T = |






[image: image24.png]


-(Mesh Tool)اين دستور زمين هايي به صورت شيب و توپوگرافي را انجام مي دهدو به چهارشكل تقسيم ميشود.
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(FillTool)اين دستورفقط دركشيدن پلان استفاده ميشودوكارآن هاشور كشيدن ميباشد.به اين صورت كه دور تا دوركار رامانندسقف كليك كرده وكف موردنظررسم ميشود.اين كف فقط دردوبعدي ديده ميشودوبه3نوع تقسيم مي شود.
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(Line Tool)- مخصوص كشيدن خط درپلان مي باشد.بعضي از قسمتهاي پلان شكستگي هايي داردكه نميتوان آنهارابا دستورديواركشيد وبايد آنرا باخط كشيدوبعد به آن ضخامت ديوارراداد.خط به چهارنوع تقسيم ميشود.اگرخواسته باشيم كه خطي راديواربكنيم ابتداابزارديواررافعال كرده وبعدمجيكوُند
[image: image27.png]


را انتخاب كرده وروي خط كليك كرده .
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-(Arc Tool)انواع خطهاي منحني رامي توان بااين دستوركشيد.اين آبجكت خودبه 7 شكل متفاوت ازمنحني تقسيم مي شود كه وقتي دستور را انتخاب كرديد مي توانيداز قسمت بالاي صفحه آنها راآورد.  

درقسمت Soild Line(كنارانواع خط منحني) ميتوان باكليك كردن بر روي آن انواع خط (خط چين، خط نقطه،...)رامشاهده نماييد.
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(Spline Tool)اين دستورهم خطهاي منحني پيوسته مي كشدوبه دو صورت تشكيل مي شودكه مي توان آنهارا از بالا انتخاب كرد. 
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(Hots pot)اين دستورروي شكل شما نقاط بحراني رانشان مي دهد.
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(Section)  همين طور كه ازاسمش پيداست برش در پلان ايجادميكند. براي استفاده ازآن برروي آن كليك كرده وازهرجايي كه بخواهيم برش راآغازكرده و در پايان روي آخرين نقطه رفته مشاهده ميكنيدكه مدادسياه رنگ مي شود بعدكليك كرده يك چشمي ظاهر ميشودكه ازشماميپرسدكه تاكجاميخواهيدبرش راادامه دهيد؟ و شماموس راتكان داده وهركجاكه ميخواهيدكليك كرده وبرش ثبت ميشود.براي نمايش برش كه چه چيزهايي درآن ديده مي شودبايد به منوي Windowرفته وازآنجاپنجره رابازكرده وگزينهSectionراانتخاب كرده، درآنجا تعدادبرشي كه انجام شده ثبت ميشودوباكليك كردن برروي آن مي توانيد برش  مورد دلخواه خود را دريافت نماييد.(برش زدن در آرچيكد نامحدود است) 
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 -Camera Tool) (همانطوركه از شكل مشخص مي باشد كار فيلمبرداري راانجام مي دهد.براي متحرك سازي درپروژه ميتوان استفاده كرد.براي متحرك سازي ابتدا آنرا انتخاب كرده وازهر جاكه خواسته باشيم شروع كنيم كليك كرده وموس را كمي جلو برده و دوباره كليك كرده وعلامت دوربين ثبت ميشود.وقتي دورتادوركاررادوربين گذاري كرديم كليدF11 راميزنيم.صفحه اي باز مي شودكه از شما سوالاتي مي پرسد.داخل پنجره، بالاي صفحهSourceوجود داردكه به دوشاخه 3DوFhoto render تقسيم ميشود.  3D باگرافيك خيلي پايين نمايش ميدهد(برعكس فتورندرينگ).تيريدي به مااين امكان راميدهدكه قبل ازفيلم ساختن يك بارفيلم رابه صورت تندوگرافيك پايين ببينيم .درقسمت پايين صفحه(اف11)دوگزينه به چشم مي خورد.اوليAll Framesمي باشد.به اين مفهوم كه تمام فريم هايي كه شما عكس گرفته ايد را ميخواهيد ولازم داريد.كه بهتراست كه روي همين گزينه باشد.مورد بعدFrames From مي باشد.اين گزينه به شمااين امكان را ميدهدكه شما ازهرفريمي كه ميخواهيدبتوانيدفيلم بگيريد.شما بايد روي آن دوگزينه كنارش عددي رانوشته وآن هم ازآنها فيلم ميسازد.بالاي همين صفحه دست راست Result(به معني:نتيجه،حاصل شدن)نوشته شده است يعني از شما ميپرسدكه باچه نرم افزاري فيلم ميخواهيدبسازيد؟وشماهمVideo For indowsرا انتخاب ميكنيد.زيراين گزينه درباره رنگ ازشما سوال ميكندوشما هم بايدروي بالاترين رنگ موجودگذاشته يعني همان32بيت.درزيرهمين دستور،Frame Rateوجوددارد واز شماسرعت دوربين راميپرسدوبهترآنستكه روي 5آنراتنظيم كرد.گزينهShowمخصوص نمايش دادن سريع ميباشد كه دربالا آنراتوضيح دادم.فقط باكليك كردن برروي آن ميتوانيدآنرامشاهده كنيد.گزينه Save شماوقتي مي توانيد استفاده نماييد كه خواسته باشيدفيلم تهيه كنيد.ابتدابهتراست قبل ازفيلم ساختن شما،روي گزينه Show (نمايش)كليك كرده وبعداگرخواسته باشيدميتوانيدروي گزينه Saveرفته وكليك نموده ،پنجره اي ظاهرميشودكه ازشمااسمي ميخواهد وشماهم به آن ميدهيد مثلا شماره 1(اسمي به غيرازاسم فايل).وبعد،دكمه Saveرازده وشروع به عكس گرفتن ميكند.وقتي عكسهاتمام شد شماواردMy Computer شده ودردرايو موردنظررفته(همان درايوي كه آرچيكد ذخيره شده)وفايل اي-وي-آي (فايل تصويري)راپيداكرده وآنرابازكرده وفيلم ساخته شده شروع به نمايش ميكند.براي ساختن فيلم احتياج به فضايي متناسب باپلان داريم يعني مابراي پروژه خوديك آسمان درنظربگيريم(يا شب و ياصبح).در فيلم بحث نوردهي بسيارمهم ميباشد.
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اينكارهاراميتوان ازمنويImageوگزينهPhoto render SettingوبالاخرهEffect را انتخاب كرد.
 پنجره اي بازميشودكه درآن بحث نورها مطرح مي باشد.اگرخواسته باشيم كه كاربه قسمت وسط سمت راست رفته گزينه اي بنام Light Sourcesوجودداردكه درآن شب پروژه شب باشدبايدآنراازحالت روزخارج كرد (براي اينكه نورهابه خوبي ديده شوند).براي اين وروزقيد شده است .Sunبه معني خورشيدوروزميباشد.Lamps به معني شب ولامپ مي باشد. ما شب رابراي پروژه انتخاب ميكنيم. در زير اين قسمت پنجره اي بنامshadow castingوجودداردكه درآن دوگزينه بنامهاي Lampsكه بايدفعال شودوHigh Accuracyبه معني اينست كه سايه ها رازياد مي كند كه آنرا مي توان هم فعال كردوهم فعال نكرد.درقسمت چپ تصويرMethod قرارداردكه درباره كيفيت گرافيك صحبت ميكندوشمابايدآنراروي گزينه Best(بهترين)تنظيم كرد.زيراين دستور،Effects قرارداردكه درآن7گزينه مشاهده ميكنيد.Fogبراي مه بودن بكارميرودكه آنرامي توان انتخاب كرد.مستطيل روبروي آن رنگ مه راتغييرميدهد.Lamp Falloffنوررادرپروژه شماخاموش ميكند،پس نبايدفعال باشد. بعدازتغييرات آنراOkكرده و تغييرات رادرسه بعدي ميتوان مشاهده كرد(بايد توجه كرد كه اين چنين تغييرات را،يا بحث متريال گذاري، فقطدرسه بعدي وفقط آنرابه صورت عكس ميتوان ديد. اگرخواسته باشيم هواراتغييردهيم ازهمين دستوربالاهم ميتوان انجام داد.ابتدابايدبه منوImage رفته وگزينهPhoto render Settingراانتخاب كرده وبالاخرهImage Sizeراانتخاب كرده، صفحه اي ظاهرميشود.شماابتدا ازدوگزينه بالابه نام هايPicture& Colorsيكي را بايد انتخاب كردو شماهمPictureراانتخاب ميكنيدصفحه اي ظاهرميشودكه ازشماآدرس ميخواهد.شماآدرس Archicad Libraryراانتخاب ميكنيد(دوباركليك ميكنيد)صفحه اي ديگربازميشودوشماBackgroandرا انتخاب ميكنيد.صفحه اي ديگربازميشود وشما يكي ازاين سه را انتخاب ميكنيدودابل كليك(دوبار)ميكنيد.هرشاخه به چهارشكل تقسيم ميشودوبه اختيار خوديكي راانتخاب ميكنيدوآنرابازميكنيد.بعدبه پنجره اول برميگردد.زيرصفحه دوانتخاب وجوددارد . اولي يعنيImage،خودش شكل راانتخاب كرده است ولي باانتخابPicture شمامي توانيداين امكان راداشته باشيدكه خودشكل راتغييردهيد.(يعني مستطيل زرد رنگ ايجاد شده راخودجابه جاكنيد.)بعد ازاين كارها Okرازده وخارج مي شويد.

[image: image33.png]


-(External Object)بااين دستور،ميتوان پله كشيد.به اين صورتكه  دستور را انتخاب كرده ومراحل زيررا انجام ميدهيد.قسمت Setting اين دستور، مانند بقيه دستورهاميباشديعني ازنوع قلم،متريال، وابعادواندازه صحبت ميكند.درهمين پنجره، بالاسمت راست بنامNothing وجودداردكه انواع پله رانشان ميدهد.روي آن كليك كرده وبعد New Stairراانتخاب كرده.پله مورد نظرراپيدا كرده وOkمي زنيم صفحه اي ديگر ظاهر مي شودكه يكسري ابعادواندازه پله راازشما ميخواهد.(به عنوان مثال اولين گزينه ازپله هاراانتخاب كرده يعني پله يكطرفه.)درقسمت سمت راست صفحه نوشته هايي وجوددارد كه معني ميكنم.Run Lenghtبه معني فاصله افقي طي كردن پله.Fight Widthيعني پهناي پله،عرض پله. Total Riseيعني ارتفاع عمودي طي شده، كف تاكف .No.Of Risersيعني تعداد پله مورد نظر .Tread يعني ضخامت سنگ. 2(Riser)+Run فرمول پله مي باشد.Landing lenghtيعني عرض پاگرد .Landing at.. محل قرار گرفتن پاگرد كه ازپله چندم باشد.اين نوشته ها در بيشترپله ها تكرارشده است ودانستن آنهاالزامي ميباشد.بعدازاينكه پله راتغيير داديدSeveكرده ودوباره به قسمت Nothingپنجره ستينگ رفته وبعدقسمتChoose Otherرفته وباز ميكنيم وپله راازآنجامي آوريم.(اگرآنجا نبوددنبال آن گشته وبعد Openمي كنيم ودرپلان خود قرارمي دهيم.
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 Fhoto render) (باكليك كردن برروي اين دستور،البته درسه بعدي به ما عكسي ازنماي كاردرمتحرك سازي نشان ميدهد.يعني اين عكس به مانشان ميدهد كه  شكل ازچه متريال هايي استفاده شده است.
*حالا اگرخواسته باشيدپلاني رسم كنيد با چند طبقه،بايدمراتب زير راانجام دهيد:    ابتداواردمنويoption شده وگزينهstories راانتخاب كرده وبعدازآنstory   setting  رازده، پنجره اي ظاهر مي شود.در پايين صفحه گزينه هايي وجود دارد كه هركدام با توجه به نوع خود دسته بندي شده است.شما بافعال كردن آن گزينه ها مي توانيد آن اشياء رابه طبقات بالا برده. به عنوان مثال شما نمي توانيد كف رابه طبقات بالا برده ، بنابراين بايدآنراغيرفعال كردتابرده نشود.براي ساختن طبقه شما بايدinsert Above كه درگوشه بالا،سمت راست ميباشدزده .به ازاي هربارزدن يك طبقه مي دهد.به عنوان مثال 3طبقه مي دهيم يعني 2 باركليك كرده.بعدبا موس روي طبقه صفركليك كرده تا آبي شود.بعدcopy from story رازده وروي طبقه 1كليك كرده،بعد روي گزينه past to storyكليك كرده تا اعمال شود.بدين ترتيب تا طبقه آخر مي رويدو در آخربايد okرازده تا طبقات درست شود.ضمنا شمااگرطبقه اي رازيادي كشيده باشيدميتوانيدآنراباگزينهdelete storyآنراپاك كرده.اگرشمابخواهيد تغييراتي راروي هر طبقه اي ايجاد كنيد بايد دوباره به منوي optionرفته وگزينه storiesراانتخاب كرده، شما تعدادطبقاتي كه ساخته ايدمشاهده خواهيد كرد. روي هرطبقه كه كليك كنيدواردآن ميشويد.راه فهميدن اينكه شمادرچه طبقه اي هستيد اينست كه اولاگوشه تصويرنشان ميدهد،دوم اينكه واردمنوي stories شده وببينيد كه روي كدام طبقه تيك خورده است. 
*در قسمت پايين صفحه دستورهايي براي كوچك وبزرگ كردن تصويروحركت دادن  تصويروجود دارد. 
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  -Text toolاين دستورمخصوص نوشتن مي باشدو مانند اتوكد انجام مي شود . فقط كافي است پنجره اي باز كردو متن خود را تايپ كرد.
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