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مقدمه:
كمتر كاربر اينترنت را می‌توان يافت كه تاكنون با صفحاتی با پسوند PHP برخورد نكرده باشد و البته اين پسوند نامی آشنا برای طراحان و برنامه‌نويسان وب است. 
   پی اچ پی (PHP) يكی از محبوب‌ترين و رايج‌ترين زبان‌های برنامه‌نويسی برای ايجاد صفحات پويا در وب است و كمتر خواسته‌ای در محيط وب وجود دارد كه در PHP قادر به انجام آن نباشيم. از ايجاد يك صفحه ساده برای پردازش اطلاعات فرم‌ها، ارتباط با بانك‌های اطلاعات، كار با سوكت‌های TCP، پردازش فرمت‌های PDFوZIP و حتی تصوير بخشی از توانايی اين زبان است. 
تاريخچه 

   پی اچ پی در سال 1994 توسط راسموس لردرف Rasmus Lerdorf و برای استفاده شخصی‌اش ايجاد شد. 
او بعدها و در سال 1995 نسخه حرفه‌ای‌تر از مفسر زبان PHP به نام Version 2 PHP/FI را عرضه كرد، و در سال 97 تعداد  سايت‌هايی كه از PHP استفاده می‌كردند به بيش از 50000 رسيد.
 امروزه نيز ميليون‌ها سايت از آن استفاده می‌كنند. سايت‌های مشهوری چون Alltheweb  و mamma از اين زبان استفاده می‌كنند و حتی Yahoo نيز در حال شروع استفاده از اين زبان برای توسعه وب سايت‌های خود است. 
پی اچ پی زبانی برای همه سيستم عامل‌ها 

   يكی از برترين مزايای زبان PHP سازگاری آن با اكثر سيستم عامل‌ها و نرم‌افزارهای وب سرور (مانند IIS و Apache) است.
 برخی از ديگر زبان‌ها و تكنولوژی‌ها مانند ASP محدود به سيستم عامل windows است و پشتيبانی از آن در ديگر سيستم عامل‌ها بسيار پرهزينه و محدود است، و برخی نيز مانند JSP مشكلاتی با برخی نرم‌افزارهای وب سرور دارد. 

   ساختار و امكانات پی اچ پی به شكل مستقل از سيستم عامل شكل گرفته است و اين بدان معنا است كه به طور مثال برنامه‌نويس می‌تواند اسكريپت خود را تحت سيستم عامل ويندوز نوشته و تست كند و سپس آنرا بدون تغيير به سيستم عامل يونيكس يا لينوكس انتقال دهد. 

   در PHP امكان استفاده از برخی از امكانات خاص سيستم عامل‌های مشهور نيز در نظر گرفته است كه برای نمونه می‌توان از پشتيبانی از تكنولوژی DCOM و يا Windows API نام برد. 

نسخه‌های جديد مفسر PHP سازگار با ديگر تكنولوژی‌های خاص وبسرورها مانند ISAPI نيز می‌باشد. 
   بسياری از ويرايشگرهای حرفه‌ای اين زبان نيز يا رايگان هستند و يا با هزينه بسيار كم می‌توان آنها را تهيه كرد، در حالی كه ديگر تكنولوژی‌ها، مثلاً تهيه پلاتفورم‌های جاوا هزينه هنگفتی دارد. 
همچنين كار حرفه‌ای با تكنولوژی.NET نيز نياز به تهيه Visual Studio.NET و پرداخت هزينه چند صد دلاری است.
PHP چيست؟

PHP يک زبان برنامه نويسی با کد باز (Open-Source) است که اگرچه در ابتدا صرفا جهت برنامه نويسی تحت وب توليد شد، امروزه کارآييهای فراوانی پيدا کرده است. PHP يک زبان تحت سرور است (Server-Side) که طبيعتا برای اجرا نياز به يک برنامه سرويس دهنده وب (Web Server) دارد. 

کسانيکه مانند خود من قبلا با PERL کار کرده اند و حالا قصد دارند با PHP کار کنند، احتمالا مثل من در ابتدا به مشکلاتی بر خواهند خورد اما مطمئن باشيد که PHP را سريع خواهيد آموخت. 
آنچه به نظر من از خصوصيات خوب PHP بشمار می آيد آن است که با وجود شباهت PHP با PERL، PHP پيچيدگيهای PERL را کمتر دارا می باشد. هرچند که قدرت PERL بر روی متن ها غير قابل انکار است اما فراموش نکنيد که PHP را صرفا برای محيط وب ساخته اند پس به اندازه کافی ( و حتی بيش از حد کافی ) امکانات کار با stringها را به شما ارائه خواهد کرد. فکر می کنم مقدمه چينی بيش از اين هم حوصله شما را سر می برد و هم من را از موضوع دور می کند پس بر می گرديم به PHP. 

برای شروع کار با PHP چه نياز داريم؟ 
در سال 1994 PHP يجاد شد Rasmos Ladford ايجاد كننده اوليه آن بوده است ولی در طی زمان اين برنامه توسط ساير متخصصين و برنامه نويسان تكميل گرديده و به شكل كنونی آن در آمده است.

 تا كنون چهار بار به صورت اساسی باز نويسی شده است در دی ماه 1380 تقريبا حدود پنج ميليون مورد استفاده متفاوت قرار گرفته بود و در حال حاضر نيز اين تعداد به سرعت در حال افزايش است. 
PHP برنامه ای است كه محتوای آن باز بوده (OPEN SOURCE) و استفاده كنندگان از آن می توانند نحوه كار كرد و متن برنامه را مشاهده نموده و يا تغييراتی را به دلخواه انجام دهند دسترسی به اين برنامه به صورت مجانی بوده و مبلغی از بابت استفاده به كسی پرداخت نمی گردد.

PHP ابتدا به معنای صفحه اصلی شخصی (Personal Home Page) بود ولی اكنون با اعمال تغييراتی كه جهت هماهنگی با GNU انجام پذيرفته است به معنی پردازنده فوق العاده می باشد.
PHP برای اجرا نياز به يک Web-Server دارد. دم دست ترين Web-Server برای شما احتمالا IIS خواهد بود، چرا که با استفاده از سی دی Windows قابل نصب است. 
شايد بهتر باشد از Apache به عنوان Web-Server استفاده کنند. (البته اگر از حق هم نگذريم Apache خيلی از IISبهتره!!!) 

اگر Web-Server مورد علاقه شما به درستی بر روی دستگاه شما نصب شده است، حالا نياز داريد که PHP را بر روی آن نصب کنيد. برای بدست آوردن کد PHP از آدرس http://www.php.net/downloads.php استفاده کنيد. 

طبيعتا برای مشاهده نتيجه اجرای فايلهای PHP نياز به يک مرورگر وب (Web Browser) داريد که مسلما رايجترين آن Internet Explorer است. 
برای درست کردن هر فايل PHP هم نياز به يک ويرايشگر ساده متنی داريد (مثلا Word pad يا Note pad ) توجه کنيد که از ويرايشگرهای حرفه ای مانند Microsoft Word نمی توانيد استفاده کنيد زيرا اين ويرايشگرها از کاراکترهای پنهانی فراوانی استفاده می کنند که در هنگام ذخيره فايل متنی اين کاراکترها هم ذخيره خواهند شد که باعث عدم اجرای دستورات PHP می شوند. 
پی اچ پی چگونه كار می‌كند؟ 

   نوشتن يك برنامه پی اچ پی شبيه ايجاد يك صفحه HTML است و تنها با اين تفاوت كه كدهای اين زبان در داخل صفحات و دربين كدهای HTML درج می‌شود و البته طبيعی است كه يك فايل پی اچ پی می‌تواند تنها شامل كدهای PHP باشد.
با توجه به اين كه PHP يك زبان طرف سرويس‌دهنده است، و بنابراين برای اجرا، اسكريپت‌های آن بايد آنها را به كامپيوتر سرويس‌دهنده وب (مانند سيستم Windows 2000 و نرم‌افزار IIS) انتقال دهيم و حالا با تايپ نام فايل آن در گردشگر اينترنت می‌توانيم آنرا اجرا و خروجی احتمالی را مشاهده كنيم. 

طبيعی است كه در سمت سرويس‌گيرنده (كاربر سايت)امكان مشاهده كدها وجود ندارد. 

   پس از درخواست برای اجرای يك اسكريپت PHP فايل حاوی كدهای PHP به برنامه مفسر PHP انتقال داده شده(معمولا php.exe) و اين برنامه بعد از تفسير واجرای اسكريپت ،نتيجه را به سمت كاربر می‌فرستد. 

   در زير نمونه‌ای از يك اسكريت ساده PHP درج شده است. اين برنامه پيغام ارسالی 
توسط كاربر را می‌گيرد (اين پارامتر می‌تواند توسط يك فرم يا در نوار آدرس گردشگر اينترنت  تايپ شود) و آن را در قالب HTML برای كاربر ارسال می‌كند. 

  

	كد HTMLنتيجه حاصل كه كاربر امكان مشاهد آنرا دارد
http://www.mysite.com/test.php?message=hello
	اسكريت PHP كه در سمت سرويس دهنده اجرا می‌شود

	<HTML>
<BODY>
hello
</BODY>
</HTML>
	<HTML>
<BODY>
<?php
echo $_GET['message'];?>
</BODY>
</HTML>


سرعت بالای تفسير و اجرای PHP 

   پی اچ پی يكی از سريع‌ترين زبان‌ها در نوع خود است. تفسير و اجرای يك اسكريپ php به طور متوسط تا سه و چهار برابر يك اسكريپ ASP است. (البته بايد در نظر داشته باشيم كه IIS با Cach اسكريپت‌های ASP سرعت اجرای آنها را در دفعات بعد بالا می‌برد) 

   همچنين در ASP استفاده زيادی از اشيا COM می‌شود كه باعث كاهش سرعت و مصرف منابع سيستم می‌شود در حالی كه در PHP بسياری از امكانات و حتی برقراری ارتباط با يكی محبوب‌ترين نرم‌افزار مديريت بانك‌های اطلاعاتی (mySql به صورت توكار نهاده شده است. 

   شركت Zend كه تهيه كننده فعلی موتور مفسر و پشتيبانی كننده آن است، محصولات ديگری را نيز در جهت بهينه كردن سرعت اجرای PHP ارائه كرده است اين محصولات با افزايش سرعت تفسير و همچنين ذخيره كردن نتيجه تفسير (Cash) باعث افزايش چندين برابر اجرای آن می‌شوند. 

ساختار مناسب و امكانات بالا در PHP 
كمتر نيازی در برنامه‌نويسی تحت وب وجود دارد كه در PHP امكان رفع آن نباشد.
 پی اچ پی شامل كتابخانه‌ای غنی از توابعی است كه امكان پردازش اطلاعات فرم‌ها، كار با بانك‌های اطلاعاتی، فايل‌های متنی و باينری، فايل‌های گرافيكی، PDF ، ZIP و پروتكل‌های TCP ، FTP ، DNS ،SMTP و... را برای برنامه‌نويس فراهم می‌كند، اين را مقايسه كنيد با ASP كه به طور مستقل امكان Upload File ،ارسال ايميل يا كار با فايل‌های باينری را ندارد. 

   همچنين PHP يكی از بهترين پشتيبانی‌ها را از نرم‌افزارهای بانك اطلاعات دارد. mySql,Sql Server,mSql,dBase,Oracle,IBM DB2,PostgreSQL,InterBase و بسياری از نرم‌افزارهای ديگر در پی اچ پی قابل استفاده هستند و البته امكان كار با ODBC و COM برا ی استفاده از بانك‌های Ms Access و ديگرمحصولات نيز هست. 

   قدرت زبان پی اچ پی تنها در كتابخانه توابع آن نيست، پشتيبانی بسيار خوب از برنامه‌نويسی شیءگرا (OOP) و كار آسان و سريع با متغيرها از مزايای دورنی اين زبان است. 

معايب 

   نحو (syntax) زبان PHP بسيار شبيه زبان C++ و Perl است. اين اگر چه باعث استقبال از اين زبان توسط برنامه‌نويسان C و يا Perl شد، اما اين نحو برای بسياری از طراحان صفحات وب چندان آسان نيست و بسياری معتقد هستند كه تكنولوژی ASP و زبان VBScript آسانتر و قابل درك‌تر است و همچنين JSP و زبان جاوا نيز به دليل محبوبيت و ساختار قدرتمند آن مورد توجه است. 

   يك اشكال ديگر PHP عدم پشتيبانی خوب آن از يونيكد و به خصوص زبان فارسی است، حتی آخرين نسخه‌های اين زبان نيز امكان سورت(Sort) صحيح متون فارسی را ندارد. البته اين اشكال با كامپايل مجدد يا كمی برنامه‌نويسی قابل حل است. 

توضيحات برنامه نويس در حين برنامه نويسی (Comments )
مانند تمام زبانهای برنامه نویسی ديگر، می توانید توضيحات خود را برای آسان کردن رجوع های بعدی در PHP داشته باشيد. به اين منظور می توانيد از // يا # برای بازداشتن PHP از انجام پردازش بر روی متن روبروی آن استفاده کنید. اگر می خواهيد بيش از يک خط را زير پوشش Comment خود قرار دهيد، آن را در بين علامتهای /* */ قرار دهيد.
 
عملگرهای رياضی در PHP

عملگرهای رياضی در PHP طبق جدول زير می باشند.
	مثال
	نام
	عملگر

	$a + $b
	جمع
	+

	$a - $b
	تفريق
	-

	$a * $b
	ضرب
	*

	$a / $b
	تقسيم
	/

	$a % $b
	باقيمانده
	%


 
توجه: همانند زبانهايی مانند C در اينجا هم می توانيم از عملگرهای پيشوندی مانند $a+=$b یا $a++ استفاده نماييم.
عملگرهای رشته ای در PHP
يک عملگر رشته ای مهم در PHP وجود دارد و آن نقطه (.) می باشد. اين عملگر باعث به هم چسبيدن دو رشته مجزا می گردد.
توجه: از عبارت.= می توانيد استفاده نماييد.
متغيرها در PHP
در زبان PHP بايد قبل از هر متغير يک علامت $ قرار دهيد. در واقع PHP از روی علامت $ تشخيص می دهد که متغيرهای برنامه شما کدامند.
اگر تاکنون با زبانهای برنامه نويسی مانند C، C++، Pascal و مانند اينها کار می کرده ايد، احتمالا انتظار داريد انواع مختلف متغيرها اعم از Integer، Real، Float و غيره را برايتان معرفی کنم. اما احتمالا خوشحال خواهيد شد که بدانيد نوع متغيرها برای PHP اهميت ندارد. کافيست متغيری را نامگذاری کنيد و سپس هر مقدار، از هر نوع و به هر اندازه که می خواهيد در آن قرار دهيد. سوالی که پيش خواهد آمد احتمالا "نحوه عمل PHP با اين متغيرهای همه منظوره" است.
توجه شما را به دو نکته جلب کنم:
1-     متغيرها در PHP نسبت به کوچکی و بزرگی حساسيت دارند (Case Sensitive ). يعنی به عنوان مثال متغيرهای my_var و My_Var و MY_VAR از نظر زبان PHP با هم متفاوت هستند.
2-     متغيرها می توانند نامهايی با حروف کوچک و بزرگ انگليسی و همينطور Underscore (خط فاصله پيين) را اخذ نمايند.
 استفاده از اعداد به شرطيکه اولين حرف متغير نباشند نيز مجاز است. (يعنی مثلا $s12 و $S_1 به عنوان نام متغير مجاز است اما $1s2 مجاز نمی باشد.) به شما به عنوان يک برنامه نويس که به تازگی شروع به کار با PHP نموده است پيشنهاد می کنم که از استفاده از Underscoreها نيز در ابتدای نام متغيرهای خود اجتناب ورزيد. 
بعدها خواهيم ديد که بسياری از متغیرهايی که PHP خود از آنها استفاده می کند دارای Underscore در ابتدايشان می باشد.
در صورتیکه عددی را بصورت عادی و بدون علامت نقل قول (" ") به يک متغیر نسبت می دهيم، PHP می تواند با آن هم بصورت عدد و هم بصورت رشته برخورد نمايد.
 در صورتيکه يک مقدار را در داخل " " قرار دهيم، اگر در ابتدای آن يک عدد وجود داشته باشد، PHP می تواند در مقابل عملگرهای رياضی با آن عددها همچون اعداد عادی برخورد نمايد و در مقابل عملگرهای رشته ای به عنوان رشته.
مزايا و معايب HTML و Flash
اگر سايت به صورت HTML (همانند اين صفحه) نوشته شود، حين خوانده شدن توسط بازديدكنندگان به سرعت بسيار بالاتری نسبت به نوع FLASH آن مشاهده می شود به لحاظ سرعت پائين اينترنت در ايران (شايد شما دارای اينترنتی با سرعت بسيار بالا داشته باشيد ليكن به اين نكته توجه فرمائيد كه شما سايت را برای سايرين ارائه می كنيد نه خودتان) ما اين نوع سايت را توصيه می كنیم. موتورهای جستجوگر نظير google و yahoo و altavista و teoma 

 HYPERLINK "http://www.torkiye.com/redirect.php?http://www.alltheweb.com/" alltheweb netscape yahoo search... به راحتی می توانند محتويات سايت شما را بخوانند كه اين امر نيز يك نكته مثبت برای نوع HTML می باشد. اين نوع قابليت تغيير بسيار بالا و آسانی دارد كه اين امر نيز يك نكته مثبت برای آن محسوب می شود.

از طرفی HTML دارای معايبی نيز می باشد. بازديد كننده به راحتی می تواند مطالب و تصاوير و حتی نوع طراحی سايت شما را ذخيره نماید. لذا اگر تصويری را كه مايل نيستيد بدون اجازه شما به سرقت برود ميتوانيد آنرا به صورت Flash در سايت قرار دهید بدين ترتيب بازديد كننده نمی تواند خود تصوير را ذخيره نمايد بلكه در صورت وقوف كافی به HTML تمامی Flash كه ساير افكتها و نيز آرم و آدرس سايت شما هست را ذخيره و يا استفاده نمايد. 

:    Php  قابليتهاي     
بزرگترين رقبای PHP در حال حاضر Perl, Microsoft Active Server Pages (ASP), Java Server Pages (JSP), Allaire Cold Fusion می باشد.
در مقايسه با محصولات مذكور PHP دارای مزايای قابليت های
 ويژه زير است  :

كارايی بسيار بالا 
PHP بسيار كاراست به نحوی كه با استفاده از يك سرور ارزان قيمت می توانيد روزانه به ميليونها مراجعه كننده خدمت ارائه كنيد. 
با استفاده از ملاكهای ارائه شده توسط Zend Technologies ارائه شده است ( http://www.zend.com/ ) به لحاظ كارايی PHP رقبای خود را بسيار زياد پشت سر گذاشته است. 
قابليت اتصال به تعداد زياد و متفاوت بانكهای اطلاعاتی 
PHP به بانكهای متفاوتی قابليت اتصال دارد علاوه بر MySQL به بانكهای اطلاعاتی PostgreSQL, mSQL, Oracle

 HYPERLINK "http://www.torkiye.com/redirect.php?http://www.oracle.com/"  dbm, filePro, Hyperware, Interbase, Sybase نيز قابليتهای اتصال را دارا می باشد 
شما می توانيد به هر سيستم عاملی كه ODBC را ارائه می دهد PHP را برای آن بانك استفاده نماييد. كه سيستم عامل ويندوز و نيز محصولات آن نيز در اين دسته است. 

دارا بودن دستورات غنی برای استفاده های لازم در سايتها 
به دليل اين كه PHP برای استفاده سايتها طراحی و نوشته شده است برای كاربردهای متفاوت كه در سايتها مورد نياز می باشد توابع بسيار غنی در آن موجود می باشد. با چند دستور كوتاه می توان عكسی را با فرمت GIF و یا PNG رسم نمود يا اينكه به شبكه ديگری وصل شده و يا ايميل های متعددی را ارسال نمود و با Cookies كار كرده و يا فايلهای PDF ايجاد نمود.
هزينه تامين و نگهداری بسيار پايين برای اين برنامه 
PHP به صورت مجانی ارائه می شود و در سایت 
http://www.torkiye.com/redirect.php?http://www.php.net 
آخرین نسخه آن قابل داونلود می باشد. 
سهولت استفاده و آموزش آن 

نحوه نگارش و دستورات PHP تشابهات بسيار زيادی با زبان C و Perl دارد. اگر با زبانهای C ویا Perl یا C++, Java آشنائی داشته باشيد به راحتی می توانيد PHP را فراگيريد. 
قابليت تغيير و حمل آن 

PHP با سيستمهای عامل متعددی سازگار است. سيستمهای عامل مجانی مشابه Unix مانند Linux و FreeBDS و سيتمهای تجاری مشابه Unix مانند Solaris و IRIX و نيز با سيستم عامل Microsoft Windows سازگاری دارد. جالب اينجاست كه در اغلب موارد بدون نياز به تغيير در متن برنامه ميتوانيد آن را در تمامی سيستمهای عامل مورد استفاده قرار دهيد.
ارائه شدن متن برنامه 
متن كامل برنامه در اختيار تمامی مصرف كنندگان PHP قرار گرفته است و آنان نيز می توانند تغييرات مورد نياز خويش را در آن اعمال نمايند و لزومی جهت تماس با شركت توليد كننده آن وجود ندارد.
MySQL چيست؟ 
MySQL بانك اطلاعاتی بسيار سريع و امن RDBMS است. يك بانك اطلاعاتی هرگونه داده را ذخيره نموده و قابليت جستجو و فراخوانی اطلاعات را به كاربران ارئه می كند. MySQL قابليت آن را دارد كه همزمان به چندين كاربر اجازه كاربا سرعت زياد دهد. همچنين قادر است به كاربران مجاز و يا غير مجاز اجازه استفاده از منابع متفاوت را ارئه دهد. بدين دليل MySQL بانك اطلاعاتی با كاربران زياد و كانالهای متفاوت می باشد. MySQL زبان استاندارد جهانی بانكهای اطلاعاتی ( SQL ( Structured Query Language را به كار می گيرد. به رغم استفاده از MySQL در سال 1375 كار بر روی آن از سال 1358 شروع شده است. 

سرعت بالای MySQL در مقايسه با رقيبانش غير قابل انكار می باشد. ساير مزايای MySQL مشابه مزايای PHP می باشد. كه ذكر گرديده است.
آموزش برنامه نويسي شيء گرا با PHP 
كلاسها (Classes) 
يك كلاس تعريف يا نماي يك نوع خاص داده است و كلاسها به عنوان روشي براي حالت دادن به تمام انواع متفاوت اشياء و سيستم شما عمل مي‌كنند. هنگامي‌كه مي‌خواهيم يك شيء جديد را تعريف كنيم ، ابتدا از كلمه كليدي class براي تعريف آن ، پيش از استفاده از آن در اسكريپت‌هاي PHP خود استفاده مي‌كنيم. تفاوت واضح يك كلاس و يك شيء اين است كه كلاس‌ها اشيايي را تعريف مي‌كنند كه در برنامه‌هايمان به كار مي‌بريم. پيش از آن كه درباره روش ساخت يك كلاس صحبت كنيم ، مي‌خواهيم شروع به تأمل كنيد كه يك كلاس نمايشي از يك ايده است. مهم است كه هنگامي‌كه كلاس‌هاي خودتان را طراحي مي‌كنيد. آنها يك هدف را دنبال كنند و تمامي‌رفتاري را كه از آن ايده انتظار مي‌رفت را فراهم كنند.
يك كلاس در PHP حاوي سه كامپوننت اصلي است : members (اعضاء) كه به آنها به عنوان داده يا صفت اشاره مي‌شود) متدها ، و Consructor يك عضو members تكه‌اي از داده است كه شيء در بر دارد. اشياء مي‌توانند هر تعداد عضو داشته باشند. براي مثال ، اگر قرار باشد اتومبيل را با استفاده از يك كلاس طراحي كنيم ، يك چرخ در حال دوران يا گيربكس بايد به عنوان يك عضو از ماشين تعريف شوند.
متدها سرويس‌هايي هستند كه شيء براي سرويس گيرنده‌هايش فراهم مي‌كند كه از اعضا داخلي آن استفاده مي‌كنند و آنها را دستكاري مي‌كنند. براي مثال ، اگر قرار باشد اتومبيل را با استفاده از يك كلاس طراحي كنيم ، يك چرخ در حال دوران يا گيربكس بايد به عنوان يك عضو از ماشين تعريف شوند.
متدها سرويس‌هايي هستند كه شيء براي سرويس گيرنده‌هايش فراهم مي‌كند كه از اعضا داخلي آن استفاده مي‌كنند و آنها را دستكاري مي‌كنند. براي مثال ، يك كلاس car مي‌تواند يك متد را براي روشن كردن وسيله نقله و استفاده از چرخ در حال دوران در داخل آن فراهم كند.
يك Constructor متد خاصي است كه شيء را درون وضعيت آماده آن معرفي مي‌:ند. تنها يك Constructor براي يك شيء در PHP مي‌تواند موجود باشد. در يك كلاس car ، افزودن بدنه ، موتور ، لاستيك‌ها ، گيربكس ، صندلي و غيره بر روي car با هم متفاوتند. هنگامي‌كه سرويس گيرنده‌ها مي‌خواهند از متدهاي روي يك شيء استفاده كنند ، Constructor اطمينان مي‌دهد كه هر متد عمليات را با موفقيت به انجام خواهد رساند و نتيجه مورد انتظار را برخواهد گرداند. براي مثال ، براي روشن كردن راديو درون اتومبيل شما ، بايد يك راديو نصب شده‌ باشد. در اين نمونه ، Constructor مسئول اطمينان بخشيدن از اين موضوع است كه راديو پيش از استفاده نصب شده است.
به غير از مقدار دهي شيء به يك وضعيت آماده معتبر ، تفاوت اساسي ديگر اين است كه يك Constructor هيچ مقدار برگشتي صريحي ندارد. تمامي‌Constructor ها يك متغير جديداً اختصاص يافته را براي استفاده در برنامه شما بر مي‌گردانند.
در نتيجه ، برگرداندن يك مقدار در Constructor كلاس ، غيرقانوني است. درباره استفاده از اشياء در برنامه‌هاي شما ، در بخش بعدي بيشتر صحبت خواهيم كرد. اطمينان يافتن از طراحي مناسب اشياء و Constructor هاي آنها ، مسئله‌اي است كه توسعه دهندگان زيادي اغلب با آن روبرو مي‌شوند. هنگامي‌كه كلاس برنامه‌نويسان را وادار مي‌كند كه اعضاي شيء را پيش از استفاده از متدهاي خود تنظيم كنند يا هنگامي‌كه كلاس برنامه‌نويس را وادار مي‌كند تا از ترتيب خاصي ، هنگام فراخواني متدهاي شيء پيروي كند ، كد گيج كننده و مبهمي‌را ايجاد مي‌كند. از OPP به اين منظور استفاده مي‌كنيم كه به طور كلي از بروز چنين مسئله‌اي جلوگيري كنيم. اگر كلاس مهندسي شده است تا از Constructor هاي خود براي معرفي بخشهاي كليدي كلاس استفاده نكند ، اشكال از طراحي ضعيف ناشي مي‌گردد. دوباره در همان تله گرفتار نشويد.
نحوه ساخت ، بارگذاری و اجرای يک فايل PHP چگونه از PHP و HTML در يک صفحه استفاده کنيم چگونه کدها را با استفاده از کامنتهای برنامه نويسی قابل فهم تر کنيم 
 برای شروع يک TextEditor رو باز کنيد. php هم مانند html مبتنی بر متن ساده است بنابراين از هر اديتوری ميشود برای ساخت فايل php استفاده کرد. مثلا Notepad 

در صورتيکه php روی کامپيوتر خود نصب کرده ايد ، فايل رو در وب سرور خود کپی کنيد و آن را از طريق browser صدا کنيد. و يا اينکه فايل رو در يک سايت با دسترسی PHP بارگذاری نماييد و آدرس آن را در browser تايپ کنيد. 
 در صورتيکه کدها خود را يعنی همان  چيزی که در اديتور تايپ کرديد رو روی صفحه ديديد. اين بدان معنی است که وب سرور شما فايل php رو اجرا نکرده (يا php بر روی آن نصب نيست و يا پسوند فايل رو به درستی انتخاب نکرده ايد.)
 دستور Print 
اين دستور در واقع نمايش دهنده است و هر چيزی که به آن بدهيد را بر روی صفحه نمايش می دهد. 
شما می توانيد مقدار يک متغير را نيز با استفاده از Print نمايش دهيد.
ترکيب PHP و HTML در يک صفحه 
 کدهای HTML به راحتی می توانند در کنار کدهای PHP کار کنند. در واقع سرور قبل از رسيدن به کد <?php  همه کدها رو html فرض کرده و کدهای در داخل <?,?>

را به عنوان کد php می شناسد و بر روی آنها عمليات انجام می دهد.
گذاشتن Comment در ميان کدها
comment در واقع جملاتی است که نویسنده برنامه در میان کدها می نویسد تا توضيحاتی باشد بر کد. به اين صورت که اگه دفعه بعد خود نويسنده و يا کس ديگری کدها رو ديد ، متوجه بشود که هر دستور برای چه چيزی نوشته شده است. (توصيه می کنم هميشه از comment استفاده کنيد) 
نحوه قراردادن commentهم به اين صورت است که در اول خط از تگ  //  استفاىه كنيد.
درباره متغيرها ( متغير چيست و چگونه از آن استفاده کنيم)
 چگونه يک متغير را تعريف کنيم و به مقدار آن دسترسی پيدا کنيم
 برخی از علمگرهای متداول
 چگونگی تعريف و استفاده از مقادير ثابت
متغير نگهدارنده ويژه ایست برای مقادير. هر متغير دارای يک نام است که با علامت $ در اول آن مشخص می شود. نام يک متغير می تواند شامل حروف ، اعداد و _ باشد. نام يک متغير نمی تواند شامل space و يا کارکاترهای غير حرفی باشد. 
توجه داشته باشيد که ; در انتهای هر خط جزونام متغير می باشد و در واقع نشان دهنده پايان جمله کد PHP است.
برای مقدار دادن به متغير کافيست که آن را مساوی با مقدارش قرار دهيد. به طور معمول شما در يک دستور php متغير را تعريف می کنيد و به آن مقدار می دهيد.
نوع داده داخل متغير DATA TYPE 
انواع مختلف اطلاعات در يک متغير می تواند ذخيره شود که در طول برنامه می توانيد رفتارهای متفاوتی با آن نماببد.
برخی زبانهای برنامه نويسی شما را وادار می کنند که در ابتدا و در موقع تعريف متغير نوع آن را نيز مشخص نماييد. 
ولی در PHP لزومی به اين کار نيست و نوع اولين مقداری که وارد متغير شود ، به عنوان نوع متغير شناخته می شود.
Type - Example - Description 
Integer - 5 - A whole number
Double - 3.234 - A floating-point number
String - "hello" - A collection of characters
Boolean - true - One of the special values true or false
آرايه و OBJECT

جدول فوق انواع داده ها را نشان می دهد.
شما می توانيد از دستور ()gettype برای مشاهده نوع يک متغير استفاده کنيد.
INTEGER يک عدد صحيح می باشد. به کلام ساده يک عدد بدون مميز می باشد. STRING يک سری کاراکتر می باشد. وقتی در PHP با STRING کار می کنيد بايد حتما اطراف آن از " و يا ' استفاده شود.
 DOUBLE يک عددی است که مميز نيز دارد.
 BOOLEAN يا TRUE است و يا FALSE. 
تغيير با استفاده از دستور() settype 
در PHP با استفاده از دستور settype() شما می توانيد نوع يک متغير را تغيير دهيد. برای اين کار بايد نام متغير و نوع متغير که می خواهيد به آن تغيير يابد را در بين پرانتز و با فاصله يک کاما در بينشان مشخص نماييد.
تغيير نوع داده بدون اينکه اصل متغير تغيير کند 
با قرار دادن نام نوع داده Data Type در داخل پرانتز و قبل از نام متغير يک کپی از متغير با نوع داده جديد بدون تغيير دادن متغير اصلی ايجاد می کند.
توابع (Functions)
توابع قلب يک کد درست طراحی شده است و باعث می شوند کدها خوانا تر شوند و بتوان دوباره از آنها استفاده نمود. هيچ پروژه بزرگی بدون استفاده از تابع نمی تواند انجام شود.
چگونه يک تابع را معرفی کنيم و از آن استفاده کنيم.
چگونه مقدار ي به تابع ارسال کنيم و از آنها مقادير را بازخوانی کنيم.
چگونه توابع با صورت دايناميک استفاده کنيم.
چگونه به متغيرهای Global در توابع دسترسی پيدا کنيم.
چگونه به يک تابع حافظه دهيم.
تابع چيست ؟ 
شما می توانيد تابع را يک ماشين در نظر بگيريد. يک ماشين مواد اوليه را از شما می گيرد و بر روی آنها عمليات از پيش تعيين شده را انجام می دهد و در نهايت به شما محصولی را می دهد. 
تابع مقادير را از شما دريافت می کند ، بر روی آنها عمليات انجام می دهد و در نهايت کاری که می خواهيد با آن انجام می دهد و نتيجه را برای شما بر می گرداند.
اگر شما نياز به درست کردن يک کيک داشته باشيد مسلما خودتان آن را درست می کنید. ولی اگه 1000 کیک بخواهید درست کنيد مطمئنا ماشينی طراحی می کنيد که برای شما کيک درست کند.
 در موقع نوشتن تابع هم هميشه بايد اين مورد مدنظرتان باشد که طوری تابع را بنويسيد که بتوان از آن بارها استفاده کرد.
تابع در خود کدهايی را جای می دهد که شما هر وقت به آن نياز داريد آن تابع را صدا می کنيد مقادير اوليه را به آن می دهيد و تابع جواب را برای شما برمی گرداند. 
فراخوانی تابع 
دو مدل تابع وجود دارد. اولی توابعی هستند که درون خود php هستند و ديگری توابعی است که شما می نويسيد. 
يکی از ابتدايی ترين توابعی که در خود php هستند تابع print است. 
در جلو تمامی توابع حتما بايد () پرانتزها باشند ، البته print يک استثنا است که بدون پرانتز هم کار می کند

تعريف يک تابع 
شما می توانيد تابع را با استفاده از دستور Function تعريف نماييد.
نام تابع درست بعد از دستور Function می آيد و بلافاصله بعد از آن پرانتزها قرار می گيرند. اگر تابع شما Argument احتياج دارد ، شما بايد متغيرهای مورد نياز را (که به وسيله کاما از هم جدا شده اند) را داخل پرانتز بنويسيد. اگر تابع شما به Argument احتياجی ندارد داخل پرانتز چيزی ننويسيد.

شما می توانيد از داخل تابع با استفاده از دستور Return مقداری را برگردانيد. دستور return عمليات تابع را متوقف می نمايد و مقدار گفته شده را بر می گرداند.

صدا کردن يک Function به صورت دايناميک 
اين امکان وجود داره که شما اسم تابع  يک String يا يک متغير بگذاريد. و برای صد ا کردنش از اون استفاده کنيد.

متغير ها در داخل تابع 
 متغیرهايی که داخل يک تابع تعريف می شوند ، فقط در داخل همون تابع قابل دسترسی هستند.
 يعنی اون متغير ها بيرون تابع يا در تابع های ديگر در دسترس نيستند. در پروژهای بزرگ اين امکان خيلی به شما کمک می کند.

چون شما می توانيد از اسم های تکراری برای متغيرهايتان در تابع های مختلف استفاده کنيد بدون اينکه دخالتی در يکديگر داشته باشند.
استفاده از متغير به صورت Global (يعنی داخل و خارج
 تابع ها) 
به صورت Default متغيرهای تعريف شده بيرون يک تابع ،داخل تابع در دسترس نيست.

. در برخی موارد ما نياز به استفاده از متغيرهای بيرون تابع داخل يک تابع داريم. برای اين کار کافيه که از دستور Global استفاده کنيم.

شما بايد برای هر متغيری که می خواهيد ازش در تابع استفاده کنيد از اين دستور استفاده کنيد. و همچنين در هر تابعی که می خواهيد از متغيری خارج از آن تابع استفاده کند بايد از اين دستور استفاده شود.
مهم : دقت کنيد که اگه $life داخل تابع تغيير دهيد مقدار $life در کل برنامه عوض می‌شود.
FLASH:

Flash يكي از فرمتهاي محبوب وب است و به راحتي مي‌توان براي ساخت Interfaceها در برنامه از آن استفاده كرد. بعضي از برنامه نويسان معتقدند استفاده از Flash سبب سنگين شدن برنامه، وابستگي برنامه به ActiveX فلش، امكان نداشتن تبادل اطلاعات بين Flash و دلفي و مشكلات ديگري مي‌شود.
نصب ActiveX فلش
براي نصب ActiveX فلش به Component>Import ActiveX Control برويد. در ليست مربوطه به دنبال Shockwave Flash بگرديد. در صورتي كه آن را پيدا نكرديد. دكمه Add را زده و به آدرس زير برويد:

WIN_DIRECTORY\System32\Macromed\Flash

و فايل Flash.ocx را انتخاب كنيد و سپس Install را بزنيد.
خوب... تا به اينجا كار نصب اكتيوايكس فلش تمام است. كمپوننت مربوطه را ميتوانيد در پالت ActiveX پيدا كنيد.
نكته: در صورتي كه شاخه مذكور در كامپيوتر شما وجود ندارد، احتمالا شما Flash Player را نصب نكرده‌ايد
استفاده از اكتيوايكس فلش
اكتيوايكس فلش را مي‌توانيد در پالت ActiveX پيدا كنيد. آن را روي فرمتان قرار دهيد. از پراپرتيMovie ميتوانيد براي Load كردن فايل SWF خود استفاده كنيد.
نصب اكتيوايكس فلش روي كامپيوتر كاربر
براي اين كه كاربر نهايي بتواند از برنامه شما استفاده كند بايد اكتيوايكس فلش را داشته باشد. در واقع شما بايد اكتيوايكس مربوطه را براي او نصب كند. روش كار به اين گونه است كه شما بايد چك كنيد كه آيا كاربر نهايي اكتيوايكس فلش را بر روي دستگاه خود نصب كرده است يا نه و در صورتي كه وي اين اكتيوايكس را ندارد برنامه شما بايد به طور اتوماتيك آن را نصب كنيد.براي پياده سازي اين روش ما بايد در ابتدا OCX فلش را با استفاده از Resourceها در فايل Exe خود مخلوط كنيم. 
Resize شدن درست
يكي از مشكلاتي كه ممكن است با اكتيو ايكس فلش پيدا كنيد مشكل Resize شدن است. همه ما مي‌دانيم كه يكي از مهمترين مزاياي فلش برداري بودن آن است و اين برداري بودن سبب مي‌شود كه فايل فلش بتواند در هر اندازه به درستي نشان داده شود. ولي متاسفانه فرم خود را در RunTime تغييراندازه مي‌دهيد فايل Flash تغيير اندازه نمي‌يابد. در اين جا يك راه حل ساده براي حل اين مشكل بيان شده كه به خوبي كار ميكند. كافي است كمپوننت فلش را در يك پانل قرار دهيد و پراپرتي Align آن را برابر alClient بگذاريد. حالا پراپرتي Anchor پانل خود را به گونه‌اي تنظيم كنيد كه مايل هستيد كمپوننت فلش Resize شود.
غيرفعال كردن كليك سمت راست
مساله ديگرى كه ذهن بسيارى از برنامه‌نويسان را مشغول مى‌كند منوى Popup فلش است. غيرفعال كردن اين منو بسيار ساده است. كافي است يك كمپوننت TApplicationEvents را روي فرم خود قرار دهيد و كد زير را در اونت OnMessage اين كمپوننت بنويسيد:
if (Msg.message = WM_RBUTTONDOWN) and (Msg.hwnd := FlashOCX) thenbegin
PopupMenu1.Popup(Mouse.CursorPos.X, Mouse.CursorPos.Y);
Handled := True;
end;
ارتباط بين Flash و دلفى
يكى از مسائل بسيار مهم و اساسى ديگر برقرارى ارتباط بين Flash و دلفي است. فرض كنيد در فايل SWF خود چند Button داشته باشيد و بخواهيد وقتى كاربر روى هر كدام از اين اونتها كليك كرد فرم خاصى باز شود.
 در اين صورت چه بايد بكنيد. پياده سازى اين كار بسيار ساده است. كافى است در Flash براى هر كدام از دكمه‌هاى خود يك Action تعريف كنيد و از دستور FSCommand استفاده نماييد.
 از يك مقدار دلخواه مثل fMatn يا fSearch استفاده كنيد و در دلفى نيز از اونت OnFSCommand به صورت زير استفاده كنيد: 
if command = 'fMain' then fMain.ShowModal;
if command = 'fSearch' then fSearch.ShowModal;

مقدمه
 فتوشاپ يکی از نرم افزارهای گرافيکی است که اساس کار آن بر پايه ی Bitmap می باشد. نرم افزار فتوشاپ متعلق به شرکت Adobe بوده و برای ويرايش تصاوير ، طراحی موارد گرافيکی چاپی يا غير چاپی و... مورد استفاده ی کاربران قرار می گيرد.
ضمن اينکه اين نرم افزار با چاپگرها و دستگاههای خروجی فيلم و زينک بصورت استاندارد هماهنگی دارد. 
برای مطالعه ی اين دوره ی آموزشی نياز است کاربران محترم آشنايی با سيستم عامل ويندوز داشته باشند.
ضمنا سيستم شما بايد دارای مشخصات سخت افزاری ذيل باشد : 
· حداقل سيستم مورد نياز پنتيوم 233 
· - 16 مگابايت Ram 
· - حدود 600 مگا بايت فضای آزاد 
· - کارت گرافيکی 64 گيگا بايت 

حالتها و مدهاي رنگ : 
مدلهاي رنگ به صورت زير مي‌باشد : 
مدل RGB : 
مدل رنگ RGB - Red, Green , Blue- كه در مانيتور ها و تلويزيون براي نمايش رنگها مورد استفاده قرار مي‌گيرد. مقادير هر يك از رنگهاي اصلي RGB با عددي بين (255-0) نشان داده می شود. براي ايجاد رنگ سفيد خالص مقادير رنگهاي اصلي RGB معادل 255 مي‌باشد و براي ایجاد رنگ سياه خالص مقادير رنگ هاي اصلي RGB معادل صفر مي‌شود. 
مدل CMYK : 
مدل رنگ CMYK معمولا براي چاپ مورد استفاده قرار مي‌گيرد. در اين مدل رنگها بر حسب درصد بيان مي‌شوند.
(Cyan – Magenta – Yellow - Black) اين چهاررنگ بعنوان جوهر چاپ مورد استفاده قرار مي‌گيرند. 
محدودة رنگي هر يك از ، (0 تا 100 ) تعریف می شود. 
مدل Grayscale : 
در اين مدل تصاوير به صورت سياه و سفيد مي‌باشند و در پنجره كانالهاي فقط يك كانال Black مشاهده مي‌شود. در اين حالت طيف رنگي از سفيد تا سياه مي‌باشد (سفيد – خاكستري – سياه ) و محدودة رنگي آن صفر تا 255 مي‌باشد بنابراين بهتر است كه براي كارهاي تك رنگ مديا حالت رنگي را روي Grayscale تنظيم نماييم. 
مدل Bitmap : 
Bitmap كوچكترين حجم اطلاعات براي هر پيكسل را به همراه دارد. اغلب ابزارهاي برنامه فتو شاپ در حالت رنگ Bitmap قابل دسترسي نيستند. براي كار با ابزارها بهتر است ، تصاوير Bitmap را به انواع ديگر حالت رنگ تبديل كنيد يك تصوير طرح بيتي (Bitmap) ، فقط شامل پيكسلهاي سياه و سفيد است. 
تصويري كه داراي چنين حالت رنگي است از درجه وضوح كمتري برخوردار است. به طور كلي در اين حالت رنگ نمي‌توان از رنگهاي ديگر و نيز لايه ها و فيلتر ها استفاده كرد. همچنين هيچ گونه تغييري به جز چرخش 60و 180 درجه و معكوس كردن در جهتهاي افقي و عمودي روي تصوير اعمال نمي‌شود. (براي تبديل يك فايل رنگي به حالت Bitmap،ابتدا بايد تصوير را به حالت Grayscale تبديل كنيد. )
كار با لايه ها
پنجرة Layer ( كار با جدول لايه ها) : 
مرحله اول باز كردن صفحه اي جديد مي‌باشد. پس بايد جدول لايه ها را باز كنيد. براي اين كار گزينة Show Layer را از منوي Window انتخاب مي‌كنيم. پنجره لايه ها محلي است كه مي‌توانيد از طریق آن عملكرد لايه ها را كنترل كنيد. يعني لايه ها را ايجاد ،اضافه ،حذف ، پنهان و يا آشكار كنيد.
ايجاد لايه : 
براي اضافه كردن و يا ايجاد لايه ی جديد از روشهاي زير می توان استفاده کرد.
روش 1 : از منوي Layer گزينه New و آنگاه Layer را انتخاب مي‌كنيم.
روش 2 : روي آيكون ( Creat new layer ) كه زير پنجره لايه ها قرار دارد ،كليك مي‌كنيم. 
روش 3 : فشار همزمان سه كليد shift + ctrl + N ، لایه یی جدید ایجاد می کنیم. 
پنهان كردن لايه : 
براي پنهان كردن يك لايه كافيست آيكون چشم كنار لايه را غير فعال كنيم. براي اين كار يكبار روي آيكون چشم كليك می كنيم. سپس براي ظاهر كردن مجدد لايه همين كار را تكرار مي‌كنيم ،تا لايه فعال شود. 
حذف لايه : 
به روشهاي مختلفي مي‌توان لايه اي را حذف نمود كه عبارتند از :
روش 1 : لايه مربوطه را به سمت سطل باز يابي كه در زير پنجره لايه ها قرار دارد drag مي‌كنيم. 
روش 2: روي نوار رنگي لايه مورد نظر كليك راست كرده ، گزينه Delete layer را انتخاب مي‌كنيم. 
روش 3 : ابتدا لايه مورد نظر را فعال كرده ( روي لايه يكبار كليك مي‌كنيم ) سپس روي آيكون سطل بازيابي كه در زير پنجره لايه ها قرار دارد كليك مي‌كنيم ، در اين حالت كادري باز مي‌شود كه در مورد اطمينان از حذف ،از ما سوال مي‌كند. 
روش 4 :ابتدا لاية مورد نظر را فعال كرده ، سپس از منوي Layer ، گزينة Delete layer را انتخاب مي‌كنيم. 
نكته : 
در مجموعة لايه ها، لايه اي فعال است كه نوار رنگي روي آن باشد و همچنين آيكون قلم مو كنار آيكون چشم آن قرار داشته باشد.
كپي گرفتن از لايه : 
به روشهاي مختلفي مي‌توان از يك لايه كپي تهيه نمود كه عبارتند از :
روش 1 : روي لايه مورد نظر R-Click كرده و گزينة Duplicate را انتخاب ميكنيم
روش 2 : از منوي Layer گزينة Duplicate Layer را انتخاب مي‌كنيم
روش 3 : دو كليد Ctrl + J را همزمان فشار مي‌دهيم 
روش 4 : لاية مربوطه را به طرف آيكون Create New Layer كه در زير پنجرة لايه هاست Drag ميكنيم
كار با چندين لايه : 
تا اين قسمت نحوة ايجاد ، اضافه كردن ، و يا حذف لايه را فراگرفتيد. اما هنوز مشخص نكرده ايم كه مورد استفاده آن چيست. ممكن است لايه ها را در موقعيتهاي بسيار متفاوتي بكار بريد. براي تركيب دو يا چند تصوير با يكديگر ( كه در فتوشاپ اصطلاح composition در مورد آن بكار مي‌رود.) عنصرهايي كه در پس زمينه قرار داده ايد به لايه هاي متفاوت اضافه خواهد شد. براي كنترل دقيق نحوه تركيب عنصرهاي موجود در لايه ها مي‌توانيد از جدول لايه ها استفاده كتيد. 
همچنين مي‌توانيد ميزان كدر بودن Opacity عنصرهايي كه به لايه اي ديگر منتقل مي‌شوند را كنترل كنيد ( لايه ها به خودي خود شفاف مي‌باشند. حتي اگر رنگي با ميزان كدر بودن 100 درصد را برايشان نعيين كنيد.) علاوه بر اين مي‌توانيد با استفاده از حالتهاي آميختگي [Blending Modes] تعيين كنيد كه رنگهاي يك لايه ، چگونه بر روي لايه اي ديگر ظاهر شوند. يعني درست همان قابليتهايي كه در هنگام ترسيم يا رنگ آميزي تصوير موجود در لايه پس زمينه در اختيار داريد.
كار با جعبه ابزار فتوشاپ
ابزار انتقال Move Tool -V : 
از اين ابزار جهت جابجا كردن قسمتي از تصوير در يك فايل و يا از فايلي به فايل ديگر استفاده مي‌شود. 
· عمل انتقال را مي‌توان توسط صفحه كليد نيز انجام داد. 
کليدهای ميان بر : 
Ctrl + C = Copy
Ctrl + X = Cut 
Ctrl + V = Paste 
همچنین عمل انتقال را با استفاده از منوي Edit، گزينه هاي Copy، Cut و Paste نيز مي‌توان انجام داد.
همانطور كه مشاهده مي‌شود در صورتي كه قسمتي از فايلي را به فايل ديگري انتقال دهيم به صورت اتوماتيك در فايل جديد با هر عمل انتقال يك لايه اضافه مي‌شود. در حقيقت به ازاي هر عمل Paste يك لايه اضافه مي‌شود. 
بايد در نظر داشته باشيد كه براي جابجا كردن هر قسمتي از تصوير ابتدا بايد لاية مربوطه را در پنجرة لايه ها فعال كنيم. براي تصاويري كه فاقد لايه هاي متعدد مي‌باشند ابزار move كل تصوير را جابجا مي‌كند.
نكته : 
براي دسترسي سريع به لاية مربوط به هر جسم، كافيست روي جسم مورد نظر در فايل كليك راست كنيم، از زير منوي باز شده گزينة اول شمارة لايه ميباشد، آنرا انتخاب ميكنيم. مشاهده مي‌كنيم كه در پنجرة لايه ها لاية مربوط به همين جسم فعال مي‌شود. 
پنجرة History عمل Redo , Undo : 
براي باز شدن اين پنجره گزينة History Show را از منوي Window انتخاب مي‌كنيم پنجرة History جدول تاريخچه فهرستي از تمام ابزارهاي استفاده شده و همچنين تمام تغييراتي كه ايجاد كرده ايد را نگه مي‌دارد. تا بتوان بيش از يك عمل را باز گرداند در اين پنجره مي‌توانيد هر يك از عملكردهاي مزبور كه نمي‌خواهيد اعمال شود، را باز گردانيد. اين كار در بعضي از اعمال لغو كردن Undo مكرر مفيد واقع مي‌شود. زيرا در اين حالت مي‌توانيد عملكرد Undo و Redo را بصورت انتخابي قرار دهيد.
نكته : 
معادل عمل Undo فشار همزمان سه كليد Ctrl+Alt+Z است.
معادل عمل Redo فشار همزمان سه كليدCtrl+Shift+Z است.
ابزار ذره بين Zoom Tool : 
براي بزرگنمايي تصاوير از اين ابزار استفاده مي‌شود. اين ابزار هنگام بزرگ كردن تصاوير علامت + دارد و چنانچه براي كوچك نمايي از اين ابزار استفاده شود علامت - بخود مي‌گيرد.
اگر بخواهيم تصوير بزرگ شود كافيست بوسيله اين ابزار روي تصوير مورد نظر چند بار كليك كنيم. چنانچه بخواهیم عكس عمل فوق انجام شود كوچك نمايي هنگام استفاده از اين ابزار كليد Alt را پايين نگه دارید.
بزرگنمايي و كوچك نمايي تصاوير بوسيله صفحه كليد: 
با فشار همزمان دو كليد Ctrl , + تصوير بزرگتر مي‌شود.
با فشار همزمان دو كليد Ctrl , - تصوير كوچكتر مي‌شود.
بزرگنمايي و كوچكنمايي تصاوير با استفاده از منو: 
با انتخاب گزينه هاي Zoom in و Zoom out موجود در منوي View نيز مي‌توانيم تصاوير را بزرگتر و يا كوچكتر كنيم.
پنجرة Navigator : 
براي باز كردن پنجره Navigator، گزينة Show Navigator را از منوي Window انتخاب مي‌كنيم. بوسيله اين پنجره مي‌توانيم قسمتي از تصوير كه در ميدان ديد ما مي‌باشد را نسبت به كل تصوير مشاهده كنيم در حقيقت مي‌توانيم موقعيت قسمت مورد نظر را نسبت به كل تصوير داشته باشيم.
در اين پنجره دور تادور محدوده اي كه در ميدان ديد ما مي‌باشد كادر قرمز رنگي مشاهده مي‌شود. براي مشاهده يك قسمت خاص از تصوير، روي كادر قرمز رنگ موجود در پنجرة Navigator كليك كرده و ماوس را بكشيد. 
توسط اين پنجره مي‌توانيم درصد بزرگنمايي را از 15% تا 1600% روي قسمت Zoom in و Zoom out كه در پايين پنجره قرار گرفته است تنظيم كنيم. 
ابزار دست جابجايي تصوير Hand Tool -H: 
چنانچه تصويري بزرگتر از ميدان ديد ما باشد یا قبلا تصوير را بوسيله ذره بين بزرگ كرده باشيم. براي مشاهده قسمتهاي ديگر آن ، مي‌توانيم بوسيله ابزار جابجايي تصوير را حركت داده و بقيه قسمتهاي آن را نيز مشاهده كنيم. 
پنجرة Info : 
براي بازكردن پنجره Info گزينة‌Show Info را از منوي Windows انتخاب مي‌كنيم. Info مخفف كلمة Information مي‌باشد ،از اين پنجره همانطور كه از نامش پيداست جهت مشاهده اطلاعات مربوط به اندازه ، مختصات و رنگ هاي نقاط مربوطه استفاده مي‌شود. براي نمايش اطلاعات هر نقطه از تصوير كافيست بوسيله نشانگر ماوس روي تصوير حركت كنيم. 
ابزار كمند Lasso Tool : 
هرچند ابزار محدودة انتخاب Marquee و كليدهاي تغيير دهندة آن بسيار مفيدند، اما ممکن است که بخواهید ناحیه ای را غیر منظم انتخاب کنید ، مثلا شايد بخواهيد گلي منفرد را از بين گلهاي موجود در يك دسته گل و يا فردي را از بين افراد مختلف در يك عكس ،انتخاب كنيد. 
توسط ابزار كمند مي‌توانيم ، انتخابي به صورت آزاد داشته باشيم اين ابزار داراي سه زير مجموعه مي‌باشد كه عبارتند از :
Lasso tool : 
استفاده از اين ابزار براي يك شي ء به دستي بدون لرزش ، و ارتباط خوب بين عملكرد چشم و دست نياز دارد. در صورتي كه در حين انتخاب دست خود را از روي كليك ماوس برداريم همانجا انتخاب بسته مي‌شود. 
Polygonal lasso : 
اين ابزار ،به ابزار كمند چندضلعي معروف است. درست مانند ابزار كمند معمولي عمل مي‌كند. اما همان طور كه از نام آن بر مي‌آيد تنها تفاوتشان در اين است كه ابزار كمند چندضلعي ناحيه مورد نظر را به صورت شكل هندسي نامنظم انتخاب مي‌كند. وقتي مي‌خواهيد به جزئيات تصوير بپردازيد اين روش بسيار آسان تر خواهد بود. زيرا در اين حالت بهتر مي‌توان اجزاي آن را كنترل كرد. 
در اينجا به جاي اينكه مانند ابزار كمند معمولي فقط خطهاي محدودة انتخاب ترسيم شوند ،نقطه هاي ايجاد چند ضلعي را كليك خواهيد كرد و فتوشاپ خط صافي را بين نقاط كليك ترسيم مي‌كند. به اين ترتيب محدودة انتخاب شده را به صورت چندضلعي نامنظم مشاهده مي‌كنيم. مي‌توانيد تعداد نقطه ها را بيشتر كنيد در حقيقت فاصله كليكها را كمتر كنيد تا انتخاب نرمتري داشته باشيد. 
Magnetic lasso tool : 
اين زير مجموعه ،به ابزار كمند مغناطيسي معروف مي‌باشد. از ابزارهايي است كه زياد مورد استفاده قرار مي‌گيرد وقتي آن را پيرامون شيء با كناره هاي مشخص استفاده كنيد به طور خودكار به سمت كناره هاي شيء مزبور كشيده مي‌شوند و روي آن قرار مي‌گيرد. د رمورد شيء هايي كه كناره هاي نامنظمي‌دارند و كناره هاي آن نسبت به رنگ پس زمينه كاملا مشخص مي‌باشد ، ابزار كمند مغناطيسي بهترين ابزار براي انتخاب آنها به شمار مي‌آيد. براي تعيين پارامترهاي مربوطه مي‌توانيد از پنجره Option اين ابزار استفاده كنيد. 

- گزينة Feather : مانند گزينة Feather در ابزار Marquee tool عمل مي‌كند. كناره هاي نامشخص هاله يي انتخاب مي‌كند.
· گزينة Antialized : كناره هاي انتخاب را هموار مي‌كند.
· گزينة Lasso Width : بيانگر حداقل فاصله قابل تشخيص بين كناره هاي شي ء مي‌باشد. 
· گزينة Edge con: برای تعيين كناره هاي محدودة انتخاب شده ،نسبت به اختلاف كنتراست ، بين كنارة شي ء كه بايد انتخاب شود ، و ناحيه پيرامون شي ء مورد نظر است.
ابزار عصاي جادويي Magic Wand Tool : 
اين ابزار نيز يكي ديگر از ابزارهاي انتخاب مي‌باشد. تا اينجا ابزارهايي را مورد بررسي قرار داديم كه پيكسل ها را بسته به محلشان در نقشه بيتي يعني تصوير انتخاب مي‌كنند اما ابزار عصاي جادويي [Magic wand tool] پيكسل ها را به صورت متفاوتي انتخاب مي‌كند. يعني بسته به مقادير رنگشان ،آنها را بر مي‌گزيند. با اين كار مي‌توانيد شي ء هايي كه در پيش زمينه قرار گرفته اند ، را نسبت به رنگ پس زمينه انتخاب كنيد. 
گزينة Tolerance : 
تولرانس ميزان دقت ابزار را تعيين می کند که عددي بين 0 تا 255 را مي‌پذيرد. هرچه عدد اعمال شده در اين كادر كوچكتر باشد ، ابزار عصاي جادويي ميزان انحراف كمتري را در افتراق رنگها اعمال مي‌كند. 
بنابراين هرچه عدد بالاتري را براي تولرانس انتخاب كنيد ،رنگهاي بيشتري كه در گروه رنگ انتخاب شده قرار داشته باشند، انتخاب خواهد شد. 
چنانچه گزينه Contiguous غير فعال باشد مي‌توانيد كاري كنيد كه فقط پيكسلهايي كه در كنار يكديگر قرار دارند و به صورت ممتد هستند ، انتخاب شوند. مثلا اگر گل قرمز رنگي داشته باشند كه از يك سمت آن به سمت ديگر رنگش تغيير مي‌كند و عدد بزرگي را براي پارامتر تولرانس انتخاب كرده باشيد ، تمام گلهايي كه با تولرانس تعيين شده مطابقت داشته باشند ، انتخاب خواهند شد ، اما اگر در جدول option گزينة Contiguous را انتخاب كنيد فقط مي‌توانيد آن دسته از گلهايي كه در محدودة تولرانس مزبور قرار داشته باشند را انتخاب كه در تماس با يكديگر نيز باشند. 
منوي Select : 
· گزينه All : Ctrl + A
· چنانچه بخواهيم كل فايل را انتخاب كنيم از اين قسمت استفاده مي‌كنيم.
 گزينه Deselect : Ctrl + D 
اين گزينه هنگامي‌فعال است كه انتخابي Select داشته باشيم. با انتخاب اين گزينه Select مورد نظر حذف مي‌شود.
 گزينه Reselect : 
براي برگرداندن Select از اين گزينه استفاده مي‌شود. اين قسمت زماني فعال است كه قبلا از گزينه Deselect استفاده شده باشد. 
 گزينه Inverse : 
توسط اين گزينه محدوده انتخاب برعكس ميشود.همة قسمتها بجز قسمت انتخاب شده را بر ميگرداند
 گزينه Feather : 
· گزينه Feather اين امكان را برايتان فراهم مي‌كند كه به جاي كناره هاي مشخص، كناره هاي نامشخص پرزدار ايجاد كنيد.
براي انتخاب شيء از طريق گزينه Feather بايد مراحل زير را دنبال كنيد:
1-ابزار انتخاب مناسبي را انتخاب كنيد و با استفاده از آن بخشي از تصوير يا شيء مورد نظر خود را در حالت انتخاب شده قرار دهيد.
2-براي باز شدن كادر محاوراي مربوطه، گزينه Feather را از منوي Select انتخاب كنيد.
3-عددي را در پنجرة باز شده وارد كنيد. سپس روي دكمة OK كليك كنيد.
4-حال با جابجايي قسمت انتخابي دقيقا هالة اطراف انتخاب مشاهده مي‌شود.

كار با فايلها و پسوندهاي مورد استفاده 
كار با فايل ها :
فتوشاپ مي‌تواند تصويرها را با قالب بنديهاي مختلف باز كرده و يا ذخيره كند. قالب بندي در واقع روش ذخيره سازي اطلاعات موجود در فايل مي‌باشد. به اين ترتيب مي‌توان فايل هاي مزبور را در برنامه هاي ديگر مورد استفاده قرار داد ، آنها را چاپ كرد ، و يا به عنوان صفحة وب در اينترنت به كار برد.
در دنياي ويندوز ، نوع فايل با سه حرفي كه به عنوان پسوند در انتهاي نام فايل قرار مي‌گيرند مشخص مي‌شود. در اين ميان مي‌توان پسوندهاي.doc براي سندهاي مربوط به برنامه هاي واژه پرداز و يا.bmp براي تصويرهاي گرافيكي مبتني بر نقشه بيتي را نام برد.متداولترين قالب بندي فايل در فتوشاپ.psd ميباشد.
Photoshop Document – psd
psd متداولترين قالب بندي در فتوشاپ ميباشد ، ميتوان گفت كه این قالب بندي مخصوص محيط فتوشاپ است. اشكال اين قالب بندي اين است كه ساير برنامه ها ممكن است در باز كردن آن با مشكل مواجه شوند. زيرا قالب بندي مزبور براي فتوشاپ اختصاصي به شمار مي‌آيد. براي انتقال فايل ها بين برنامه هاي مختلف ، چاپ و يا انتشار آن در World Wide Web ، بايد آن را با قالب بنديهاي سازگار با مقصد ذخيره كنيد. 
Bitmap
قالب بندي استاندارد ويندوز به شمار مي‌آيد.
Graphical Interchange format (gif ) GIF 
اين قالب بندي يكي از 3 قالب رايجي است كه ميتوان براي نشر وب استفاده نمود. از آن جايي كه فايلهاي ذخيره شده با اين قالب حجم كمتري دارند براي ارسال آن از طريق مودم ، زمان كمتري صرف ميشود.
Joint photographic Experts Group(jpg ) JPEG
به معناي انجمن گروه متخصصان عكاسي ميباشد و jpg نيز يكي ديگر از سه قالب بندي مطلوب براي نشر وب به شمار می رود.
Portable Document Format(pdf) PDF
اين قالب بندي ، قالب سند قابل حمل برنامة آكروبات ادوب ميباشد. اين سيستم براي ايجاد سندهايي است كه توسط برنامة Acrobat خوانده ميشود.
Portable Network Graphic (png) PNG
به معناي نگاره سازي شبكة قابل حمل است. اين قالب براي نگاره سازي وب جديدتر و بهتر است زيرا تراكم مطلوب gif ها را با لوحة رنگ نامحدود jpg تركيب ميكند. به هر حال مرورگرهاي قديمي‌آن را پشتيباني نمي‌كنند.
tif - TIFF Tagged– Image File Format
قالب پروندة تصويري برچسب دار ميباشد. اين پرونده ها را ميتوان هم در ماشين هاي ويندوز هم در ماشين هاي مكينتاش ذخيره نمود.
Encapsulated postscript(eps) EPS 
قالبي است كه براي استفاده در نشر رو ميزي ميباشد. اين قالب از زبان توصيفي صفحة postscript استفاده ميكند.
RAW :
اين قالب بندي اطلاعات فايل را به صورتي ذخيره ميكند كه قالب بندي آن براي انتقال بين برنامه ها و كامپيوترهاي مختلف بيشترين انعطاف پذيري را داشته باشد.
تركيب كردن لايه ها Merge : 
براي تركيب كردن دو يا چند لايه با هم از روش زير استفاده ميكنيم :
از منوي Layer گزينه هاي مربوط به تركيب لايه ها را انتخاب مي‌كنيم كه عبارتند از :
Merge Down : با انتخاب اين گزينه لاية فعال با لاية زيري تركيب ميشود.
Merge Visible : با انتخاب اين گزينه تمامي‌لايه هايي كه آيكون چشم آنها فعال باشد را با هم تركيب مي‌كند. در صورتيكه نخواهيم دو يا چند لايه در تركيب باشند ابتدا چشم مربوط به آنها را غيرفعال ميكنيم ، سپس از اين گزينه استفاده ميكنيم ، بدين ترتيب فقط لايه هاي قابل رويت را با هم تركيب ميكند 
Flatten Image : با انتخاب اين گزينه تمامي‌لايه ها را با هم تركيب ميكنيم. در اين حالت همة لايه با هم تركيب شده و در پنجرة لايه ها ، فقط Background داريم.
Merge Linked : در صورتي اين گزينه فعال است كه پيوند(Link) كنار آيكون چشم لايه اي قرار داشته باشد، ابتدا لايه هايي را كه ميخواهيم با هم تركيب شوند را توسط Link مشخص مي‌كنيم سپس اين گزينه را انتخاب مي‌كنيم.
ذخيره سازي فايل : 
مطلب بسيار مهم در فتوشاپ اين است كه بايد در اكثر مواقع كار خود را ذخيره كنيد. معمولاً بهتر است كه گهگاه اين كار را انجام دهيد. معمولاً در رايانه ها ، بروز خطا و وقفه هاي غيرمنتظره در حين كار ، امري معمول به شمار مي‌آيد.
ذخيره سازي فقط چند ثانيه طول ميكشد و در صورت خاموش شدن رايانه ، تفاوت زيادي بين انجام دوبارة همة كارها و صرفاً بازگشايي آن وجود دارد.براي ذخيره سازي فايل گزينة Save را از منوي فايل انتخاب ميكنيم در اين حالت كادري ظاهر ميشود كه در آن آدرس و نام فايل و همچنين فرمت فايل را مشخص ميكنيم. فشار همزمان دو کلید (Ctrl+s) انجام عملیات ذخیره سازی بصورت میان بر است. 
چنانچه بخواهيم فايل را با پسوند و نام جديد و حتي در آدرس جديدي ذخيره كنيم از گزينة Save As استفاده مي‌كنيم.
علاوه بر فرمان Save و Save As كه با آنها آشنا هستيد ، فتوشاپ داراي فرمانهاي ذخيره سازي ديگري (نظير Save a copy ) نيز ميباشد. اين گزينه در جعبه محاوره اي Save وجود دارد. با استفاده از گزينة Save a copy همانند فرمان Save As ، ميتوانيد پروندة خود را با يك نام و در محلي جديد ذخيره كنيد.
اگر از save a copy استفاده كنيد، (در حالي كه كار شما روي پرونده اصلي انجام مي‌شود نه روي رونوشت) رونوشتي از پرونده در شرايط كنوني ذخيره خواهد شد. استفاده از اين گزينه براي ايجاد يك رونوشت پشتيبان قبل از يك تغيير اساسي مفيد خواهد بود.
آخرين گزينة save، گزينة save for web است. با كليك كردن روي اين فرمان، جعبه محاوره اي مربوط به آن ظاهر مي‌شود. اين كادر شامل تنظيماتي است كه براي بهينه كردن تصوير به منظور استفاده در وب ضروري مي‌باشند، که امكان مشاهده و انتخاب مقدار تراكم JPEG اعمال شده را به شما مي‌دهند. بنابراين شما مي‌توانيد به كوچكترين پروندة تصويري با كيفيت بالا دست يابيد.
كاهش اندازة فايل: 
فايل هاي فتوشاپ ممكن است بسيار بزرگ باشند. با روشهاي مختلفي مي‌توان حجم فايلها را كاهش داد: این روشها شامل موارد زیر هستند : 
1- كاهش تفكيك پذيري (وضوح و Resulotion تصوير)
2- كاهش تعداد رنگها
3- استفاده از قالب بندي هاي فشرده سازي
4- ادغام لايه ها در فايلهاي merge-psd كردن لايه ها 
و....
در صورتيكه بخواهيد تصويری را چاپ كنيد ، كاهش تفكيك پذيري ( Resulation ) فكر خوبي براي كاهش حجم فايل به شمار نمي‌آيد. اما اگر قرار باشد كه تصوير فقط بر روي صفحة نمايش كامپيوتر ، و يا وب ظاهر شود ، تفكيك پذيري به 72 نقطه بر اینچ کاهش می یابد.
كاهش تعداد رنگها به معني كاهش عمق بيت مي‌باشد. بدين ترتيب ظاهر رنگهاي خود را مي‌توانيد در چاپ يا روي صفحه به شكل لكه لكه در آوريد.
استفاده از قالب بنديهاي فشرده ، به اين معني است كه از قالب بنديهايي مانند Tiff با فشرده سازي LZW استفاده شود. به اين ترتيب حجم فايل تا آنجا كه امكان داشته باشد كاهش مي‌يابد و سپس ذخيره مي‌گردد. برنامة مزبور اين كار را با روشي انجام مي‌دهد كه Loss Less ( بدون كاهش داده ها ) ناميده ميشود. به طوري كه هيچگونه تغيير شكل يا كاهش رنگي ايجاد نشود. 
همچنين قالب بندي هايي مانند JPEG نيز وجود دارند كه از روش فشرده سازي Lossy استفاده ميكنند.
همان طور كه احتمالاً از نام اين روش حدس مي‌زنيد بعضي از داده ها در جريان فشرده سازي از دست مي‌روند.
تغيير شكل : 
هنگام كپي كردن تصويري بر روي تصوير ديگر، معمولا بزرگ يا كوچك كردن آن ضروري مي‌باشد. حتي شايد لازم شود كمي‌آن را در جهت افقي بكشيد و يا حتي مقداري آن را مايل كنيد. همچنين ممكن است ناچار شويد. نيمرخ سمت چپ صورت فردي را به نيمرخ سمت راست تبديل و يا شي را وارونه كنيد. فقط با استفاده از چند دستور و چند كليك ساده ماوس مي‌توانيد تمام اين كارها و حتي كارهاي بيشتري را انجام دهيد.
ابزارهاي ترسيمي‌Painting tools
جدول Brushes : 
قبل از بحث در مورد ابزارهاي ترسيمي‌بهتر است با جدول Brushes آشنا شويد. براي دسترسي به اين جدول كافيست يكي از ابزارهاي ترسيمي‌را انتخاب كنيد سپس در Option آن كه در زير نوار منو قرار دارد ، قسمت مربوط به Brush را باز كنيد.
در اين جدول انواع مختلف سرقلم ها قرار دارد ، قبل از استفاده از ابزارهاي ترسيمي‌ابتدا سرقلم مناسب را از اين جدول انتخاب مي‌كنيم. براي اضافه كردن به ليست سرقلمها مي‌توانيم سرقلم هاي فتوشاپ را Load كنيم.
ويرايش يك سرقلم : 
در Option ابزارهاي ترسيمي‌روي سرقلم مربوطه كليك كرده تا پنجرة Option Brush ظاهر شود. در اين پنجره مي‌توانيم قطر سرقلم ، ميزان سختي ، فضاي خالي ، فاصله گذاري زاويه و گردي گوشه هاي قلم موها را انتخاب كنيم. هر چه قلم مو سخت تر باشد (نزديك به 100% باشد ) لبه هاي آنها واضح تر خواهد بود. اگر تنظيم قلم مو تقريباً 20% باشد ، نمايش رنگ آن واضح تر يا روشن تر خواهد شد.
گزينة بعدي ، مخصوص فاصله گذاري ( Spacing ) است. اگر اين گزينه غيرفعال بماند سرعت حركت ماوس ، فاصلة بين قطره هاي رنگ را تعيين مي‌كند.
 اگر آن را آهسته تر حركت دهيد ، رنگ به صورت يك خط ممتد ظاهر ميشود. درصورتي كه ماوس را سريعتر حركت دهيد ،مابين دايره هاي رنگي ، فضاي خالي ايجاد ميگردد.
با انتخاب جعبه علامت Spacing ، مي‌توانيد فاصله گذاري استاندارد رنگ را تنظيم كنيد و در چنين شرايطي سرعت كشيدن ماوس تأثيري در آن نخواهد گذاشت ، انتخاب در حدود 25% ، يك خط رنگي بسيار صاف ايجاد ميكند. هر قدر درصد آن را زيادتر كنيد ( حركت دادن لغزنده ، يا با وارد كردن عدد در اين جعبه ) فاصله ها نيز زيادتر مي‌شوند.
بالاخره مي‌توانيد Angle (زاويه ) و Roundness ( ميزان گردي ) قلم موي خود را تنظيم نماييد. اين اندازه ها را امتحان كنيد.
نكته : 
در فتوشاپ ورژن (5/5) قسمت Brushes، در پنجره اي به نام Brushes قرار دارد كه براي باز كردن آن گزينة Show Brushes را از منوي Window انتخاب مي‌كنيم.
 در نظر داشته باشيد كه براي ويرايش هر سرقلم ، در اين پنجره كافيست روي سرقلم مربوطه دوبار كليك كنيم، تا پنجرة Brush Option ظاهر گردد.
ساختن سرقلم جديد : 
چنانچه منوي جدول ( Brush ) را باز كنيم گزينة New Brush را مشاهده مي‌كنيم با انتخاب اين گزينه كادر New Brush ظاهر ميشود. 
با ا ندازه هاي دلخواهي كه به قسمت Diameter و Hardness و Spacing و... مي‌دهيم. سرقلم مورد نظرمان را مي‌سازيم. مشاهده مي‌شود كه سرقلم ساخته شده به انتهاي ليست سرقلم ها اضافه شده است. 
ابزار رنگ پاش Airbrush : 
اين ابزار ( همان طور كه از نامش پيداست ) رنگ يا ( پيكسل ها ) را روي بوم مي‌پاشد و همانند يك رنگ پاش واقعي عمل ميكند. يعني براي پاشيدن رنگ از هواي فشرده در افشانك قابل تنظيم استفاده ميكند. رنگ پاش ، لبه هاي رنگ را پخش مي‌نمايد كه در اينصورت مي‌توانيد بر سرعت استفاده از رنگ نظارت داشته باشيد. سرعت آن را بر مبناي جريان مداوم يا محو شدن در مدتي معين تنظيم كنيد.اين قلم مو را با فشارها ، اندازه ها و شكل هاي متفاوت آزمايش نمائيد.
به خاطر داشته باشيد ، اگر ابزار رنگ پاش را به مدت طولاني در يك نقطه نگه داريد ، رنگ ، بيشتر اشباع شده و تيره تر ميگردد.
نكته : 
قبل از ترسيم ابتدا سرقلم موردنظر را از جدول Brush انتخاب كنيد و همچنين رنگ موردنظر را براي Foreground تنظيم كنيد. زيرا ابزارهاي ترسيمي، رنگ F.g را پيش فرض مي‌گيرند.
نانچه در Option اين ابزار ، گزينة Dissolve را از پنجرة Blending انتخاب كنيم ، در هنگام ترسيم رنگ را به حالت پودر مي‌پاشد.
گزينة Pressure : شدت انتشار رنگ را نشان مي‌دهد. مقداري بين 0 تا 100 مي‌پذيرد ، هر چه عدد آن به 100 نزديكتر باشد ، تراكم رنگ بيشتر است.
ابزار قلم موي نقاشي Paintbrush : 
ابزار قلموي نقاشي Paintbrush ، نيز مانند ابزار Airbrush عمل ميكند. براي انتخاب آن كليد B را از روي صفحه كليد انتخاب مي‌كنيم يا ابزار مربوطه را از جعبة ابزار انتخاب ميكنيم. تنها تفاوت آن با ابزار Airbrush در اين است كه ابزار Paintbrush رنگ را به طور يكنواخت اعمال ميكند. اين بدان معناست كه اگر دكمة چپ ماوس را در نقطه اي نگاه داريد. رنگ به طور مداوم روي بوم نمي‌ريزد.
در صورتي كه بخواهيم يك خط صاف عمودي يا افقي بوسيلة اين ابزار ترسيم كنيم.
 بايد در هنگام رسم خط كليد Shift را پائين نگه داريم.
گزينه هاي مربوط به Option اين ابزار :
این گزینه ها ميزان كدر بودن و يا شفافيت ابزار ترسيمي‌را نشان ميدهد و عددي بين صفر تا 100 را مي‌پذيرد. 
هر چه مقدار عددي آن به 100 نزديكتر باشد رنگ پررنگتر ميشود و هر چه اين عدد به صفر نزديكتر شود رنگ بي رنگتر خواهد شد.
Wet Edge : 
Wet Edge که به معناي لبه ی خيس مي‌باشد ، چنانچه اين گزينه فعال باشد لبه هاي ترسيم به حالت خيس درمي‌آيد. 
زيرمجموعة دوم اين ابزار نيز يكي ديگر از ابزارهاي ترسيمي‌مي‌باشد. اگر دقت كنيد سرقلم هاي مربوط به اين ابزار همگي سخت مي‌باشند. با انتخاب سرقلم مناسب و تنظيم رنگ F.g خطوطي كه مي‌خواهيم ، مي‌توانيم با اين ابزار ترسيم كنيم.
ابزار مداد ، در Option خود داراي گزينة منحصر به فردي مي‌باشد.
گزينة Auto Eraser : هنگاميكه اين قسمت را فعال كنيد هر بار كه ماوس را روي بخشي از بوم بكشيد (در صورتي كه قبلاً يك خط مدادي روي آن رسم شده باشد ) ابزار مداد شما تبديل به پاك كن شده و تا زماني كه دكمة ماوس را رها نكرده ايد به پاك كردن خود ادامه مي‌دهد.
ساختن سرقلم از يك تصوير : 
برای ساختن سرقلم از یک تصویر لازم است که مراحل زیر طی شود : 
1-ابتدا محدوده مورد نظر را به وسيله ابزار ماركي چهارگوش انتخاب مي‌كنيم 
2-از منوي Edit گزينه Define Brush را انتخاب مي‌كنيم. بدين ترتيب كادري باز مي‌شود كه در آن نام سرقلم را تايپ مي‌كنيم و Ok مي‌كنيم.
3-حالا كافيست يكي از ابزار هاي ترسيمي‌نظیر Air Brush يا Paint Brush را انتخاب کنیم. سپس سرقلم ساخته شده را انتخاب مي‌كنيم و روي فايل جديد يك بار كليك مي‌كنيم.
ابزار پاك كن Eraser : 
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همانطور كه از نام اين ابزار پيداست ، جهت پاك كردن از آن استفاده مي‌شود. با انتخاب سرقلم مناسب مي‌توانيم به هر صورتي كه بخواهيم ، قسمتي از تصوير را پاك كنيم.
اين ابزار داراي سه زير مجموعه مي‌باشد.
Eraser Tool : که ابزار پاك كن معمولي مي‌باشد.
دومين و سومين زير مجموعة اين ابزار، Magic Eraser Background Eraser Tool است که در پاك كردن بخشي از لايه و شفاف كردن ناحية مورد نظر مفيد واقع مي‌شوند. با تعيين مقادير متفاوتي براي دو گزينة Toleranceو Sampling در Option اين ابزار مي‌توانيد محدودة شفافيت و وضوح مرزهاي آن را تعيين كرد.
وقتي لايه اي را با استفاده از ابزار Magic Eraser پاك كنيد. ابزار مزبور با شفاف كردن تمام پيكسلهاي مشابه ، آنها را پاك خواهد كرد. مي‌توانيد حالتي را انتخاب كنيد كه فقط پيكسلهاي مشابه مجاور و يا تمام پيكسلهاي مشابه پاك شوند. 
ابزارهاي Gradient Tool , Bucket Tool : 
ابزار Gradient ، كه در آنها يك رنگ به تدريج در رنگ ديگري محو مي‌شود. در ميان جلوه هايي كه فتوشاپ ارائه مي‌كند تاثير گذارترين و آسانترين مي‌باشد. ابزارهاي Gradient امكان انتخاب چندين طيف از پيش ساخته شده و پنج شكل متفاوت ( خطي – دايره اي (شعاعي)- زاويه ايي – انعكاسي و الماسي) را به شما مي‌دهد. 
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به طور پيش فرض ، فتو شاپ طيف رنگ بك گراند به فورگراند را ارائه مي‌دهد. براي استفاده شكلهاي مختلف در طيف ها كافيست روي هر كدام از موارد بالا كه در Option قرار دارد ، كليك كنيد. 
روش كار : 
1-براي نمايش نوار Gradient Option و انتخاب ابزار ، روي ابزار مربوطه دو بار كليك مي‌كنيم. 
2-نوع طيف را از منوي باز شده انتخاب كنيد. 
3-براي ايجاد يك طيف هموار قسمت Dither را فعال مي‌كنيم. 
4-براي ايجاد طيف ، در تصوير كليك كرده و ماوس را بكشيد. 
ايجاد يك نوع طيف جديد : 
1-در نوار Gradient Option ، روي طيف مورد نظر خود كليك كرده وسپس در جعبه محاوره ايي Gradient Editor روي دكمة New كليك كنيد. 
2- یک نام برای این طیف انتخاب کنید. 
3-براي تغيير رنگ در خانه هاي “ موجود در زير لغزنده شيب “ روي آنها دوبار كليك كنيد. براي ايجاد يك خانه ، جديد در زير خط طيف يكبار كليك كنيد. 
4-براي تغيير موقعيتهايي كه هر رنگ در طيف ساخته شده دارند ، الماس هاي موجود در زير طيف بكشيد و سپس روي دكمه OK كليك كنيد. ابزار Bucket Tool زير مجموعة دوم اين ابزار است. از اين ابزار براي پر كردن يك محدوده با يك رنگ يا طرح استفاده مي‌شود.
نوار Bucket Option : 
گزينة Fill : داراي دو گزينه Forground و Patern مي‌باشد ، چنانچه اين قسمت روي Forgraund باشد ، اين ابزار رنگ forgraund را روي فايل اعمال مي‌كند. 
Patern محدوده یی را با طرحي كه توسط دستور Edit > defin Patern كپي شده پر مي‌كند.
طريقه استفاده از Pattern : ( در ابزار سطل رنگ ) 
1-محدوده مورد نظر را به وسيله ماركي چهارگوش انتخاب ميكنيم.
2-از منوي Edit گزينه Define Pattern را انتخاب ميكنيم 
3-قسمت Fill در Option ابزار سطل رنگ را روي Pattern قرار داده و الگوي ساخته شده را انتخاب مي‌كنيم و روي فايل جديد يك بار كليك مي‌كنيم 
ابزار قطره چكان Eyedropper Tool : 
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وقتي مكان نما را بر روي يكي از نمونه هاي رنگ و يا نوار رنگ ( Color Bar) موجود در پنجره Color Palet قرار دهيم ، قطره چكاني را مشاهده می کنیم که عملكرد آن بسيار مشخص و ملموس است. اين قطره چكان نمونه رنگي را بر مي‌دارد و آن را به رنگ فعال تبديل مي‌كند. نكته جالب توجه ابزار مزبور اين است كه حتي از رنگهاي موجود در عكس نيز نمونه برداري مي‌كند. مثلا مي‌توانيد رنگ آبي آسمان ، رنگ سبز چمن و يا رنگ پوست را از تصوير نمونه برداري كنيد. در اين مورد ديگر نيازي نيست كه آن را با رنگهاي موجود در Picker Color مطابقت دهيد. 
ابزار قطره چكان ( Eye dropper Tool) بخصوص ،جهت روتوش تصویر و ایجاد مجدد رنگها ، بسیار مفید می باشد. برای اینکار فقط كافي است آن را بر روي نقطه اي از تصوير كليك كنيد تا رنگ موجود در پيكسل زير آن به رنگ جديد پيش زمينه تبديل شود. براي انتخاب رنگ پس زمينه بايد در حين اين كار كليد Alt را پايين نگاه داريد. اگر ابزار قطره چكان را بر روي صفحه اي بكشيد با رسيدن آن بر روي هر رنگ ، رنگ معادل آن در نمونه رنگ ظاهر خواهد شد. 
زير مجموعه دوم اين ابزار( Color Sampler Tool) به ما اجازه مي‌دهد كه اطلاعات رنگي مربوط به چهار نقطه از تصوير را همزمان با هم داشته باشيم. با اولين كليك روي تصوير پنجره Info اتوماتيك ظاهر مي‌شود و اطلاعات رنگي نقاط انتخابي را در آن مشاهده مي‌كنيم. 
به خاطر داشته باشيد كه ابزار قطره چكان نيز مانند هر ابزار ديگري فقط نسبت به “نقطه حساس “ خود فعال مي‌باشد. كه در اين مورد نوك قطره چكان مي‌باشد. 
در قسمت Option اين ابزار ،گزينه هاي ابزار قطره چكان را نشان مي‌دهد ، در اينجا مي‌توانيد تصميم بگيريد كه با اين ابزار چند رنگ را مي‌توان نمونه گيري كرد. مي‌توانيد فقط از يك پيكسل ،يا ميانگين چندين پيكسل ( 5*5 يا 3*3 ) نمونه برداري كنيد. 
زير مجموعه سوم اين ابزار Measure : با استفاده از اين ابزار مي‌توان خطوط راهنمايي را با هر زاويه ی دلخواهي رسم كرد.
 بوسيلة آن روي نقطة مبدا كليك کرد و تا نقطة مقصد بكشيد. پنجرة Info به طور خودكار باز مي‌شود و مختصات ، طول و زاويه خط كش را در اختيارتان مي‌گذارد. 
پنجره Swatches : 
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براي باز كردن جدول Swatches گزينة Show Swatches را از منوي Window انتخاب مي‌كنيم. در پنجره باز شده صفحه اي از نمونه رنگهاي واقعي مشاهده مي‌شود.حالا فقط كافي است که قلم موي خود را بر روي رنگ مورد نظر قرار دهيد. بعد از انتخاب آن ، مي‌توانيد رنگ مزبور را در ترسيم مورد استفاده قرار دهيد. 
براي انتخاب رنگ پيش زمينه ، بايد بر روی رنگي كه مورد نظر شما است ، كليك كنيد. براي انتخاب رنگ پس زمينه هنگام كليك كردن همزمان كليد Alt را فشار دهيد. 
براي اضافه كردن نمونه رنگها مي‌توانيد رنگهاي بيشتري را از Color Picker انتخاب كنيد. براي اين كار مي‌توانيد رنگ دلخواه را براي Forground انتخاب كنيد. سپس نشانگر ماوس را در انتهاي ليست رنگهاي پنجره Swatches قرار دهيد و كليك كنيد آنگاه مشاهده می کنید كه رنگ مورد نظر به انتهاي ليست رنگها اضافه شده است. براي اضافه شدن رنگهاي بيشتري كه در پوشة Swatches Color ، فتوشاپ وجود دارد مي‌توانيم با استفاده از گزينة Load Swatches آنها را Load كنيم. 
پنجره Color : 
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براي باز كردن اين پنجره گزينة Show Color را از منوي window انتخاب مي‌كنيم. اين پنجره نيز به ما اين امكان را مي‌دهد كه رنگ مورد نظر را انتخاب كنيم. چنانچه منوي اين پنجره را باز كنيم ، الگو ها یا مدلهای رنگی كه مي‌توانيم از آنها استفاده كنيم در اختيارمان قرار مي‌دهد. اگر بخواهید کارتان چاپ شود و نخواهيد از رنگ هاي خارج از محدوده استفاده نماييد ، مي‌توانيد اين نوار رنگ را روي طيف CMYK تنظيم كنيد و بدانيد روي هر رنگي كه شما كليك مي‌كنيد. آن رنگ قابل چاپ خواهد بود. در صورتي كه روي گزينة Make Romp Web Safe كليك كنيد ، تعداد رنگ هاي موجود در اين نوار رنگ 216 رنگ خواهد بود كه تمام مرورگرهاي وب مي‌توانند آنها را نشان دهند. 
افزودن خط كش و خطوط راهنماي غير چاپي : 
براي نمايش خط كش دور تا دور بوم نقاشي ، بايد گزينة Show Ruler را از منوی View انتخاب کرده و يااينكه دو كليد ( ctrl + R) را همزمان با هم فشار دهيد. 
براي ايجاد يك خط راهنما ، روي خط كش كليك كرده و نشانگر را به طرف تصوير بكشيد. 
براي جابجا كردن خطوط ترسيم شده ابزار move را انتخاب كنيد ، نشانگر را روي خط راهنما قرار دهيد تا حالت دو خط موازي كوچك به خود بگيرد ، حال مي‌توانيد خط مورد نظر را جابجا كنيد. 
براي حذف خط مزبور آن را به طرف خط كش بكشيد. 
براي پنهان كردن خط كش ، گزینه ی Hide Ruler را از منوی View انتخاب می کنیم. يا اينكه دو كليد ( Ctrl + R) را همزمان با هم فشار مي‌دهيم. 
براي مخفي كردن خطوط راهنما گزينة Guides را از منوی View در قسمت Show غيرفعال مي‌كنيم. 
خطوط مشبكي به طور پيش فرض روي تمام فايلها در فتوشاپ اجرا مي‌شود كافيست مسير زير را طي كنيم تا اين خطوط روي فايل نمايان شود.
View > Show > Grid 
( در ورژن 5/5 view > show grid)
نكته : 
لازم به ذکر است که خطوط راهنما و خطوط مشبك هيچگاه در چاپ ظاهر نمي‌شوند.
  Stroke اعمال
چنانچه بخواهيم دور جسم يا متني به اندازه دلخواه رنگي شود، بهترين روش استفاده از گزينهStroke منوي Edit ميباشد. روش كار به صورت زير است:
1-ابتدا محدوده مورد نظر را انتخاب ميكنيم
2-در پنجره Layer يك لايه خالي ايجاد ميكنيم
3-گزينه Stroke را از منوي Edit انتخاب ميكنيم، كادري ظاهر ميشود كه در قسمت Width پهناي مورد نظر را وارد ميكنيم. در قسمت Location موقعيت قسمت رنگي را مشخص ميكنيم سپس روي دكمه OK كليك ميكنيم.
4-مشاهده ميشود كه خط رنگي با پهناي وارد شده دور تا دور موضوع مورد نظر وارد ميشود

تغيير اندازه يك تصوير : 
براي تغيير اندازه يك تصوير ، گزينة Image Size را از منوي Image انتخاب نمائيد. كادر محاوره اي آن ظاهر مي‌شود. شما مي‌توانيد ابعاد تصوير را بر حسب پيكسل ( به طور منطقي ) يا درصد ببينيد. همچنين مي‌توانيد اندازه چاپ تصوير ( كه در بخش Output size تنظيم مي‌شود.) را بر حسب اينچ ، سانتيمتر ، نقطه ، پيكسل يا ستون ملاحظه نمائيد و علاوه بر آن با استفاده از منوهاي گشودني درصدها را پيدا كنيد. 
وقتي براي اولين بار كادر محاوره اي Image Size را باز مي‌كنيد ، اگر پهنا و ارتفاع ابعاد را به درصد تنظيم نمائيد متوجه خواهيد شد كه تنظيم پيش فرض به صورت 100 درصد است. ساده ترين روش براي بزرگ يا كوچك كردن تصوير اينست كه گزينة constrain proportions ( تناسب هاي محدود ) در پايين اين جعبه ها محاوره اي فعال شود ، پس به راحتي درصدهاي جديد را در يكي از اين ميدان ها وارد نموده و روي دكمة OK كليك كنيد. بدين ترتيب اعداد ديگر تغيير مي‌كنند تا درصد صحيحي از افزايش يا كاهش در اختيار شما قرار گيرد. فعلا به گزينة Resample Imageتوجهي نداشته باشيد و آن را به همان صورت Bicubic رها كنيد. همچنان كه در جعبه محاوره اي Image Size تغييراتي را اعمال مي‌كنيد فتوشاپ نيز به طریقه خودكار ، پرونده ی اندازه را در بالاي اين پنجره بهنگام خواهد كرد.
تغيير اندازه يك بوم : 
بزرگتر كردن اندازه بوم ،فضاي اضافه اي را در اطراف تصوير در اختيار شما قرار مي‌دهد ولی در اندازه تصوير تاثيري ندارد. به دليل اين كه تغيير اندازه از رنگ پس زمينه براي پر كردن فضاي اضافه شده استفاده مي‌كند. اطمينان يابند كه اين رنگ همان رنگ مورد نظر شماست. قبل از تغيير اندازه بوم ، روش ديگري براي برش دادن عكس يا كاهش ناحية بوم محسوب مي‌شود. اين روش چندان مطمئن نيست زيرا ممكن است به طور تصادفي ، قسمتي از تصوير را از دست داده و ديگر نتوانيد آن را ترميم كنيد. 
براي تغيير اندازه بوم ، جعبه محاوره اي Convazse Size ( بوم نقاشي) را از طريق فرمانImage Canvas size باز كرده ، سپس پهنا و ارتفاع مورد نظر بوم را مشخص نمائيد.
 شما مي‌توانيد در منوي گشودني مربوطه سيستم اندازه گيري دلخواه خود را تعيين كنيد. ( همان طور كه قبلا در جعبه محاوره اي Image Size مشاهده كرديد.) به محض اينكه اعداد مورد نظر خود را وارد مي‌كنيد ،فتوشاپ اندازة پرونده جديد را محاسبه كرده و آن را نمايش مي‌دهد. 
براي تعيين محل مورد نظر تصوير در بوم مزبور از لنگر مربوطه استفاده كنيد. در وسط بوم كليك كنيد تا تصوير مورد نظر را در مركز اين بوم قرار دهد ، يا روي هر سلول در جدول پايين كادر ،متناسب با ناحيه ايي كه مي‌خواهيد تغيير كند ، كليك نمائيد.
ابزارهاي متن Type tool: 
فتوشاپ 6 نسبت به برنامه هاي قبلي خود ، كارهاي متني بيشتري انجام مي‌دهد كه شامل سه روش متفاوت جهت نظارت بر متن مي‌باشد. وقتي گزينة Type Tool را انتخاب مي‌كنيد. نوار Tool Option ،گزينه هاي متني اصلي را نمايش خواهد داد. كه عبارتند از حروف نما ، اندازه ، همترازي و چند ناظم ديگر. 
با شروع از سمت چپ نوار ، ابتدا يك حرف پركننده ، يك خط محيطي و سپس دو همراه با پيكانه هاي مربوطه را مشاهده مي‌كنيد. پيكانه ها ، به منزله ی درج متن به صورت افقي يا عمودي مي‌باشند و خط محيطي نشان مي‌دهد كه مجموعه حروف با آن ابزار بيشتر به عنوان مسيرهايي ايجاد مي‌شوند. قابليت تنظيم مسيرها امكان انجام يكي از بهترين ترفندهاي فتوشاپ يعني برش متن بدون برش عكس را ميدهد. 
پس ، يك منوي پيمایشي ظاهر مي‌شود كه دسته ايي از مقام Font ها ( حرف نما ها ) ، سبك ها و اندازة حرفنما از 6 تا 72 نقطه است و شما مي‌توانيد كوچك يا بزرگتر كردن متن را به وسيلة درج اندازه نقطه در اين پنجره انجام دهيد. 
در مرحلة بعد ، مي‌توانيد مقدار دندانه اره ايي ( anti-alising ) كه مي‌خواهيد اعمال شود ( نظير Crisp ( نيرو بخش ) ، smooth ( هموار ) ، strong ( قوي ) ،‌none ( هيچيك ) را قرار دهيد.
مجموعة سه دكمة بعدي به شما اجازه مي‌دهد چپ چيني ( flush left ) ، مركز ( Centered ) و يا راست چيني ( Flus Right ) را انتخاب كنيد. قسمت بعدي رنگ مربوطه به متن را نشان مي‌دهد با كليك روي آن color picker ظاهر ميشود و رنگ موردنظر را از آن انتخاب مي‌كنيم. 
شمايل T با خط منحني زير آن ، نشان دهندة يكي از بهترين امكانات اضافي فتوشاپ 6 مي‌باشد. اين علامت wrap text ناميده ميشود و 15 مسير متن را از قوس ها و پرچم گرفته تا چشم ماهي ، در اختيار , شما قرار مي‌دهد.
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بالاخره در آخر نوار Option دكمة palette را مشاهده ميكنيم كه با كليك روي آن پنجرة character ( نويسه ) باز مي‌شود.
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اين پنجره به شما امكان نظارت بر فاصله گذاري سطرها ، فضا گذاري ، فاصله گذاري حروف و تغيير مكان خط مبنا علاوه بر گزينه هاي حرفنما ، سبك ، رنگ و اندازه مي‌دهد.
پنجره ايي كه با علامت A\V و برچسب پيكانها مشخص شده بر فاصله گذاري نظارت دارد. فاصله گذاري حروف ( kerning ) به مقدار فضاي ميان حروف مجاور اشاره دارد.
بيشتر حرفنما ها در اندازه هاي بزرگتر براي تنظيم فضاي ميان يك جفت حروف مثل WA يا A\V به مقدار فاصله گذاري نياز دارند. در غيراينصورت ، بين حروف مزبور شكاف ايجاد مي‌شود.
پيش فرض براي فاصله گذاري Metrics ميباشد.
فضاگذاري ( Tracking ) نيز شبيه به فاصله گذاري است ، ولي شامل تنظيم فاصله ميان حروف يك كلمه يا عبارت ميباشد. فضاگذاري مي‌تواند Tight وارد کردن اعداد منفی يا Loose وارد کردن اعداد مثبت باشد. در نظر گرفتن عدد صفر در پنجرة فضاگذاري بدين معناست كه هيچ فضاگذاري اعمال نشود.
فاصله گذاري سطرها ( Leading ) ، مقدار فاصلة ميان خطوط متن را مشخص ميكند. اگر در حال درج يك لغت يا يك خط متني جداگانه باشيد. به فاصله گذاري سطرها نياز نداريد ولي به محض اضافه كردن خط دوم ، فاصله گذاري مهم مي‌شود. به دليل اينكه فاصله گذاري بايد بزرگتر از اندازه نقطه متن باشد تا از روي هم افتادگي و چسبندگي خطوط جلوگيري شود. پيش فرض فتوشاپ براي فاصله گذاري حروف 120% ميباشد. از اين رو مي‌توانيد براي متن 10 نقطه ايي ، فاصله گذاري 12 نقطه ايي تنظيم كنيد.
پنجرة Paragraph : 

[image: image10.jpg]Il 13

[ Character Y Paragraph N ()

opt

7 Hyphenate

opt




آنچه فتوشاپ به عنوان يك پاراگراف ( بند ) ارائه ميدهد ، متخصصين صرف و نحو را به هراس مي‌اندازد. در اصطلاح فتوشاپ هر خطي كه از يك بازگشت نورد پيروي ميكند ، “بند” ناميده ميشود. در اين پنجره گزينه هاي مربوط به كل بند نظير : همترازي ، تورفتگي و فاصله گذاري خط را تنظيم مي‌كند. 
شكل هايي كه در بالاي اين پنجره قرار دارند همترازي هاي امكان پذير را نمايش مي‌دهند :
چپ ، مركز ، راست ، همچنين اين گزينه ها در نوار Option اين ابزار قرار دارند. در اين جا شكل هاي ديگري وجود دارند كه به شما امكان مي‌دهند ، متن را با آخرين خط از طرف چپ ، مركز ، راست يا كاملاً تراز كنيد. اين گزينه هاي آخري ، در صورتي در دسترس قرار مي‌گيرند كه متن را در يك كادر بسته قرار دهيد.
ساير شكل ها و پنجره هاي موجود در پنجرة Paragraph ، به شما امكان مي‌دهند. تورفتگي بند تورفتگي اولين خط ، تورفتگي هاي راست و فاصلة اضافي قبل و بعد را تنظيم كنيد.
نكته : 
در كنار لايه هاي متني حرف T مشاهده ميشود و اين نشانگر لايه متني ميباشد. براي render كردن لايه و يا خارج كردن لايه از حالت متني مسير زير را طي مي‌كنيم. 
( Layer Type Rasterize )
يا اينكه روي نوار رنگي لاية مربوطه كليك راست گرده گزينة Rasterize را انتخاب كنيم.
اعمال ماسك
ماسك ها مي‌توانند شيء انتخاب شده و يا پس زمينه را پنهان كنند. ممكن است كاملاً كدر ، يا نيمه شفاف باشند.
كار با ماسك سريع Quick mask : 
فتوشاپ روشي بسيار سريع و آسان را براي ايجاد نوعي ماسك موقتي ، و قابل ويرايش ارائه كرده است. كه (ماسك سريع ) ( Quick mask ) ناميده ميشود. يكي از مزيتهاي آن اين است كه مي‌توانيد تصوير و ماسك را به طور همزمان مشاهده كنيد.
مي‌توانيد كار را با ناحية انتخاب شده شروع كنيد ، و سپس با استفاده از قلم موي نقاشي بخشهايي را به آن اضافه ، و يا از آن كم كنيد ، همچنين ميتوانيد ، ماسك سريع را به طور كامل با استفاده از قلم موي نقاشي ايجاد كنيد. 
كار عملي ايجاد ماسك سريع : 
1-با كمك يكي از ابزارهاي انتخاب ( Selection tool ) كه مناسبتر به نظر مي‌رسد ، بخشي از تصویر مورد نظر خود را در حالت انتخاب شده قرار دهيد.
2-براي ويرايش انتخاب كافيست دكمة Quick mask را انتخاب كنيد.
3-با اين كار مشاهده خواهيد كرد كه پوششي از ماسك روي تصوير به غير از محدودة انتخابي قرار ميگيرد. ( رنگ مزبور، ناحية محافظت شده را نشان ميدهد. اين رنگ به اصطلاح نشان دهندة ناحية انتخاب نشده مي‌باشد. طبق تعريف ماسك با رنگ قرمز و ميزان كدر بودن ، opacity به میزان 50 % درصد ظاهر ميشود. 
4-اگر ماسك مزبور به ويرايش احتياج داشت سرقلم مناسبي انتخاب مي‌كنيم و با يكي از ابزارهاي ترسيمي‌مثل قلم موي نقاشي شروع به ويرايش مي‌كنيم. (با در نظر گرفتن رنگ F.g ) 
5-از آنجا كه ماسك ها در اصل به صورت تصويرهاي خاكستري رنگ( grayscale ) ميباشند رنگ آميزي با رنگ سياه موجب اضافه شدن بخشهاي انتخاب شده به رنگ قرمز مي‌شود. رنگ آميزي با رنگ سفيد نيز بخشهاي انتخاب شده را كاهش مي‌دهد. (معادل پاك كردن ) 
6-وقتي ويرايش ماسك به حد رضايت بخشي رسيد ، دكمة standard mask را در جعبه ابزار كليك كنيد. با اينكار به تصوير اصلي باز خواهيد گشت.
اعمال سايه : 
اعمال سايه به متن يا تصوير به آن بعد داده و موجب مي‌شود بيشتر به چشم بيايد. سايه جلوه خاص و زيبايي براي تاكيد بر روي يك چيز و جلب توجه بيشتر مي‌باشد. 
Drop Shadow قبل از اينكه يك فيلتر باشد ،جلوة لايه محسوب مي‌شود ، بنابراين مي‌توانيد آن را قبل و بعد از رند كردن تايپ استفاده كنيد. 
نكته: 
سايه را در همه جا استفاده نكنيد ! اگر از سايه در همه جاي تصوير استفاده شود ،همه چيز به يك نسبت به چشم مي‌آيد و شما مزيت استفاده از سايه را براي جلب توجه يك شي از دست خواهيد داد. 
دقت كنيد تمام سايه ها يكنواخت باشند ! اگر در يك ناحيه به چند شيء سايه اعمال مي‌كنيد ، دقت كنيد كه تمام سايه ها يكسان بوده و ((عمق)) آنها مناسب باشد ، اگر سايه متفاوت و اتفاقي باشند ، اين تفاوتها مشخص خواهد بود. 
سايه را زياد تيره نكنيد. زيرا ممكن است عمق و تيرگي بيش از آنچه كه قرار است جلب توجه كند به چشم بيايد. سايه ها را روشن و ظريف ايجاد كنيد. تصویر زیر نمونه هایی از اعمال نادرست و درست سايه ها را نشان مي‌دهد. 
فتوشاپ 6 ، شامل ابزار قدرتمند و ساده سايه [drop shadow] و نيز ابزارهاي درخشندگي [glow] بيرون زدگي [bevel] ، برجسته سازي [emboss] ، روي هم افتادگي [overlay] براي متن و گرافيك مي‌باشد. مي‌توانيد اين ابزارها و افكتها را در منوي layer و زير منوي Style layer بيابيد. به خاطر داشته باشيد كه مي‌توانيد جلوه سايه را علاوه بر متن بر اشياء نيز اعمال كنيد. با وجود اين ، نمي‌توان جلوه لايه را به چيزي كه در يك لايه مجزا قرار ندارد ، اعمال كرد. اگر بر روي پس زمينه نقاشي كنيد نمي‌توانيد به آن جلوه اي بيفزاييد.
( مسير اعمال Effect در ورژن 5/5 ) Layer > Effect > Drop Shadow 
( مسير اعمال Effect در ورژن 6.0 ) Layer > Layer Style > Drop Shadow
تعيين ميزان كدر بودن سايه توسط اين گزينه صورت مي‌گيرد. 
Dangle : زاويه تابش نور در اين قسمت مشخص مي‌شود. 
Distance :فاصلة سايه تا جسم مورد نظر در اين قسمت تعيين مي‌شود. 
Spread :انتشار و وسعت سايه در اين قسمت مشخص مي‌شود. 
Size : اندازه سايه بوسيله اين گزينة تنظيم مي‌گردد. 
قسمت QUALITY : 
Contour : طرح يا محيط مرئي را مشخص مي‌كند. 
Noise : توسط اين قسمت مي‌توانيم پيكسلهاي مربوط به سايه را انتشار داد چنانچه در اين كادر گزينةPreview فعال باشد. تمام تغييرات را به طور همزمان مشاهده مي‌كنيد. 
 اعمال سايه به متن 
براي ايجاد سايه ، روي متن مراحل زير را انجام دهيد :
1- يك سند جديد با پس زمينه سفيد باز كنيد. 
2- توسط ابزار تايپ متن مورد نظر را با فونت دلخواهتان تایپ كنيد. 
3- از منوي Layer قسمت Layer style عبارت shadow drop را انتخاب كنيد تا كادر مكالمه مربوط به آن باز شود. گزينة preview را علامت بزنيد. تا بتوانيد در حين كار تغييرات را مشاهده كنيد. نكتة مهم اين كار در اين است كه صفحة نمايش را طوري مرتب كنيد كه بتوانيد كادر مكالمه و متني را كه بر روي آن كار مي‌كنيد به طور همزمان مشاهده كنيد. 
4- براي حالت آميختگي يكي از حالتهاي normal ، multiply ، يا durken را انتخاب كنيد. در غير اين صورت با انتخاب گزينه هاي ديگر نمي‌توانيد سايه را مشاهده كنيد ، براي تغيير رنگ سايه بر روي نمونه رنگ در كنار منويmode كليك كنيد. اين كادر موجب باز شدن پنجره picker color مي‌شود. 
5- ميزان تيرگي [opacity] و زاويه [angel] سايه را با كليك و كشيدن لغزنده در در شكل ساعت وار تنظيم كنيد و يا عددي پنجره هاي مربوط وارد كنيد. 
6- فاصلة سايه [distance] را از كلمة يا شي ء تنظيم كنيد ، اندازه [size] را بر اساس مقدار سايه اي كه مي‌خواهيد مشاهده كنيد ، تنظيم كنيد. مقدار spread مشخص مي‌كند تا چه حد لبه هاي سايه مشخص باشند. بعد از انجام تنظيمات مورد نظر دكمة OK را كليك كنيد. البته هنوز هم مي‌توانيد آن را اصلاح كنيد. تا قبل از ادغام لايه ها يا رند كردن متن می توانيد هر تغييري را اعمال كنيد. 
ايجاد اولين سند                 HTML
بعد از خواندن این درس توانائیهای زیر را در ساخت صفحات وب بدست می آورید:
1- آشنایی و درک تگهای HTML
2- باز کردن محیط کاری متناسب برای ایجاد یک سند HTML 
3- استفاده از یک Editor (ویرایشگر متنی )
4- وارد کردن مطالبی به عنوان توصیه بطوریکه در صفحه نشان داده نشود
5- باز کردن سند در Browser برای نمایش آن تحت وب 
1- تگ های HTML
وقتی یک مرورگر وب صفحه ای مانند صفحه فوق که شما مطالعه می کنید را نشان می دهد، صفحه از یک فایل متنی خوانده میشود.
کدهای ویژه اي بکار برده شده اند که با علامات <> نشانه گذاری شده اند. قالب عمومی تگ های HTML بصورت فوق می باشد :
< نام تگ / >رشته کاراکتری < نام تگ >
(البته بعضی تگها بصورت فرد عمل می کنند )
مانند:
این تگ بیان می کند که مرورگر وب متنی را بصورت زیر نمایش می دهد :
What are HTML tags
- بعدا در مورد تگهای < Hn > توضیح بیشتری خواهیم داد.
تذکر :
مرورگر وب نسبت به استفاده از حروف بزرگ یا کوچک حساسیت ندارد.بر خلاف برنامه های کامپیوتر ، اگر شما ایرادی در HTML داشته باشید ، کامپیوتر شما دچار هنگ نمی شود و ایراد بسادگی با رفتن در داخل سند HTML بر طرف میشود. مرورگر شما ، دارای یک سند لغات کوچک می‌باشد. یکی از جنبه های جذاب HTML ، این است که اگر Browser شما نداند که تگی که در آن نوشته شده چیست ، آن را نادیده می گیرد. برای مثال :
مثلا تگ < H3 > < /H3 > مورد حمايت مرورگر قرار می گيرند. ولی با مرورگرهای فعلی < wiggle /> و < wiggle > حمايت نمی شوند. اگر ما برنامه نويس يک مرورگر وب بوديم عملکردی برای تگ < wiggle > در نظر می گرفتيم.
2- باز کردن محيط کاری 
برای کامل کردن این بحث ، از ابتدا بهتر است که یک پنجره جدید ایجاد کنید. برای اینکه به شما اجازه می دهد که ضمن نگهداری پنجره فعلی ، پنجره ای جدید برای کار خودداشته باشید. شما خیلی راحت می توانید بین پنجره ها و اطلاعات مختلف گردش داشته باشید. مراحل ایجاد محیط کاری را در اینجا بیان می کنیم :
1- از منوی File مرورگر خود ، گزینه New Window را انتخاب کنید. پنجره دوم ظاهر می شود. 
2- فایل متنی خود را باز کنید
3- ایجاد سند HTMl 
یک سند HTML شامل دو قسمت می باشد ( قسمت های تیتر و بدنه )
· قسمت تیتر ، شامل اطلاعاتی در مورد سندی که نشان داده می شود است.
· بدنه ، شامل کلیه مواردی می باشد که در یک صفحه وب نشان داده می شود.
نمونه يک سند HTML
اين تگ توضيحاتی دارد مبنی بر اينکه برای نوشتن اين صفحه از کدام ورژن HTML استفاده شده است. تمامی مندرجات صفحه بين 2 دو تگ < HTML> و < html /> نوشته می شود. ابتدا < Head > و < head / > و سپس < body > و < body / > < ! …… > متنی که ما بین تگ فوق نوشته می شود ، در صفحه وب نمایش داده نمی شود، ولی این اطلاعات در اختیار کسی قرار می گیرد که Source یک صفحه وب را که در پشت صفحه وب قرار دارد می بیند.
وقتی صفحه وب شما دچار پیچیدگی می شود، این مطالب و کدها می تواند برای به روز کردن صفحه وب شما مفید باشد. اینجا به ذکر مراحل ایجاد سند HTML می پردازیم : 
1- Editor متنی خود را باز کنید 
2- و مطالب زیر را در آن وارد کنید :
موقعیت تگ < title > و < title /> داخل دو تگ < head > و < head /> می باشد و این که در صفحه نشان داده نمی شود پس کار آن چیست ؟
تگ < html > شناسه یگانه ای است برای هر سند HTML و در قسمت Title bar بار مرورگر شما نمایش داده می شود.
4- سند خود را به نام Lesson1.html ذخیره کنید و آن را در فولدر خاص مورد نظر خود نگهداری کنید.
تذکر ( برای استفاده کنندگان ویندوز 3.1 ) : 
شما باید سند HTML خود را با نام HTM.نام فایل ذخیره کنید. بنابراین نام فایل شما در این مثال Lesson1.htm خواهد بود. نگران نباشید مرورگر شما به اندازه کافی هوشمند می باشد و می داند که آخر نام فایل شما HTM می باشد. HTM نیز یک فایل HTML می باشد.
استفاده کنندگان ویندوز 95 به بالا می توانند نام فایل را Lesson1.html قرار دهند. طبق مثال فوق با استفاده از این اسم و پسوند مرورگر فایل شما را مانند یک فایل HTML می‌خواند و آن را بصورت صفحه وب نشان می دهد.
نمايش سند در يک صفحه وب 
1- بر گردید به مرورگر وب که برای محیط کاری از آن استفاده می کنید. از منوی File گزینه Open را انتخاب کنید.
2- از کادر محاوره ای که باز می شود ، سند مورد نظر ایجاد شده را باز کنید.
3- حال در Title bar مرورگر خواهید دید Lesson 1
چک کردن فايل
سند خود را با صفحه وبی که در پیش رو داریدمقایسه کنید، بعد از نگاه کردن نمونه از دکمه Toolbar back استفاده کنید تا مرورگر شما دوباره به این صفحه باز گردد. اگر سند شما با سند نمونه تفاوت داشت دوباره مروری بر مطالبی که وارد کردید داشته باشید. از اشتباهات معمولی که وجود دارد عدم مشاهده Titlebar می باشد. متنی که بین تگ های < title > و < title /> قرار داده شده در Title بار نشان داده نمی شود. از اشتباهات معمول دیگر برای کسانی است که از برنامه های پردازشگر لغات برای Type HTML استفاده می کنند و نمیتوانند آن را در مرورگر باز کنند.در این صورت صفحه آنها پر از کاراکترهای اضافی است.
اگر شما به دنبال یک Editor ساده و ارزان هستید پیشنهاد ما به شما Notepad می باشد 
ويرايش يک سند   HTML 
شما اولین سند HTML خود را ایجاد کردید. در این درس خواهید آموخت که چگونه با سرعت ، تغییراتی در سند خود ایجاد کنید و تغییرات را در مرورگر خود ببینید. بعد از آموزش این درس توانائیهای زیر را خواهید داشت : 
1- ایجاد یک محیط کاری
2- تغییرات در سند HTML 
3- اجرای سند مرورگر برای دیدن تغییرات 

ايجاد دوباره محيط کاری
برای تکمیل این درس شما نیاز به ایجاد یک پنجره مرورگر دوم و پنجره Editor متنی که در درس 1 استفاده کردید دارید.
1- یک پنجره جدید از مرورگر. به وسیله انتخاب گزینه New Window از منوی File.
2- از گزینه Open برای باز کردن سند HTML که در قبل ایجاد کردید استفاده کنید.
3- Editor متنی خود را دوباره باز کنید.
انجام تغييرات در سند HTML
1- وارد شدن در پنجره Edit ویرایشگر متنی
2- متن زیر را در درس قبل وارد کنید.
"در اینجا شما با یک سایت آموزشی – آموزش از را دور روبرو هستید 
امیدواریم از این سایت لذت ببرید " 
نکته : 
این متن بالای تگ < body / > و < html / > باشد.
بین < body > و < body / > نوشته می شود.
3- از منوی فایل ، با انتخاب گزینه Save تغییرات خود را ذخیره کنید. 
باز کردن سند در مرورگر
به محیط کاری مرورگر خود بازگردید. جایی که فایل قبلی شما نمایش داده شده است. توجه داشته باشید که متون جدیدی که شما وارد کردید، هنوز قابل رویت در پنجره شما نیست. برای دیدن این تغییرات از کلید Refresh استفاده کنید. در این صورت هر تغییری که ایجاد کرده اید را مشاهده می کنید.
ذکر این نکته ضروری است که مرورگر وب از کلیه فاصله ها و کاراکترهای خالی که در سند وارد کردید چشم پوشی می کند.
البته مشخص است که زمانی می رسد که شما نیاز دارید که جاهای خالی در سند خود را مابین پاراگرافها استفاده کنید که در درس 4 این مطلب را می آموزید. شما می توانید فایل خود را در Desktop ذخیره کنید و از همانجا به اجرا در آورید.
  < ul >, < ol > ليستها 
لیستها روشهای خوب و روشنی برای بیان مطالب هستند. 
خیلی از صفحات وب اقلام خود را بصورت لیستهای نقطه دار یا شماره دار نشان می دهند ، بوجودآوردن این لیستها در HTML کار آسانی است. همچنین شما می توانید لیستهای تو در تو نیز ایجاد کنید ، لیستها در جداول و فصل بندی ها نیز بسیار مهم هستند.
لیستهای نامرتب یا تگهای < ul > و < ul / > مانند لیست نقطه دار اقلام ظاهر می شوند. اینگونه لیستها نیاز به مرورگرهای خاصی برای تیتر دارند و همه نوع مرورگری آن را حمایت نمی کند. 

مثال : 
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تگ < UL > و < UL / > به ترتیب در آغاز و پایان لیست ظاهر می شود. 
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ليستهای مرتب 
در این لیستها اقلام بصورت مسلسل شماره گذاری می گردند و شروع آن با عدد 1 می‌باشد.
لیستهای تو در تو لیستهای مرتب و نامرتب سطوح مختلفی دارند که هر کدام می توانند توسط مرور گر شما بطور مناسب اختصاص داده شوند توجه اصلی شما باید به این قضیه معطوف باشد که مشخص شود که لیست بطور مناسب پایان پذیرفته و ترتیب لیست تو در تو رعایت شود. تگهایی که در این قضیه استفاده می شود عبارتند از : 
< ol > , < li > , < /ul > , < /li >
مثال:
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ترکيب ليستهای تو در تو با يکديگر 
نه تنها می توانید لیستهای مرتب را با یکدیگر ترکیب کنید بلکه می توانید انواع مختلفی از لیستها را با هم ترکیب و بکار برید. 

قرار دادن ليست ها در سند HTML
1- باز کردن محیط کاری 
2- باز کردن سند HTML در ویرایشگر متنی 
3- در زیر سر فصل آموزش از راه دور از لیستهای نامرتب برای نمایش آموزشهایی که در سایت بصورت Online داریم استفاده می کنیم 
4- ابتدا جمله فوق را استفاده کنید. چندمورد از آنها را می دانید ؟
5- قالب HTML را برای ایجاد لیست اضافه کنید. 
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6- می توانیم از لیستهای مرتب برای تکلیف درس استفاده کنید. 
7- نتایج خود را ذخیره کنید. 
زيبا کردن متن 
شما می توانید رنگ و سایز و نوع متن را در HTML تغییر دهید.
اما صبر کنید شما می توانید انواعی از متنهای بالانویس و پایین نویس برای مطالب خنده دار یا ریاضی و شیمی اضافه کنید. 
Co2+H2SO4 
با HTML3,2 و Netscape شما امکانات بیشتری برای ویرایش متن دارید. مخصوصا که می توانید برای فونت خود سایز و رنگ در نظر بگیرید.ویرایش متن می تواند در طرح و نقش صفحه شما تاثیر زیادی داشته باشد اما استفاده بی پروا از آن صفحه ، صفحه شما را دچار تداخل و پارازیت می کند.
شما همچنین می توانید اندیسهای بالا و پایین را برای بیانهای ریاضی و فرمولهای شیمی و پاورقی ها اضافه کنید.
در این درس شما را با اینگونه متن ها آشنا خواهیم کرد و مثالهایی را در این مورد برای شما مطرح خواهیم کرد.

سايز قلم 
دستور < font >....< / font > با Netscape مطرح شد و استفاده می شد برای سایز قلم از 1 تا استفاده می شود 7 از سایز 3 اندازه متن به حالت نرمال در می آید.
رنگ فونت 
در درس 14 تگهایی را برای رنگی شدن متن و وارد کردن آن در صفحات وب معرفی کردیم شما همچنین می توانید از تگ فونت برای رنگی کردن قسمتی از متن استفاده کنید. با نوشتن کد رنگ در مبنای 16 یا نوشتن نام رنگ 
1- سند Index.html را باز کنید.
2- متن آموزش از راه دور را بصورت زیر ویرایش کنید.
3- نتایج را ذخیره و صفحه را مجددا بار گذاری کنید.
تذکر :صفات size و color در تگ فونت می توانند همجوار باشند.
انديسهای بالا و پايين 
در زمان HTML3 نمی توانستید در صفحه از بیانات ریاضی و فرمولهای شیمی که نیاز به اندیسهای بالا و پایین داشتند استفاده کنید ، اما بعد از آن از این تگ برای گذاشتن اندیس استفاده شد.
تگ HTML عبارت است از :
1- یکی از اسنادی که قبلا ایجاد کردید را باز کنید.
2- تعدادی معادلات شیمی و ریاضی در آن وارد کنید.
مثلا HTML3.2 شامل توانایی است که نوع قلم را در صفحه مشخص کند. اما ممکن است در همه مرورگرها کارآیی لازم را نداشته باشد.
قالب HTML آن عبارت است از : 
اگر مرورگر بازدید کننده از این توانایی تگ فونت پشتیبانی کند و فونتهایی که در این تگ قرار گرفته در کامپیوترخود داشته باشد در این صورت متن به همان صورت در صفحه وب به نمایش در می آید.
اگر شما قصد داشته باشید که از نوع قلم در تگ فونت استفاده کنید باید از قلمی استفاده کنید که استاندارد باشد و یا بیشتر کامپیوترها آن قلم را داشته باشند.
1- سند index.html را در ویرایشگر خود باز کنید.
2- نوشته زیر را بصورت زیر اصلاح کنید. [image: image16]
3- نتایج را ذخیره و صفحه را مجددا بار گذاری کنید.
 نکات اضافی 
تگ < strik > و< strik / > که در HTML 3.2 در دسترسی قرار گرفته است ممکن است در مرورگر شما کار کند. با این دستور می توانید خطی را بر روی متن ایجاد کنید یعنی متنی که بین دو تگ < Strik > و < Strik /> نوشته شود. در روی آن یک خط کشیده می شود. 
در اینجا کلمات ما هرانه ای را برای رنگ متن ذکر می کنیم. در درس 14 شما آموختید که چگونه از تگ < Body > توانائیهای آن برای عوض کردن رنگ زمینه و متن و لینکها استفاده می شود اما اگر برای رنگی شدن قسمتی از متن از تگ < font > استفاده کردیم فقط بر روی رنگ متن های ساده اثر می گذارد و بر روی ابر متنها و اتصالات بی تاثیراست و ممکن است ابر متن ها به طور پیش فرض با خط آبی که در زیر آن گذاشته می شود مشخص گردند.
Login.php
<?php 

$register_script="./register.php"

//*********************************

function  auth_user($userid,$userpassword) {

$link_id =mysql_connect();

mysql_select_db("shopmealad");

$query="select  uname from users 


where uname='$userid'


and password='$userpassword' ";

$result=mysql_query($query);

if (! $result)

return 0;

else{

$query_data=mysql_fetch_row($result);

  return  $query_data[0];

}   }

//*********************

function login_form() {

global $PHP_SELF;

?>

<html>

<head><title>Login  </title></head><body>

<form method="post"  action="<? echo $PHP_SELF ?>">

<div align="center"><center>   

 <table  border="1"  width="60%">              

  <tr>

 <th  width="18%"    align ="right"   nowrap> uname </th> 

 <td width="82%" nowrap >

<input  type ="uname"   name ="userid"  size ="8">

  </td></tr><tr>

<th width="18%"   align="right" nowrap>password</th>

<td width="82%" nowrap>

< input type="password"  name="userpassword"  size="8">

</td></tr><tr>

<td width="100%"  colspan="2" align="center" nowrap>

< input type="submit"    value="LOGIN" name="submit"  >

</td></tr>

</table>

</center></div></form></body></html><?      }

//******************************

login_form();

$submit =  $_POST['submit'];

$userid = $_POST['userid'];

$userpassword = $_POST['userpassword'];

$username = auth_user($use id,$userpassword);

if ($submit=='LOGIN')  {

if (!$username)   {

   echo '<table  border="1"  align="center">';

  echo '<tr><td  align="center">Authorization  failed</td></tr>';

    echo "<tr><td >if you're  not a member yet,click".

     "on the following  link to  register.";

echo "<AHREF=\"$register_script\"> Membership</A>

</td></tr></table>"; }

echo  '<table  border="1"  align="center">';

echo '<tr><td  align="center"><b>you are welcome. you can go on.</b>

</td></tr></table>';

}

?>

Register.php
 <?php

require('chheader.php');

$country_array =array("Iran","Italy","France","England","United States");

//*************************

function in_use($useid)            {

global $user_tablename;

$query="select uname from users where uname ='$userid'";

$result=mysql_query($query);

if(!mysql_num_rows($result))

     return 0;

 else return 1;           }

//**************************

function error_message($msg)         {

  echo "<script>alter (\"Error:$msg\")</script>";

exit;            }

//******************************

function register_form()       {

global $userid,$username,$usercountry,$useremail,$userprofile,$country_array;

global $PHP_SELF;

?>

<center><h4>create your account!</h4></center>

<form method="post"  action=" <?php echo" $PHP_SELF" ?>" >

<input type="hidden" name="action"  value="register">

<div align="center"><center><table broder="1" width="60%">

<tr>

<th width="30%" nowrap>Desired ID</th>

<td  width="70%"><input  type="text" name="userid" 

                                    value="<?php echo $userid?>" 



size="8" maxlength="8">  </td>

</tr>

<tr>

<th width="30%" nowrap>Desired password</th>

<td  width="70%"><input  type="password" name="userpassword"   



size="15" >  </td>

</tr>

<tr>

<th width="30%" nowrap>Retype password</th>

<td  width="70%"><input  type="password" name="userpassword2"   



size="15" >  </td>

</tr>

<tr>

<th width="30%" nowrap>Full name</th>

<td  width="70%"><input  type="text" name="username"   


  value="<?php echo $username?>"   size="20" >  </td>

</tr>

<tr>

<th width="30%" nowrap>Country</th>

<td  width="70%"><select  name="usercountry"   


   size="1" >  </td>

</tr>

<tr>

<?php

for( $i=0; $i<count( $country_array); $i++)      {

if(! isset($usercountry)  && $i==0) {

  echo "<option selected value =\"".$country_array[$i]."\">" . $country_array[$i]."</option>\n";

}

else if($usercountry==$country_array[$i])      {

 echo "<option selected value =\"".$country_array[$i]."\">" . $country_array[$i]." </option>\n";

}

?
else{

echo "<option  value =\"".$country_array[$i]."\">" . $country_array [$i]."</option>\n";

}    }

?>

</select></td>

</tr>

<tr>

<th width="30%" nowrap>Email</th>

<td  width="70%"><input  type="text" name="usermail"   


  value="<?php echo $usermail ?>"   size="20" >  </td>

</tr>

<tr>

<th width="30%" nowrap>Profile</th>

<td  width="70%"><textarea rows="1" cols="40"  name="userprofile"   


   > </textarea> </td>

</tr>

<tr>

<th width="30%"   colspan="2" nowrap>

<input  type="submit"     value="submit"    >

<input  type="reset"     value="Reset"    ></th></tr>

</center></div>

</form><?php    }

//*********84************

function  create_account()  {

$userid=$_POST['userid'];

$userpassword=$_POST['userpassword'];

$userpassword2=$_POST['userpassword2'];

$username=$_POST['username'];

$useremail=$_POST['useremail'];

$userprofile=$_POST['userprofile'];

$usercountry=$_POST['usercountry'];

if (empty($userid))  error_message("Enter your desired ID!");

if (empty($userpassword))  error_message("Enter your desired password!");

if (strlen($userpassword) <4)    error_message("password  too short!");

if (empty($userpassword2))  error_message("Retype your  password  for verification!");

if (empty($username))  error_message("Enter your full name!");

if (empty($useremail))  error_message("Enter your email address!");

if (empty($userprofile))       $userprofile="No Comment.";

if ($userpassword != userpassword2)

  error_message(" your desired password and Retype password  mismatch !");

$link_id=mysql_connect();

mysql_select_db("publisher");

if (in_use($userid))

   error_message("$userid is in use.please choose a different ID.");

$query="insert into users


(number,uname,password,name,country,email,profile,regdate)


valuse(NULL , '$userid', '$userpassword', '$username', '$usercountry', '$useremail', '$userprofile', 'curdate()')";

$result=mysql_query($query);

if (! $result)    error_message(sql_error());

$usernumber =mysql_insert_id($link_id);

?>

<!--*******************output the register information**************************-->

<center><h3>

<?php  

  echo  $username ?>, thank you for registering with us!  </h3></center>

<div  align="center"><center><table border="1"  width="60%"><tr>

<th width="30%" nowrap>User Number</th>

<td  width="70%">   
 <?php echo $usernumber ?>"     </td>

</tr>

<tr>

<th width="30%" nowrap>Desired ID</th>

<td  width="70%">   
 <?php echo $userid ?>"     </td>

</tr>

<tr>

<th width="30%" nowrap>Desired password</th>

<td  width="70%">   
 <?php echo $userpassword ?>"     </td>

</tr>

<tr>

<th width="30%" nowrap>Full name</th>

<td  width="70%">   
 <?php echo $username ?>"     </td>

</tr>

<tr>

<th width="30%" nowrap>Country</th>

<td  width="70%">   
 <?php echo $usercountry ?>"     </td>

</tr>

<tr>

<th width="30%" nowrap>Email</th>

<td  width="70%">   
 <?php echo $usermail ?>"     </td>

</tr>

<tr>

<th width="30%" nowrap>Profile</th>

<td  width="70%">   
 <?php echo htmlspecialchars($userprofile) ?>"     </td>

</tr>

</table></center></div><?php

}

//********153********************

 $action = $_POST["action"];

switch($action) {

case "register":

         create_account();

         break;}

Chheader.php
<html>

<head>

<script language="javascipt">

<!--

function do_check(form)

{

if (form.query.value=="")

{

alert('please make n entry in the product search field. ');

return false;

}

else{

return true;

}}

-->

</script>

</head>

<body  text="#ffffff" link="#00ff0f" vlink="#f0000ff" alink="#ff0ff0">

<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" align="center">

<tr>

<td bgcolor="#0f00f0" nowrap>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<b><a href ='mahsolat.php'>محصولات  &nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; </a></b> | &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<b>

<a href ='nazar.php'>تماس با ما &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;</a></b> |&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;<b>

<a href ='tazeh.php'>تازه ها &nbsp;&nbsp;&nbsp;</a></b> |&nbsp; &nbsp;&nbsp; &nbsp;<b>

<a href ='login.php'> User Login &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;</a></b> |&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp;<b>

<a href =''ljlist.php'>  ljs list &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;</a></b> |</td>

</tr>

</table>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<b>

<br>

<form action ="search.php"  method ="post" onsubmit ="return do_check(this);">

<table  border="0" cellpadding="0"  cellspacing="0"   align= "center" bgcolor="#0f0f00" >

<tr>

<td bgcolor ="#Red"  nowrap>

<b><FONT COLOR="#BLUE" >&nbsp;&nbsp; search </FONT> </b>

<select name ="field">

<FONT color="#Green" size=" 16" onclick="انتخاب" title="انتخاب">

<option value ="جارو برقي">By  جارو برقي
<option value ="کولر گازي">By  کولر گازي
<option value =" تلويزيون">By  تلويزيون
<option value =" لباسشويي">By  لباسشويي
<option value ="بخاري گازسوز">By  بخاري گازسوز
</font>

</select>

<input  type ="text"  name="query"  size ="25"  maxlength ="50">

<input  type ="submit"  value="search"  name="submitButton">&nbsp;

</td>

</tr>

</table></form>

</body>

</html>
Tazeh.php
<html>

<img src="11.gif" height="30%" width="100%" border="1" title="ميلاد" >

<A  HREF="index.php"  TARGET="index.php">

<IMG SRC="home5.gif"  HEIGHT=50     align="left"   WIDTH=50> </A>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

<marquee behavior='alternate'><b>

<h1 bgcolor="#fdcabd" > تازه هاي کامپيوتر    </h1></b></marquee></br>

<BODY text=#GREEN vLink=#ff9900 aLink=#ff9900 link=#ff9900 

leftMargin=0 background="ترفند و مطالب مهم_files/04dim.gif" topMargin=0 

rightMargin=0 onunload=exitcnsl() marginwidth="0" marginheight="0">

<DIV align=center>

<TABLE id=table2 style="BORDER-COLLAPSE: collapse" cellSpacing=0 cellPadding=0 

width=700 border=0>

  </TABLE>

<P dir=rtl><FONT face=Tahoma><SPAN lang=fa>از بين بردن 100 درصدي قطعي هاي ديتاي 
اينترنت خطوط </SPAN>E1 <SPAN lang=fa>و افزايش سرعت در اين خطوط</SPAN></FONT></P>
<P dir=rtl><FONT face=Tahoma><SPAN lang=fa>به دليل اينکه سيستم هاي ديجيتالي در 

طراحي مودم هاي مختلف با خطوط </SPAN>E1 <SPAN lang=fa>&nbsp;در</SPAN></FONT></P>

<P dir=rtl><SPAN lang=fa><FONT face=Tahoma>ايران سازگاري ندارد و باعث قطعي ديتاي 

اينترنت و کاهش سرعت اينترنت مي‌شود.</FONT></SPAN></P>

<P dir=rtl><SPAN lang=fa><FONT face=Tahoma>بايد اين سيستم را از روي مودم غير 

فعال کرد.</FONT></SPAN></P>

<P dir=rtl><SPAN lang=fa><FONT face=Tahoma>براي اينکار بايد در ويندوز 98 مسير 

زير</FONT></SPAN></P>

<P dir=ltr><A name=top><FONT face=Tahoma>S<SPAN style="FONT-WEIGHT: 400">tart 

-&gt; Settings -&gt; Control Panel-&gt;Modems 

-&gt;Modem-&gt;listingProperties</SPAN></FONT></A></P>

<P dir=ltr><A name=top0><FONT face=Tahoma><SPAN 

style="FONT-WEIGHT: 400">-&gt;</SPAN></FONT></A><A name=top1><FONT 

face=Tahoma><SPAN style="FONT-WEIGHT: 400">Connection tab</SPAN></FONT></A><FONT 

face=Tahoma><SPAN lang=fa>-&gt;</SPAN></FONT><A name=top2><FONT 

face=Tahoma><SPAN style="FONT-WEIGHT: 400">Advanced</SPAN></FONT></A><FONT 

face=Tahoma><SPAN lang=fa>-&gt;</SPAN></FONT><A name=top3><FONT 

face=Tahoma><SPAN style="FONT-WEIGHT: 400">Advanced Connection 

Settings</SPAN></FONT></A><FONT face=Tahoma><SPAN lang=fa>-&gt;</SPAN></FONT><A 

name=top4><FONT face=Tahoma><SPAN style="FONT-WEIGHT: 400">Extra 

Settings</SPAN></FONT></A></P>

<P dir=rtl><FONT face=Tahoma><SPAN lang=fa>و براي ويندوز </SPAN>Xp<SPAN lang=fa> 

از مسير زير</SPAN></FONT></P>

<P dir=ltr><A name=top5><FONT face=Tahoma><SPAN style="FONT-WEIGHT: 400">Start 

-&gt; Control Panel -&gt; Phone and Modem Options</SPAN><SPAN lang=fa 

style="FONT-WEIGHT: 400">-&gt;</SPAN></FONT></A><A name=top6> <SPAN 

style="FONT-WEIGHT: 400"><FONT face=Tahoma>Properties</FONT> </SPAN></A></P>

<P dir=ltr><FONT face=Tahoma><SPAN lang=fa>-&gt;</SPAN></FONT><A name=top7><SPAN 

style="FONT-WEIGHT: 400"><FONT face=Tahoma>Advanced </FONT> </SPAN></A><FONT 

face=Tahoma><SPAN lang=fa>-&gt;</SPAN></FONT><A name=top8><SPAN 

style="FONT-WEIGHT: 400"><FONT face=Tahoma>Extra initialization 

commands</FONT></SPAN></A><A name=top5><FONT face=Tahoma><SPAN 

style="FONT-WEIGHT: 400"> </SPAN></FONT></A></P>

<P dir=rtl><SPAN lang=fa><FONT face=Tahoma>و با وارد کردن کد </FONT></SPAN></P>

<P dir=ltr><FONT face=Tahoma>+MS=V34</FONT></P>

<P dir=rtl><SPAN lang=fa><FONT face=Tahoma>با وارد کردن اين کد ديگر قطعي ديتاي 

اينترنت نداريد و علاوه بر اون باعث افزايش</FONT></SPAN></P>

<P dir=rtl><SPAN lang=fa><FONT face=Tahoma>سرعت نيز مي‌شود.</FONT></SPAN></P> 
<P dir=rtl><SPAN lang=fa><FONT 

face=Tahoma>****************************************************</FONT></SPAN></P>

<P class=MsoNormal dir=rtl style="MARGIN: 0cm 0cm 0pt"><STRONG 

style="FONT-WEIGHT: 400"><SPAN lang=FA style="FONT-FAMILY: Tahoma">استفاده 

از</SPAN><SPAN lang=FA dir=ltr style="FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-FAMILY: Tahoma">امكانات</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-FAMILY: Tahoma"> NTFS </SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-FAMILY: Tahoma">در</SPAN></STRONG><SPAN lang=FA 

style="FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><FONT size=2><SPAN dir=ltr 

style="FONT-FAMILY: Tahoma"><STRONG style="FONT-WEIGHT: 400">:Windowx 

XP</STRONG></SPAN></FONT></P>

<P class=MsoNormal dir=rtl style="MARGIN: 0cm 0cm 0pt"><FONT size=2><SPAN 

lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; COLOR: windowtext; FONT-FAMILY: Tahoma"><O:P></O:P></SPAN></FONT><FONT 

face=Tahoma>&nbsp;</FONT><FONT size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">اگر آشنايي شما 
با قابليتهاي</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> NTFS 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">به قبل از ورود 

ويندوز</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> XP 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">باز مي‌گردد 

حتماً بعد از نصب ويندوز</SPAN></FONT></P>

<P class=MsoNormal dir=rtl style="MARGIN: 0cm 0cm 0pt"><FONT size=2><SPAN 

dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">&nbsp;XP 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">با اين مساله 

مواجه شده ايد که بطور پيش</SPAN><SPAN lang=FA dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><SPAN 

lang=FA style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">فرض 

دسترسي لازم براي استفاده از امکانات</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> NTFS 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">از طريق 

برگه</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> Security 

</SPAN></FONT></P>

<P class=MsoNormal dir=rtl style="MARGIN: 0cm 0cm 0pt"><FONT size=2><SPAN 

lang=FA style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">که يکي 

از چند</SPAN><SPAN lang=FA dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><SPAN 

lang=FA style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">برگه 

موجود هنگام مشاهده خصوصيات يک فايل و يا پوشه مي‌باشد وجود 

ندارد</SPAN></FONT></P>

<P class=MsoNormal dir=rtl style="MARGIN: 0cm 0cm 0pt"><FONT size=2><SPAN 

lang=FA style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">. 

چنانچه از</SPAN><SPAN lang=FA dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><SPAN 

lang=FA style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">فايل 

سيستم</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> NTFS 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">استفاده مي‌کنيد 

، براي فعال کردن برگه</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> Security 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">مراحل زير را 

طي</SPAN><SPAN lang=FA dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><SPAN 

lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">کنيد</SPAN></FONT><SPAN 

dir=ltr style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT 

size=2> :<BR>1- </FONT></SPAN><FONT size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">با</SPAN><SPAN 

dir=ltr style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> 

Double-Click </SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">کردن بر 

روي</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> My 

Computer</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> آن را باز 

کنيد.</SPAN></FONT><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> <BR></SPAN><FONT 

face=Tahoma><SPAN lang=fa style="FONT-WEIGHT: normal">2-</SPAN></FONT><SPAN 

lang=FA style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT 

size=2> به</FONT></SPAN><SPAN lang=FA dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT size=2> 

</FONT></SPAN><FONT size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">منوي</SPAN><SPAN 

dir=ltr style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> Tools 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">برويد 

و</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> Folder Options 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">را انتخاب کنيد. 

اين گزينه را</SPAN></FONT><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT size=2> 

<BR></FONT></SPAN><FONT size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">مي‌
توانيد</SPAN><SPAN lang=FA dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><SPAN 

lang=FA style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">در 

كنترل پنل نيز بيابيد.</SPAN></FONT><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><BR><FONT 

size=2>3- </FONT></SPAN><FONT size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">به 

برگه</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> view 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">برويد و در 

پايين ليست گزينه</SPAN></FONT><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT size=2> 

File Sharing Use Simple <BR></FONT></SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT size=2>را 

از حالت انتخاب خارج کنيد.</FONT></SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><BR></SPAN><FONT 

size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">حالا اگر بر روي 

يک فايل</SPAN><SPAN lang=FA dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><SPAN 

lang=FA style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">و يا 

پوشه</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> Right-Click 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">کنيد 

و</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> Properties 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">را</SPAN></FONT><SPAN 

dir=ltr style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT 

size=2> <BR></FONT></SPAN><FONT size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">انتخاب کنيد 

شاهد ظاهر شدن برگه ي</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> Security 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">خواهيد بود که 
به</SPAN></FONT><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT size=2> 

<BR></FONT></SPAN><FONT size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">شما اين امکان 

را ميدهد تا دسترسي به فايلها و پوشه</SPAN><SPAN lang=FA dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><SPAN 

lang=FA style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">ها 

توسط</SPAN></FONT><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT size=2> 

<BR></FONT></SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT 

size=2>کاربراني که به صورت</FONT></SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT size=2> 

Local </FONT></SPAN><FONT size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">وارد سيستم مي‌شوند را محدود کنيد</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">. 

</SPAN></FONT></P>

<P class=MsoNormal dir=rtl style="MARGIN: 0cm 0cm 0pt">&nbsp;</P>

<P class=MsoNormal dir=rtl style="MARGIN: 0cm 0cm 0pt"><SPAN lang=fa 

style="FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">**********************************************************</SPAN></P>

<P class=MsoNormal dir=rtl style="MARGIN: 0cm 0cm 0pt">&nbsp;</P>

<P class=MsoNormal dir=rtl style="MARGIN: 0cm 0cm 0pt"><STRONG 

style="FONT-WEIGHT: 400"><SPAN lang=FA style="FONT-FAMILY: Tahoma">روشن 

کردن</SPAN><SPAN lang=FA dir=ltr style="FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><SPAN 

lang=FA style="FONT-FAMILY: Tahoma">کامپيوتر در زمان دلخواه</SPAN></STRONG><SPAN 

dir=ltr style="FONT-FAMILY: Tahoma"><STRONG 

style="FONT-WEIGHT: 400">&nbsp;:</STRONG></SPAN></P>

<P class=MsoNormal dir=rtl style="MARGIN: 0cm 0cm 0pt"><FONT size=2><SPAN 

lang=FA style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">وارد محيط</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> setup 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">شويد</SPAN></FONT><SPAN 

dir=ltr style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT 

size=2>. <BR></FONT></SPAN><FONT size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">بعد</SPAN><SPAN 

lang=FA dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><SPAN 

lang=FA style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">بدنبال 

گزينه</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> Power 

Management Setup </SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">بگرديد</SPAN></FONT><SPAN 

dir=ltr style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT 

size=2>. <BR></FONT></SPAN><FONT size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">حالا 

گزينه</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> PWron/Resume 

by alarm </SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">را پيدا 

كنيد.</SPAN></FONT><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT size=2> 

<BR></FONT></SPAN><FONT size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">گزينه فوق را از 

حالت غير فعال به فعال تغيير دهيد.</SPAN></FONT><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT size=2> 

<BR></FONT></SPAN><FONT size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">حالا</SPAN><SPAN 

lang=FA dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><SPAN 

lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">گزينه</SPAN><SPAN 

dir=ltr style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> date 

alarm </SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">در زير فعال شده 

و مي‌توانيد تاريخ خود را ثبت كنيد</SPAN></FONT><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT size=2>. 

<BR></FONT></SPAN><FONT size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">زمان 

را</SPAN><SPAN lang=FA dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><SPAN 

lang=FA style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">مي‌
توانيد با گزينه</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> Time alarm 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">ثبت 

نماييد.</SPAN><SPAN lang=FA dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> 

</SPAN></FONT><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><BR></SPAN><FONT 

size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">با فشردن 

كليد</SPAN><SPAN dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> F10 

</SPAN><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">و ذخيره 

اطلاعات</SPAN><SPAN lang=FA dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><SPAN 

lang=FA style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">و 

تغييرات كامپيوتر خود را خاموش كنيد و فقط سيم برق كامپيوتر</SPAN></FONT><SPAN 

dir=ltr style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"><FONT 

size=2> <BR></FONT></SPAN><FONT size=2><SPAN lang=FA 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">به پريز باشد 

حال</SPAN><SPAN lang=FA dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma"> </SPAN><SPAN 

lang=FA style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">در 

تاريخ و تايم مورد نظر شما كامپيوتر بصورت اتوماتيك روشن مي‌شود</SPAN><SPAN 

dir=ltr 

style="FONT-WEIGHT: normal; FONT-SIZE: 9pt; FONT-FAMILY: Tahoma">.</SPAN></FONT></P>

<P class=MsoNormal dir=rtl style="MARGIN: 0cm 0cm 0pt">&nbsp;</P>

<P class=MsoNormal dir=rtl style="MARGIN: 0cm 0cm 0pt"><SPAN lang=fa><FONT 

style="FONT-SIZE: 9pt" 

face=Tahoma>***********************************************************************************</FONT></SPAN></P>

<P class=MsoNormal dir=rtl style="MARGIN: 0cm 0cm 0pt">&nbsp;</P>

<P class=MsoNormal dir=rtl style="MARGIN: 0cm 0cm 0pt"><FONT face=Tahoma>دو نكته 

جهت افزايش سرعت ويندوز XP </FONT></P></CENTER></DIV>

<P dir=rtl align=center><FONT face=Tahoma><!-- #End Footer //-->اگر كامپيوتر شما 

خانگي است و د<SPAN lang=fa>ر</SPAN> داخل هيچ شبكه اي نمي‌باشيد، با غير فعال 

كرد<SPAN lang=fa>ن</SPAN></FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT face=Tahoma>&nbsp;سرويس هاي زير مي‌توانيد سرعت 

ويندوز خود را به ميزان زيادي افزايش دهيد، ويندوز،</FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT face=Tahoma>&nbsp;تمام سرويس ها را در حالت پيش فرض 

خود دارد. اما براي كامپيوتر مخصوص شما بسياري از آنها اصلا </FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT face=Tahoma>مورد نيازتان نخواهد 

بود.&nbsp;&nbsp;<BR>&nbsp;پس چه بهتر كه آنها را غير فعال كنيد. اما براي غير فعال 

كردن اين سرويس ها دوباره لازم است كه</FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT face=Tahoma>&nbsp;پنجره Run را گشوده و از آنجا 

Msconfig را اجرا نموده سپس به برگه سرويس رفته و تيك كنار سرويس </FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT face=Tahoma>هاي زير را با خيال راحت حذف <SPAN 

lang=fa>کنيد</SPAN>.&nbsp;<BR>&nbsp;Alerter <BR>&nbsp;Fastuser switching 

Compatibility <BR>&nbsp;TCP/IP Net Bios Helper <BR>&nbsp;Remote Desktop Sharing 

<BR>&nbsp;Session Manager <BR>&nbsp;Themes <BR>&nbsp;Universal Plug and Play 

Device host <BR>&nbsp;Wireless Zero Configuration&nbsp;<BR>&nbsp;2- منوي Start 

را باز كنيد. داخل منوي All Programs منوي Accessovies را باز <SPAN 

lang=fa>منيد</SPAN>. داخل اين منو </FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT face=Tahoma>System Tools را باز كنيد و گزينه Disk 

Defragmenter را انتخاب <SPAN lang=fa>کنيد</SPAN>. <BR>&nbsp;براي شما پنجره اي با 

همين نام باز مي‌شود. <BR>&nbsp;ابتدا (Analyze) را انتخاب <SPAN 

lang=fa>کنيد</SPAN> تا اطلاعات شما بررسي شود. پس از بررسي گزينه (Defragment) را 

انتخاب <SPAN lang=fa>کنيد</SPAN>.</FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT face=Tahoma>&nbsp;البته اين عمل نسبت به اطلاعات 

شما ممكن است ساعتي طول بكشد<SPAN lang=fa>.</SPAN></FONT></P>

<P dir=rtl align=center><SPAN lang=fa><FONT 

face=Tahoma>************************************************************************</FONT></SPAN></P>

<P align=center><SPAN dir=rtl><A class=topicalarchive 

href="http://jaber.mihanblog.com/?ArticleId=346"><FONT 

style="FONT-SIZE: 11px; FONT-FAMILY: tahoma, verdana,helvetica" 

color=#ffffff><SPAN 

style="FONT-WEIGHT: 400; TEXT-DECORATION: none">ر</SPAN></FONT><FONT 

style="FONT-FAMILY: tahoma, verdana,helvetica" color=#ffffff><SPAN 

style="FONT-WEIGHT: 400; TEXT-DECORATION: none">ايت800 مگا بايت و بيشتر بر روي 

سي دي هاي معمولي</SPAN></FONT></A></SPAN></P>

<P dir=rtl align=center><FONT 

style="FONT-FAMILY: tahoma, verdana,helvetica">شايد برايتان پيش اومده باشه که 

مثلا يه برنامه داريد که حجمش از 700 مگابايت بيشتر باشه </FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT style="FONT-FAMILY: tahoma, verdana,helvetica">. و 

مي‌خواهيد اونو رايت کنيد در اين مواقع مي‌بايست اون برنامه رو فشرده کنيد که البته 

شايد</FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT 

style="FONT-FAMILY: tahoma, verdana,helvetica">&nbsp;باز هم اون برنامه تو سي دي 

جا نشه. با اين ترفند مي‌تونيد بر روي سي دي هاي معمولي حتي</FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT 

style="FONT-FAMILY: tahoma, verdana,helvetica">&nbsp;تا 1 گيگا بايت اطلاعات 

ذخيره کنيد.<BR><BR>ابتدا مي‌بايست ببينيد رايتر شما overburning ساپورت مي‌کنه يا 

نه. براي تست</FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT 

style="FONT-FAMILY: tahoma, verdana,helvetica">&nbsp;اين کار مراحل زير را دنبال 

کنيد :<BR><BR>ابتدا به برنامه Nero رفته و سپس کليد هاي ترکيبي Ctrl + R را فشار 

دهيد. تو اين پنجره ببينيد که </FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT style="FONT-FAMILY: tahoma, verdana,helvetica">در 

قسمت Recorder information ، رو به روي عبارت Over burn عبارت suported نوشته شده 

است</FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT 

style="FONT-FAMILY: tahoma, verdana,helvetica">&nbsp;يا نه. اگر عبارت ساپورت 

نوشته شده باشد شما مي‌تو نيد از اين ترفند استفاده کنيد.<BR><BR>حال به منوي File 

رفته و قسمت preferences رو انتخاب کنيد سپس در قسمت Expert features دقت کنيد 

که</FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT 

style="FONT-FAMILY: tahoma, verdana,helvetica">&nbsp;عبارت enable overburn قعال 

باشد. در زير همين گزينه مقدار مجاز overburn رو به دقيقه مشخص کنيد.<BR><BR>حال 

به منوي File رفته و گزينه New را انتخاب کنيد و در قسمت Multisession گزينه No 

Muttisession را انتخاب نماييد</FONT></P>

<P dir=rtl align=center><FONT 

style="FONT-FAMILY: tahoma, verdana,helvetica">&nbsp;. سپس در قسمت Burn عبارت 

Write Method رو به Disc at Onec تبديل کنيد.<BR><BR>حال مي‌تونيد سي دي خود را 

رايت کنيد مقدار رايت هم بستگي خيلي زيادي به رايتر داره</FONT></P>

<P dir=rtl align=center><SPAN lang=fa 

style="FONT-FAMILY: tahoma, verdana,helvetica"> </SPAN></P> </BODY></HTML>

Index.php
<html>

<img src="11.gif" height="30%" width="100%" border="1" title="ميلاد" >

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<BR>

<marquee behavior='alternate'><b>

<font  color="#ff0000 " size="5">.   به فروشگاه ميلاد خوش آمد يد    </font></b></marquee></br>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<br>

<?php

include('chheader.php');

?>

<br>

<?php

include('chfooter.php');

?>

</html>
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