منبع تغذيه 

منبع تغذيه pc : همان طور كه از نام آن پيدا است منبع تغذيه نيروي الكتريكي را براي دستگاه هاي داخل رايانه تامين مي كند . تبديل گر (Trans former ) ممكن است نام مناسب تري باشد زيرا منبع تغذيه در واقع جريان AC را به DC  تبديل مي كند و ولتاژ 120  يا 220  ولت AC برق شهر را به 12.5  ولت DC  تقليل  مي دهد . به عنوان يك قاعده عملي ، بايد بدانيد كه هر چه كامپيوتر شما جديدتر باشد و يا وسايل جانبي بيشتري به آن متصل باشد تواني كه منبع تغذيه كامپيوتر بايد مهيا سازد بيشتر مي شود . 

توان مورد نياز و اجزاي مختلف كامپيوتر به صورت زير است :

مادربرد : 20 تا 40 وات 

انواع فلاپي درايو : هر كدام 5 وات 

CD- ROM درايو : 25 وات 

انواع هارد ديسك : هر كدام 10 وات 

حافظه : 5 وات ( به ازاي هر واحد حافظه )

كارتهاي توسعه : هر كدام 5 وات 

مجموع توان مصرفي يك سيستم پنتيوم معمولي : 210 وات 

Mother Board
مادربرد ، بزرگترين برد مداري است كه در داخل كامپيوتر قرار گرفته و مادربرد يك برد مداري است كه ساير بردهاي ديگر ،  كنترل كننده ها ، كابلها و سيمها به آن متصل مي شوند . همان گونه كه از نام آن نيز پيداست ‹‹ مادر ›› برد مسئول اداره ترافيك درون سيستم است . هر چيزي ، نهايتا به مادربرد  وصل مي شود و در اكثر موارد ، همه چيز بايد با مادربرد ارتباط برقرار كند تا بتواند به عنوان بخشي از كامپيوتر به طور موفقيت آميز كار كند . در واقع مادربرد مسئوليت اداره ورودي و خروجي به ( يااز ) كامپيوتر را به عهده دارد و مسيرهايي را كه از طريق آنها عناصر داده اي بين اجزاي مختلف كامپيوتر جريان مي يابند كنترل مي كند . به طور خلاصه مادربرد همه چيز را كنترل مي كند از سيگنالهاي ارسال شده از صفحه كليد ( كه از فشردن كليدها حاصل مي شود ) گرفته تا ارسال اين سيگنالها به پردازنده ، دريافت نتايج حاصل از پردازش آنها و ارسال آنها به يك رابط ويديو و يا ( اغلب ) ارسال مستقيم آنها به مانيتور در يك مادربرد چه چيزهايي وجود  دارد ؟ 

1 ـ گيرنده برق : به اين قسمت از مادربرد دو سيم برق از منبع تغذيه كامپيوتر وارد مي شوند .

2 ـ پردازنده : واحد پردازش مركزي روي مادربرد قرار مي گيرد . در مادربوردهاي جديد ، پردازنده با استفاده از يك سوكت ZIF روي مادربرد مي نشيند .

3 ـ سوكتهاي حافظه : به منظور ارتقاي سقف RAM قابل دسترسي مي توان واحدهاي حافظه را روي اين سوكتها قرار داد . ( اندازه اين سوكتها مي تواند ازيك مادربرد ، مادربرد ديگر تغيير كند . واحدهاي استاندارد RAM  در دو نوع 72 پين و 168 پين وجود دارند . ) 

4 ـ سوكت حافظه پنهان :  روي برخي از مادربردها يك سوكت براي Cache RAM وجود دارد . Cache RAM با تاثير گذاري به نحوه كار پردازنده سرعت انجام عمليات را افزايش مي دهد . 

5 ـ شكافهاي PCI : اين شكافها را مي توان در همه مادربرد ها پيدا كرد . اما نسبتا بارزتر از بقيه شكافهاي روي مادربرد هستند . ساير شكافهاي ديگر ، معمولا داراي كانكتورهاي سياه يا خاكستري رنگ هستند و قدري بلندتر از شكافهاي PCI  مي باشند .

6ـ شكافهاي ISA  : اين شكافها اصلي ترين شكاف ارتقاء در كامپيوترها هستند . آن دسته از شكافهاي  ISA  كه كوتاهتر ازديگر همنوعان خود هستند مي توانند كارتهاي توسعه بيني را درخود جاي دهند .

7ـ كانكتورهاي منبع  تغذيه : برق از منبع تغذيه اصلي كه در بدنه كامپيوتر  جاي گرفته به مادربرد و هر كارت توسعه ديگري كه داراي كانكتور برق است وارد مي شود ( كانكتورهاي ديگري هم وجود دارند كه برق را مستقيما از منبع تغذيه به هارد ديسك در درايوها ، فلاپي درايوها و ساير وسايل مشابه مي رسانند )
8ـ كانكتور صفحه كليد : اين كانكتور به گونه اي طراحي شده كه بتوان آن را از دريچه اي كه در پشت بدنه كامپيوتر قرار دارد مشاهده نمود . اين كانكتور به صفحه كليد هاي استاندارد وصل مي شود .
9ـ باتري : بدين منظور طراحي شده است كه در مواقع خاموش بودن كامپيوتر ، اطلاعات اساسي سيستم را حفظ كند . با هر بار راه اندازي مجدد كامپيوتر ، سيستم شما به اين اطلاعات اساسي و اطلاعات مربوط به هر هارد ديسك درايوي كه سيستم عامل را بار گذاري مي كند نياز دارد .
10ـ كانكتور هارد درايوهاي PCI , IDE  : توسط اين كانكتورها ، هارد درايوهاي IDE  از طريق يك كابل  نواري (Ribbon cably )  به كامپيوتر وصل مي شوند . درايوهاي ثانويه معمولا به كانكتور دومي كه آن هم بر روي كابل نواري قرار دارد وصل مي شوند .
11ـ كنترل كنند فلاپي : اين كنترل كننده يك يا دو فلاپي درايو ( 5/3 اينچي يا 25 /5 اينچي ) را به مادربرد وصل مي كند .
12ـ كانكتور پورت موازي : اين كانكتور از طريق يك كابل نواري ، پورت موازي را به مادربرد وصل مي كند پورت موازي اغلب هميشه در پشت بدنه كامپيوتر قرار گرفته است به طوريكه وسايل خارجي مي توانند به آن وصل شوند .
13ـ كانكتور پورت سريال : اين كانكتور از طريق يك كابل نواري ، يك يا دو پورت و سايل خارجي مي توانند از طريق آنها به كامپيوتر وصل  شوند .
ـ كابلها و كانكتورهاي روي مادربرد چه كار انجام مي دهند ؟

عمدتا سه نوع مختلف كانكتور داخلي وجوددارد كه عموما درمادربردها وجود دارند :

الف ـ سيم مربوط به كليد روشن و خاموش كردن سيستم يا نشانگر سيستم :

عبارت از يك سيم است كه توسط كانكتورهايي شبيه به جامپر ، به پين هاي مخصوصي كه از مادربرد بيرون آمده ا ند متصل مي شوند از اين سيمها عموما براي اتصال مادربرد به اجزاي مختلف روي بدنه كامپيوتر استفاده مي شود از جمله چراغهاي مربوط به برق سيستم ( نشانگر صفحه نمايشهاي ديجيتال ، نشانگرهاي مربوط به فعاليت ديسكها  و بلندگوهاي داخلي .

ب ـ كابل نواري : عبارت است ازسيمهايي كه بصورت نوار به يكديگر چسبيده اند و براي اتصال مادربرد به وسايل نظير هارد درايو ، فلاپي درايو ،  CD - ROM  درايوها و پورتهاي توسعه به كار مي روند .

ج : كانكتورهاي برق : عبارتند از يك جفت كانكتور برق كه از يك طرف به منبع تغذيه بدنه كامپيوتر و از طرف ديگر به مادربرد متصل مي كردند در حاليكه بقيه كانكتورهاي برق براي اتصال به وسايل داخلي مورد استفاده قرار مي گيرند .

محل اتصال كابلهاي نواري 


اندازه كانكتور 

هارد درايو CD - ROM درايوها 

40 پين 

فلاپي درايوها 



34 پين 

پورت موازي 




26 پين 

پورت سريال 




12 پين 

چگونگي پيدايش تغييرات در تخته هاي سيستم :

از زماني كه شركت IBM اولين رايانه خود را در سال 1981 عرضه نمود ، تخته هاي اصلي سيستم تغييرات اساسي پيدا كرده اند . بيشتر تغييرات يا پيشرفتهايي در زمينه هاي طراحي گذرگاه ، مجموعه تراشه ها و پردازنده ها نشات گرفته اند ( گذرگاه دو رايانه شما ، خط ارتباطاتي و كارتهاي رابط مي باشد ) د راين جا طرح اصل گذرگاهي كه از سال 1981 در رايانه هاي شخصي استفاده شده اند را بطور مختصر مرور مي كنيم .

1 ـ گذرگاه 8 بيتي ( يا گذرگاه اصلي رايانه IBM  ) : از طرح اصل گذرگاه 8 بيتي IBMDS  XT و نخستين رايانه هاي سازگار با PC استفاده شد .

2 ـ گذرگاه 16 بيتي 1SA  : اولين گذرگاه 16 بيتي ، يك ارتقاء 16 بيتي از گذرگاه اصلي رايانه IBM بود .

3 ـ گذرگاه با ساختار زير مجرا : IBM ( MCA )  از گذرگاه 32 بيتي اختصاص خود در طرح رايانه PSIZ  استفاده نمود . هيچ سازنده اي به جز IBM از اين طرح گذرگاه استفاده نكرد ، زيرا توليد كنندگان ديگر نمي خواستند به IBM  حق امتياز پرداخت نمايند .

4 ـ گذرگاه EISA  : اين گذرگاه در پاسخ به گذرگاه قبل IBM توسط صنايع رايانه اي EISA ساخته شده كه عمدتا در خادم هاي پرونده اي شبكه توليد شده توسط Compag  مورد استفاده قرار گرفت .

5 ـ گذرگاه محلي VESA  : اولين طرح گذرگاه 32 بيتي بود كه در رايانه هاي 486  استفاده شد و براي پشتيباني محيط هاي گرافيكي به قدركافي سريع بود .

6 ـ گذرگاه PCI  : براي غلبه بر بسياري از محدوديت هاي سرعت گذرگاه محلي VESA  طراحي شد تا سرعت بالاتر گذرگاه مورد نياز پردازنده پنتيوم را تامين نمايد .

رايانه هاي شخصي مبتني به 486 از هر دو گذرگاه محلي PCI و VESA روي تخته اصل سيستم استفاده كردند . اولين رايانه مبتني بر 486 از طرح گذرگاه محلي VESA استفاده مي كند ولي بعدها گذرگاه پيشرفته PCI  را به كار بردند . رايانه هاي پنتيوم بيشتر از تخته هاي سيستم داراي گذرگاه PCI   استفاده نموده اند .

 از زماني كه اولين رايانه مبتني بر 486 ساخته شد تخته هاي سيستم به صورت يكي از شش اندازه اصلي عرضه شده اند : AT  استاندارد ، NLX , ATX , LPX , bobyAT   تخته سيستم AT  استاندارد : اين نوع تخته مادر ، به اين دليل به اين نام خوانده مي شود كه تقريبا با تخته مادري كه درنمونه اصلي IBMAT  بكار رفت هم اندازه است ( 12 اينچ عرض و 8/13 اينچ ارتفاع دارد ) .

 بنابر استانداردهاي امروزي چنين تخته اي بسيار بزرگ محسوب مي شود و تنها با محفظه هاي ( CASE )  روميزي و برجي شكل (tower)

تمام اندازه مطابقت مي نمايد .

تخته اصل سيستم bobyAT :

همان طور كه حدس مي زنيد تخته سيستم bobyAT نگارش كوچكتر تخته مادرAT  و استاندارد مي باشد .

تخته مادر LPX :

تخته مادر LPX ( و همچنين mini – LPX  ) بد ليل طراحي منحصر به فرد به سادگي قابل تشخيص هستند . تخته مادر LPX داراي يك كارت بلند كننده ( riser card ) مي باشد كه در يك شكاف روي قسمت اصلي تخته مذبور قرار مي گيرد . كارت بلند كننده داراي شكافهايي است كه كارتهاي رابط شما در آنها قرار          مي گيرد . طرح LPX توسط شركت Western Digital  عرضه شد و هنوز هم در رايانه هاي شخصي ساخت شركتهاي Getawey , Compag , IBM  استفاده    مي شود .

تخته مادر ATX : تخته مادر ATX كه در سال 1995 توسط شركت انيتل طراحي شد تركيب مولهاي LPX , boby AT مي باشد كه در نگاه اول به نظر مي رسد از پهلو چرخيده است . اين طرح در بسياري از رايانه هاي شخصي توليد شده سه ، چهار سال اخير ، استفاده شده است و در حال حاضر برخي از افراد آن را به عنوان طرح استاندارد پذيرفته اند .

 طرح ATX سازندگان رايانه هاي شخصي را قادر مي سازد كه تركيبات سخت افزاري با تراكم و ازدحام كمتري توليد نمايند تا به مولفه هايي كه ممكن است بخواهيد ارتقاء  دهيد راحتر دسترسي يابيد .

تخته مادر NLX : طرح تخته مادر NLX  تقريبا جديد است و مخصوص رايانه هايي مي باشد كه از پردازنده Pentium II استفاده مي كنند طرح NLX از بهترين ويژگيهاي  بكار رفته در هر دو طرح LPX و ATX  تشكيل شده است .

حافظه Random accessonse memory : RAM 

حافظه با دستيابي تصادفي كه ذخيره اطلاعات بصورت موقتي به منظور استفاده پردازنده مركزي ، كنترل برنامه ها و دسترسي سريع به اطلاعات را بر عهده دارد . ميزان گنجايش حافظه اصلي با استفاده از واحد MB ( يك ميليون بابت ) اندازه گيري شود . همانطور كه مي دانيد از معايب حافظه RAM  از دست دادن اطلاعاتي به هنگام خاموش شدن كامپيوتر است ( و مي توانيم از ديسك سخت CD  ، فلاپي ها  براي ذخيره ، اطلاعات ديگري از انواع حافظه RAM  مي توانيم RAM , SRAM  را نام ببريم .
 (Sim , Dim ) از ابتداي دهه 1980 DRAM  كه مخفف Dy nami e randon a ccess memory  است تا مدتها به عنوان حافظه اصلي كامپيوتر مورد استفاده قرار مي گرفت . مهم ترين امتياز DRAM بهاي پائين آن بود ونسبت به حافظه هاي جديد SRAM  پيچيده تر بود و بسيار كند تر از SRAM  ها كار مي كرد .

از ديگر تفاوتهاي DRAM ها و Simm  ها اندازه پورتها يا همان جايگاههاي آنها بر روي مادربرد است كه اندازه جايگاه Pim  ها از Sim ها ................... است .

از حافظه هاي RAM  متداول امروزي مي توانيم به حافظه هاي 72 پين و 168 پين اشاره كنيم . مادربردهاي جديد معمولا فقط از حافظه هاي168 پيني استفاده مي كنند ولي در بعضي از يونها مشاهده مي كنيم كه هم براي حافظه هاي 72 پيني و هم براي حافظه هاي 168 پيني سوكتهايي تعبيه شده است .

مقطع خريد RAM  ممكنه تعدادي شماره فتي  را كه روي ماژول حك شده ببينيد . مثلا 

32    MB       8* 32       60ns      72 – pin      simms 

16   MB        4* 36       70ns      72 – pin      simms  W/ porty 
كه حالا من توضيحاتي را درباره اين سريال خدمتتان مي دهم . 

حافظه هاي با پريتي و بدون پريتي : 

پريتي چه است ؟  پريتي قسمتي از حافظه است كه كارايي حافظه كامپيوتر را مورد اعتماد مي كند . ببينيد هر يك بابت حافظه بدون پريتي شامل 8 بيته در حاليكه هر يك بابت حافظه با پريتي شامل 9 بيته اين بيت اضافي آزمايش كنند . پريتيه كه به منظور بالا بردن ضريب اطمينان اطلاعات موجود در 8 بيت حافظه به كار برده مي شود % ( همخواني RAM  با مادربرد ) 

يك نوع حافظه ديگر كه ما داريم حافظه Cach   .

حافظه Cach چيست ؟

 يك كارت كوچك و يا چند IC  كه باعث سرعت بخشيدن به حركت و انتقال داده ها بين پردازنده و حافظه اصلي ميشود . حافظه Cach انواع زيادي ندارد . حافظه اصلي ميشود . حافظه Cach انواع زيادي ندارد .

بسته به نوع مادربرد . دونوع حافظه Cach داريم :

1 ـ  حافظه Cach به صورت IC  هاي جدا 

2 ـ حافظه COAst : كه بصورت يك كارت كوچك مي باشد .

كارخانجات سازنده مادربرد معمولا حافظه Cach وهم به مادربرد اضافه مي كنند .

سرعت انتقال اطلاعات در Cach بسيار بالا است ( 15 نانو ثانويه ) و به اين ترتيب سرعت كامپيوتر هم به مقدار قابل ملاحظه اي بالا مي رود به طور كلي مي توانيم بگوييم كه     Cach يك سرمايه گذاري عالي براي كامپيوتر است .

اصطلاحات : 

BLOS : مخفف Basic Input output system  ( سيستم ورودي   و خروجي اساسي )

است و در واقع مجموعه اي از دستورالعملهايي مي باشد كه براي نظارت بر نحوه جريان اطلاعات و داده ها به رايانه و از آن ، دررايانه نصب مي شود .

SCSI – IDE : رابطه هايي هستند كه براي اتصال انواع مختلف گردونه هاي ديسك  به PC استفاده مي شوند .

IDE  مخفف Integrated Drive Electronics ( قسمتهاي الكترونيكي گردونه مجتمع ) مي باشد و رابطي است كه مي تواند تا دو دستگاهرا به هر درگاه وصل كند .

رابط ها ودستگاههاي جديد Enhanced IDE ULTRATA مي توانند داده ها را با سرعت 66  مگابايت در ثانيه عبور دهند .

SCSI  ( كه اسكازي تلفظ مي شود ) مخفف Small computer system Inter face  ( رابطه سيستم رايانه اي كوچك ) مي  باشد و به شما امكان مي دهد كه تا هفت  دستگاه را به يك رابطه وصل كنيد . از زمانيكه SCSI اوليه استاندارد ساخته شد ، چندين بار به هنگام ( Upgrale) گرديد و هم اكنون شامل SCSI   - 3 , SCSI  -2  مي باشد و مي تواند به سرعت انتقال داده هايي تا 80 مگابايت درثانويه شد .

CMOS  مخفف Complementary Metal - Oxide semiconductor  
( نيمه رساناي اكسيد فلزي مكمل ) مي باشد و درواقع نوعي حافظه است كه مي تواند اطلاعات خود را با استفاده از يك جريان الكترويسيته خيلي كم نگاه دارد . حافظه COME براي ذخيره سازي اطلاعات تركيب بندي رايانه شما بكار مي رود و جريان الكتريكي آن هنگام خاموش بودن رايانه با استفادهاز باطري پشتيباني تامين مي شود . 

EPROM : عبارت است از يك حافظه فقط خواندني  قابل برنامه ريزي كه اطلاعات درون آن قابل پاك كردن هم مي باشد و نوع قديمي ROM هايي محسوب مي شود كه در سيستمهاي 486  و كامپيوترهاي قديمي تر از آن براي ذخيره تنظيمات BLOS  مورد استفاده قرار مي گرفت . حافظه EPROM  را مي توان پاك كرد و مجددا داده هايي را در آن ذخيره نمود . اما اين كار از عهده متخصصين برجسته كامپيوتري بر مي آيد .

EPROM :عبارت است از يك حافظه فقط خواندني قابل برنامه ريزي است كه بتوان اطلاعات درون آن را به صورت الكتريكي نيز پاك كرد . اين حافظه شبيه به EPROM است اما مي توان اطلاعات درون آن را با يك  دستور ساده پاك نمود . EPROM را حافظه flash  نيز مي نامند بدين معني كه مي توان آن را به راحتي ارتقاء داد .

CPU 
CPU : مغز درون رايانه مي باشد . CPU دستورات موجود در سيستم عامل و برنامه هاي شما را پردازش كرده و مهمترين عامل در بالا بردن سرعت محاسبات رايانه شمامي  باشد . هنگاميكه يك سازنده رايانه ، مدل جديدي از PC را طراحي مي نمايد ، در 90 درصدموارد ، يك CPU جديد عرضه مي شود . مثلا شايد شنيده ايد كه كسي رايانه خود را به اين صورت معرفي مي كند كه يك Pentium 300 يا يك Celeront 433 دارد . چيزي كه در اين موارد به آن اشاره مي شود نوع CPU نصب  شده در رايانه آنها و سرعت ساعت (Clock speed ) پردازنده مذبور مي باشد .

سرعت ساعت : معياري براي سرعت عملكرد يك يك CPU خاص ( حداكثرسرعت آن ) است .  سرعت CPU ازطريق اندازه گيري توسانات يك بلور نوسان سازماني در مقياس مگاهرتز ( MHZ ) تعيين مي شود . از نوسان دروني خود مي باشد . استفاده مي گردد . به كاربران لفظ ‹‹ حداكثر›› به اين امر دلالت دارد كه سرعت حداقلي نيز بايد وجود داشته باشد . در پردازنده هاي 386 , 286  اوليه شما مي توانستيد سرعت را تنظيم نماييد . بنابر اين  ، از رايانه هاي 486  به بعد سرعت ساعت اعلام شده توسط سازنده ، سرعتي است كه CPU بايد با آن كاركند .

بيشتر پردازنده هايي كه امروزه در PC ها بكار مي روند را شركت اينتل ( WWW. Intel . com )  توليد مي كند كه دراينجا سير پردازنده هايي كه شركت اينتل از 486 به بعد توليد نموده رابيان مي كنيم .

سري 486  : شركت اينتل تراشه  486 ( بصورت رسمي 80486  ) را براي نخستين بار در سال 1984  عرضه نمود . اولين محصول  ارائه شده تراشه 486 SX بود كه درسرعت 25  مگاهرتز كار مي كرد . 486 SX جايگزين اصلي تراشه قديمي 386  بود . نمونه 486 SX فاقد ‹‹ هم پردازنده رياضي (math coprolessor ) بود ، ولي پس از آن اينتل تراشه 486 D.r  را كه داراي يك هم پردازنده رياضي بود را عرضه نمود .

هم پردازنده رياضي : قسمتي از CPU است كه شامل دستوراتي براي پردازش مسائل رياضي مبتني بر اعداد مميز شناور مي باشد . اضافه شدن يك هم پردازنده رياضي اين امكان را براي رايانه شما فراهم مي سازد كه محاسبات مبتني بر اعداد مميز شناور را خيلي سريع پردازش كند . قبل از 486  هم پردازنده رياضي تراشه جداگانه اي بود كه معمولا با شناسه ( 80387 , 80287 )  نامگذاري مي شد .

سري پنتيوم : علي رغم توالي عددي نام تراشه ها ( مثلا  486 , 386 , 286 , 186  ) شركت اينتل بنا به توصيه بخش حقوقي خود تصميم گرفت . نسل بعدي CPU  خود را 586  نامگذاري نكند بلكه نام پنتيوم را براي آن انتخاب كرد ، زيرا اين شركت  نمي توانست عناوين عددي را به صورت علائم تجاري ثبت كرده و از تقليد آنها محافظت نمايد . شركت اينتل اولين پردازنده ، پنتيوم خود را در سال 1993  عرضه كرد . اولين نمونه ي پنتيوم با سرعت 60  مگاهرتزكاري مي كرد و كارآيي آن حدود دو برابر يك پردازنده 486  بود كه با همان سرعت (  در مقياس مگاهرتز ) كار مي كرد .

سري پنتيوم پرو :

شركت اينتل به جاي تراشه پنتيوم از Pentium pro  ( پردازنده اي كه براي اجراي بهينه برنامه كاربردي 32  بيتي ساخته شد ) استفاده نمود .

 پنتيوم پرو برنامه هاي كاربردي 32  بيتي را حدود 2 برابر سريعتر از نمونه اصل پنتيوم اجرا مي كند ولي كارآيي آن هنگام برنامه هاي كاربردي ، البتي افت مي كند . پنتيوم پرو ازنظر فيزيكي بزرگتر از نمونه اصلي  پنتوم مي باشد .

سري Pentium II  :

پردازنده Pentium II در اصل يك پنتيوم پرو به همراه MMX  مي باشد . شركت اينتل 

Multi - Media extensions     ( قسمتهاي الحاقي چند رسانه اي ) را به صورت يك سري 

MMXدستورالعمل براي بهبود بخشيدن به كارهاي صوتي و ويدئويي در ساختار اين پردازنده ارائه نمود .

نمونه اول Pentium II در ماه مي سال 1997  با سرعت 233 مگاهرتز عرضه شد . سپس اينتل نمونه هايي با سرعت ساعت 300 , 266  مگاهرتز ارائه داد و در سال 1998  نمونه هايي با سرعتهاي 450 , 400 , 350 , 333  مگاهرتز را به بازار عرضه كرد . شركت اينتل هنگام توليد پردازنده Pentium II تغيير ديگري  را نيز در طراحي خود به وجود آورد .  اينتل اين تراشه را روي نوعي كارت گذرگاه كه به يك شكاف مخصوص ( اصطلاحا شكاف شماره 1 ) روي main board  ( تخته اصل سيستم ) نياز داشت طراحي نمود . در آزمايشهاي اوليه ، تفاوت كارآيي ميان يك Pentium II با سرعت 300 مگاهرتز و يك Pentium II با سرعت 400  مگاهرتز تنها معادل 17  درصد بود و تفاوت كارآيي بين يك Pentium II باسرعت ساعت 350  مگاهرتز و ديگري با سرعت ساعت 400 مگاهرتز فقط 7  درصد بود .

سري پنتيوم III       Pentium III :

در فوريه سال 1999  شركت اينتل پردازنده Pentium III را كه با سرعت 450  مگاهرتز كار مي كرد ، عرضه نمود در طي چند ماه شركت اينتل Pentium III هايي كه سرعت آنها به 650  مگاهرتز مي رسيد ، به بازار عرضه كرد وبه اين مساله  اشاره نمود كه احتمالا اين روند تا زماني كه Pentium III  به سرعت 1000  مگاهرتز برسد متوقف نخواهد شد .

سري CPU  هاي AMD  : 

با وجوداين كه شركت اينتل همچنان بخش اعظم بازار پردازنده هاي رايانه هاي شخصي را در اختيار دارد ولي يكه تاز ميدان نيست . يكي از رقبايي كه بسياري از كاربران رايانه هاي شخصي براي ارتقاء CPU  به آن روي آورده اند . شركت Advanced Micro Devices  مي باشد كه به صورت ساده تر به AMD شناخته مي شود .

( www . and . com )  . 

AMD درسال 1969  تاسيس شد و در حال حاضر بزرگترين رقيب درتوليد پردازنده هاي سازگار با محصولات اينتل مي باشد .  AMD خصوصا در بين كسانيكه در صدد ارتقاء رايانه خود هستند شناخته شده است . زيرا عملكرد CPU  هاي آن به خوبي CPU  هاي اينتل است سري پردازنده هاي K5  شركت AMD با سري هاي پنتيوم و پنتيوم پرو شركت اينتل رقابت كرده و سري هاي K7 , K6  شركت AMD با سري هاي Pentium II و Pentium III شركت اينتل در قابل استفاده مي باشند .

سري CPU  هاي Cyrix  : 

رقيب ديگر اينتل شركت cyrix  است كه يكي از بخشهاي National semiconductor  مي باشد . (www > cyrix . com ) . متاسفانه cyrix  در رقابت براي بالا بردن سرعت پردازنده ها از اينتل و AMD عقب افتاده ( 433  مگاهرتز توليد كرده )

ZIF  : مخفف Zero Insertion force  به معناي برون نياز به وارد كردن نيرو هنگام جاسازي مي باشد . يكي از مشكلات متداول در رابطه با جاسازي تراشه ها احتمال خم يا شكسته شدن پايه ها درهنگام فشار دادن ( فرو كردن ) پايه هاي تراشه ها به داخل سوراخهاي بسيار كوچك اتصالگاه مي باشد . دريك اتصالگاه زيف شما مجبور نيستند پايه هاي تراشه را به اتصالگاه فشار دهيد در عوض پايه ها را در سوراخهاي بزرگ اتصالگاه قرار داده ، سپس اهرمي را حركت مي دهيد اين اهرم پايه ها را گرفته ، قفل مي كند و در نتيجه تراشه را در اتصالگاه ، محكم نگاه مي دارد .

كارت  صدا : 

كار كارت صدا چيست ؟

كارت صدا سيگنالهاي ديجيتالي توليد شده توسط كامپيتر را به اطلاعات آنالوگ تبديل مي كند . ( DIA conversion ) 

به گونه اي كه بتوانيم صوت را از طريق بلندگو به خوبي بشنويم .

همچنين اين كارت قادر ، اطلاعات آنالوگ را از يك دستگاه پخش و يا ميكروفول دريافت كند و براي نگهداري در كامپيوتر به اطلاعات ديجيتال تبديل كند . وجه تمايز كارتهاي صدا در قدرت پخش و همچنين وضوح صداي پخش شده است كه بستگي به سيستم تقويت كنند  ، صدا و بلندگوهاي سيستم دارد .

( همچنين چينهاي موجود  در كارت صدا فاكتور خوبي براي تعيين ميزان كارايي كارت صدا است )

براي مثل كارتهاي صدايي قدرتمند مثل AW 64  از جول موج صدايي استفاده مي كند كه سيگنالهاي صدايي با كيفيت عالي را به بلندگوها مي فرستد .

از امكانات ديگر كارت صدا امكان پخش فركانسهاي صوتي مختلف به صورت همزمان است .

كارت گرافيك : 

كاري كوچك و قابل نصب در مادربرد است وشامل چيپ هاي مخصوصي براي توليد سيگنالهايي است . اين سيگنالها براي به نمايش درآوردن متن ( text )  و گرافيك در صفحه نمايش توليد مي شوند .

كارتهاي گرافيك با استفاده از محل اتصال آن به مادربرد و مقدار حافظه بكار رفته در آن شناخته مي شوند . تقريبا در تمامي مادربردهاي جديد شكاف توسعه اي براي استفاده از كارتهاي PCI  درنظر گرفته شده است . هنوز هم كارت گرافيك PCI  پر استفاده ترين كارت گرافيك در سراسر دنيا است و در جديد ترين مادربردها محل اتصالي براي استفاده ازكارتهاي گرافيكي بسيار جديد AGP  در نظر گرفته شده است . تفاوت قيمت بين كارتهاي گرافيكي PCI  و AGP  بسيار اندك است . اين نكته را نبايد  فراموش كنيد كه سرعت انتقال اطلاعات در كارتهاي گرافيكي AGP  چهار برابر كارتهاي PCI است . و در زمينه نمايش تصاوير انيميشنو سه بعدي بسيار عالي عمل مي كند .

كارتهاي گرافيكي عمل نقل و انتقال حجم عظيمي از اطلاعاتي را كه قرار است در صفحه نمايش ظاهر  شوند به عهده دارند . به اين ترتيب انتخاب يك كارت گرافيكي ضعيف مي تواند سرعت بالاي پردازنده پنتيوم را تحت تاثير قرار داد . كارايي كامپيوتر را پايين بياورد . كامپيوترهاي قديمي تنها داراي شكافهاي توسعه از نوع ISA  بودند بعد بوردهايي وارد بازار شد كه داراي شكافهاي توسعه VL - bus بودند . سرعت انتقال اطلاعات در اين نوع به مراتب بيشتر از مدل قديمي ISA    بود .

نوع جديدتر و بهتر شكافهاي توسعه كه امروزه در تمامي مادربردهاي پنتيوم به كار برده مي شود  ، شكافهاي توسعه AGP , PCI  هستند كه عمل انتقال اطلاعات را به مراتب بيشتر و پر سرعت تر از VL - bus  انجام مي دهند . هنگام خريد يك كارت گرافيك بايد 2 نكته توجه كرد . 

1 ـ نوع كارت گرافيكي 

2 ـ مقدار حافظه كارت گرافيك 

اين دو عامل نشان دهنده سرعت و همچنين كيفيت تصوير هستند . در كارتهاي گرافيك معمولا دو نوع حافظه VRAM , DRAM  به كار مي رود . DRAM  حافظه اي است كه از آن مي توان به جاي  حافظه روي كامپيوتر نيز استفاده كرد .

سرعت كارتهاي گرافيكي PCI كه در آنها از VRAM استفاده شده بيشتر است . هر چه مقدار حافظه بكار رفته در كارتهاي گرافيكي PCI  بيشتر باشد كيفيت تصويري كه بر روي صفحه نمايش نشان داده مي شود بهتر خواهد بود .

صفحه نمايش : 

يكي از اساسي ترين و گران ترين قطعات كامپيوتر است . اين قطعه به صورت خود به خود هيچ تصويري را نشان نمي دهد . كارت گرافيكي ، وظيفه تفكيك رنگها را بر عهده دارد . از آنجا  كه اين كارت مي تواند در كيفيت تصوير نشان داده شده همچنين تلفيق  و شفافيت رنگها تاثير داشته باشد . اطلاعات از كارت گرافيك به صورت آنالوگ به صفحه نمايش داده مي شود با تغيير دادن سطح ولتاژ مي توان شدت رنگهاي نمايش داده شده درصفحه نمايش ( قرمز ـ سبز ـ آبي ) را تغيير داد. اين كار با استفاده از الكترونهايي انجام مي شود كه با استفاده از تفنگ الكتروني صفحه نمايش بر روي لامپ فرستاده مي شوند . درلامپ رنگي تفنگ الكتروني سه پرتوي الكترون را ارسال مي كند . يك پرتو نقاط قرمز . ديگري نقاط سبز و پرتو ديگري نقاط آبي را كنترل مي كند . اين سه رنگ باهم جمع مي شوند و رنگهاي لازم براي يك تصوير رنگي را توليد مي كنند در نمايشگرهايي كه تفكيك پذيري زيادي دارند الگوهاي نقاط رنگي به هم نزديكتر هستند و تصوير رنگي طبيعي تري را ايجاد مي كنند .

مودم :

مودم اين امكان را به شما مي دهد كه كامپيوترتان را از طريق خط تلفن به ديگر كامپيوترها در  نقاط دور ونزديك وصل كنيد . 

بسياري از اين توانايي به منظور دستيابي  به اينترنت استفاده مي كنند . البته كساني هم هستند كه از كارت مودم براي ايجاد منشي تلفني فاكس ويا بازيهاي كامپيوتري چند نفره استفاده مي كنند .

اگر مودم رابا ديگر قطعات كامپيوتر مقايسه كنيم متوجه خواهيم شد كه اين قطعه بسيار كند عمل مي كند . پس ناگفته پيدا است كه تنها بايد از سريعترين مودمهاي موجود در بازار مانند مودمهاي با سرعت 56 كيلو بايت در ثانيه استفاده كنيم . البته اين نكته را نبايد از نظر دور نگاه داريد كه استفاده از تمامي امكانات مودمهاي 56 كيلوبايت به مسائل زيادي بستگي دارد و هيچ تضميني وجود ندارد كه از حداكثر سرعت مودم مورد نظر استفاده كنيم . يكي از مواردي كه مي تواند ارتباط مستقيم باعملكرد مودم شما داشته باشد  . مودمهاي مراكز ارائه دهنده خدمات اينترنت مي باشند .  

در صورتي كه اين مودمها 6/33 كيلوبايت در ثانيه باشند . حتي اگر مودم شما 56 كيو بايت در ثانيه باشد ، نمي توانيد از اين سرعت استفاده كنيد . مودمهاي 56 كيلو بايت درثانيه داراي 3 استاندارد هستند كه جديدترين  و كاملترين آنها استاندارد 90 . 7 است .

در صورتي كه مركز ارائه دهنده خدمات اينترنت به تكنولوژي shotgun  مجهز باشند مي توانيد بااستفاده از يك كارت دو خطي سرعت مودم خود رابه 112 كيلو بايت درثانيه برسانيد . در اين صورت بايد دو خط تلفن باشماره هاي مختلف در اختيار داشته باشيد . اگر بايكي از اين خطوط ارتباط تلفني برقرار شود نه براي ارتباط مودم و نه براي تماس گيرنده مشكلي پيش نمي آيد و فقط سرعت انتقال داده ها در مودم به 56 كيلوبايت درثانيه تنزل مي يابد .

( قوانين FCE  استفاده از سرعت پيش از 53 كيلوبايت را غير مجاز مي داند ) مودمهاي موجود دركامپيوترهاي شخصي آنالوگ هستند و مركز تلفن اين اطلاعات راديجيتال مي كند . يكي ديگر از مواردي كه مي تواند در روند سرعت انتقال داه ها اخلال كند وجود نويز در خطوط تلفن است . به اين ترتيب تبديل اطلاعات آنالوگ به ديجيتال با سرعت پائيني انجام مي پذيرد . 

در بازارهاي كامپيوتري در نوع مودم Internal  و Exteral   موجود است . نوع Internal داخل بدنه اصلي و در يكي از شكافهاي توسعه مادربرد نصب مي شود و نوع Exteral كه خود درون محفظه كوچكي است خارج از بدنه اصلي قرار مي گيرد و اتصال آن به كامپيوتر از طريق يكي از درگاههاي سريال انجام مي پذيرد . همچنين برق مورد نياز مودمهاي Exteral از طريق منبعي درخارج از كامپيوتر تامين مي شود .

از مزيتهاي اين گونه مودمها قابليت حمل و نقل و اتصال آن به كامپيوترهاي مختلف بدون باز كردن بدنه اصلي است . همچنين عيب يابي اشكالات نيز بااستفاده از ديودهاي فوراني موجود در آن ساده تر صورت مي پذيرد .

هنگام خريد مودمهاي Internal  دقت كنيد كه مودم مورد نظر داراي ژامپوهايي براي پيكربندي و تنظيم مشخصات آن  باشد . به اين ترتيب درآينده اگر بخواهيد تنظيمات آن را براي استفاده از كارتي ديگر تغيير دهيد با مشكلي مواجه نخواهيد شد .

HARD
 همانطور كه در چند سال گذشته شاهد پايين آمدن سريع قيمتهاي حافظه بوده ايم . قيمت هارد ديسك ( گردونه هاي قرص سخت ) نيز كاهش پيدا كرده است . درسال 1984  قيمت يك گردونه قرض سخت 30 مگابايتي Seagate  حدود 350 $  بود . در حاليكه امروزه به راحتي مي توان با پرداخت مبلغ كمتري گردونه اي با ظرفيت 2000  برابر بيشتر و سرعت بسيار بالاتر خريداري نمود .

زمان دسترسي :

زمان دسترسي كه واحد آن ميلي ثانيه (ms) است به يك مقدار ميانگين زماني اطلاق مي شود . ‹‹ هدهاي ›› يك هارد ديسك بايد به سرعت در طول ‹‹ صفحاتي ›› ( Platters )  كه داده ها بر روي آنها ذخيره شده از حركت كند و اين عمل چند ميلي ثانيه طول مي كشد . اين مدت زمان پارامتري است كه مي توان براي مقايسه انواع مختلف هارد درايو از آن استفاده نمود . ( زمان دسترسي درايوهاي قديمي 50  ثانيه يا بيشتر است . اما اين زمان براي درايوهاي جديد حول و حوش 10  ميلي ثانيه است . درمقابل زمان دسترسي CD RPM  درايوها عموما از درجه صد ميل ثانيه مي باشد .

سرعت انتقال :

سرعت انتقال به مقدر داده هايي اطلاق مي شود كه به محض شناسايي در هارد درايو ، از درايو به RAM  منتقل مي شوند . اگر چه از اين عدد براي مقايسه ومحك زدن درايوها نيز استفاده مي شود ، اما فقط در موارد كلي از جمله در مقايسه تكنولوژيهاي مختلف نظير Vide - scst  و EDIT   مفيد واقع مي شود .

آيا دقت كردن به سرعت چرخش ديسك  اهميت دارد ؟

اكثر توليد كنندگان هارد ديسك ( Rotation Per Minute ) PRM هارد ديسكهاي خود را تبليغ مي كنند . اما اين موضوع براي اكثر كاربران اهميتي ندارد . البته اگر بخواهيد تصاوير ويديويي را به وسيله كامپيوتر خود توليد كنيد ( منظور اين است كه تصاوير ثبت شده ، توسط دوربين فيلمبرداري را در هارد ديسك سيستم خود كپي كنيد ) .

سرعت چرخش درايو نقش تعيين كننده خواهد داشت . شمابايد به دنبال درايوي باشيد كه سرعت چرخش آن كمتر از 7200  دور در دقيقه نباشد . اين درايوها اغلب داراي تاييد يه 

‹‹ AV ›› هستند .

درايو AV  چيست ؟

منظور از يك هارد AV  ، نه تنها درايوي است كه سرعت RPM  آ ن بالا است بلكه درايوهاي خاص AV  داده ها را همانند نوارهاي فيلم يا كاست فقط بصورت پشت سر هم مي نويسند . بدين ترتيب فايلهاي روي يك درايو AV  هيچ وقت تكه تكه نمي شوند و اين موضوع اغلب باعث مي شود كه در موقع ويرايش صدا و تصوير زمان كاي بهتري حاصل شود . اين موضوع همچنين باعث مي شود كه نتوان از يك درايو AV براي ساير كارهاي كامپيوتري روزمره استفاده نمود  . 

چرا يك هارد ديسك به مرور زمان كندتر و كهنه تر مي شود ؟

داده هاي روي ديسك به مروز زمان تكه تكه مي شوند و اين موضوع باعث مي شود كه درايو براي پيدا كردن كليات مربوط به داده هاي شما دائما در حال چرخش باشد . تكه تكه شدن داده ها باعث مي شود هر زمان كه كامپيوتر بخواهد داده ها را از روي هارد درايو بخواند ، عمليات با كندي قابل توجهي به پيش بروند .

اكثر هارد درايوها سعي مي كنند داده ها را به صورت پشت سر هم بنويسند . به طوريكه بعدا بتوانند به سادگي و باسرعت هر چه بيشتر به آنها دسترسي يابند . اين روش در مواقعي كه درايو اخير فرمت شده باشد و هنوز مقدار زيادي فضاي ذخيره سازي استفاده نشده بر روي آن وجود داشته باشد مفيد است اما اگر در حين استفاده معمول از هارد ديسك داده ها را به طور مكرر حذف و يا جابه جا كنيد داده هاي جديد نمي توانند بر روي ديسك به صورت پشت سرهم ذخيره شوند و در فضاي خالي بين داده هاي فعلي جاي داده مي شوند . بنابر اين داده هاي شما در قالب تكه هاي مختلف از فايلهاي مختلف در سرتاسر ديسك پخش شده و به صورت تكه تكه درمي آيند . اين موضوع باعث مي شود كه دسترسي  به فايلها كندتر انجام شود .  زيرا هدهاي مربوط به عمليات خواندن براي پيدا كردن بيتهاي مرتبط با هم داده هاي مورد نظر بايد در سرتاسر درايو به حركت در آيند .

به همين دليل نرم افزارهايي براي يكپارچه سازي داده ها روي هارد ديسك توليد شده است . نرم افزار : يكپارچه ساز به نحوي داده ها را به اين طرف و آن طرف منتقل مي كنند كه بتوانند به صورت پشت سرهم خوانده شوند و بنابر اين عمليات خواندن داده ها سريعتر انجام شود .

براي انجام اين كار در محيط DOS  مي توانيد در جلوي خط فرمان DOS  كلمه DEFRAG را تايپ كرده و سپس كليد Enter  را فشار دهيد . در ويندوز هم ، برنامه DefrOG وجود دارد كه مي توانيد از آن استفاده كنيد .

Scan disk : برنامه اي است كه هارد ديسك را از نظر وجود خطاها بررسي مي كند و آنها را اصلاح مي نمايد .

درايو فلاپي :

از سالهاي دهه 1960 در فيلم ها براي اين كه نشان دهند كه كامپيوتر در حال تفكر است ، نوار گرداشهاي ريلي بزرگ را كه در حال حركت بودند نشان مي دادند و اين مسئله بيانگر اين موضوع است كه درايوها از آن زمان مورد استفاده قرار مي گرفته اند .

فلاپي درايو كه تقريبا در اكثر كامپيوترهاي امروزي بكار مي رود . داراي گنجايشي معادل  44/1 مگابايت ( حدود 5/1 ميليون بايت )  است . به اين درايو به دلايل اينكه در محفظه اي با عرض 5/3 اينچ قرار دارد . درايو 5/3 اينچي نيز مي گويند و در نقش اساسي در كامپيوتر ايفا مي كند .

1 ـ پس از مونتاژ كامپيوتر برنامه هاي ضروري مورد نياز براي راه اندازي بعضي از قطعات از طريق ديسك راه انداز و درايو فلاپي انجام مي شود .

2 ـ هنگامي كه قصد داريد اطلاعاتي را از يك كامپيوتر به كامپيوتر ديگر منتقل كنيد . درايوهاي فلاپي هنوز از بخش هاي مكانيكي متعددي تشكيل مي شوند .

گاهي پيش مي آيد كه اطلاعات يك ديسك توسط يك درايو فلاپي خوانده يا توسط فلاپي درايو ديگر خوانده نمي شود . به هر حال به رغم تمام مشكلاتي كه هنگام استفاده از درايوهاي فلاپي  پيش مي آيد . هنوز استفاده از آن رونق زيادي دارد .

درايو CD ROM :

ديسكهاي CD ROM كه عموما به آنها CD  مي گويند در ابتدا توسط دست اندركاران موسيقي و براي ضبط موسيقي توليد شدند ولي بعدها براي ذخيره فايلها و اطلاعات كامپيوتر نيز به كار رفتند . طراحي ساختار CD به گونه اي است كه از يك مسير حلزوني به طول تقريبا 3 مايل تشكيل مي شود . اطلاعات موسيقي ضبط شده دراين CD  ها توسط درايو CD -ROM و يك درايو CD  معمولي به صورت 1 سرعته خوانده مي شود . اين در حالي است كه امروزه در درايوهاي CD -ROM  مي توانند با سرعتي معادل X 50 ( 50 سرعته ) و يا بيشتر اطلاعات و فايلهاي كامپيوتري را از CD بخوانيد . گنجايش يك ديسك CD استاندارد معادل 74 دقيقه و يا حدود 650 مگابايت است .

درايو DVD  :

درايوها و ديسكهاي DVD صنعت پيشرفته ديگري هستند كه مي توانند جايگزين بسيار خوبي براي نوارهاي VHS قديمي باشند . ديسك هاي DVD ( نوع دوطرفه آنها ) قادرند تا 7 گيگا بايت اطلاعات را در خود نگه دارند . ديدن فيلم و تصاوير متحرك بااستفادهاز ديسك هاي DVD مستلزم داشتن يك كامپيوتر پر سرعت است . به رغم گنجايش بسيار بالاي ديسك هاي DVD هنوز بسياري از نرم افزارهاي كامپيوتري بر روي ديسك هاي CP  ارائه مي شوند . 

شايد به اين دليل باشد كه استفاده از درايوهاي پر قدرت DVD هنوز آنچنان كه DVD هنوز آنچنان كه بايد رونق نگرفته است . البته بايد به اين نكته توجه داشته باشيد كه فعلا درايوهاي DVD كمي كند تر از درايوهاي  CD -ROM  عمل مي كنند . درايوهاي DVD مي توانند آن دسته از ديسك هاي CD  را كه اطلاعات آنها توسط كارخانه به روي آنها ضبط شده است بخوانند . ولي در خواندن بسياري از CD هايي كه توسط ركود در پوشيده اند با مشكل مواجه مي شوند . براي اين كه بتوانيم فيلم هاي ضبط شده بر روي DVD را با استفاده از كامپيوتر مشاهده كنيد ، بايد حداقل يك پردازنده  mmx 233   داشته باشد . 2 نمونه از درايوهاي DVD كه براي ضبط كردن اطلاعات در كامپيوترهاي شخصي مورد استفاده قرار مي گير ند عبارتنداز : DVDR , DVDRAM كه تنها براي ذخيره اطلاعات كامپيوتري به كار برده مي شوند و نمي توانند فيلمهاي DVD را ضبط كنند .

صفحه كليد :

صفحه كليد يكي از دستگاههاي ورودي است . در صفحه كليد هاي حرفي ـ عددي رايج فشردن هر كليد باعث ذخيره شدن يك كد 7  بيتي در يك ثبات درحافظه مي شود . برنامه اين كد را تشخيص مي دهد و آن را به شكل يك كاراكتر به نمايشگر يا چاپگر ارسال مي كند . مي توان كاراكترهاي متوالي را در يك بافر ذخيره كرد . به اين ترتيب يك رشته كاراكتري وارد         مي شود .

براي تشخيص فشرده شدن كليد از تكنولوژيهاي متفاوتي استفاده مي شود . بعضي از اين تكنولوژيها عبارتند از برقراري اتصال مكانيكي ـ تغيير ظرفيت خازنها و تغيير جهت تزويج مغناطيسي .

نوع ديگري از صفحه كليد ، صفحه كليد پيانوئي است . كه كليدهايي به شكل كليدهاي پيانو دارد و براي كار با آن بايد مانند نواختن پيانو در هر لحظه چند كليد را بفشار داد .

از اين صفحه كليد براي موزيك يا وارد كردن فرمان استفاده مي شود . با استفاده از پنج كليد مي توان  31 فرماني توليد كرد . صفحه كليدهاي پيانويي معمولا جانشين مناسبي براي صفحه كليد حرفي ـ عددي استاندارد نيستند .

ماوس :

ماوسها دستگاههاي كوچكي هستند كه از چرخاننده ها و يا از يك LED  ويك سطح فلزي مدرج استفاده مي كنند .

ميزان حركت ماوس به مقادير ديجيتالي تبديل مي شود و ريزپردازنده آن را براي محاسبه جهت و مقدار حركت ماوس بكار مي برد . كامپيوتر مكان فعلي ماوس را در حافظه ذخيره مي كند . حركت ماوس مقاديرذخيره شده را افزايش يا كاهش مي دهد.

انواع ماوس :

1 ـ نوري 
2 ـ مكانيكي 
  3 ـ اپتومكانيكي 
 4 ـ نوري ـ مكانيكي 

5 ـ صوتي ـ مكانيكي
       6 ـ ماوسهاي دنبال  كننده آنالوگ كه از يك تا چهار دكمه دارند .

دراينجا به توضيح ماوس مكانيكي  و نوري  بسنده مي كنيم .

ماوس نوري : موقعيت را از طريق شمارش تعداد  خطوط موجود بر روي يك پد مخصوص دنبال مي كند  . اينكار شبيه كار دستگاه خواننده باركد است . از آنجائيكه تماسي بين ماوس و پد وجود ندارد و اين ماوس فاقد  قسمتهاي متحرك است ماوسهاي نوري با دوام هستند .

ماوسهاي نوري نيازي به نگهداري ندارند  و خطاي دنبال كردن آنها در تمامي طول عمر ماوس كمتر از يك درصد است . موسهاي توري نمي توانند در جهت بيش از 90 درجه بچرخند .

ماوس مكانيكي :

ماوسهاي مكانيكي از يك گوي استفاده مي كنند كه دو رمز كننده محور متعامد را مي چرخانند اين روش كم هزينه است و امكانات حركت در همه مطوح را دارد اما عمر اين ماوسها محدود است زيرا رمز كننده ها  مكانيكي هستند و بايد مرتبا تعمير شوند .

منابع و ماخذ

1 – ارتقا و تعمير رايانه هاي شخصي  ، مولف  : گلي گرايمز

2 – مونتاژ   نسل جديد  كامپيوتر ها  ، ترجمه  : سيروس لرستاني

3 – تعميرات كامپيوتر  ، مولف  :  مايكل اي هورد سكي

4 – ارتقا كامپيوترهاي شخصي  ، مترجم : سعيد ظريفي
www.intel.com
www.yamaha.com
www.amd.com
www.cyrix.com
فهرست

عنوان    







       صفحه

منبع تغذيه








1 

Mother Board







2
 كابلها و كانكتورهاي روي مادربرد چه كار انجام مي دهند ؟


5

چگونگي پيدايش تغييرات در تخته هاي سيستم 



7

حافظه Random accessonse memory : RAM 



10

حافظه Cach چيست ؟
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اصطلاحات 








14

CPU 









16

كارت  صدا 








22

كارت گرافيك 
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صفحه نمايش 








25

مودم 









27

HARD








29

درايو فلاپي 
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درايو CD ROM 







35

درايو DVD  
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صفحه كليد 
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ماوس 
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منابع و ماخذ
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