                            فصل دوم
بررسی دستورات موجود در سایت :

این تگ ابتدای دستورات html را مشخص می کند                                                                                                                                                            <html>
این تگ در بر گیرنده کلاسها وعنوان وتگ meta   می باشد
                                                                              <head>
این تگ برای عنوان سایت استفاده می شود .
 مطلبی که بین این تگ نوشته می شود  عنوان صفحه می باشد

                                                                                    <title>
مثال: 
                               <title>------صفحه اصلي----------</title>
در این مثال عنوان, صفحه اصلي می باشد  که در بالای  صفحه ظاهر می شود .

این تگ برای تعریف کلاس استفاده می شود   

مثال :

                                                      <style type="text/css">
                                                                                      <!-- 
                                                                                  .font {

font-family: Tahoma                                                          ;

font-size: 10px                                                                    ;

color: #000000                                                                   ;

font-weight: bold                                                               ;

text-decoration: none                                                       ;

                                                                                           }

                                                                                        -->

                                                                                <style/>
در این مثال کلاسی به نام فونت تعریف شده که نوع آن Tahoma می باشد
 و اندازه آن 10px می باشد          
و رنگ آن مشکی و توپر می باشد.

این تگ ابتدای دستورات asp را مشخص می کند   
                                                           <topmargin="0""<body
 متغیر" topmargin="0  فاصله جدول را از بالای صفحه صفر می کند

مقادیر دیگر این تگ leftmargin    و    rightmargin   به ترتیب
 فاصله ها را از سمت چپ و راست صفحه صفر می کند . 
table dir="rtl" border="1" cellpadding="0"                        >
align="center" cellspacing="0">                                             
تگ بالابرای ایجاد جدول استفاده می شود.  
کلیه عناصر در صفحه سایت باید داخل جدول قرار گیرند
دارای مقادیر width برای تعیین عرض جدول که می تواند به صورت پیکسلی
 یا درصدی مشخص شود
 و height که برای مشخص کردن ارتفاع جدول که به صورت درصدی یا
 پیکسلی مشخص می شود 

متغیر align=" " موقعیت جدول را مشخص می کند که دارای مقادیر left   ,  
 right  ,  center می باشد

که به ترتیب به معنای موقعیت  جدول در مرکز , راست و چپ است .

متغیر bgcolor=""رنگ پیش زمینه را مشخص می کند که باید کد رنگ
 مورد نظر داخل گیومه نوشته شود .

متغیر ""=bordercolor رنگ حاشیه را مشخص می کند که باید کد رنگ
 مورد نظر داخل گیومه نوشته شود .

همچنین می توان با استفاده از متغیر""= class کلاسی که قبلا تعریف 
کرده ایم را در این تگ به کار ببریم .

متغیر ""=background برای مشخص کردن تصویرپشت زمینه جدول
 به کار می رود .

خاصیت dir نوع نمایش جدول را مشخص می کند که شامل مقادیر rtl به
 معنای از راست به چپ و ltr به معنای از چپ به راست می باشد.

این متغیرها cellspacing="0"  و  cellpadding="0"فاصله های بین
 سطرها و جداول را صفر می کند .

متغیر border="1"به جدول حاشیه می دهد .
 اگر مقدار آن صفر باشد جدول بدون حاشیه می شود . 

این تگ برای ایجاد سطر در جدول استفاده می شود 
               < align="center" height="10%"  width="100"   tr>
که دارای مقادیر width برای تعیین عرض سطر که می تواند 
به صورت پیکسلی یا درصدی مشخص شود
و height که برای مشخص کردن ارتفاع سطر که به صورت
 درصدی یا پیکسلی مشخص می شود

متغیر align=" " موقعیت آن را در جدول مشخص می کند
 که دارای مقادیر left   ,   right  ,  center می باشد

که به ترتیب به معنای موقعیت  در مرکز جدول و راست جدول و چپ جدول است .

متغیر bgcolor=""رنگ پیش زمینه را مشخص می کند که باید
 کد رنگ مورد نظر داخل گیومه نوشته شود .

متغیر ""=bordercolor رنگ حاشیه را مشخص می کند
 که باید کد رنگ مورد نظر داخل گیومه نوشته شود .

همچنین می توان با استفاده از متغیر""= class کلاسی که قبلا
 تعریف کرده ایم را در این تگ به کار ببریم .
متغیر""= valign نیز برای مشخص کردن موقعیت سطر در جدول به کار میرود .

<td  align="center" background="gif/kooh.gif"                         
class="font" height="50"  width="100%">                              
این تگ برای ایجاد ستون در جدول به کار می رود
 که دارای مقادیر width برای تعیین عرض سطر که می تواند
 به صورت پیکسلی یا درصدی مشخص شود 
و height که برای مشخص کردن ارتفاع سطر که به صورت
 درصدی یا پیکسلی مشخص می شود 

متغیر align=" " موقعیت آن را در جدول مشخص می کند
 که دارای مقادیر left   ,   right  ,  center می باشد

که به ترتیب به معنای موقعیت  در مرکز جدول و راست جدول و چپ جدول است .

متغیر bgcolor=""رنگ پیش زمینه را مشخص می کند که باید
 کد رنگ مورد نظر داخل گیومه نوشته شود .

متغیر ""=bordercolor رنگ حاشیه را مشخص می کند که باید کد رنگ
 مورد نظر داخل گیومه نوشته شود .

همچنین می توان با استفاده از متغیر""= class کلاسی که قبلا تعریف
 کرده ایم را در این تگ به کار ببریم .

متغیر ""=background برای مشخص کردن تصویر پشت زمینه
 ستون مورد نظر به کار می رود . 

&nbsp;                                                                                                      
کلمه فوق یک فاصله ایجاد می کند .

                                                       <img align=""  src="gif/holoo.gif">
این تگ برای آوردن تصویر مورد نظر در مسیر تعیین شده به کار می رود 

و دارای مقادیر align="" برای تعیین موقعیت عکس به کار می رود 
که دارای مقادیر left   ,   right  ,  center می باشد

که به ترتیب به معنای موقعیت  در مرکز و راست و چپ است .

مقدار  src="gif/holoo.gif"  برای تعیین مسیر عکس
 مورد نظر به کار می رود .

و نیز متغیر Width برای تعیین عرض عکس که می تواند به صورت
 پیکسلی یا درصدی مشخص شود
 و height که برای مشخص کردن ارتفاع عکس که به صورت 
درصدی یا پیکسلی مشخص می شود
 متغیر border که حاشیه را مشخص می کند .
                                                                                                               <br>
این تگ برای ایجاد یک سطر جدید به کار می رود . 

               <""font class="" color="" face="Tahoma" size="+1" title=>

این تگ برای تعیین یک فونت به کار می رود .
متغیر class="" برای تعیین کلاس مورد نظر به کار می رود.
color="" برای تعیین رنگ فونت مورد نظر به کار می رود .

face="Tahoma" این متغیر نام فونت مورد نظر می باشد
 که داخل گیومه نوشته می شود مثلا Tahoma
size="+1" اندازه فونت مورد نظر را مشخص می کند .

Title="" عنوان فونت مورد نظر را مشخص می کند .

                                                                                                                <font/>
این تگ برای پایان دادن به تگ فونت به کار می رود .

                                                                                </strong>ثبت سايت<strong>
این تگ برای تو پر کردن متن به کار می رود . 
متن مورد نظر بین تگ های باز و بسته می آید .

 در این مثال کلمه ثبت سایت به صورت تو پر نوشته می شود .

                                           <"a class="link" href="writting%20site2.asp>
این تگ برای لینک کردن متن یا تصویر به صفحه مورد نظر
 به کار می رود .
مقادیر""= class که می توانیم کلاسی که قبلا تعریف کرده ایم
 را در این تگ به کار ببریم .

Href="" این متغیر مسیر صفحه ای که میخواهیم به آن لینک
 شویم را مشخص می کنیم .

</a>                                                                                                                  
این تگ برای پایان دادن به تگ لینک به کار می رود .

                                             <"form action="search.asp" method="post>
این تگ برای ایجاد فرم در صفحه به کار می رود .
داخل یک فرم می تواند اجزایی از قبیل جعبه متن یا منوی کشویی
 و یا دکمه و... باشد .

                                          <"input type="text" name="text1" size="20>
این تگ برای تعیین اجزای داخل فرم به کار می رود .

که دارای مقادیر type="text" که نوع آن را به عنوان
 جعبه متن تعیین می کند .

 name="text1" که نام text box را مشخص می کند .

size="20" که اندازه جعبه متن را مشخص می کند و بر اساس
 تعداد کاراکتر می باشد .

                                                  <"input  type="image" src="go_fa.gif  >
type="image" که نوع آن را به عنوان تصویر تعیین می کند .
src="go_fa.gif" مسیر عکس را مشخص می کند .



                      <"select  name="sub" class="font" dir="rtl>



                                                   <option value=""></option>



                                                                                    </select>
این تگ برای ایجاد منوی کشویی استفاده می شود .

name="sub" نام منو را مشخص می کند .

class="font" کلاس فونت را در متون به کار رفته در
 منو مشخص می کند .

dir="rtl" ترازبندی نمایش متن ها را از راست به چپ می کند . 

option ></option>> این تگ برای نمایش مقادیر موجود در منو
 استفاده می شود .

مقادیر مورد نظر بین این تگ نوشته می شود .


  
value="" مقدار داخل این متغیر به عنوان متن پیش فرض
 در نظر گرفته می شود .

</select> برای پایان دادن به تگ منو به کار می رود .
                                 textarea  name="sharh" cols="29" rows="5">>
</textarea>                                                                                               

برای ایجاد جعبه متن با بیش از یک سطر به کار می رود .




name="sharh" نام جعبه متن مورد نظر می باشد .

cols="29" اندازه ستون جعبه متن را مشخص می کند 
که بر اساس تعداد کاراکتر می باشد .

که اگر بیش از این تعداد کاراکتر وارد کنیم در جعبه متن 
scrool bar  ظاهر می شود .

rows="5"
اندازه سطر جعبه متن را مشخص می کند 
که بر اساس تعداد کاراکتر می باشد .

که اگر بیش از این تعداد کاراکتر وارد کنیم در جعبه متن scrool bar
  ظاهر می شود .

Textarea>/>برای پایان دادن به تگ مورد نظر به کار می رود .
< "ارسال" =  class="font" type="submit" value"ارسال"= input name >
type="submit" این متغیر برای ایجاد یک دکمه که با فشردن آن
 اطلاعات داخل فرم ارسال می شود .

name="" نام دکمه مورد نظر می باشد .

class="font" کلاس فونت را روی دکمه مورد نظر اعمال می کند .

"ارسال "=value این متغیر نوشته پیش فرض روی دکمه را مشخص می کند .

                             <"input type="password"  size="21" name="pass>
این تگ جعبه متن ایجاد می کند .

type="password"  این متغیر نوع جعبه متن را به عنوان رمز ورود مشخص می کند .

اگر در این جعبه , متنی وارد کنیم حروف به صورت ستاره نمایان می شود و از دیده پنهان 
می شود .
size="21"  که اندازه جعبه متن را مشخص می کند و بر اساس تعداد کاراکتر می باشد .
name="pass"  نام جعبه متن مورد نظر می باشد
  .    
<" انصراف"= input name="button" class="font" type="reset" value>
این تگ برای ایجاد دکمه ای به عنوان ورود مجدد می باشد .

type="reset" این متغیر نوع دکمه را به عنوان reset  مشخص می کند . 

وقتی که دکمه فشرده شود اطلاعات موجود در جعبه متن ها ی موجود در فرم پاک می شود .
"انصراف "=value این متغیر نوشته پیش فرض روی دکمه را مشخص می کند .

class="font" کلاس فونت را روی دکمه مورد نظر اعمال می کند .

name="button" نام دکمه مورد نظر می باشد .

استفاده از دستورات جاوا در asp :

برای استفاده از دستورات جاوا داخل asp  باید از تگ script   استفاده کنیم

و دستورات مورد نظر را بین تگ های </script>و<script> قرار دهیم .
مثال  :
                                                           <"script language="JavaScript>
این تگ ابتدای دستورات جاوا اسکریپت را مشخص می کند .

هنگامی که بخواهیم با فشردن دکمه ای اتفاق خاصی رخ دهد باید مراحل زیر را انجام دهیم :

                <form method="post" name="form1" action="idea.asp">
ابتدا فرمی با مشخصات بالا ایجاد می کنیم 

نوع آن باید post   باشد 

هر زمان که ارسال اطلاعات داشته باشیم باید از این نوع استفاده کنیم .

سپس نام دکمه را تعیین می کنیم .
 ذکر نام دکمه الزامی است زیرا هنگامی که در صفحات دیگر بخواهیم از مقدار آن استفاده
 کنیم از نام آن باید استفاده کنیم .

action="idea.asp"   سپس باید action   آن را به صفحه ای که میخواهیم ارسال 
اطلاعات داشته باشیم ربط می دهیم .

پس از ایجاد فرم باید دکمه ای طراحی کنیم 

که با فشردن آن اطلاعات موجود در فرم ارسال شود .

مثال:

<input name="button"  class="font"type="submit"                         

  onClick="return f()"value="">                                                            
با استفاده از این دستور دکمه ای ایجاد می شود  

از نوع submit   که با فشردن آن تابع f  فراخوانی می شود .

onClick="return f()"  این دستور تابع  f      را فراخوانی می کند .

باید دقت داشته باشیم که تعریف توابع جزو دستورات جاوا می باشد .

پس باید آن را داخل تگ script  قرار دهیم .

به این منظور:

                                                         <"script language="JavaScript>
این دستور را می نویسیم . 

سپس تابع f   را تعریف می کنیم .                                                                                               function f()                                                                                              
                                                                                                        }
علامت کروشه ابتدای دستورات موجود در تابع را مشخص می کند .

سپس دستوراتی که می خواهیم پس از فشردن دکمه اتفاق بیفتد را بررسی می کنیم .

برای مثال می خواهیم صحت ورود اطلاعات در یکی از جعبه متن هایی را که برای
 ورود ایمیل کاربر می با شد را بررسی کنیم :

برای این کار مراحل زیر را انجام می دهیم .

if (document.form1.email.value="")                                        
دستور فوق بررسی می کند که در فرمی که نام آن form1   می باشد آیا در جعبه متن
 موجود با نام email  اطلاعاتی وارد شده یا نه .

اگر خالی بود باید پیغام دهد برای این منظور دستور زیر را وارد می کنیم:

 ;                                                         (".لطفا ايميل خود را وارد كنيد")alert 

این دستور اگر شرط بالا برقرار بود پیغام فوق را چاپ می کند .

return false;                                                                                 
سپس باید مقدار false   را به تابع برگرداند .

سپس برای بررسی صحت ورود ایمیل مثلا وجود @  در نام ایمیل باید مراحل زیر را
 انجام دهیم .

ابتدا باید مقدار موجود در جعبه متن مربوط به ایمیل را درون متغیری نگهداری کنیم .

برای این منظور دستور زیر را وارد می کنیم .

var email=document.form1.email.value                                
این دستور مقدار قرار گرفته در جعبه متن ایمیل را داخل متغیری به نام email  می ریزد .

سپس باید بررسی کنیم که داخل آن @    وجود دارد یا نه ؟ 

برای این منظور دستور زیر را وارد می کنیم .

if(email.indexOf("@")<0)                                                       
این دستور بررسی می کند که داخل متغیر email   مقدار @   وجود ندارد .
در صورت برقراری شرط فوق باید پیغامی ظاهر شود .

برای این منظور دستور زیر را وارد می کنیم .

                                                 (".لطفا ايميل خود را درست وارد كنيد")alert
سپس پیغام فوق ظاهر می شود .

return false;                                                                           
سپس باید مقدار false   را به تابع برگرداند .

در پایان اگر شروط مورد نظر برقرا ر نبود باید مقدار true     را به تابع برگرداند .

دستور زیر را وارد می کنیم .

return true;                                                                           
در پایان باید اسکریپت را پایان دهیم .

لذا دستور زیر را وارد می کنیم .

                                                                              </script>
برای ایجاد marque  از دستورات جاوا استفاده کرده و دستورات زیر را وارد می کنیم .
               <"SCRIPT language=JavaScript class="link>

document.write('<marquee id="iescroller" direction="up" width="100%" height="150"                                            
    scrollamount="2" scrolldelay="90" style="border:1 solid ;background-color:#fcfee7">'                                           
iescroller.onmouseover=new Function                             

("iescroller.scrollAmount=0");                                          
iescroller.onmouseout=new Function                              
("iescroller.scrollAmount=2");                                         
document.write('<Div align="center"><a  class="link" href="product1.asp"> <a></div>');                                              >                  
document.write('</marquee'>)                                        
                                                                                                                                                                                                           </SCRIPT>
دستورات فوق کادری با متون متحرک ایجاد می کند . 

SCRIPT language=JavaScript class="link">>  ابتدای دستورات جاوا
 را مشخص می کند .

document.write('<marquee  این دستور باعث ایجاد یک marquee  
 می شود .

direction="up"  سمت حرکت متون را مشخص می کند که از پایین به بالا
 می باشد.

width="100%"  عرض marquee    را تعیین می کند .

height="150"  ارتفاع marquee    را تعیین می کند .

متن مورد نظر باید بین تگ های <a></a> قرار می گیرد و در href  آن را به 
آدرس صفحه مورد نظر لینک می کنیم .

scrolldelay="90"  این دستور مدت زمان شروع متن متحرک را مشخص
 می کند .

style="border:1 solid  این دستور نوع حاشیه marquee   را مشخص
 می کند .

border:1  به آن حاشیه می دهد .

Solid  نوع حاشیه می باشد .

background-color:#fcfee7  این دستور رنگ زمینه marquee    را 
مشخص می کند .

document.write('</marquee'>)  برای پایان دادن به دستور marquee  
 استفاده می شود .

/SCRIPT>> پایان دادن به دستورات جاوا .

استفاده از نرم افزار access   برای ایجاد بانک اطلاعاتی :

برای ایجاد بانک باید مراحل زیر را انجام دهیم .
1)ابتدا نرم افزار access   را باز کرده .
2)از منوی file   گزینه new   را انتخاب می کنیم .

3)در سمت راست صفحه گزینه blank database      را انتخاب می کنیم .

4)  سپس کادری ظاهر می شود که باید نام بانکمان را وارد کنیم .

5)سپس در صفحه ای که ظاهر می شود بر روی گزینه 
create table in design view  دابل کلیک می کنیم .

6) سپس یک table   ایجاد می شود .

7)  در این table   باید فیلد های مورد نیازمان و نوع آن را مشخص کنیم .

8)  هنگام بستن table  نام آن را باید مشخص کنیم 

 برای این کار در کادری که می آید نام آنرا وارد می کنیم .

9)پس از ایجاد جدول برای وارد کردن اطلاعات مورد نظر باید بر روی نام
 آن table   دابل کلیک کنیم .

استفاده از بانک اطلاعاتی در نرم افزار dreamweaver:

                                                                                                                                                                                                                                      %>

ابتدای دستورات asp   را مشخص می کند .

session.codepage=65001                                                                      
اين دستور براي فارسي كردن بانك به كار مي رود .

set objc=server.createobject("adodb.connection")                          
این دستور براي ايجاد يك كانكشن براي اتصال به بانك به كار مي رود .

obj=server.mappath("data.mdb")                                                     
در اين دستور به جاي data بايد نام بانك مورد نظر را قرار دهيم .

اين جا obj متغير بانك مي باشد .

obj1="DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};DBQ="+obj 

در اين دستور نوع نرم افزار مورد استفاده براي استفاده از بانك مي آيد كه دراينجا
 access مي باشد و همچنين پسوند آن كه mdb مي  باشد و سپس متغير بانك
 مورد نظر مي آيد. 

درانتها مسيري بوجود مي آيد كه در متغير obj1 ذخيره مي شود .

Objc.Connectionstring=obj1                                                              
سپس مسير بوجود آمده در دستور قبل به بانك ربط داده مي شود .

Objc.Open                                                                                            
این دستور بانك را باز مي كند .

set objmg=server.CreateObject("adodb.recordset")         
این دستور براي ايجاد ارتباط با table مورد نظر به كار مي رود .
sqlmg="select * from sub"                                                                 
اين دستور نام table مورد نظر را مشخص مي كند و اينكه چه فيلدهايي از آن را
 مي خواهيم نمايش دهيم .

در اينجا تمامي فيلدهاي موجود در  table sub باز مي شوند .

objmg.open sqlmg,objc,2,2                                                                 
اين دستور براي باز كردن و خواندن از بانك به كار مي رود .

objmg.open sqlmg,objc,1,3,1                                                               
اگر بخواهیم ثبت اطلاعات داشته باشیم از این کدها استفاده می کنیم .

اکنون برای ثبت اطلاعات در بانک ابتدا باید به انتهای جدول مورد نظر رفته 

پس باید دستور زیر را وارد کنیم .

objmg.movelast                                                                                    
با وارد کردن دستور بالا اشاره گر به انتهای جدول می رود .

objmg.addnew                                                                                      
با این دستور یک رکورد در انتهای جدول ایجاد می شود .

اکنون باید اطلاعات موجود در فرم یکی از صفحات را در جدول ثبت کنیم .

برای این منظور باید در این صفحه اطلاعات فرم موجود در صفحه مورد نظر را
 فراخوانی کنیم .

پس باید دستور زیر را وارد کنیم .

objmg("name")=request.Form("name")                              
این دستور جعبه متن موجود با نام name را در فیلد name جدول قرار می دهد .

objmg("title")=request.Form("title")                                     
این دستور جعبه متن موجود با نام title را در فیلد title جدول قرار می دهد .

بدین ترتیب کلیه اطلاعات موجود در فرم را می توانیم در جدول بانک ثبت کنیم .

objmg.update                                                                                       
سپس دستور فوق را وارد می کنیم تا تغییرات به روز شود .
اگر بخواهیم در پایان ثبت اطلاعات پیغامی مبنی بر صحت ثبت ظاهر شود باید
 دستورات زیر را وارد کنیم .

                                                                                                        <%
ابتدا با این دستور پایان دستورات asp   را مشخص می کنیم .

سپس با استفاده از دستورات جاوا برنامه مورد نظر را می نویسیم .

                                                     <script language="JavaScript">
 ;                                                        ("اطلاعات مورد نظر ثبت شد .") alert
window.history.go(-1);                                                                       
این دستور باعث می شود با فشردن دکمه ok  در کادر پیغام یک صفحه به
 عقب برگردیم .

window.location.refresh;                                                                   
این دستور را در انتها وارد می کنیم .

                                                                                             </script>
در پایان اسکریپت را می بندیم .

سپس باید جدول و بانکی را که باز کرده ایم ببندیم .

پس باید دستورات زیر را وارد کنیم .

                                                                                                      %>

objmg.close                                                                                        
set objmg=nothing                                                                            
دستورات بالا جدول مورد نظر را می بندد .

objc.close                                                                                           
set objc=nothing                                                                               
                                                                                                     <%

دستورات بالا بانک مورد نظر را می بندد .

بررسی چند تگ html :

<head></head>

مابين اين دو تگ اطلاعات مربوط به همان صفحه وارد ميشود که در مرورگر نشان داده نميشود و فقط اسم صفحه است که در نوار عنوان مرورگر نمايش داده ميشود. اين اطلاعات بيشتر براي سايتهاي جستجوگر مانند گوگل مفيد ميباشند .
تگهاي لازم براي اين قسمت به شرح زير ميباشند:
<title>, <base>, <meta>, <link>, <script>, <style>
<title></title>
بين اين دو تگ هر چي نوشته شود در نوار عنوان مرورگر title bar نمايان خواهد
 شد.
 دقت داشته باشيد که از اسامي کوتاه استفاده کنيد چون جمله طولاني را نصفه نشان
 ميدهد و همچنين اگر فارسي بنويسيد در سيستمهايي که قابليت فارسي ندارند به
 صورت علامت سوال نمايان ميشود.

<base>
در مواردي که بخواهيد آدرس اصلي وب سايت را همان ابتدا معرفي کنيد ، از اين تگ استفاده ميکنيد. خاصيت اين تگ اينست که در هنگام درست کردن لينکهاي داخلي وب سايت ديگر نيازي به نوشتن آدرس کامل نيست و فقط ميتوانيد در خصوصيت href=” “ لينکها، اسم دايرکتوري در صورت نياز و اسم خود فايل را بنويسيد .

<base href="http://www.sitename.com">                                                        
<meta>
متا تگها اطلاعات مربوط به موتورهاي جستجوگر را کنترل ميکنند. در اين تگها هر نوع اطلاعات که براي جستجو نياز باشد را وارد ميکنيد ، مانند کلمات کليدي يا نام سازنده سايت و يا تاريخ راه اندازي و از اين قبيل.
 خصوصياتي را که در اين تگ ميتوانيد بکار بريد.
http-equiv=” “, name=” “ , content=”“                                              
افزودن متن به صفحه
همانطور که دربخشهاي قبل گفته شد، هرمتني را بين تگهاي <body>وارد کنيد بعد از ذخيره آن فايل با پسوند.html يا.htm و هنگام نمايش فايل در مرورگر آنرا مشاهده خواهيد کرد که متن مورد نظر با تنظيمات مرورگر نمايان خواهد شد. ولي ما با استفاده از تگهاي اين عنصر کنترل نمايش نوشته ها را بدست خود ميگيريم تا همان چيزي که مورد نظر ما است نشان داده شوند. تگهاي متن را ميتوان به دو دسته تقسيم کرد، تگهاي اوليه که بيشتر وظيفه خط بندي، پاراگراف بندي و يا تنظيمات در ارتباط با متن را به عهده دارند و تگهايي که شکل و آرايش حروف را کنترل ميکنند که به آنها formatting مي گويند. بهتر است که Notepad يا هر برنامه ويرايشگر متن را که داريد باز کنيد و هر کدام از اين تگها را امتحان کنيد تا کاربرد آنها در ذهن شما جاي گيرد.

<br>
براي خط بندي از اين تگ استفاده ميشود و متن بعد از آن به يک خط پايين تر منتقل ميشود که نيازي به تگ پايان دهنده هم ندارد.

<center></center>
همانطور که از اسمش پيداست متن بين اين دو تگ در وسط يک سطر قرار خواهد گرفت، البته اين تگ را براي عناصر ديگر وب نيز ميتوان بکار برد.
<pre></pre>
مرورگرها فاصله هر کلمه را در حد استاندارد نشان ميدهند و اگر شما بخواهيد که يک متن با فاصله هاي زيادي نمايش داده شود يعني آنطور که ميخواهيد نشان داده شود از اين تگ استفاده ميکنيد .

<h1></h1> 

براي مشخص کردن سرفصلها و تيترها بکار می رود .

اين تگ از عدد يک تا شش درجه بندي دارد که عدد يک بزرگترين حد و شش کوچکترين حد حروف را نمايش ميدهند.
<hr>
اين تگ روي خود متن کاري صورت نميدهد و فقط با ترسيم يک خط افقي آنها را از هم جدا ميکند که داراي خصوصيات زير ميباشد .
        width=" "طول خط را کنترل ميکند که هم با عدد در مقياس پيکسل و هم با درصد ميتوان مقدار دهي کرد
align=" "       که محل قرار گيري خط در يک سطر را کنترل ميکند .

color=" "  رنگ خط که ميتوانيد اسم رنگ يا کد هگز رنگ را بنويسيد .
size=" "    اين خصوصيت ضخامت خط را تعيين ميکند که هرچه عدد بزرگتر باشد ، ضخامت بيشتر است.
<div></div>
اين تگ کاربرد فراواني براي مدل دادن به متن دارد و مانند تگ <br> آن قسمت از متن را جدا ميکند وبه خط بعد منتقل ميکند . خصوصيت style=" " در اين تگ توانايي اعمال يک الگوي خاص در آن قسمت از متن را ميدهد. بطور مثال هر گاه کاربر نشانگر موس را روي آن متن برد ، نوشته هاي ما خط دار شود .
<span></span>
اين تگ هم مانند تگ بالا ميباشد با اين تفاوت که مخصوص يک کلمه يا حتي يک
حرف ميباشد .

<marquee></marquee>
متن بين اين دو تگ متحرک خواهد شد و داراي خصوصيات زير ميباشد، البته اين تگ ممکن است در همه مرورگرها عمل نکند ولي در مرورگر اينترنت اکسپلورر
مشکلي براي نمايش ندارد. خصوصيات اين تگ عبارتند از:

behavior=" "   اين خصوصيت نحوه حرکت متن را کنترل ميکند .
bgcolor=" "  رنگ زمينه آن تگ را مشخص ميکند که يا نام رنگ يا کد هگز آنرا مينويسيد .

direction=" "   جهت ورود متن به صفحه را کنترل ميکند و با کلمات , right, top, down,leftز چپ ، راست، بالا و پايين ميتواند وارد شود .

height=" "   ارتفاع کادر marquee را به عدد در مقياس پيکسل يا به درصد تعيين ميکند .

hspace=" "   حاشيه چپ و راست را کم وزياد ميکند .

loop=" "  تعداد چرخش متن را کنترل ميکند .

scrolldelay=" "  سرعت حرکت متن را تعيين ميکند .

vspace=" "  حاشيه بالا و پايين متن را مشخص ميکند .

width=" "  عرض کادر را کنترل ميکند .

<-- !.....-->
از اين تگ براي افزودن نظريه يا هر نوشته ديگري که نميخواهيد در مرورگر نمايش داده شود و يا عملي را انجام دهد استفاده ميکنيد که بجاي نقطه چين هر متني را ميتوانيد وارد کنيد .

<bdo></bdo>
اين تگ فقط مخصوص مشخص کردن متن ازطرف چپ يا راست که داراي خصوصيت ltr يعني از چپ به راست و rtl يعني از راست به چپ می با شد .

