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Move Tool : جهت جابجائي اشكال و مواد موجود در بوم استفاده مي شود.

Rectangular Marquee Tool : جهت انتخاب كردن مربع و يا مستطيل شكل و چهار گوش استفاده مي شود، اگر هنگام درگ كردن دكمه Shift را بگيريم مي توان به شكل مربع انتخاب را انجام داد و گرنه به هر صورت چهار گوش مستطيلي مي شود عمل انتخاب را انجام داد.
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Eliptical Marquee Tool :جهت انتخاب به شكل بيضي عمودي و افقي استفاده مي شود كه اگر در هنگام درگ كردن دكمه Shift را بگيريم مي توان به شكل دايره كامل عمل انتخاب را انجام داد.
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Single Row Marquee Tool : جهت انتخاب يك خط افقي از پيكسل هاي يك تصوير استفاده مي شود.
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Single Column Marquee Tool : جهت انتخاب يك خط عمودي از پيكسل ها ي يك تصوير استفاده مي شود.

نكته: اگر در هنگام درگ كردن هر كدام از اين ابزارها كليد Space را نگهداريم مي توانيم محدوده انتخاب شده را با حركت ماوس جابجا كنيم.
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Lasso Toll : جهت انتخاب محدوده اي از تصوير به صورت آزاد استفاده مي شود و با حركت ماوس به هر جهت مي توان انتخاب دلخواه را انجام داد.
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Polygonal Lasso Tool :جهت انتخاب محدوده اي از تصوير استفاده مي شود كه بر خلاف ابزار Lasso نمي توان با هر زاويه دلخواه عمل انتخاب را انجام داد و فقط به صورت خطوط شكسته عمل انتخاب را مي توان انجام داد، با گرفتن همزمان كليد Shift مي توان به صورت يك خط راست و با لا يا پايين بردن ماوس مي توان با خطوط با زاويه 45 درجه و 90 درجه انتخاب را انجام داد.
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Magnetic Lasso Toll : جهت انتخاب يك محدوده با توجه به تفاوت رنگ موجود بين دو محدوده استفاده مي شود و با درگ كردن بين دو رنگ مثلاً دو رنگ متضاد سفيد و سياه با نزديك كردن به محدوده رنگ سياه مثل آهنربا به محدوده رنگ سياه مي چسبد و با اين دستور مي توان دو محدوده رنگ با تضاد رنگ زياد را انتخاب كرد.
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Magic Wand Tool : كه به عصاي جادوئي معروف مي باشد، با اين ابزار مي توان با انتخاب يك پيكسل از يك رنگ تمام رنگهاي نزديك به اين محدوده را انتخاب كرد كه با استفاده از تنظيمات موجو در قسمت تنظيمات مي توان انتخاب دقيقي داشت.

نكته1: تمام ابزار ياد شده داراي تنظيمات خاص خود مي باشند كه با تنظيم اين فيلدها مي توان انتخاب دقيقي داشت.
نكته 2: با استفاده ا دگمه Shift بعد از انتخاب يك محدوده مي توان با نگه داشتن اين دكمه محدوده ديگري را نيز به همان محدوده انتخاب شده اول اضافه كرد و با گرفتن دكمه Alt مي توان قسمتي از محدوده انتخاب شده قبل را از آن كم كرد.

[image: image9.jpg]



Crop Toll : جهت خذف كردن اضافات لايه ها كه از بوم كار ما بيرون زده استفاده مي شود با درگ كردن اين ابزار روي صفحه قسمت سفيد شده باقي خواهد ماند و قيمت خاكستري حذف خواهد شد با اهرم هاي موجود در اطراف محدوده انتخاب شده مي توان اندازه محدوده را تغيير داد.
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Slice Tool : جهت قرار دادن عكس در يك سايت اينترنتي و براي راحتر بالا آمدن تصوير در اينترنت تصوير مورد نظر را با اين دستور به قسمت هاي دلخواه تقسيم مي كنيم و در هنگام ذخيره تصوير براي وب هر قسمت به طور جداگانه يك فايل خواهد شد يعني يك تصوير با 4 اسلايس به 4 فايل تقسيم خواهد شد مانند پازل.
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Healing Brush Tool : با استفاده از اين ابزار و با گرفتن كليد Alt از يك قسمت از تصوير نمونه برداشته مي شود و در هر كجا از تصوير اگر ما عمل كليك و درگ ماوس را انجام دهيم همان قسمت انتخاب شده اول روي قسمتي كه ماوس روي آن است ريخته مي شود با توجه به رنگ قسمت درگ شده مثلاً اگر من نمونه اي از يك سيب را انتخاب كنم و بعد روي يك قسمت سفيد درگ كنم سيب به رنگ سفيد در قسمتي كه ماوس را درگ مي كنم ريخته مي شود.
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Patch Tool : با استفاده از اين دستور مي توان تصويري از يك محدوده را روي محدوده انتخاب شده انداخت كه تصوير انتخاب شده نه با رنگ خود بلكه با رنگ قسمت انتخاب شده تلفيق شده و يك رنگ متناسب و ميانگين دو قسمت را مي گيرد، به عنوان مثال با اين ابزار انتخابي روي يك قسمت آبي از تصوير را انتخاب مي كنيم سپس با درگ كردن اين قسمت مثلاً روي صورت يك گربه سياه و ول كردن كليد ماوس صورت سياه گربه روي قسمت آبي نه به رنگ سياه بلكه به رنگي بين رنگ آبي و سياه ظاهر مي شود.
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Color Replacement Tool : با استفاده از اين ابزار رنگ يك قسمت را مي توان روي يك تصوير ديگر ريخت با توجه به اينكه تصوير زيري به عنوان مثال موهاي يك انسان كه به رنگ سياه است رنگ قسمت انتخاب شده را به خود مي گيرد، با اين دستور مي توان با كمي دقت تغيير رنگ مو و قسمتهاي مختلف لباس و ... را انجام داد.
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Brush Tool : اين ابزار دقيقن مانند يك قلم رنگ كار مي كند، شما مي توانيد با انتخاب رنگ دلخواه از قسمت رنگ Foreground روي بوم خود به هر شكل دلخواه نقاشي كنيد، شما مي توانيد با تغيير فيلد تنظيمات اين ابزار سختي و نرمي و سطح مقطع قلم خود را تغيير دهيد.
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Pencil Tool : مانند ابزار Brush عمل مي كند و مي توان مقاطعي مانند نوك مداد را داشت.
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Clone Stamp Tool : تقريباً مانند ابزار Healing Brush عمل مي كند با اين تفاوت كه قسمت انتخاب شده با فشار كليد Alt به طور كاملاً دقيق و به رنگ خود آن قسمت روي قسمت جديد ريخته مي شود و مانند يك مهر ژلاتيني عمل مي كند.
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Pattern Stamp Tool : مانند دستور Stamp عمل مي كند با اين تفاوت كه شما با اين دستور پترنها و موادي كه قبلاً به صورت پيشفرض در فتوشاپ وجود دارند روي هر قسمتي كه كليك شود ريخته مي شود مثلاً بافتهاي مختلفي مانند آجر، سنگ و ... كه شما خودتان مي توانيد با دستور Define Pattern از منوي Edit هر كدام از طرحهاي خود را به صورت بافت در آورده و با اين دستور روي قسمتهاي دلخواه بريزيد.
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History Brush Tool : با اين ابزار و با كليك كردن روي هر محدوده اي كه از زمان باز كردن فايل روي آن تغييرات داده ايد را به حالت قبل بر مي گرداند و فايل را به حالت اول باز مي گرداند.
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Art History Brush Tool : با استفاده از اين ابزار و استفاده از Style هاي مختلف آن در قسمت تنظيمات اين دستور مي توانيد با كشيدن اين قلم روي تصوير و عكس خود به كار خود حالت هاي مختلف هنري مانند آبگونه شدن تصاوير و شيشه اي شدن و... بدهيد.

[image: image20.jpg]



Eraser Tool : از نام اين ابزار مشخص است كه براي پاك كردن قسمت خاي دلخواه از تصوير استفاده مي شود.
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BackGround Eraser Tool : با استفاده از اين دستور شما با كليك كردن روي هر قسمت از تصوير و درگ كردن تصوير پاك شده و حالت Transparent يا شطرنجي و شيشه اي از زير آن مشخص مي شود.
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Magic Eraser Tool : با استفاده از اين ابزار كه تقريباً مانند عصاي جادوئي كه در قسمت انتخاب ها توضيح داديم قسمتهايي از تصوير را كه رنگ شبيه هم دارند را پاك مي كند مثلاً دو رنگ آبي و سفيد و اگر روي سفيد كليك كنيم كل رنگ سفيد موجود درآن محدوده پاك خواهد شد.
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Gradient Tool : از اين ابزار براي ايجاد يك طيف و يا چند طيف رنگ بر روي كارمان استفاده مي كنيم كه با استفاده از تنظيمات اين ابزار مي توان نوانسي از رنگ هاي مختلف را داشت مثلاً از نارنجي به خاكستري در اين صورت كه نوانس بخواهد از دو زنگ تشكيل شود رنگ پيش زمينه را يكي از رنگ هاي نارنجي و يا خاكستري انتخاب مي كنيم و رنگ پشت زمينه را دومين رنگ مورد نظر را انتخاب مي كنيم و روي بوم يا قسمت انتخاب شده درگ مي كنيم.
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Paint Bucket Tool : همان طور كه از شكل اين ابزار مشخص است كه به صورت سطل رنگ مي باشد براي ريختن رنگ روي بوم و يا قسمت انتخاب شده استفاده مي كنيم.
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Blur Tool : براي محو و مات كردن هر قسمت از تصوير استفاده مي كنيم كه مي توان با تغيير فيلد هاي اين ابزار از قسمت تنظيمات شدت ماتي را تنظيم كرد و حالتي مانند شيشه و مات بودن را مي توان به دست آورد.
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Sharpen Tool : از اين دستور بر عكس دستور بالا براي شارپ كردن و واضح تر كردن قسمت دلخواه از تصوير استفاده مي شود كه استفاده زياد از اين ابزار روي يك نقطه با عث خراب شدن كيفيت آن قسمت مي شود و تصوير به قول معروف دانه دانه مي شود.
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Smudge Tool : اين ابزار كه شكل آن نيز يك انگشت مي باشد دقيقاً عمل كار با انگشت را انجام مي دهد و شما مي توانيد با آن روي تصوير گوشه هاي مختلفي ايجاد كنيد، مانند اينكه شما رنگ را روي بوم نقاشي بريزيد و بعد با انگشتتان رنگ را روي بوم بكشيد و جابجا كنيد و بماليد.
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Dodge Tool : قسمتهاي تيره تصوير شما را روشن تر مي كند.
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Burn Tool : همان طور كه از نام ابزار مشخص است مانند آتش عمل مي كند و قسمت دلخواه شما را تيره مي سازد و شما مي توانيد با تلفيق چند لايه و رنگ هاي مناسب به كارتان يك حالت سوخته اعمال كنيد، مانند يك تكه از كاغذ سوخته.
[image: image30.jpg]



Sponge Tool: همان طور كه از شكل اين ابزار مشخص است مانند اسفنج عمل مي كند و روي كار شما يك حالت سفيدي كه مثل اينكه با گچ كشيده شده باشد مي دهد.

دوستان به خاطر اينكه اين آي اس پي ما يه كم هندلي هستش و ديتا كم و زياد مي شه بقيه آيكونها رو بعدا آپلود
مي كنم [image: image31.png]





Path Selection Tool : با استفاده از اين ابزار شما مي توانيد به نوشته خود كه قبلاً به شيپ تبديل كرده ايد 
حالت هاي مختلفي از نظر جابجائي حروف و اندازه سايز بدهيد در واقع يك نوع تايپوگرافي.

Direct Selection Tool : اين ابزار نيز تقريباً مانند ابزار بالا عمل مي كند با اين تفاوت كه شما مي توانيد نود ها و نقاط تشكيل دهنده نوشته خود را تغيير دهيد مثلاً كشيده كنيد و يا فشرده براي يادگيري بيشتر اين دو دستور بهترين راه تمرين مستمر است تا خودتان كاملاً بر مسئله مسلط شويد.

Horizontal Type Tool : از اين ابزار براي تايپ كردن متن استفاده مي شود و شما مي توانيد از قسمت Character از منوي Window تسلط كامل روي فاصله خطوط و كلمات اندازه نوع قلم و ... داشته باشيد، همچنين از قسمت Warp Text 
مي توانيد شكل هاي مختلفي مانند قوسي، كماني، منحني و... به نوشته خود بدهيد.

Vertical Type Tool : تمام تنظيمات فرمان بالا را دارد و مي توان اعمال كرد، و فقط به صورت عمودي تايپ مي كند. 
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Pen Tool : براي كشيدن پد دور تصوير استفاده مي شود كه دقيقترين ابزار براي انتخاب يك محدوده است.
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FreeForm Pen Tool: از اين دستور نيز براي كشيدن پد استفاده مي شود كه كاملاً آزاد عمل مي كند و با هر هر كت ماوس به همان طرف حركت مي كند و مانند ابزار Lasso Tool در قسمت انتخابها عمل مي كند.
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Add Anchor Point Tool : از اين ابزار بعد از استفاده از ابزار Pen Tool و كشيدن يك شكل تقريبي دور قسمتي كه مي خواهيم انتخاب كنيم استفاده مي شود و با استفاده از ايت دستور مي توان نود ها و نقاطي روي قسمت ايجاد شده به وجود آورد و قسمت انتخاب شده را كامل و دقيق تر رسم كرد.
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Delete Anchor Point Tool : بر خلاف ابزار بالا نقاط اضافي روي پدي كه رسم كرده ايم را با اين ابزار حذف مي كنيم.
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Convert Point Tool : با استفاده از اين ابزار نقاط ايجاد شده روي پدمان را به منحني تبديل كرده و با استفاده از اهرمهائي كه با استفاده از اين ابزار مشاهده مي شوند پدمان را دقيقتر رسم مي كنيم.
[image: image37.jpg]



Rectangle Tool : با استفاده از اين ابزار يك شيپ يا همان شكلي به صورت مستطيل عمودي و يا افقي رسم مي كنيم كه با گرفتن كليد Shift مانند قسمت انتخابها مي توان شكل كاملاً مربع رسم كرد.
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Rounded Rectangle Tool : از اين ابزار براي رسم مستطيل، مربع با گوشه هاي نرم استفاده مي كنيم كه با نتظيم قسمت Radius مي توان مقدار نرمي و گردي گوشه ها را كم يا زياد كرد.
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Ellipse Tool : با اين ابزار مي توان شكل هاي بيضي عمودي افقي در اندازه و فشرده سازيهاي مختلف رسم كرد كه باز هم با فشار دادن كليد Shift مي توان يك دايره دقيق رسم كرد.
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Polygon Tool : از اين ابزار براي رسم چند ضلعي استفاده مي شود كه شما مي توانيد با دادن عدد در قسمت فيلد Sides تعداد اضلاع چند ضلعي خود را تعيين كنيد.
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Line tool : برا كشيدن خط استفاده مي كشو كه با گرفتن كليد Shift ميتوانيد يك خط كاملاً راست داشته باشيد و اگر در اين حالت كه كليد را نگه داشته ايد ماوس را پايين و يا بالا ببريد مي توانيد خطي با زاويه 45 درجه داشته باشيد، همچنين شما با نتظيم عدد فيلد Weight مي توانيد ضخامت خط را تنظيم نمائيد.
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Custom Shape Tool : شما با اين ابزار و انتخاب فيلد Shape از قسمت نتظيمات اين ابزار مي توانيد به شكل هاي مختلفي كه به صورت پيش فرض در نرم افزار قرار دارد دسترسي داشته باشيد. اشكالي مانند، حيوانات، قابها، پازل، علائم و...
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Notes Tool : اگر شما به صورت تيمي روي يك پروژه طراحي كار مي كنيد براي اينكه تيم بعدي كه در شيفت بعد خواهند آمد و روي فايلي كه شما كار مي كنيد كار خواهند كرد با اين ابزار مي توانيد يادداشتهايي كه در باره طرح داريد و مي خواهيد به آنها تذكر دهيد بنويسيد و اين نوشته در فايل شما ذخيره مي شود تا گروه بعدي آن را بخوانند.
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Audio Annotation Tool : به نظر من اين ابزار كم مصرف ترين ابزار در فتوشاپ است،! شما با اين ابزار مي توانيد همان پيغامي كه در دستور بالا تايپ كرده ايد را به صورت صوتي ذخيره كنيد تا همكارانتان در شيفت بعدي آن را بشنوند.
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Eyedropper Tool : جهت انتخاب يك نمونه رنگ از قسمت دلخواه تصوير استفاده مي شود. با انتخاب اين ابزار و كليك بر روي رنگ دلخواه در هر قسمت از تصوير رنگ مورد نظر در قسمت پيش زمينه نمايان مي شود،‌و با كليك بر روي رنگ پيش زمينه مي توان درصد تشكيل دهنده آن رنگ را مشاهده كرد.
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Color Sampler Tool : با استفاده از اين ابزار كه مانند ابزار قطره چكان عمل مي كند،‌و كليك در هر نقطه دلخواه از تصوير پالت Info (اطلاعات) رنگ ظاهر مي شود و شما مي توانيد درصد رنگ هر قسمت از تصوير را با كشيدن ماوس روي آن قسمت را در مد رنگ هاي مختلف مانند CMYK و RGB و همچنين جايگاه رنگ از نظر محور X و Y مشاهده كنيد.
[image: image47.jpg]



Measure Tool : با اين ابزار مي توانيد فاصله بين دو نقطه از تصوير و يا زاويه آن ها را اندازه بگيريد، در اين حالت باز هم پالت اطلاعات رنگ ظاهر خواهد شد و شما مي توانيد فاصله و زاويه را در آن پالت مشاهده كنيد.
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Hand Tool : از اين ابزار براي جابجائي تصوير استفاده مي شود، به طور مثال اگر شما بر روي تصوير خود Zoom كرده باشيد، براي ديدن قسمت هاي مختلف تصوير كه در اطراف قرار دارند از اين ابزار مي توانيد استفاده كنيد.
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Zoom Tool : اين ابزار همانطور كه از شكل آن مشخص است براي بزرگ نمائي و كوچك نمائي تصوير استفاده مي شود. كه با فشار دادن كليد Alt مي توان عمل كوچك نمائي را انجام داد. از كليدهائي كه در قسمت تنظيمات اين ابزار وجود دارد و در هنگام كار و طراحي از آنها زياد استفاده خواهيد كرد عبارتند از: Actual pixel كه براي ديدن وضوع و كيفيت تصوير و طرحي كار كرده ايد استفاده مي شود و درصد Zoom آن100% مي باشد.
Fit on Screen : براي فيت كردن تصوير بر روي مونيتور استفاده مي شود و تقريباً ميانبري براي عمل Zoom Out مي باشد، كه به جاي چند بار Zoom out كردن مي توان با اين كليد كل تصوير را يكجا مشاهده كرد.
Print Size : اين ابزار فايل شما ره به اندازه اي كه چاپ خواهد شد نشان خواهد داد.
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ُSet Foreground Color : براي انتخاب رنگ پيش زمينه استفاده مي شود كه با كليك روي اين قسمت پالت Color Piker ظاهر خواهد شد و شما مي توانيد رنگ دلخواهتان را از اين قسمت انتخاب كنيد.
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Set Background Color : اين ابزار نيز براي انتخاب رنگ پس زمينه استفاده مي شود و كار با آن دقيقاً مانند دستور بالا مي باشد.
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Switch Foreground and Background Color : خط منحني كوچكي كه دو سر آن فلش مانند است و در سمت راست و بالاي قسمت انتخاب رنگ قرار دارد براي جابجائي رنگ هاي پيش زمينه و پس زمينه مي باشد.
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Default Foreground and Background Color :دو مربع كوچك سياه و سفيد رنگ كه در پايين و سمت چپ قسمت انتخاب رنگ قرار دارد و حالت پيش فرض نرم افزار را از جهت رنگ پيش زمينه و پس زمينه انتخاب مي كند كه در اين حالت رنگ پيش زمينه سياه و رنگ پس زمينه سفيد مي باشد.

دستورات ضروري در منوي File :

New : جهت ايجاد صفحه كار جديد به كار مي رود، با استفاده از از اين دستور مي توان سند مورد نظر را از نظر ابعاد كه مي توان بر حسب Pixels, inches, cm, mm و... مي باشد تعريف كرد. همچنين كيفيت تصوير بر حسب Resolution را كه براي كارهاي چاپي 300 dpi و براي كارهاي چاپ لارج فرمت 100,120,150 dpi و براي طراحي صفحات وب 72dpi در نظر گرفته مي شود. در ادامه قسمت Color Mode يا مود رنگ قرار دارد كه از اين طريق مي توان مد رنگ كارهايمان را بر حسب مكان و جائي كه چاپ يا استفاده مي شود انتخاب كرد CMYK مود رنگ كارهاي چاپي مي باشد، و RGB مود رنگ كارهائي كه در مانيتور يا تلويزيون قابل پخش خواهد بود مي باشد، البته اكنون براي طراحي كارهائي كه با دستگاه چاپي لارج فرمت چاپ خواهند شد از اين مد رنگ استفاده مي شود. در ادامه فيلد Background Contents قرار دارد كه براي ما اين امكان را فراهم مي كند كه پس از تائيد اين قسمت و باز كردن سند جديد، سند ما به رنگ سفيد يا به رنگ، رنگي كه در قسمت پس زمينه وجود دارد باشد و يا به حالت شيشه اي شطرنجي كه اكثراً روي سفيد مي باشد.

Open : براي باز كردن دو باره فايل هائي كه قبلاً كار كرده و ذخيده كرده ايم استفاده مي شود و همچنين باز كردن هر عكس مورد نظر.

Save for Web : براي ذخيره فايل براي بارگذاري در اينترنت به كار مي رود كه در اين صورت فايلي كه قبلاً اسلايس بندي شده مثلاً 4 قسمت تصوير مورد نظر به 4 فايل جداگانه تبديل مي شود.

Import : هر موقع شما دستگاه اسكنر داشته باشيد و بخواهيد تصويري را اسكن كنيد نرم افزار اسكنر بعد از نصب در قسمت Import قرار مي گيرد و شما با مراجعه به اين قسمت نام اسكنر خود را در اينجا خواهيد ديد.

Print whit Preview : قابليت مشاهده فايل را در هنگام پرينت به شما مي دهد و شما مي توانيد تنظيمات مورد نظر براي پرينت و چاپ سند خود را از اين قسمت اعمال كنيد.

دستورات ضروري در منوي Edit :

Uudo : براي بازگرداندن آخرين حركت استفاده مي شود. 

Step Forward : براي بازگرداندن تغييراتي كه با دستور Undo به عقب برگشته اين استفاده مي شود و شما مي توانيد تا چند مرحله پيش برويد.

Step Backward :براي برگرداندن تغييراتي كه پيش رفته ايد استفاده مي شود و شما مي توانيد چند مرحله به عقب باز گرديد.

Check Spelling : در اين نرم افزار يك غلط ياب وجود دارد شما با تايپ كردن كلمه مورد نظر خود و براي اينكه بدانيد نوشتان از نظر املائي صحيح مي باشد يا نه نوشته مورد نظر را بلوك مي كنيد و سپس اين دستور را انتخاب مي كنيد اگر صحيح نباشد كلمات ديگري به شما پيشنهاد مي كنيد ولي اگر جمله شما صحيح باشد كادر محاوره اي Spell Check Complete ظاهر مي شود.

Fill : براي پر كردن محدوده انتخاب شده به صورت اتوماتيك به كار مي رود كه شما مي توانيد از تنظيمات موجود در اين كادر محاوراي رنگ را در محدوده بريزيد.

Stroke : براي كشيدن خط دور در اطراف منطقه انتخاب شده استفاده مي شود كه شما مي توانيد ضخامت و رنگ آن را انتخاب كنيد.

Free Transform :براي تغيير ابعاد و اندازه و پرسپكتيو شكل به صورت آزاد استفاده مي شود.

Transform : براي تغيير جهت،‌چرخاندن، پيچش،‌ پرسپكتيو با استفاده از دستورات موجو در زير منوي اين دستور استفاده مي شود.

Define Brush Preset : با استفاده از اين دستور شما طرح و كار خود را مي توانيد تبديل به يك قلم بكنيد.

Define Pattern : با استفاده از اين دستور شما طرح و كار خود را تبديل به يك ماده و بافت مي كنيد كه مي توانيد بعداً آن را روي يك سطح بريزيد به جاي رنگ.

دستورات ضروري در منوي Image : 

Mode : براي انتخاب مود رنگ كارمان استفاده مي كنيم، CMYK براي مد رنگ كارهاي چاپي RGB براي كارهائي كه در مونيوتر قابل مشاهده خواهد بود و چاپ هاي لارج فرمت Grayscale براي كارهاي تك رنگ خاكستري.

Adjustments : كه تمامي زير منوهاي اين دستور براي ويرايش رنگ و روشنائي اشباء فام و ... به كار مي رود.

Duplicate : از فايلي كه كار كرده ايد يك كپي ايجاد مي كند.

Image size : با اين دستور شما مي توانيد اندازه و كيفيت فايل خود را دوباره مرور كنيد.

Canvas size : با اين دستور مي توانيد اندازه بوم خود را بزرگتر كنيد.

Rotate Canvas : با استفاده از اين دستور كل كار خود يعني بوم كارتان را مي توانيد بچرخانيد يا آينه اي كنيد به صورت افقي و يا عمودي.
Trim : با اين دستور كار خود را به صورت اتوماتيك دور بري مي كنيد و اضافات كار حذف شده كه زمينه شطرنجي از زير آن ديده مي شود را حذف كرده و بوم را به اندازه طرح خود در آوريد.

دستورات ضروري در منوي Layer :

New : براي ايجاد لايه هاي جديد در سند به كار مي رود.

Layer Style :
از زير منوهاي اين دستور مي توان براي لايه انتخاب شده سايه داخلي و خارجي، برجسته كردن، خط دور دادن، رنگ دادن روي لايه، نوانس دادن و غيره استفاده كرد.

New Fill Layer : از زير منوهاي اين دستور مي توان روي قسمت انتخاب شده رنگ و يا نوانس و يا بافت ريخت.

Add Layer Mask : براي ايجاد ماسك روي لايه مورد نظر استفاده مي شود.

Create Clipping Mask : براي انداختن يك لايه داخل لايه ديگر استفاده مي شود كه براي انجام اين كار لايه اي كه بايد داخل لايه ديگر قرار بگيرد بايد بالاي لايه اي كه داخل آن قرار مي كيرد باشد.

Merge Layers : براي وصل كردن و يك لايه كردن لايه هائي كه با هم لينك شده اند استفاده مي شود براي لينك كردن لايه ها با هم در قسمت پالت لايه ها علامت زنجير را فعال مي كنيم.

Fllaten layer : از اين دستور براي يكپارچه كردن تمام لايه ها و تبديل به يك لايه استفاده مي شود.

دستورات ضروري در منوي Select :

َAll : با اين دستور كل محدوده بوم انتخاب مي شود.

Deselect : براي از انتخاب خارج كردن محدوده انتخاب شده استفاده مي شود.

Reselect : براي دوباره انتخاب كردن محدوده از انتخاب خارج شده استفاده مي شود.

Inverse : براي معكوس كردن انتخاب استفاده مي شود يعني وقتي محدوده اي از صفحه را انتخاب كرده ايم با استفاده از اين دستور محدوده انتخاب نشده انتخاب مي شود و محدوده انتخاب شده از انتخاب در مي آيد يعني بالعكس عمل مي كند.

Color Range : براي انتخاب محدوده اي رنگ استفاده مي شود با انتخاب اين ابزار منوي ظاهر مي شود كه شما با استفاده از علامتي كه به قطره چكان تبديل مي شود مي توانيد يك نمونه از رنگ را انتخاب كرده و با كم يا زياد كردن عدد فيلد Fuzziness دقت انتخاب را كم و يا زياد كنيد.

Feather : مي توانيد با اين دستور اطراف محدوده انتخاب شده را نرم تر كنيد هر چه قدر عدد زياد تر د ر اين فيلد بدهيد نرمي زياد مي شود.

Modify : با استفاده از زير منوهاي اين دستور مي توان محدوده انتخاب شده را بزرگ تر كوچك تر و نرم تر كرد.
Grow : اين فرمان محدوده انتخاب شده اي كه با ابزار انتخاب مشخص شده است را تا جائي كه به لبه هاي مشخصي از رنگ ديگر برسد گسترش مي دهد.

Similar : اين ابزار مانند Grow عمل مي كند ولي با اين تفاوت كه محدوده انتخاب شده را تا لبه مشخصي از رنگ ديگر ادامه نمي دهد بلكه نمامي قسمتهائي از سند را كه رنگ آن مثلاً سفيد انتخاب شده را مي پوشاند يعني هر جائي كه در صفحه رنگ سفيد باشد انتخاب مي كند.

Transform Select : اطراف محدوده انتخاب شده جعبه اي ايجاد مي كند كه شما مي توانيد با استفاده از اهرم هاي روي اين جعبه قسمت انتخاب شده را بزرگ، كوچك و يا چرخش دهيد.

ُSave Selection : محدوده انتخاب شده را با يك نام ذخيده مي كند.

Load Selection : محدوده انتخاب شده اي را كه ذخيره كرده ايد روي بوم بارگزاري مي كند و مي توانيد با اين دستور آن را فراخواني كنيد.

دستورات ضروري در منوي Filter :

Last Filter : آخرين فيلتر اعمال شده در سند را دوباره اعمال مي كند و نيازي به اجرا كردن دوباره آن فيلتر از داخل منو فيلتر نمي باشيد.

Exteract : با انتخاب اين فرمان كادر محاوراي با امكانات جانبي ظاهر مي شود كه تصويري كه روي آن اكستركت اعمال شده در آن مشاهده مي شود از اين ابزار براي انتخاب نواحي كه داراي جزئيات ريز مي باشند استفاده مي شود.
مثلاً مي خواهيد تصوير يك گربه را از يك تصوير كلي انتخاب كرده و فقط عكس گربه را كپي كنيد براي اين كار بعد از اجراي دستور و ظاهر شدن پنجره اولين گزينه از سمت چپ و بالاي اين پنجره كه به شكل ماژيك مي باشد يعني 
Edge Higehlighter Tool را انتخاب مي كنيم و سپس اطراف شكل گربه را با آن ميكشيم كه به شكل سبز رنگ مي باشد خط كشيده شده كه شما مي توانيد اندازه اين ماژيك را با اضافه و يا كم كردن عدد فيلد Brush Size تغيير دهيد، بعد از كشيدن دور گربه ابزار Fell Tool را كه به شكل سطل رنگ مي باشد انتخاب كرده و داخل محدوده اي كه با رنگ سبز كشده ايم كليك 
مي كنيم تا رنگ داخل آن محدوده ريخته شود، 
شما مي توانيد قبل از اعمال دستور از كليد preview براي مشاهده تغيير روي تصوير استفاده كنيد اگر تغيير و انتخاب گربه درست باشد كليدOk را كليك مي كنيم و مي بينيم همه جاي تصوير به غير از شكل گربه كه انتخاب كرده بوديم حذف شده است.

Filter Gallery : دستوري است كه در نسخه جديد اين نرم افزار قرار داده شده و شما مي توانيد به تمام فيلتر هاي نرم افزار با استفاده از يك كادر محاوره اي كه براي شما يك پيش نمايش نيز نشان مي دهد دسترسي داشته باشيد.

Liquify : با استفاده از اين دستور مي توانيد حالت هاي مختلفي از جمله كشيدن تو رفتگي اعوجاج در هم ريختگي و ... به تصوير خود اعمال كنيد كه با كار كردن بيشتر مي توانيد به امكانات موجو اين دستور پي ببريد.

Pattern Maker : قبلاً با ابزار درست كردن بافت در منوي Edit آشنا شديم ولي در آن بافت سازي تصويري كه به عنوان بافت انتخاب كرده بوديد را كوچك مي كند و وقتي روي قسمتي كه انتخاب كرده ايد ميريزيد تصاوير مثل سنگ فرش كنار هم چيده مي شوند و خط ميان آنها مشخص مي شود،‌ ولي اين ابزار محدوده اي را كه شما به عنوان بافت به نرم افزار معرفي
مي كنيد را به صورت نامشخص و در هم در مي آورد و بافت شما تكراري از تصاوير كنار هم قرار گرفته نمي باشد.
نكته:! به علت افزايش حجم جزوء فقط توضيح مختصري از فيلتر ها در اين قسمت داده شده است، شما مي توانيد با تمرين و اعمال هر كدام از فيلترها روي تصويرتان به تجربه كافي راجب فيلتر ها دسترسي داشته باشيد و يا به كتابهاي مرجع راجع به اين نرم افزار مراجعه كنيد.

Artistic : از فيلترهاي موجود در اين منو براي اعمال حالت هاي هنري مانند آبگونه كردن، آبرنگي كردن، شيشه اي كردن، پلاستيكي كردن و... به تصوير داد.

Blur : جهت اعمال حالت هاي مختلفي از محو شدگي به كار مي رود كه مي توانيد حالتهائي مانند محو شدگي كشيده در حال حركت مانند اتومبيل در حال حركت و ... دسترسي داشته باشيد. كه از ابزارهاي پر كار اين نرم افزار مي باشد.

Brush Strokes :حالت هاي مختلفي از قلم مو به تصويرتان مي دهد مانند مات كردن و ...

Noise : براي اضافه كردن نقاط ريز روي تصوير و يا حذف كردن نقاط ريزي كه در هنگام اسكن كردن تصاوير روي تصوير مي باشد استفاده كرد.

Pixelate : تغييرات را روي پيكسل هاي تصوير مي دهد و شما مي توانيد حالتهائي مانند گرد گرد كردن كوچك تصوير و ... به كار بدهيد.

Render : حالتهاي مختلف ابري و چوبي و لنز و ... به تصوير مي دهد.

Sharpen : براي شارپ كردن و بالا بردن وضوح تصاوير به كار مي رود. كه از ابزارهاي پر كار اين نرم افزار مي باشد.

Sketch : حالتهاي مختلفي مانند مداد شمعي، فتوكپي، سياه قلم و ... مي توان به كار اعمال كرد كه از ابزارهاي پر كار اين نرم افزار مي باشد.

Stiyilez : به تصوير حالتهائي مانند قطعه قطعه كردن، سنگي كردن، وزش باد و... مي توان اعمال كرد.

Texture : براي تصوير شما بافتهاي مختلف با حفظ اصل تصويرتان مي دهد مانند پازل، سنگ فرش و آجر نماي مربع و...
