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 به .متون وجود داردش ي نماي براياز به استانداردين راستا نيدر ا .استش متن به كاربران يه و نمائ ارا، موجوديازهاي از نيكي، انهيدر را

Unicode و ASCII ياستانداردها   كه از جملهه به وجود آمد كاراكترهايگذار  شمارهي برايين منظور استانداردهايهم
ن ي توسط ا. هستند1

و به  كرد شيراي و وجادي اtxt. با پسوند 2 سادهي متنيها لي فاتوان ي مNotepadافزار  نرمراستار متن مانند يك ويبه كمك و  هااستاندارد

 يعناصرش متون همراه با يازمند نمايانه ني رايكثر كاربردهاا. شود ينمها آن ي ش سادهيه متون محدود به نمائاراد يدان يهمان طور كه م .ش درآوردينما

. مي استفاده كنيگذار  هاز نشانن است كه يعناصر به همراه متون ان ياش ي نمايك روش براي. باشد يم يا ر و چند رسانهيجداول، خطوط، تصاومانند 

 يعناصر مشخصها  ن نشانهي اي پردازش متن به جايها م كه برنامهياده كن استفييها  است كه درون متن از نشانهين معنيبه ا كردن متن يگذار نشانه

 3» شدهيقالب متن غن«ن منظور استاندارد ي ايبرا. رديگنبه عنوان متن در نظر ها را  ن نشانهياو د نش درآوريرا به نماره ير، جدول و غيمانند تصو

توانند  ي مWordا ي WordPad مانند ييافزارها  هستند و توسط نرمrtf.پسوند  ين قالب معمولا داراي مطابق با ايها ليفا. ه است شديطراح

  . ش شونديراي و ودنيدرآش يبه نما

اشكال .  متن كتب و جزوات مناسب استيل حاويجاد فاي به منظور ا مناسب بوده وييآرا  صفحهي كارهايشتر براي ب» شدهيقالب متن غن«

مت مانند يده و گران قيچي پيافزارها ازمند استفاده از نرميش آن نيرايش و وينمااً يثان ؛اد استيل آن زيحجم فان است كه اولا ي ا» شدهيقالب متن غن«

Wordمانند ييافزارها  كار كردن با نرماستاد ي آن زيها ليحجم فاعلاوه بر آن كه را يز، ستينترنت مناسب ني اي  استفاده در شبكهيبراثالثاً  . است 

Wordاز اشخاص علاقه دارند تا ياري بسكه ني، ضمن استير نيپذ امكان، افزار ن نرمياز جمله بلد نبودن كار با ا، ل مختلفي مردم به دلاشتريب ي برا 

بان ن منظور به زيبه ا. ش درآورنديو نما كنند شيرايجاد و وي ايافزار  مطالب خود را در هر نرمي وابسته نباشند و بتوانند به سادگيافزار خاص به نرم

  . ميازمندين 4جاد فرامتني به منظور اياستاندارد

.  گفته شده را نداردمشكلات و نترنت مناسب استي استفاده در ايره كه براير، جدول، و غي مانند تصوي عناصري است حاويفرامتن، متن

د ي كار تولFrontPage مانند ييافزارها اده از نرمهرچند كه استف (ر استيپذ ده امكانيچي پيافزارها از به نرمي و بدون نيد فرامتن به سادگيتول

 HTML زبان يها نشانهدقت شود كه . شود يگفته م 5» فرامتنينشانه گذار«ا زبان ي HTML زبانزبان استاندارد فرامتن به  .)كند ي متر را سادهفرامتن 

ل متن ساده وارد يك فاي درون Notepad مانند يا  سادهيرهاافزا نرمتوسط ن را ين فراميتوان ا ي ميكه به سادگاست و  ين متنيبه صورت فرام

 يافزارها از به نرمي و ن وارد كردNotepadتوسط توان  ي نمي شده را به سادگي متن غنيها  اما نشانه؛ل به فرامتن شوديل متن تبديكرد تا فا

  . است»  شدهيقالب متن غن«گر يوب ديز از عين مطلب نيا. ميدار يتر دهيچيپ

 به HTMLن كه زبان يل اي به دل.باشد يم) txt.و نه ( html.ا ي htm.ز ي نHTMLل به زبان يك فايپسوند  به ذكر است كه لازم

 ي ن نسخهيآخر. ش دهندين زبان را نماي نوشته شده به ايفرامتن يها ليفاتوانند  ي م6 وبيمرورگرها شده است، ينترنت طراحيمنظور استفاده در ا

 يمنسجمكپارچه و ياز ساختار  يفرامتن يها ليفان كه يمثلا ا. ز هستي نيوبي عين زبان دارايالبته ا.  استHTML 4.01ان ن زبياستاندارد ا

د يتوجه كن. تر گردد افزارها ساده ها توسط نرم  دادهيجوو ش و جستيرايشود تا عمل درج، حذف، و يوجود ساختار منسجم باعث م. ندستيبرخوردار ن

جو پرداخته و اطلاعات مورد نظر و ها و اطلاعات است كه كاربران بتوانند با اتصال به آن به جست  دادهيحاو يا ك شبكهيجاد ينت انتريكه هدف از ا

  موجود دريها  دادهاكثر. رود يم يك بانك اطلاعاتي از  استيه انتظاراتيار شبينترنت وجود دارد بسي كه از ايدر واقع انتظارات. افت كننديخود را در

و  قالب منسجم يداراهمان طور كه گفته شد  يبخشد ول يتن را بهبود ممش ينمات يفيكن زبان يچند كه ا هر. هستند html.ل ينترنت در قالب فايا

 يگريدن استاندارد يبنابرا.  داده برخورد كننديل حاويك فايبتوانند با آن مانند  7»جوو  جستيموتورها«افزارها به خصوص   نرمتاست ينكپارچه ي

                                                
1 Universal Character Code 
2 Plain Text 
3 Rich Text Format 
4 Hypertext 
5 Hypertext Markup Language 
6 Web Browser 
7 Search Engine 
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 يگذار زبان نشانه« به نام ين منظور زبان استاندارديبه ا. باشدرا داشته م انسجاو  انعطاف تيات فرامتن، قابلي كه علاوه بر داشتن خصوصاز بوديمورد ن

 ي اندك مسلط هستند باHTML كه به زبان ي كم است و كسانXHTML و HTML تفاوت زبان  به وجود آمدXHTMLا ي 1»ريپذ فرامتن انعطاف

 ي و با اندكيبه سادگمعادل آن  XHTMLل يفا به HTMLبه زبان نوشته شده ل يك فايل ين تبديهمچن. رندياد بگي را XHTMLتوانند زبان  يمطالعه م

  .ستا XHTML 1.1ن زبان يان استاندارد ي در حال حاضر آخر.ر استيپذ رات امكانييتغ

                                                
1 Extensible Hypertext Markup Language 
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ع، كارا، و ينه، سريافتن منابع در وب به طور بهيجاد شده است تا جستجو و يجاد تحول در زبان صفحات وب ايبه منظور ا XHTMLزبان 

  .منسجم انجام شود

  :ر را آموخته باشديرود كه موارد ز يانتظار ماز هنرجو ان فصل يپس از پا: ياهداف رفتار

 ح دهدي را توضXHTMLبا زبان  يها يژگيو •

 د كنديول را تXHTMLك سند ساده ي •

� ��� 	� ������ �� ���� �� �XHTML  

 را باز كرده سپس Notepadن كار ابتدا برنامه ي ايبرا. ميكن يجاد ميجاد كرد ايتوان ا ي مXHTML را كه در زبان يلين فايتر در ابتدا ساده

  .)ديد وارد كني خطوط را نباي د كه شمارهيتوجه كن (ميكن ير را در آن وارد ميخط ز

1 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
2 </html> 

�� ��  !  

م يكن يك ميكلدابل  Windows Explorer ي در پنجرهرا  آن 1نمادم و يكن يره مي ذخindex.htmل را به نام ين فايسپس ا

ن به بعد به طور مختصر به آن ياز ا(شود  ي باز مInternet Explorerد كه پنجره ينيب يم). ميكن ي آن اجرا مي را روopen فرمان يعني(

IEهرچند كه منوها و نوار ابزار ممكن ، استيش سند و خاليد رنگ محل نمايمحل سف( است يش سند در پنجره آن خالي محل نمايول. )مييگو ي م 

حال . آورد يش درنمي هم به نمايمايدهد و پ يم نم انجايچ عمليباشد كه ه ي مXHTMLن برنامه به زبان يتر فوق كوچك ي برنامه). ده شوندياست د

توان  يرا مك ي عناصر هستند كه هر ي حاوXHTML به زبان يها  لازم به ذكر است كه برنامه.ميم به پردازيا ن برنامه كه نوشتهيل اوليد به تحلييايب

ن يهر تگ شروع ب. ان استيپاتگ  تگ شروع و يبه نامها دو تگ ين تفاوت كه هر عنصر داراي در نظر گرفت با اVBزبان ك دستور در يهمانند 

 در htmlد عنصر ينيب يهمان طور كه م.  سه نقطه در تگ نوشته شوديد به جايباز ين و نام عنصر ؛رديگ ي قرار م<…/>ن يان بي و هر تگ پا<…>

د ينيب يهمان طور كه م. ك صفت استي نام xmlns. ان استي شروع و پايها  به عنوان تگ<html/> و <html> دو تگ يتكه كد بالا دارا

دادن . ره كندي را در خود ذخيتواند مقدار يكند كه م ير عمل ميك متغيهر صفت مانند . شود يصفت مربوط به هر عنصر درون تگ شروع آن نوشته م

 باعث font از عنصر face به صفت Arialبه عنوان مثال دادن مقدار . شود يك عنصر مير در عملكرد يير و تغيك صفت باعث تاثيمقدار به 

د كه هر عنصر يتوجه كن. )ميده يم شرح ي بعديها  و صفات آن در قسمتfontدر مورد عنصر  (شود ي مArialش متن به خط ير خط نماييتغ

ان ين دو تگ شروع و پايكه ب است يمتن» سلام «ي در تكه كد صفحه بعد كلمه (گذارند ير ميان تاثين دو تگ شروع و پاي متن بيو صفات آن فقط رو

 .ميريگ ي در نظر مhtml عنصر يرا محتوا» سلام «ي  و كلمه نوشته شده استhtml درون عنصر »سلام«م كلمه ييگو ين ميقرار گرفته است، بنابرا

، دقت شود كه صفات .)ان عنصر نوشته شده استين دو تگ شروع و پاي است كه بيزي درون عنصر شود منظور آن چيپس هر گاه صحبت از محتوا

د صفت ينيب يهمان طور كه م. نديآ يك عنصر به حساب نمي يمحتوان يبنابرا، شوند ي درون عنصر بلكه درون تگ شروع عنصر نوشته منه در

xmlns درون تگ شروع عنصر htmlتگ شروع .  نوشته شده استhtml ل يكند كه از آن به بعد هر آن چه كه در فا يم مشخص 1  در خط

 يزي چhtmlان يپاتگ ن تگ شروع و ين سند بياز آنجا كه در ا. ر شودي تعبhtmlد به زبان يبا 2  در خط htmlان يتا تگ پاموجود است 

 را »سلام«ام ين برنامه پيد توسط اييايب. ديايش درني به نمايزي چIE ي پنجرهمحل سند در تا در شود  يل باعث مين فاي اين اجرايم، بنابرايا ننوشته

  .ميده ير ميير تغيرا به شكل زفوق  ي  برنامه،ميش دهينما

                                                
1-Icon 
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1 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
 سلام 2
3 </html> 

�� ��  "  

. ديش درآي به نماIE ي ش سند در پنجرهي در بالا و سمت چپ محل نما»سلام« ي شود كه كلمه يل باعث ميفان يره و اجرا كردن ايذخ

ن صفت در تكه ي كه به ايمقدار.  استيا ن صفت از نوع رشتهيا.  استxmlnsك از آنها ي است و يادي صفات زي داراhtmlد كه تگ يتوجه كن

 IEش سند در پنجره يكه در محل نما(ح به سند يك توضي افزودن يبرا.  استXHTMLل در واقع به زبان ين فايكند كه ا ين مييم تعيا  دادهيكد قبل

  .ميه قرار د<--…--!> ي ن دو نشانهيد آن را بيبا) ديايش در نيبه نما

  .ح در سند قرار داده شده استي به عنوان توض»يچاپ در خروج«د كه در آن عبارت ير توجه كنيبه تكه كد ز

1 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
2 <!-- يچاپ در خروج --> 

 سلام 3
4 </html> 

�� ��  #  

 
�$�%  

 ـدر ا . دي كن رهي ذخ   UTF-8  ي سند را با استفاده از مجموعه كاراكترها       ليبهتر است فا    ـ غي كاراكترهـا خـود  صـورت اگـر در سـند        ني  ري

 ـ ا يبـرا .  خواهـد بـود    سـازگار  نترنتي در ا  يشتري ب يها ني و ماش  امرورگره سند شما با     د،ي برده باش  به كار ) يمثلا فارس  (يسيانگل  كـه   ني

 ـ  Save  ي  پنجـره  نيي در پـا    Encoding  به نـام     وباز ش  ستي از ل  د،ي مشخص كن   Notepad   در  را ند س ي كاراكترها ي مجموعه  اي

 Save As دي استفاده كن.   

كند  يت را اشغال ميك بايكد يوني هر كاراكتر UTF-8در روش .  كاراكترها وجود دارديگذار  شمارهي براكد سه روشيونيدر استاندارد 

  .دهد يت قرار ميكد را مورد حمايوني موجود در استاندارد يها  زباني تمامASCIIاما برخلاف استاندارد 

 زبان مورد استفاده نوشتن خط را درتوان جهت  يصفت من يق اياز طر.  استيا  از نوع رشتهdir به نام يگري صفت دي داراhtmlتگ 

 زبان را از راست به چپ خطن كه جهت ي ايبرا.  است2 از راست به چپي فارسي و برا1 از چپ به راستيسي انگلي كه بران كردييدر سند تع

  .ديده قرار "ltr" چپ به راست برابر رشته ي و برا"rtl" رشته ن صفت را برابريمقدار اد ين كنييتع

  .دير توجه كنيبه مثال ز

1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml11.dtd"> 

2 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" dir="rtl"> 
 <--متن از راست به چپ--!> 3

.شود يش داده مي است كه از راست به چپ نمايك متن فارسين يا 4  

5 </html> 

�� ��  &  

                                                
1 Left To Right 
2 Right To Left 
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 به زبان يها برنامه يابتدارود و خوب است در  يف نوع سند به كار مي در خط اول برنامه به منظور تعرDOCTYPEد كه عنصر يتوجه كن

XHTMLتر  شرفتهين عنصر به منابع پيشتر راجع به اياطلاعات ب ي برا.ميا ن عنصر را به كار بردهيها ا  برنامهي تمامين كتاب در ابتدايدر ا.  نوشته شود

  .شود ي مشاهده م1 شكل تكه كد بالا در يخروج. ديمراجعه كن

  

��� !'�	 (�)�� *$+ *�,- �� ��	) �	   

 
�. �*  

 dir از صـفت   .ش درآوردي را از راست به چپ به نما   يراگراف متن به زبان فارس    ك پا يكه  د  يجاد كن ي ا XHTMLك سند به زبان     ي

  .دين كار استفاده كني ايبرا

� �/� �0�$�	)�� ���� �)	�12�3   

توان كد  ي مXHTMLدر سند ن ي بنابرا،توان وارد كرد ي نميد به راحتيق صفحه كليك مجموعه كاراكتر را از طري ي كاراكترهاي همه

  است165برابر كه  10 يدر مبنا آن ي  است از شمارهيم كافيش دهيرا نما ¥كاراكتر م ياگر بخواهبه عنوان مثال . ر را وارد كردكاراكتر مورد نظ

 پس 10 يد كد كاراكتر را در مبنايم بايش درآوري به نماIE ي ش سند در پنجرهي را در محل نماHello¥م عبارت يحال اگر بخواه. مياستفاده كن

  ).دير توجه كنيبه تكه كد ز(م يكن وارد #&از 

1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml11.dtd"> 

2 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
3 <!--Print--> 

4 &#165Hello 

5 </html> 

�� ��  4  
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��� "�.% �2�3 �$�	)�� 
  

ن زبان نسبت به يرا اي ز،مي استفاده كنX#&ا ي x#& از #& يم به جايتوان يم مي وارد كن16 ين كه كد كاراكتر مورد نظر را در مبناي ايبرا

م بدون ين كنيگزي جاxa5Hello#& با ميتوانست ي را م4 ن خط يبنابرا. كند يست و آنها را متفاوت فرض نميحروف كوچك و بزرگ حساس ن

 يدارا >مثلا كاراكتر . ميست تا از كد آنها استفاده كني نياجي نام هستند و احتي از كاراكترها دارايبرخ. جاد شودي ايريي برنامه تغين كه در خروجيا

د آن را به يد بايش درآي به نماHello&م عبارت ين اگر بخواهيبنابرا.  استamp& نام ي دارا& و كاراكتر gt& نام ي دارا< و كاراكتر lt&نام 

 است كه اگر به 1ك نوع كاراكتر فاصلهين كاراكتر يا.  استnbsp& وجود دارد كه نام آن ين كاراكتريهمچن. مي وارد كنampHello&صورت 

 سطر جا نشوند، ي كه اگر هر دو كلمه در انتهاين معنيبه ا. رنديگ يره در كنار هم قرار من دو كلمه هموايرد، اين دو كلمه قرار گي كاراكتر فاصله بيجا

 ي  سطر جا شود، فقط كلمهي از دو كلمه در انتهايكين دو كلمه باشد و ين ايكاراكتر فاصله ب كه اگر ي در صورت.شوند ي منتقل ميهر دو به سطر بعد

  .شود ي منتقل ميدوم به سطر بعد

56  (7  

  .ديسه كنيك را مقاي هر يد و خروجين كنيگزيك از خطوط جاي را به طور جداگانه با هر ي قبلي  از برنامه4 ط خ

&ltHello&gt 

&lt Hello &gt 

&lt;Hello&gt;  
�893 1�:�   

، UTF-8 يها كد سه روش به ناميوني در .د هستندكيوني و ي كاراكترها اسكيگذار  شمارهيدو استاندارد معروف برا •

UTF-16 و ،UTF-32ك كاراكتر در حافظه وجود داردي ي رهي ذخي برا. 

 .رود يفرامتن در صفحات وب به كار من سه، ياز ا شده، و فرامتن وجود دارد كه ي متن ساده، متن غنيها سه نوع قالب متن به نام •

ك جمله يك عنصر مانند ي. ر آنها و محتوا استيان، صفات و مقاديشروع، تگ پا تگ يك واحد مرتبط است كه حاويعنصر  •

 .كند ي عمل مVBدر )  آنيك دستور به همراه نام و پارامترهاي(

 .ره كنديك مقدار را ذخيتواند  يك عنصر عمل كرده و مير در يك متغيصفت مانند  •

 <…/>ن يز بيان ني پايها تگ. رنديگ ي قرار م<…>ن دو يبوع  شريها تگ .كنند ي عمل مVBها همانند نام دستورات زبان  تگ •

 را اختصاص ي از صفات عنصر مقداريم به برخي كه بخواهيدر صورت. رديگ ي سه نقطه نام تگ قرار مي كه به جا؛رنديگ يقرار م

در  پس از آن مقدار آن را  و= ي ك فاصله قرار داده سپس نام صفت را وارد كرده و پس از آن نشانهيد پس از نام تگ يم بايده

گر جدا يا صفت دي از نام تگ و ،د با فاصلهيهر صفت و مقدارش با. ميقرار ده)  دو نقطهيبه جا ("…"ان علامت نقل قول يم

 .شود

                                                
1 Space 
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• DOCTYPEرود يف نوع سند به كار مي به منظور تعر. 

 : شدندين فصل معرفير در ايعناصر ز •

o html : ك صفحه به زبان يصفحه را از نوعHTMLكند ين ميي تع. 

o شود يش داده نمين عنصر نمايمتن درون ا(كند  يح را مشخص ميك توضي: 1حيعنصر توض(. 

�+���;3��   

 .ديح دهي كلمات سند، عنصر، صفت، و تگ را توضيمعن )1

 د؟ينام ببراست  چند تگ يجاد كرد حداقل حاوي اXHTMLتوان به زبان  ي كه مين سنديكوچكتر )2

 د كرد؟ي چه باXHTMLك سند ي خاص در يترها وارد كردن كاراكيبرا )3

  ش دهد؟ي و از راست به چپ نمايك جمله را به زبان فارسيد كه يجاد كني اXHTMLك سند به زبان ي )4

0�<)�� )���  

 متناظر با ي شمارهاب  را همراه96 تا 32 ي  شمارهاز يكاراكترهاود يجاد كني اUTF-8 ي با استفاده از روش كدگذارXHTMLك صفحه ي

 ير را از منوين برنامه فرمان زي اي اجرايبرا. ردي كمك بگCharacter Mapافزار   از نرمديتوان ين كار مي ايبرا. ديش دهيهر كاراكتر نما

Startدي صادر كن.  

Start/All Programs/Accessories/System Tools/Character Map 

  

                                                
1- Comment 
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/� ��������=  �� 1 XHTML  

  : رود يانتظار ماز هنرجو ان فصل يپس از پا: ياهداف رفتار

     را شرح دهد؛body و head از جمله دو تگ XHTMLساختار كد به زبان  •

  را به كار برد؛ و كاربرد آنheadتگ  •

  را به كار برد؛ و كاربرد آنbodyتگ  •

 ح دهد؛ي را توضدن خطوط جدا كنندهي و كشيبند ش صفحه از جمله پاراگرافي آراي نحوه •

  ؛ش كنديك صفحه را آراي •

/ ��� �	;�> ?   

از توان  ين تگ ميدر ا. دشو يك بار در سند استفاده مين تگ فقط ياز ا. كند ي مرورگر مشخص مي در مورد سند براي اطلاعاتheadتگ 

 ني ا.ديآ يش درمي به نماIE ي عنوان سند در نوار عنوان پنجره.  استفاده كردكند ي كه عنوان سند را مشخص مtitle از جمله ي مختلفيها تگ

  . استيسيك مثال به زبان انگلي

  .دير توجه كنيبه مثال ز

1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml11.dtd"> 

2 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
3 <head> 
4 <title>This is the head of the document</title> 
5 </head> 

6 Hello 

7 </html> 

�� ��  @  

 

��� #��� �	;�>   

توان از  ي هستند كه درون آنها فقط مي عناصريعناصر درون خط.  استيك عنصر درون خطي titleد عنصر ينيب يهمان طور كه م

كه (به عنوان مثال جدول .  بهره بردي و بلوكيتوان از عناصر درون خط يدر آن م است كه ي عنصريعنصر بلوك .گر استفاده كردي ديعناصر درون خط

كه را  1حي عنصر توضي به كار برد ولtitleعنصر توان آن را  ي است و نميك عنصر بلوكي) ميده يجاد آن را شرح مي اي  نحوهي بعديها در بخش

                                                
1- Comment 



 11

درون عنصر د يبا titleكه عنصر م ييگو ي ميوقت لازم به ذكر است . به كار بردtitleتوان درون عنصر  ي است ميك عنصر درون خطي

headعنصر ياني است كه تگ پاين معني به كار رود به ا titleعنصر يانيتواند پس از تگ پا ي نم headم ييگو ين صورت ميدر ا(رد ي قرار گ

گر قرار يكديدرون در م عناصر يين حالت گويدر ارد ي قرار گhead عنصر ياني قبل از تگ پاtitle عنصر يانياگر تگ پا). عناصر متقاطع هستند

 هر دو تگ شروع و يد داراي عناصر بايست و تمامي مجاز نXHTML استفاده از عناصر به صورت متقاطع در يبه طور كل. دارند و تو در تو هستند

  .ستيان داشته باشد مجاز نيا پاي كه فقط تگ شروع يان باشند و عنصريپا

 
56 (7  

حال تـگ را دو     . كند  ي م يريي چه تغ  يد كه خروج  ينيد و بب  يد و برنامه را اجرا كن     ي را از دو طرف عبارت عنوان سند بردار        titleتگ  

  . كند ي ميريي چه تغيد كه خروجينيسپس بب) ك بار بدون آني و titleك بار به همراه تگ ي(د يبار در سند به كار ببر

" �"� �%�� ?  1���   

هر چند كه . شود ي استفاده مbodyك بار در سند از تگ يفقط . شود ي مشخص مbody سند توسط تگ ي ه بدنheadپس از تگ 

 bodyدرون تگ .  شروع شودheadان تگ يد پس از پاي باbodyن تگ حتما تگ ي در صورت وجود ايست ولي ني الزامheadاستفاده از تگ 

عنصر . ديآ يش درمي به نماIE ي ش سند در پنجرهي سند معمولا در محل نماي  بدنهيتوامح. توان بهره برد ي مXHTML زبان يها  از تگيارياز بس

body است3 شكلن برنامه درست مانند ي ايد كه خروجيتوجه كن (دير توجه كنيبه تكه كد ز.  استيك عنصر بلوكي (.  

  .ديآ يش درمي آن به نمايسي انگلي قا مانند نمونهي آن دقيروج است كه خيك مثال به زبان فارسين يا

1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml11.dtd"> 

2  

3 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
4  

5 <head> 
6  

7 <title>عنوان سند</title> 

8  

9 </head> 

10  

11 <body> 

12  

 سلام 13
14  

15 </body> 

16  

17 </html> 

�� ��  A  

56  (7  
  .ديش درآي از راست به چپ به نمايد كه خروجير دهيي تغي را طوريد مثال قبلي كنيسع

ر ييا تغ رIE ي  پنجرهي د و اندازهي سپس برنامه را اجرا كننموده ووارد  يبه زبان فارس را يك عبارت طولاني »سلام« عبارت يحال به جا

م متن را به ين اگر بخواهيبنابرا. دهد ير مييپردازد و آن را متناسب با اندازه پنجره تغ يت طول سطر ميري به طور خودكار به مدIEد كه ينيب يم. ديده

  .مي هستpازمند استفاده از عنصر يم نيم كنيدو پاراگراف تقس

  .ديآ يش درمير متن در دو پاراگراف مجزا به نمايدر مثال ز
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1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml11.dtd"> 

2  

3 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
4  

5 <head> 
6  

7 <title>  <title/> بدنه سنديها تگ
8  

9 </head> 

10  

11 <body> 

12  

13 <p> ر ي مانند جداول، خطوط، تصاويش متون همراه با عناصريازمند نمايانه ني راياكثر كاربردها. شود ينم ها آني هش ساديه متون محدود به نمائاراد يدان ي همان طور كه م

 خود  است كه درون متنين معني كردن متن به ايگذار نشانه. مي استفاده كنيگذار نشاننهن است كه از ين عناصر به همراه متون ايش اي نمايك روش براي. باشد ي ميا و چند رسانه

ها را به عنوان متن در نظر  ن نشانهيش درآورد و ايره را به نماير، جدول و غي مانند تصويها عناصر مشخص ن نشانهي اي پردازش متن به جايها م كه برنامهي استفاده كنييها از نشانه

.ردينگ </p> 

14  

15 </body> 

16  

17 </html> 

�� ��  B  

  

��� &C	�<	)�D  ���1  

مرورگر  ندارد و ي در خروجيرين شكل تاثيم و ايا د در وارد كردن متن در سند، متن را به شكل دلخواه وارد كردهينيب يهمان طور كه م

ن دو ي بيگراف خالك پاراي افزودن يبرا. كند يتوجه م) pجا عنصر  نيدر ا(موجود در سند ش درآمده فقط به عناصر ي متن به نمايبند  قالبيبرا

 ين عنصر داراي وارد نشده و ايزيچ چي هpان عنصر يپاتگ ن تگ شروع و يد بينيب يهمان طور كه م. دي استفاده كن<p></p>پاراگراف از عبارت 

  . نوشت</p>توان به طور خلاصه  يم ستندي محتوا نيكه دارارا  يعناصر. ستيمحتوا ن

  .ديتوجه كنر يزبه تكه كد 

1 <p> ر ي مانند جداول، خطوط، تصاويش متون همراه با عناصريازمند نمايانه ني راياكثر كاربردها. شود ي آن نمي ش سادهيه متون محدود به نمائاراد يدان ير كه م همان طو

.مي استفاده كنيگذار ن است كه از نشانين عناصر به همراه متون ايش اي نمايك روش براي. باشد ي ميا و چند رسانه </p> 

2 <p/> 

3 <p>  مانند يها عناصر مشخص ن نشانهي اي پردازش متن به جايها م كه برنامهي استفاده كنييها  است كه درون متن خود از نشانهين معني كردن متن به ايگذار  نشانه

.رديها را به عنوان متن در نظر نگ ن نشانهيش درآورد و ايره را به نماير، جدول و غيتصو </p> 
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�� ��  E  

  .دي توجه كن2 در خط </p>به عبارت 
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ه يبقشود تا   ي باعث م  brلازم به ذكر است كه عنصر       (د  يسه كن ي را مقا  يد و خروج  ين كن يگزي جا </br> را با عبارت     </p>عبارت  

توان آن را بـه   يست مي محتوا ن ين عنصر دارا  ين كه ا  يل ا يد به دل  ينيب  يد و همان طور كه م     يش درآ يبه نما  ي سر خط بعد   از يخروجمتن  

  ).طور خلاصه نوشت

د آن را يتوان يا مي آ.دي را مشاهده كنيآن را وارد كرده و خروج. ميا ن كردهيگزي جايبه زبان فارسگر يدك پاراگراف يحال تكه كد بالا را با 

  ديش درآيتا از راست به چپ به نماد ير دهيي تغيطور

1 <p> . استيرسك پاراگراف به زبان فاين يا </p><p/> 

2 <p> . استيگر به زبان فارسيك پاراگراف دين يا </p><p/> 

3 <p> د؟يش درآوري را از راست به چپ به نماي فارسيها ن پاراگرافي هميعني آن يد سند و محتوايتوان يا ميآ </p> 

�� ��  !F  

، leftر ي از مقاديكيتواند  يكند و م ين مييدمان متن را تعيكه چ است alignبه نام  يا ك صفت از نوع رشتهي ي داراpعنصر 

right ،center ،ا يjustifyن صفت يش ايمقدار پ.  باشدleftصفت ين عنصر داراين ايهمچن.  است dirز هست كه به منظور ي ن

  .رود ي زبان به كار منوشتن خطن جهت ييتع

 
�. �*  

 يها با سطريسيانگل و ي به زبان فارسييها  پاراگرافيحاوز ينف نوع سند و ي تگ تعريد كه حاويجاد كني اXHTMLك سند به زبان ي

 ي و خروج  نمودهش  يدمان مختلف را آزما   ي چ 4سپس هر   . دين كن يي تع يدمان آنها را به درست    يها و چ   جهت زبان پاراگراف  .  باشد يطولان

  .ديسه كنيرا مقا

/�/��� G  �8��>((�.% H3 ��*$+ 
  

صفت . باشد يما نوع خط ي نام يحاونام دارد كه  faceآن ت اصف از يكي. رود ين خط متن به كار ميي تع به منظورfontعنصر 

size خط استي  اندازهيحاون عنصر است يگر از صفات اي ديكيز كه ين .  

  .ميكن ير وارد ميورت زم پاراگراف را به صيش دهي نما18 ي  و اندازهArial از پاراگراف را با خط يم بخشيبه عنوان مثال اگر بخواه

1 <p> ي، عناصر بلوكيبه طور كل  

2 <font face="Arial" size="18"> ي عناصر درون خطيتوانند حاو يم </font> 

.گر باشندي ديو عناصر بلوك 3 </p> 

�� ��  !!  
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��� 4G  ((*$+ H3 �  

 در صورت .دهند يش مي نما2كج، و 1ميضخن، يريب متن را با خط زيكنند و به ترت ي عمل مfontز مانند عنصر ي نi، و u ،bسه عنصر 

 عناصر يبند  بخش گروهدرها  نامه وهي درباره ش.ش سند بهره بردين نحوه نمايي تعيها برا نامه وهي عنصر بهتر است از ش4ن ي استفاده از ايامكان به جا

  .بحث شده است

"�"�"� �	;�> ���1  

 ي برا1شماره . ديرا به كار ببر 6 تا 1 اعداد n حرف يبه جا .دي استفاده كنhnا چند پاراگراف از عنصر يك ي هر ين عنوان برايي تعيبرا

 مانند يست متن درون عناصريلازم ن(د ير توجه كنيبه كد ز. شود يتر استفاده م ين دروني عناويشتر باشد برايعنوان سطح اول است و هر چه شماره ب

h1ل متن يك فايك متن نمونه را از يد فقط ينا وارد كني را عcopy كرده و در Notepad د يبر ي وب به كار مي جاد صفحهي اي كه برايا ابزاري

pasteش ي آراي د و با نحوهي موجودند، مشاهده كني طولانيها ن و پاراگرافي كه عناوي را هنگامين است كه خروجين كد اي هدف از ا.دي كن

  ).دي آشنا شوها پاراگراف

1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml11.dtd"> 

2  

3 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
4  

5 <head> 
6  

7 <title> يعنوان بند </title> 
8  

9 </head> 

10  

11 <body> 

12  

13 <h1>  <h1/> عنوان سطح اول-1

14 <p> ولمتن تحت عنوان سطح ا </p> 

                                                
1 Bold 
2 Italic 
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15 <h2>  <h2/> عنوان اول در سطح دوم-1-1

16 <p> شود يده ميز متن تحت عنوان اول در سطح دوم دين جا نيدر ا </p> 

17 <h2>  <h2/> عنوان دوم در سطح دوم-1-2

18 <p> ديآ يش درمين جا به نمايز در ايمتن تحت عنوان دوم در سطح دوم ن </p> 

19 <h2>  <h2/> عنوان سوم در سطح دوم-1-3

20 <p> شود يده ميز متن تحت عنوان سوم در سطح دوم دين جا نيدر ا </p> 

21  

22 </body> 

23  

24 </html> 

�� ��  !"  

  

��� @I��3 �C	�<	)�D  ���> �� �0�*  

  . كنندداي پشي تحت آن نماي و سه عنوان فرعي عنوان اصلكي كه شود ي بالا باعث مي  برنامهياجرا
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  align  صفت ي داراشود ي مي خط در خروجكي شدن دهيباعث كشكه  عنصر نيا. است  hr  مي كني معرفميخواه ي كه ميگريعنصر د

. كند ي منيي است كه رنگ خط را تع color  به نام يگري صفت ديداران ي همچن عنصرنيا. كرد مي آن را تنظدمانيچ توان ي آن مقياست كه از طر

   .ديكن ي ممشاهده 6 شكل تكه كد بالا را در يخروج.  استاهي فرض سشيپ عنصر مقدار رنگ ني ايبرا

. كند ي صفت رنگ هستند صدق مي كه داراي عناصري تمامين مطلب برايا. افت كندي رنگ را درRGBا كد يتواند نام  يصفت رنگ م

  .دهد يش مينماهر رنگ را  RGBرنگ، نام، و كد مه آمده است كه يضم رنگ در 2 جدول

 كتاب مراجعه ي مهيبه ضم ( هستندXHTML استاندارد زبان يها اند رنگ كه با خط درشت نوشته شده ييها ح است نام رنگيلازم به توض

 Advanced ي پنجره را توسط  اقلاميها  از رنگيتوانند برخ يندوز مين كاربران وي همچن.شوند ي ميي شناساIE فقط در هي و بق)شود

Appearance7 شكل(م كنند ي تنظ .(ي ن پنجره برنامهي باز كردن ايبرا Displayي  را از پوشه Control Panel باز )كرده ) اجرا

  .دي را فشار دهAdvanced ي د و دكمهي آن بروAppearance ي و به برگه

 

��� AM�  N���D (3�� ?%) O�� )� P9Q	 �	 �����  

 ين است مرورگرهاممك ؛شوند ي ميي شناساIEها فقط توسط  ن نامي است كه ايهيبد. ندوز استي نام رنگ اقلام تحت وي حاو1 جدول

  .د كنندي تولييام خطايا پيش داده و ي را نماها ن رنگيانتوانند گر يد

activeborder activecaption appworkspace background 

buttonface buttonhighlight buttonshadow buttontext 

captiontext graytext highlight highlighttext 
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inactiveborder inactivecaption inactivecaptiontext infobackground 

infotext menu menutext scrollbar 

threeddarkshadow threedface threedhighlight threedlightshadow 

threedshadow window windowframe windowtext 

���I !?%) ���I  �01D (� )� ��%� P�% � P9Q	 R�� 
�����  

 
�. �*  

مجزا باشد ) تريت( عنوان ي مختلف باشد كه هر پاراگراف داراي چند پاراگراف به رنگهايد كه حاويجاد كني اXHTMLك سند به زبان ي

د از راسـت بـه چـپ    ين سند باي در ايلازم به ذكر است كه متون فارس    .  قرار داشته باشند   يتر  ين كل ين تحت عناو  ي از عناو  يبرخز  ينو  

  .دا كننديپش ينما

  . نوع رنگ استفاده كرده است4د كه از هر ير توجه كنيبه كد ز

1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd"> 

2  

3 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
4  

5 <head> 
6  

7 <title> يعنوان بند </title> 
8  

9 </head> 

10  

11 <body> 

12  

13 <hr color="#FF3300"/> <!-- Hex RGB Color --> 
14  

15 <h1>  <h1/> عنوان اول در سطح اول-1

16 <p>متن تحت عنوان سطح اول </p> 

17  
18 <hr color="yellow"/> <!-- Standard XHTML Color --> 
19 <hr color="khaki"/> <!-- IE Color --> 
20  

21 <h1>  <h1/> عنوان دوم در سطح اول-2

22 <p>متن تحت عنوان دوم در سطح اول</p> 

23  
24 <hr color="highlight"/> <!-- Windows Item Color --> 

25  

26 </body> 

27  

28 </html> 

�� ��  !#  

  .شود يده مي د8 شكل بالا در ي  برنامهيخروج
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��� BI��3 � �	 N��S$�	 �� &TU$�+ ?%) V;%   

 را به falseا ي trueدو مقدار  از يكيتوان  يباشد و م ي مي است كه از نوع منطقnoshade به نام يگري صفت دي داراhrعنصر 

 ي سه بعدصورت نير ايدر غش درخواهد آمد ي به نماي به صورت سه بعدي باشد، خط افقfalseن صفت برابر ياگر مقدار ا. آن نسبت داد

  . استfalse آن يش فرض براي كه مقدار پ.نخواهد بود

/ �J� D(�%;�W� )�$3�� �   

صفحات وب ن صفحات را ي، انترنت يصفحات در ا يا شبكهل ساختار خاص يبه دل  كه تار عنكبوت استي در لغت به معناWeb ي كلمه

 در وب فقط به يهر نشان. مرتبط و مورد نظر را مشاهده كند وند مطالبيك پي يك رويشود تا كاربر بتواند با كل ين صفحات باعث ميوند بيپ. نديگو

 از يانواع مختلف يحاوتواند  ينترنت ميت در ايهر سا.  داشته باشديك نشانيش از يتواند ب يمهر صفحه در وب اما . كند يك صفحه اشاره مي

  .ند هر صفحه آن را مشاهده كيصفحات باشد كه كاربر با وارد كردن نشان

.  استindex.htmا ي default.htmآن  داشته باشد كه معمولا نام 2ش فرضي پي  به عنوان صفحهيا تواند صفحه يت ميهر سا

 توسط ييت به تنهايشود تا با وارد كردن نام سا ي باعث ميا ن صفحهي وجود چن. باشديگريدز ينتواند هر نام  ين صفحه ميقابل ذكر است كه نام ا

ن صفحه معمولا يا.  نشوديشود تا كاربر دچار سردرگم يش فرض باعث مي وجود صفحه پجهي و در نتشود  3يين صفحه راهنماي به ا مرورگر،كاربر

ت به فهرست ي نام ساشود تا كاربر فقط با دانستن يش فرض باعث مي پي وجود صفحه. ت استي فهرست مطالب و صفحات موجود در سايحاو

ر يا غيم ين صفحه به طور مستقيق ايت از طريگر سايدن به صفحات دي رسي براين خوب است همواره راهيبنابرا.  داشته باشديمطالب آن دسترس

  .م وجود داشته باشديمستق

                                                
1- Link 

2-Default Page 

1- Redirect 
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 است كه ي مطالبي حاوي اصلي صفحه. ز باشدي ن1ي اصلي ن صفحهيا چنديك ي يتواند حاو يت مي هر سا،ش فرضي پي علاوه بر صفحه

.  هستند كه اطلاعات مورد نظر شما در آنها قرار داردي صفحاتيگر صفحات اصليبه عبارت د. به كاربران استمطالب  نياه ئرا ا،تيجاد سايهدف از ا

ن يتر ين خبرنامه ممكن است موجود باشد اما اصلي در ايهر چند كه اخبار مختلف. ديري تحت وب را در نظر بگي اقتصادي ت خبرنامهيك سايمثلا 

 به صفحات اخبار مختلف از جمله اخبار ييوندهاي پيت ممكن است حاوين سايش فرض در اي پي ن صفحهي بنابرا.است يقتصاداخبار آن اخبار ا

 ي وند آن در صفحهي پيك روي كه با كلخواهد بود يت صفحه اخبار اقتصادين ساي اي اصلي اما صفحه ،ره باشدي، و غي، اقتصادي، فرهنگيورزش

گر يوند به ديا پيغات و ي از جمله صفحه تبلييها  صفحهيت ممكن است حاوين ساين اي همچن. را مشاهده كردن صفحهيتوان ا يش فرض ميپ

   . خبرنامه باشديها تيسا

ت يك سايش فرض در ي پي  اول معادل صفحهيمعنك ي مشابه است كه در ي دو معني دارا2ي خانگي قابل ذكر است كه اصطلاح صفحه

 ي ن صفحهيبنابرا(جاد شده باشد ي باشد كه معمولا توسط خود فرد اير شخصيا تصوي مطالب يشود كه حاو يمگفته  يتي به ساگري دي در معناست و

  ).ك صفحه اشاره دارديت و نه يك ساي دوم به ي در معنيخانگ

ات، و يماس، شغل، تجرب، تلفن تي از جمله نشاني مطالبي باشد كه معمولا حاو3»درباره ما« به نام يا  صفحهيتواند حاو يت ميهر سا

  .باشد يت مي ساي جاد كنندهي ايا حقوقي يقي شخص حقي سابقه

/�J��� 	�D ���(�%;  

 يا به طور كلي(ل يك فايا به يت يك سايا به يك صفحه ي به 4ونديك پين عنصر يا. است aم عنصر ي كنيم معرفيخواه ي كه ميگريعنصر د

  .كند يجاد ميا) يك شيبه 

ك يوند كلي پي كه رويدر صورت. ديش درآيكروسافت به نمايت ماي ساش فرضي پي صفحهوند به يك پيود تا ش ير باعث ميمثلا دستور ز

  .شود ين ميگزيكروسافت جايت مايش فرض ساي پي  با صفحهIE ي  درون پنجرهي جاري شود، صفحه

1 <a href="http://www.microsoft.com">Go to Microsoft</a> 

�� ��  !&  

                                                
2- Main Page 

3- Home Page 

4- About Us 

5- Link 
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ل يك فاي درون يا محلينترنت يا اي ي محلي ، در شبكهي جاري انهيراسك يد يتواند رو يمنبع م. كند ين ميي منبع را تعي نشانhrefصفت 

  . باشدhtm.با پسوند 

 به نام يلين منظور فاي ايبرا. مي بزنindex.htm ي  در صفحه2گر به عنوان شماره يل ديك فاي ناز درووند يك پي مثال يبرا

link.htmل ي كه فايا  در همان پوشهindex.htmدير را در آن وارد كنيجاد كرده و كد زي قرار دارد، ا.  

1 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd"> 

2  

3 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
4  

5 <head> 
6  

7 <title>Link</title> 
8  

9 </head> 

10  

11 <body> 

12  

13 <a href="index.htm#Second Heading">Go to Formatting</a> 

14  

15 </body> 

16  

17 </html> 

�� ��  !4  

 به صورت Second Heading به نام يم و در آن محليكن ياضافه م 13 تكه كد در index.htmل يبه فا aك عنصر يحال 

  :ميكن يف مير تعريز

1 <a name="Second Heading"/> 

�� ��  !@  
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 linkل ي از فاa در عنصر href صفت  كه بهيا د كه در رشتهي توجه كن.ميا وارد كردهن عنصر را بدون محتوا يد اينيب يهمان طور كه م

ن اگر عبارت يبنابرا. كند يل جدا مي درون فايل را از نام محلير فاي مسي ن نشانهيا. ميا  استفاده كرده#م از نشانه يا نسبت داده

#Second Headingل يم، فقط فاين رشته حذف كني را از اindex.htmد و به محل يآ يش درمي به نماSecond Heading  در

  .ميا  را وارد كردهير نسبين رشته مسين در اي همچن.رود يل نمين فايا

  :مير دهيير تغي عنصر را به صورت زيستي بود باCو ي دراي شهي در رindex.htmل يفام و ير مطلق را مشخص كنيم مسيخواست ياگر م

1 <a href="file:///C:/index.htm#Second Heading">Go to Formatting</a> 

� �� � !A  

ل يكند كه فا ي مشخص م///:fileن عبارت يهمچن. مير مطلق را مشخص كنيد مسي نباشد باي جاري ل در پوشهي كه فايدر صورت

استفاده  //:http از عبارت مورد فوق ي به جايستينترنت بود باياگر منبع مورد نظر در ا. نترنت استي و نه در اي جاري انهيسك راي ديرو

  .)1 خط  14 تكه كد(م ين كرديكروسافت چنيت مايوند به سايهمان طور كه در پ. ميكرد يم

م تا يم كني باشد، تنظ:mailto آن عبارت  كه قبل ازيكي پست الكترونيك نشاني را به hrefم مقدار يتوان يم، مي كه بخواهيدر صورت

جاد شود تا كاربر بتواند با وارد كردن نامه و صدور فرمان ارسال يد به مقصد مشخص شده اي جديكيك نامه الكترونيوند توسط كاربر ي پيك رويبا كل

ن امكان را ي دلخواه، به كاربر ايكي پست الكترونين و پس از آن نشا:mailtoگر با استفاده از عبارت يبه عبارت د.  بفرستديكي الكتروني ك نامهي

  . دلخواه ما ارسال كندي به نشانيكي الكتروني ك نامهيوند ي پيك رويم تا با كليبده

ن صندوق پست يوند به ايك پير يتواند توسط تكه كد ز ي باشد مcom.yahoo@Amir ما يكي پست الكترونيمثلا اگر نشان

  .جاد كردي ايكيالكترون

1 <a href="mailto:Amir@yahoo.com"> ريفرستادن نامه به ام </a> 

�� ��  !B  

 يشود كه نشان يجاد ميد اي جديكي الكتروني جاد نامهي اي ك پنجرهيك كند، يرا كل» ريك نامه به اميفرستادن «ن مثال اگر كاربر عبارت يدر ا

 يها افت نامهيدرو  ارسال ي براOutlook Expressافزار  فرض نرم شيندوز به طور پيدر و.  استcom.yahoo@Amirمقصد آن 

 كه كاربر هنوز يدر صورت.  كند ارسالين نشانيتواند نامه را به ا ي نامه و صدور فرمان ارسال ميكاربر با وارد كردن محتوا. شود ي م اجرايكيالكترون

  . كندي، ملغ»فرمان لغو« را توسط يكي الكتروني تواند عمل ارسال نامه يفرمان ارسال را صادر نكرده باشد م

 
�. �*  

ك يوند را با ي باشد و هر پيانه جارينترنت و رايوند به صفحات مختلف در اي چند پيد كه حاويجاد كني اXHTMLك سند به زبان  ي

  .دي جدا كنيگري قرمز از ديقخط اف

�893 1�:�   

 x#&ا عبارت ي و 10 ي سپس شماره كاراكتر در مبنا،#&د از عبارت ي خاص باي وارد كردن كاراكترهايبرا •

 . استفاده كرد16 يسپس شماره كاراكتر در مبناو  X#&ا يو 

ا ياراكتر ك ن ناميم بنابرايوارد كنها را  آني ست تا شمارهي نام بوده و لازم ني خاص داراي از كاراكترهايبرخ •

 .د وارد كردي با& ي را پس از نشانهكاراكترها 

 .ا نام آنها وارد كرديتوان توسط شماره  يها را م رنگ •
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 : نام سه نوع هستندي دارايها رنگ •

o استاندارد زبان يها رنگ XHTML 

o يها رنگ IE 

o ندوزي اقلام ويها رنگ 

 : ازن فصل عبارتندي شده در ايعناصر معرف •

o body كند ي وب را مشخص مي  صفحهي  بخش بدنه كه.   

o head كند يعنوان صفحه را مشخص م  كه.  

o p كند ي پاراگراف را مشخص مكي  كه.   

o title  كند ي وب را مشخص مي عنوان صفحه كه.   

o Hnدهد ي مشيتن را به صورت عنوان نما كه م.   

o hr كند ي رسم مي خط افقكي  كه.   

o a كند ي را مشخص موندي پكيد  مقصاي مبدا  كه.  

�+���;3��  

 .ديسه كني مقاbodyد و آن را با تگ ي را شرح دهheadعملكرد تگ  )1

 .ديان كني بheadو تفاوت آن را با  ديدهح ي را توضtitleعملكرد تگ  )2

 .دي را نام ببرalignر قابل اختصاص به صفت يو مقاد ديدهح ي را توضpكاربرد تگ  )3

 .دي را نام ببرXHTMLندوز، و سه نام رنگ استاندارد در زبان يه نام رنگ مخصوص اقلام و، سIEسه نام رنگ مخصوص  )4

  ؟ توان قرار داد ي را مي چه اعدادn ي به جاhn يها در تگ )5

0�<)�� )���  

ر ك سطي كه نام هر رنگ در يش دهد به طوري رنگ دلخواه را به همان رنگ نما16د كه در آن نام يجاد كني اXHTML ي ك صفحهي

  .ديبگذار» ها نام رنگ«عنوان صفحه را . گر جدا شونديكدي از يك خط افقيش درآمده و توسط يجداگانه به نما
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  :رود يان فصل از هنرجو انتظار ميپس از پا: ياهداف رفتار

 ح دهد؛ي وب توضي  را در صفحهيا ا چندرسانهير يش تصوي نماي نحوه •

   ش دهد؛ي صفحه وب نماكي را در يا ر چند رسانهيتصو •

 ح دهد؛ير توضي تصوي حساس رويجاد نواحينحوه ا •

 جاد كند؛ير اي تصوي حساس را روينواح •

 ح دهد؛ير توضي تصوي حساس را روينواح •

ار ها مورد تبادل و نقل و انتقال قر گر انواع دادهيلم، متن و دير متحرك، في، تصاوي، صوتيريتصو از جمله ي مختلفيها نترنت دادهيدر ا

 ينترنت براي كه در اي روش.ص داده و پردازش مناسب را انجام دهدي را تشخيافتي دري د بتواند نوع دادهي بايافزار كاربر ن جهت نرميبه هم. رنديگ يم

 ي ود است نامهنه موجين زمي كه در اين استاندارديمشهورتر. ها است ها به همراه داده  نوع دادهي ها معمول است ارسال مشخصه ن نوع دادهييتع

 يكي الكترونيها ها در نامه داده انتقال انواع ين استاندارد براين بار اين است كه اولي ايگذار ن ناميعلت ا.  نام داردMIMEا ي 1 چند منظورهيكيالكترون

پس از آن، از . ر باشندير تصويگر نظي د مختلفيها دادهانواع  يتوانند حاو ير از متن مي غيكي الكترونيها ن بدان معناست كه نامهيو ا. رفتبه كار 

ك رشته است كه به ي MIMEدر واقع . شود يمز استفاده يدر حال حاضر نها درون صفحات وب استفاده شد و   درج انواع دادهين استاندارد برايا

  :آنها آمده است بردر پر استفاده و كايها ر رشتهيدر ز. كند يها را مشخص م شود و نوع داده يها ارسال م همراه داده

• text/html :كد به زبان ؛ي حاوي متني داده XHTML ا يHTMLباشد ي م.  

• image/png :ل ي در قالب فا؛يري تصوي دادهpngباشد ي م.  

• image/gif :ل ي در قالب فا؛يري تصوي دادهgifباشد ي م.  

• video/mpeg :ل ي در قالب فا؛لمي از نوع في دادهmpegباشد ي م.  

• text/css :م ي در ادامه بحث خواهي آبشاريها نامه وهيدر مورد ش (باشد ي م2ي آبشاري نامه وهيكد ش ي حاو؛ي متني داده

  .)كرد

• audio/basic :باشد ي ساده مي صوتي داده. 

س ممكن است ينو هر چند كه برنامه(شود  ي مMIME از انواع ي منجر به استفاده از برخhtm ي  از عناصر در صفحهياستفاده از برخ

  .)كند ينترنت و صفحات وب كمك ميك استفاده نكند اما شناخت آنها به شناخت بهتر از ايچ يما از هيمستق

مانند خط  (.استكه سرعت انتقال داده در آنها كم  كنند ي استفاده منترنتي اتصال به اي براييالبته قابل ذكر است كه اكثر كاربران از روشها

ن ي استفاده شود كه در ايري و تصوي صوتيها ليها و فا رسد از داده يه مطالب نارسا به نظر مئ كه متن در اراي مواقعن بهتر است فقط دري، بنابرا)تلفن

  . شده باشندينترنت طراحيالعاده كم حجم و مخصوص انتقال در ا د فوقيها با لين فايز ايصورت ن

# �!� N;6% 1 �.%�;:  
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ر يبه تكه كد ز. مي استفاده كنimgد از عنصر يل بايش فاي نمايبرا. مير داريل تصويك فاياز به ي وب ني ر در صفحهيك تصويش ي نمايبرا

  ). وب به كار بردي ك صفحهي bodyن تكه كد را در عنصر يتوان ا يم(د يتوجه كن

                                                
1-Multipurpose Internet Mail Extension 

2- Cascading Style Sheet 
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1 <h5> ك دونده در خط شروعي </h5> 
2 <img src="../../../../My Pictures/Sample.jpg"/> 

�� ��  !E  

ك دونده در خط شروع را مورد ي از jpgل ي در قالب فاين جا عكسيدر ا.  رفتن به پوشه بالاتر استي دو نقطه به معناsrcدر صفت 

  10 شكل .كند ير را مشخص ميل تصوير فاي مسsrcمقدار صفت . ميا استفاده قرار داده
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 ـفان يكنـد و بنـابرا     ي مشخص م ـ  ي جار ي  را از پوشه   بالاتر ي پوشه،  ريل تصو ير فا يعبارت دو نقطه در مس      ي ل مـورد نظـر مـا در پوشـه    ي

My Pictures    يا  ، پوشـه  ي جـار  ي پوشـه  (ي جار ي چهار پوشه بالاتر از پوشه    قرار دارد كه     يا  ز در پوشه  ين پوشه ن  ي قرار دارد و ا 

نـدوز  يستم عامل و  ي قرار دارد و از س     يانه جار يسك را ي د يد كه اگر منبع رو    ي توجه كن  .باشد  يم)  است  وب در آن   ي ل صفحه ياست كه فا  

ل بهتـر   ين دل يبه هم . باشد  ي م /نترنت كاراكتر جدا كننده     ي در ا  ي ول ؛ باشد \ا  ي /تواند    ير منبع م  ي مس ي ، كاراكتر جداكننده  ديكن  ياستفاده م 

  .مين منظور استفاده كني به ا/است همواره از كاراكتر 

 وب درك ي  صفحهي نندهيشود تا ب ين مطلب باعث مي ا.باشد يش درآمده مي در مورد عكس به نماي شرحي حاوh1د كه عنصر يكن توجه

  .ش دهدين عنصر نمايتواند توسط ا ير را مي زيها لي انواع فاIE مرورگر .رد صفحه به دست آوي از محتوايبهتر

• .avi—Audio-Visual Interleaved (AVI)  

• .bmp—Windows Bitmap (BMP)  

• .emf—Windows Enhanced Metafile (EMF)  

• .gif—Graphics Interchange Format (GIF)  

• .jpg, .jpeg—Joint Photographic Experts Group (JPEG)  

• .mov—Apple QuickTime Movie (MOV)  

• .mpg, .mpeg—Motion Picture Experts Group (MPEG)  

• .png—Portable Network Graphics (PNG)  

• .wmf—Windows Metafile (WMF)  

• .xbm—X Bitmap (XBM) 

ر در ي تصوي خالي جاي  نشانهي است به جاخوب.  مرورگر وجود نداشته باشدير برايش تصوي از مواقع ممكن است امكان نمايدر برخ

ن بهتر است همواره يبنابرا. ر مطلب را به كاربر برساندي تصويبتواند به جا يوش داده شود تا ير به كاربر نمايام در مورد تصويك پي وب ي صفحه

ن يهمچن. ن عنصر نسبت دادي در اalt به نام يفتام مورد نظر را به صيد پين كار باي ايبرا. مي مشخص كنimg هر عنصر ين را برايگزيام جايك پي

ر را به عنوان يتوانند تصو ي كاربران ميجوو شوند و در صورت جست ير آگاه مي تصوين صفت از محتوايق متن درون ايجو از طرو  جستيموتورها

  .ش درآورنديج جستجو به نمايگر نتايان ديجو در مو  جستي جهينت
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ر ي تصويرو ماوس گر اشارهم هنگام مكث ياگر بخواه. باشد ي ميا  است كه از نوع رشتهtitle نام  بهيگري صفت دي داراimgعنصر 

  .ميكن ين صفت استفاده مياز ا ديش درآي به نمايمتن

  .دير توجه كنيبه تكه كد ز

1 <h1> ك دونده در خط شروعي </h1> 

2 <img src="../../../../My Pictures/Sample.jpg" alt=" ك دوندهي " title=" ك دونده در پشت خط شروعي "/> 

�� ��  "F  

ر ي محل تصويرو ماوس گر  كه اشارهيدر صورت. ديآ يش درميبه نما» ك دوندهي«د، متن يايش درنيل به نماير به هر دلي كه تصويدر صورت

  .ديآ يش درميبه نما» ك دونده در پشت خط شروعي«ز متن يمكث كند ن

د كه يتوجه كن. كند ي عمل مp در عنصر align هستند كه همانند صفت align به نام ي صفتي داراimg از جمله عنصر اكثر عناصر

ن يبنابرا. عنصر قابل استفاده هستندك يش از يكسان در بي از صفات يگر برخيبه عبارت د.  بهره ببرنديكسانيممكن است عناصر مختلف از صفات 

  .ديمه رجوع كني اطلاع از صفات مشترك در عناصر به ضميبرا. ميكن ي ميناصر مختلف خوددارك صفت در عي ياز شرح تكرار

56  (7  
  .ديسه كنيجه را مقايد و نتير استفاده كنيل تصوير فاين مسيي به منظور تعdynsrc از صفت ،img از عنصر src صفت يبه جا

 را noا ي yesا يو  falseا ي trueر ا از دو مقديكيان تو ي است كه مgalleryimg به نام يگري صفت دي داراimgعنصر 

به ) رديگ ي آن قرار ميرو ماوس گر  كه اشارهيهنگام(ر ي باشد نوار ابزار تصوyesا ي trueن صفت ي كه مقدار ايدر صورت. به آن اختصاص داد

  .ديآ يش درمين نوار ابزار به نماي فرض اشيبه طور پ. ديآ يش درنمين نوار ابزار به نماين صورت اير ايد و در غيآ يش درمينما

 را يتوان محل ش يم) ءيا طول و عرض شيو (ن يي سمت راست و پاي گوشهن يهمچن سمت چپ و بالا و ي ن مختصات نقاط گوشهييبا تع

 به منظور topفت ص. ر استي تصوي سمت چپ و بالاي  مربوط به نقطهx ي ن مختصهيي به منظور تعleft صفت ي داراimgعنصر . ن كردييتع

و صفت باشد  يمن اندازه ارتفاع ييز به منظور تعي نheightصفت . ر استي تصوي سمت چپ و بالاي  مربوط به نقطهy ي ن مختصهييتع

widthرود ير به كار مي عرض تصوي ن اندازهييز به منظور تعي ن.  

 در عنصر backgroundد از صفت ين كار باي ايبرا . سند در نظر گرفتينه برايزم ر پسير را به عنوان تصويك تصويتوان  يم

bodyديش درآينه به نمايزم ر به عنوان پسيد تا تصوين صفت اختصاص دهير مورد نظر را به عنوان مقدار به اير تصويمس.  استفاده كرد.  

  .لخواه شما باشددر در نقاط ي دو تصويد كه حاويجاد كني اXHTMLك سند به زبان ي  *�  .�
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ر يد مسي است كه باsrc به نام ي صفتين عنصر دارايا.  بهره بردbgsoundد از عنصر ي با،ش صفحهيبه منظور پخش صدا هنگام نما

ن يا.  كاربر داردي انهي موجود در راي پخش رسانه يافزارها  به انواع نرمي قابل پخش بستگي صوتيها ليانواع فا.  را به آن اختصاص داديل صوتيفا

توان به آن  ي را م0 تا 10000-ر ي مقادون كرد يي صدا را تعيتوان بلند ي است كه توسط آن مvolume به نام يگري صفت ديداراعنصر 
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 1-كند كه اگر برابر  يل را مشخص مي پخش فايز تعداد بارهاي نloopن صفت ي همچن.كند ين ميين صدا را تعيمقدار صفر بلندتر. اختصاص داد

ك بار پخش خواهد يل يباشد، فاك يا ين صفت برابر صفر ياگر مقدار ا. پخش خواهد شدصدا ل ير نكرده باشد، فايي وب تغي  صفحهيباشد تا وقت

  . پخش خواهد شديل صوتيفان صفت، يمشخص شده در اا تعداد ي باشد، به عدد 1شتر از ين صفت بياگر مقدار ا يشد، ول

  .كند ين صدا پخش مي را دو بار با بلندترWindows\Media موجود در فهرست يل صوتيك فاير يمثال ز

1  <bgsound src="../../../../WINDOWS/Media/notify.wav" loop="2" volume="0"/> 

�� ��  "!  
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 يشي ـش نماي پي وب است كه حاوي ك صفحهي عكس يگالر.  عكس باشديك گالر ي يد كه حاو  يجاد كن ي ا XHTMLك سند به زبان     ي

 خـود مـشاهده   ي اصـل ي ر را در اندازهيتواند آن تصو   يمر  ي هر تصو  يك رو ياست كه كاربر با كل    )  كوچك ي در اندازه ( عكس   ياز تعداد 

د ي بهره ببر  Photoshopا  ي Paintر مانند   يش تصو يراي و يافزارها  جاد كند از نرم   ير كوچك شده ا   ي تصو ين كه تعداد  ي ا يبرا. كند

 يبرا). ديز استفاده كنيها ن  عكسي ن اندازهيي به منظور تعwidth، و top ،left ،heightد از صفات يتوان يار من كي ايبه جا(

د هر يك كند باير كوچك كلين تصاويك از اي هر ين كه كاربر بتواند روي ايبرا. دي استفاده كنimgر كوچك از عنصر ين تصاويش اينما

 ـر فايوند را برابـر مـس  يد و مقصد پي قرار دهaك عنصر ي را درون   imgعنصر   از صـفات  . دي ـن كنيـي  تعي اصـل ي ر در انـدازه يل تـصو ي

hspace   و vspace ز در عنصر  ي نimgدر .دي ـگر عناصـر صـفحه بهـره ببر   ير با دي تصوي و عمودي افقي ن فاصلهيي به منظور تع 

  .دي پخش كنيكبار با حداكثر بلندي ي را برايل صوتيك فايش صفحه ي نمايابتدا

# �#� 	�Y	;% ����Z�[Y �;:  )� ��  

 بخش يك رويم كه كاربر با كليمثلا اگر بخواه. ك كاربر حساس باشدير نسبت به كلي از تصوي مختلفي نواحميخواه ي مواقع ميدر برخ

ت شود كه در آن ي هدايا  به صفحهيي بخش بالايك رويد و با كليش درآي در آن به نما»دونده«ت شود كه متن ي هدايا  به صفحهير قبلي تصوينييپا

 ي براmap درون عنصر areaك عنصر ياز كار،  ني ايبرا. ميف كني تعرmap حساس را توسط عنصر ي هيد ناحيبا. ديش درآي به نما»آسمان«متن 

صفت  نقاط شكل بسته و ي حاوcoords صفت .شود ي ميبردار شود بهره يك صفحه ميش ي آن باعث نمايك رويك شكل بسته كه كليف يتعر

hrefمقصد استي ر صفحهي مسي حاو .  

  .دير توجه كنيبه تكه كد ز

1 <h1> ك دونده در خط شروعير يتصو </h1> 

2  

3 <map name="دونده"> 

4 <area shape="rectangle" coords="192, 0, 1024, 768" href="دونده.htm"/> 

5 <area shape="rectangle" coords="0, 0, 192, 768" href="خط شروع.htm"/> 
6 </map> 
7  

8 <img src="../../../../My Pictures/Sample.jpg" alt="دونده" title=" ر دوندهيتصو " 

usemap="#دونده"/> 

�� ��  ""  

                                                
1- Hot Spot 
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ن يي به منظور تعusemapن نام در صفت يا. كند ين ميي نام مجموعه نقاط حساس را تعي  مشخصهmap در عنصر nameمقدار صفت 

ر جدا ي در شكل زيك خط قرمز عموديف شده در تكه كد بالا توسط ي تعري هي دو ناح.رود ير به كار ميقاط حساس مورد استفاده در تصوعه نومجم

  .اند شده
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 ختـصاص ابـا    دي كه با  كردف  ين صفحه تعر  يحساس در ا  ك مجموعه نقاط    يش از   ي وب ب  ي ك صفحه ير مختلف در    ي تصاو ي برا توان يم

 ي ف شده باشد، قبل از نشانهي تعريگري وب دي  كه مجموعه نقاط حساس در صفحهيدر صورت. كردمجزا آنها را   منحصر به فرديها نام

  . وب را مشخص كردي ر آن صفحهيد مسي باusemap اختصاص داده شده به صفت ي  در رشته#

 يكيتواند  يكند كه م يه را مشخص مي نوع شكل ناحshape صفت .كند ين ميير تعي تصوي حساس را روي هيك ناحي areaهر عنصر 

  :ر باشدير زياز مقاد

• circ : معادلcircleاست .  

• circle :كند ي شكل را مشخص ميا رهي داي هيك ناحي.  

• poly : معادلpolygonاست .  

• polygon :كند يا مشخص م ريك چند ضلعي محصور به ي هيك ناحي.  

• rect : معادلrectangleاست .  

• rectangle :كند يشكل را مشخص م) يا مربعي (يلي مستطي هيك ناحي. 
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ل را مشخص كند، يك مستطي shapeمثلا اگر مقدار صفت . شود ير مي تعبshape بسته به مقدار صفت coordsمقدار صفت 

ن ي شكل ايا رهي داي هي ناحين را مشخص كند و براييالا و سمت راست پا سمت چپ بي  مختصات نقطهيد حاوي باcoordsصفت 

  عدد4( باشد، هر زوج نقطه يه چند ضلعياگر صفت شكل ناح. ره را مشخص كندي شعاع داي و اندازه مركز ي نقطهمختصات د يصفت با

 را مشخص يضلع از چند ضلعك ي coordsدر صفت ) نيي سمت راست پاي  سمت چپ بالا و نقطهي  طول و عرض نقطهيبرا

  .كنند يم
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 برابر shapeاگر مقدار صفت 

circ ا يcircleباشد   

 y1 و x1 باشد كه x1, y1, rد به صورت ي باcoordsمقدار صفت 

  كند ي اندازه شعاع را بر حسب نقطه مشخص مrره و يمختصات مركز دا

 برابر shapeاگر مقدار صفت 

poly ا يpolygonباشد   

 باشد كه هر x1, y1, …, xn, ynد به صورت ي باcoordsمقدار صفت 

  كنند ي را مشخص ميك راس از چند ضلعيزوج 

 برابر shapeاگر مقدار صفت 

rect ا يrectangleباشد   

 y1 و x1 باشد كه x1, y1, x2, y2د به صورت ي باcoordsمقدار صفت 

ن يي مختصات نقطه سمت راست پاy2 و x2مختصات نقطه سمت چپ بالا و 

  كنند يرا مشخص م

ن ي ايك كردن كاربر روي باشد، كلtrueن صفت برابر ياگر مقدار ا.  استيك صفت از نوع منطقي area در عنصر nohrefصفت 

ه ين ناحي ايروكردن ك يش فرض كلي به طور پ،ني است و بنابراfalseن صفت برابر يش فرض اي مقدار پ.شود ير صفحه نمييه باعث تغيناح

  .شود يش داده مي مشخص شده، نماhrefر آن در صفت ي كه مسيا شود تا صفحه يباعث م

ن يك از اي هر ي هي ناحيرو ماوس گر  است و اگر اشارهيا  دارند كه از نوع رشتهtitle به نام ي صفتarea و mapهر دو عنصر 

  .ديآ يش درمين صفت به نماي ايعناصر مكث كند، محتوا
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 حساس ي هيك ناحير ي از اشكال درون تصوكي  هريد و رويجاد كنيره ايل، و داي، مستط ي سه شكل چند ضلع    ير حاو يل تصو يك فا ي

  .ك شده را نشان دهديش داده شود و نام شكل كلي نمايا ك كاربر صفحهيكه با كل يبه طورد يف كنيتعر

�893 1 �:�  

 .نديگو يم MIMEنترنت ي در اي انتقالي به انواع داده •

 . مشترك هستندين عناصر متفاوتي از صفات بيگر برخيبه عبارت د. ك عنصر به كار رونديش از يتوانند در ب ي مينكسايصفات  •

 :ن فصل عبارتند ازي شده در اي معرفيها تگ •

o img  :آورد ي درمشي وب به نماي  را در صفحهري تصواي يا  چند رسانهلي فاكي.   

o map  :كند ي حساس را مشخص مي مجموعه نواحكي.   

o area  : كند ي مفي حساس تعري نواحي  حساس را در مجموعهي هي ناحكيشكل.  

o bgsound  :كند ي منيي صفحه تعي را برانهي زمشي پيصدا.  

�+���;3��  

 .دي را نام ببرMIMEسه نوع  )1

 رود؟ ي به كار مXHTMLك سند ير در يش تصوي نماي برايچه تگ )2

 .ديروند نام ببر ير به كار مي تصوكي حساس در يجاد نواحي ايكه برارا  ييها تگ )3

 يا  چندرسانهيها لي و سه نوع از انواع فا؟ بهره بردXHTML در سند يا ش چندرسانهيتوان به منظور نما ي مياز چه تگ )4

  .ديم ببرش داده شوند ناين تگ نمايتوانند توسط ا يكه مرا 

0�<)�� )���  

د كه با يجاد كني اي حساسير نواحي هر تصوي اجزايرو. نديش درآيه به نمار دلخواي تصو2د كه در آن يجاد كني اXHTML ي ك صفحهي

  .ك شده استي آن كلي است كه رويئي نام شيد كه حاويش درآي به نمايدي جدي صفحه ،كي هر يك رويكل
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ك فرهنگ لغت، ي يها ش مدخلي در نمامثلا. استه متون ئدر ارا مهمموارد  از يكيموجود در صفحه صر ا عنيبند  و جدوليبند گروه

  . ارتقا دهنديريگ ه را به مقدار چشميت ارايفيتواند ك ي هستند كه مي مطالب از موارديبند  و جدولءايست كردن عناصر و اشيل

  :رود ي انتظار مجوان فصل از هنريپس از پا: ياهداف رفتار

 ح دهد؛ي را توضستيجاد انواع لي اي نحوه •

  را شرح دهد؛ي از عناصر درون خط و بلوكمناسبعناصر و استفاده  يبند نحوه گروه •

 .ح دهدي توضجاد جداولي اي نحوه •

 . را شرح دهدها نامه وهيش •

 . استفاده كندي به طور مناسبيوندي، و پيا ، درون صفحهي درون خطيها نامه وهي مناسب از انواع شي استفاده •

  كند؛يبند عناصر را گروه •

  استفاده كند؛ي بلوك وياز عناصر درون خط •

 جاد كند؛يست را ايانواع ل •

\ ��� N;6% 1 �.%�' 
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 liد از عنصر يز بايست نين ليك از اقلام اي مشخص كردن هر يبرا.  بهره بردolتوان از عنصر  ي مارد ست شمارهيك ليش ي نمايبرا

  .ديآ يش درمينماست با سه عنصر به يك ليد كه در آن ير توجه كنيبه مثال ز. استفاده شود

1 <ol> 

2 <li>This is the first item in the list.</li> 
3 <li>And this is the second item in the list.</li> 
4 <li>And this is the third item in the list.</li> 
5 </ol> 

�� ��  "#  
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 يست داراين عنصر لير اوليمثلا در تكه كد ز. كند ين عنصر را مشخص مي اولي  است كه شمارهstart به نام ي صفتي داراol عنصر

  . آخريخواهد بود و ال يبعد ي  شمارهيز داراين عنصر ني خواهد بود و دوم3 ي شماره

1 <ol start="3"> 

2 <li> ستين عنصر در لياول </li> 

3 <li> ستين عنصر در ليدوم </li> 

4 <li> ستين عنصر در ليسوم </li> 
5 </ol> 

�� ��  "&  
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ر را به آن ير زي از مقاديكيتوان  يكند و م ي را مشخص ميگذار  است كه نوع شمارهtype به نام يگري صفت دي داراolعنصر 

  :اختصاص داد

 .شود يست استفاده مي اقلام ليگذار  شمارهياز عدد برا: 1 •

• a :شود يش اقلام استفاده مي نماي برايسياز حروف كوچك انگل. 

• A :شود يش اقلام استفاده مي نماي برايسياز حروف بزرگ انگل. 

• i :شود ي اقلام استفاده ميگذار  شمارهياز حروف كوچك برا با استفاده يوناني يگذار از روش شماره. 

• I :شود ي اقلام استفاده ميگذار  شمارهياز حروف بزرگ برا با استفاده يوناني يگذار از روش شماره.  
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را بـا هـم    هـا  ي و خروجديجاد كني شروع مختلف ا   يها  ها با نمادها و شماره     ستي انواع از ل   start و   typeبا استفاده از صفت     

  .ديسه كنيمقا

د ي مشخص كردن اقلام درون آن باي براliباز هم از عنصر . رود ي به كار مدار  علامت يها ستيلجاد يا ي براباشد كه ي مulگر، يعنصر د

  .مياستفاده كن

  .دير توجه كنيبه تكه كد ز

1 <ul> 

2 <li>This is the first item in the list.</li> 
3 <li>And this is the second item in the list.</li> 
4 <li>And this is the third item in the list.</li> 
5 </ul> 

�� ��  "4  
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  :ر را به آن نسبت دادير زي از مقاديكيتوان  ي است كه مtype به نام ي صفتيز داراي نulعنصر 

• disc :دهد يش ميما تو پر ني رهيك دايست را به همراه يهر قلم از ل. 

• circle :دهد يش مي نماي تو خالي رهيك دايست را به همراه يهر قلم از ل. 

• square :دهد يش ميك مربع تو پر نمايست را به همراه يهر قلم از ل. 

  .دير توجه كنيبه تكه كد ز

1 <ul type="circle"> 

2 <li>This is the first item in the list.</li> 
3 <li>And this is the second item in the list.</li> 
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4 <li>And this is the third item in the list.</li> 
5 </ul> 

�� ��  "@  
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با اسـتفاده از  .  مشخص شوندliد توسط عنصر يز اقلام باين عنصر نيدرون ا .  به كار برد   ul عنصر   يبه جا توان    ي را م  menuعنصر  

  .ديسه كني مقاulست ساخته شده توسط عنصر ي را با ليد و خروجيت بسازسيك لي menuعنصر 

  ).15 شكل(ر است ي تكه كد بالا به صورت زيخروج

 

��� !4 '( �[�+9> )	�	� �� �N� 1'�3;  � 
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  .دشو ي مشخص مliز توسط عنصر ين عنصر ني اعضو از ش اقلام وجود دارد كه هري نمايبرا dir به نام يگري ديعنصر

  .) است14 شكلر همانند ي تكه كد زيخروج (دير توجه كنيبه مثال ز

1 <dir> 

2 <li> ستين عنصر در لياول </li> 

3 <li> ستين عنصر در ليدوم </li> 

4 <li> ستير در لن عنصيسوم </li> 
5 </dir> 

�� ��  "A  

menuگر عنصر ي نام دdirم از تگ يتوان ين ميبنابرا.  استmenuتگ ي به جا dirمي استفاده كن.  

 نامه واژهجاد مداخل ي اين عنصر به خصوص براي ا.رود يف به كار مي از تعاريستيجاد لي است كه به منظور اdlنه ين زميگر در ايعنصر د

  .د استفاده كردي آن بايف معني تعري براddف لغت و از عنصر ي تعري براdtن عنصر از عنصر يدرون ا. رديگ يمورد استفاده قرار م

  .دير توجه كنيبه مثال ز

1 <dl> 
2 <dt> يگواه </dt> 

3 <dd> ي از امريآگاه </dd> 

4 <dd>  <dd/> را آشكار كردنيامر پنهان

5 <dd>شهادت</dd> 

6 <dt>گوشواره</dt> 

7 <dd> ور گوشيز </dd> 
8 </dl> 

�� ��  "B  
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 آن در خط پس از آن ياست كه معن» حلزون«لغت اول . ف آنها استي دو لغت به همراه تعريف بالا حاويعارتست يند ليب يهمان طور كه م

 در ddز توسط عنصر ي آن ني مشخص شده است و معنdt است كه با استفاده از عنصر »خستن«ز ي دوم نلغت.  است آمده استdd عنصر يكه حاو

  . آمده است7 خط 

مرورگر  باشد، trueن صفت برابر ي مقدار ايوقت.  استي هستند كه از نوع منطقnowrap به نام ي صفتي داراdd و dtهر دو عنصر 

از باشد، سطر توسط ي، اگر ن  ن صورتي است كه در اfalseن صفت برابر يش فرض ايمقدار پ. شكند ي را به دو سطر مجزا نميك سطر طولاني

  .شود يمرورگر به دو سطر مجزا شكسته م
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 ـ وارد كني طولاني تهچند رشدر  عناصر درون آن را      يد و محتوا  يجاد كن يف ا ي از تعار  يستي ل dlبا استفاده از عنصر      ك بـار  ي ـسـپس  . دي

 قـرار  trueن صفت را برابر يك بار مقدار ايد و   يمشاهده كن IE قرار داده و صفحه را در        false را برابر    nowrapمقدار صفت   

  .ديسه كنيمقاهر دو را با هم  را مشاهده و ي و خروجديهد

 آن اجرا نشده و به يد كه محتوايري اشتباه نگ1حيبا عنصر توض(ود ش يكاربر استفاده مح به يشرح و توضش ي نمايبراز ي نdfnعنصر 

 كاملا متفاوت است و dlن عنصر با عنصر يش متن توسط اي نماي  اما نحوه) استdlه عنصر ي شبdfnد؛ عملكرد عنصر يآ يش هم درنمينما

  .درو يا سرنام به كار ميك مخفف يافته يا شكل بسط يك عبارت يح يبه منظور توضشتر يب

  .دير توجه كنيبه مثال ز

1 <DFN>XHTML stands for hypertext markup language.</DFN> 

�� ��  "E  

                                                
1 Comment 
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  .دهد يش مي نماكج خود را به صورت ين عنصر متن محتوايمعمولا ا
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 ـ صفحه   يسپس ابتدا . ديجاد كن ي آنها و چند عبارت مخفف و شرح آنها ا         يمه با معان   چند كل  ي كوچك حاو  ي نام  ك واژه ي ست بـا   ي ـك ل ي

ك شده در همـان صـفحه بـه    ي مربوط به لغت كليك كاربر بخش لغت و معني شده باشد كه با كل ي لغات معن  يد كه حاو  يشماره قرار ده  

 ـ شماره بهره برده و هـر     يست دارا يل صفحه از عنصر     ين كار در ابتدا   ي ا يبرا: ييراهنما(د  يش درآ ينما  كـه   راستي ـن لي ـك از اقـلام ا ي

ف آنهـا را  ي لغـات و تعـار  dlن صفحه باشد، سپس توسط عنصر يد كه مقصد آن در هم  يوند قرار ده  يك عنصر پ  ي درون   ،كلمات هستند 

  ).ديف كني تعرaوند توسط عنصر يك مقصد پي ddد و قبل از هر عنصر ياوريب

& �"� N��< ���1�8��>   

 هستند كه ي عناصريد كه عناصر درون خطياورياد بيبه  (يك عنصر درون خطين عنصر يا. ميپرداز ي مspan عنصر يتدا به معرفاب

  .رود ي كار م از متن بهي بخشيبند  گروهين عنصر برايا. است) گر عناصر باشنديتوانند شامل د ينم

  .دير توجه كني زتكه كدبه 

1 <p>This paragraph contains a single <span style="font-size: 25">big</span> word.</p> 

�� ��  #F  

  



 34

��� !B� (N; �+�% 1^3 ��)� �  

ر ي كه اگر آن را به صورت زيد، در حاليش درآي به نماي به رنگ آبblue ي شود تا فقط كلمه ي باعث مspanن مثال عنصر يدر ا

  .آمد يش درمي به نمايم تمام سطر به رنگ آبينوشت يم

1 <p style="font-size: 25">This paragraph is written in big words.</p> 

�� ��  #!  
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 ي صفتي از عناصر داراياريبس. مير دادييش آن را تغي نماي  جدا كرده و نحوه از متن راي بخشspanد، توسط عنصر يديهمان طور كه د

  .ن كرديي متن را تعي ، و اندازه1قلمتوان رنگ،  يق آن مي هستند كه از طرstyleبه نام 

  .دير توجه كني زتكه كدبه 

1 <p style="font-family: MS Sans Serif; font-size: 30">Hello world.</p> 

�� ��  #"  

                                                
1- Font 
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ن ي مجاز اي از پارامترهايبرخ. دين مقدار هر پارامتر استفاده كنيي تعي برا:د و از ي جدا كن; را با style مختلف صفت يپارامترها

  .اند ر آورده شدهيصفت در ز

• direction :ر ي از مقاديكيتواند  يمltr ا يrtl كند ي زبان را مشخص منوشتن متن را داشته باشد و جهت. 

• font-family :كند ينام خط را مشخص م. 

• font-size :كند ي خط را مشخص مي اندازه. 

• font-style :ر ي از مقاديكيتواند  يكند كه م ين مييش خط را تعي نماي وهيشnormal ا يitalicشد با. 

• text-align :كند يدمان متن را مشخص مي چي كه نحوه. 

• color :كند يرنگ متن را مشخص م.  
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 ـها و  از انواع نام رنگ. ديص دهيها رنگ، اندازه و خط متفاوت تخص ك از پاراگرافيبه هر خود د و به دلخواه يجاد كني پاراگراف ا  4 ا ي

  .ا نهيشوند  يز شناخته مي نstyleق يها از طر نگا نام ريد كه آينيد و ببي استفاده كنRGBكد 

به . ش عناصر را كنترل كردي نماي ق نحوهين طريتوان از ا يكند و م يافت مينامه را در وهيك شي styleد كه در واقع صفت يتوجه كن

ك يم به عناصر مشابه درون ياما اگر بخواه. نديگو ي م1ي درون خطي نامه وهيف شده باشد، شيك عنصر تعري styleق صفت ي كه از طريا نامه وهيش

 يها نامه وهي شيجاد كرده و تمامي اcss.ل جداگانه با پسوند يك فايم بهتر است ي را اختصاص دهي مشابهيها  نامه وهيا صفحات متعدد شيصفحه 

  .)ميا  گذاشتهtest.cssل را ين فاينام ا (دي نمونه توجه كني نامه وهيل شيك فاي يبه محتوا. ميدهدر صفحات وب را در آن قرار به كار رفته 

1 p {font-family: verdana; font-size: 20} 
2 h1 {font-family: san-serif; font-size: 32; font-weight: bold} 
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 يد براينيب ي همان طور كه م.ميكن ي وارد م{} آكولادن نامه را درو وهي نام آن را وارد كرده و شp عناصر ي تمامينامه برا وهيف شي تعريبرا

 يد مورد استفاده قرار دهد براي را كه بايا نامه وهي تا شمييفزايب وب خود ي ر را به صفحهيد خط زيحال با. ميا ف كردهي تعريا نامه وهيز شي نh1عنصر 

  .مين كنييآن تع

1 <link rel="stylesheet" href="test.css" type="text/css"/> 

                                                
1 Inline 
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 ي ن جا توسط رشتهيدر ا. كند ي نوع ارتباط را مشخص مrelصفت . دهد يگر ارتباط ميكديرا به ) ليفا (ءي دو شlinkعنصر 

stylesheetصفت . مي مرتبط كنينامه را به صفحه وب جار وهيل شيك فايم يخواه يم كه ميرسان ي در واقع به اطلاع مرورگر مhrefز ي ن

عبارت . كند ين ميي، تعميزنبوند ي پي جاري م با صفحهيخواه ي را كه ميلي فايز نوع محتواي نtypeصفت . كند يل را مشخص مير و نام منبع فايمس

text/css ك نوع يMIMEل يد كه فايتوجه كن(كند  ين ميي ساده تعيل مرتبط شونده را از نوع متني است و فاcssساده استي متن ما از نوع .(  

  .ميم و آن را با نقطه از نام عنصر جدا كنين كنيي آن تعيك نام برايد يم باي دلخواه به كار برp ي عنصرهاينامه را برا وهيك شيم ياگر بخواه

  .دير توجه كني زي نامه وهيبه تكه كد ش

1 p.MyParagraph {font-family: verdana; font-size: 20} 

�� ��  #4  

م ي قرار دهMyParagraph در آنها اعمال شود ينامه رو وهين شيم ايخواه يكه مرا  ياp عناصر classد مقدار صفت يحال با

  ).ريمانند تكه كد ز(

1 <p class="MyParagraph">A Sample Paragraph</p> 

�� ��  #@  

  ).ري زي نامه وهيمانند ش(م يد قبل از نقطه نام عنصر را حذف كنيم باي از عناصر نسبت دهيواعبه اننامه را  وهيم شياگر بخواه

1 .MyStyle {font-family: verdana; font-size: 20} 

�� ��  #A  

مثلا در تكه كد .  به كار برديناصر مختلف عيتوان آن را برا يم كه ميا ف كردهي تعرMyStyle به نام يا نامه وهيد شينيب يهمان طور كه م

  .ميا  استفاده كردهp و h1ك عناصر ينامه در  وهين شير از ايز

1 <h1 class="MyStyle">1. A Sample Heading</h1> 
2 <p class="MyStyle">A Sample Paragraph</p> 

�� ��  #B  

ان عنصر يان دو تگ شروع و پايم آن را در همان صفحه و ميتوان ي مميببر ك صفحه به كاريقط در نامه را ف وهيك شيم ي كه بخواهيدر صورت

styleمي قرار ده.  

  .ميكن يف كرده و استفاده ميل وب تعرينامه را در همان فا وهيك شيد كه در آن ير توجه كني زتكه كدبه 

1 … 

2 <head> 

3 … 

4 <style>.MyStyle {font-family: verdana; font-size: 20}</style> 

5 … 

6 </head> 

7  

8 <body> 
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9 … 

10 <h1 class="MyStyle">1. A Sample Heading</h1> 
11 <p class="MyStyle">A Sample Paragraph</p> 

12 … 

13 </body> 

14 … 

�� ��  #E  

ل از سه نقطه استفاده ي كامل فايمحتوا آوردن يدر واقع به جا.  درج كرديگريتوان عناصر د ي سه نقطه مي  نشانهيد كه به جايتوجه كن

ر است ي بالا به صورت زي  برنامهيخروج. ميا اوردهين جا نير مرتبط را در ايگر عناصر غيم و ديد نظر جلب كنورمصر اعنتوجه شما را به م تا يا كرده

  ).21 شكل(
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تواند  ي بوده و ميك عنصر بلوكي spanن عنصر بر خلاف عنصر ي است كه اdivرود عنصر  يبه كار م يبند  گروهيگر كه برايعنصر د

  .كند ين ميف را وسط چيست تعاريك لي ي اعضايد كه تمامير توجه كنيبه تكه كد ز. گر باشدي عناصر ديحاو

1 <div align="center"> 
2  
3 <hr color="#FF3300"/> <!-- Hex RGB Color --> 
4  

5 <h1>  <h1/> عنوان اول در سطح اول-1

6 <p>متن تحت عنوان سطح اول </p> 

7  
8 <hr color="yellow"/> <!-- Standard XHTML Color --> 
9 <hr color="khaki"/> <!-- IE Color --> 
10  

11 <h1>  <h1/> عنوان دوم در سطح اول-2

12 <p>  <p/> در سطح اولمتن تحت عنوان دوم

13  
14 <hr color="highlight"/> <!-- Windows Item Color --> 

15  

16 </div> 

�� ��  &F  
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ف يست تعرين كرده و ليا وسط چ استفاده كرده و آن رdivم از عنصر ين كنين كه تك عناصر را وسط چي ايد به جاينيب يهمان طور كه م

  .باشد كه شرح آنها گذشت ي مnowrap، و title ،style صفات يز داراين عنصر ني ا.ميده ي قرار مdivرا در عنصر 

\ �J� ���I ���1  

  .مي بهره ببرtableد از عنصر يم بايش درآوريك جدول را در صفحه به نمايم ياگر بخواه

  .دير توجه كنيزكد   تكهبه

1 <table border="3"> 

2 <tr> <td>Row:1, Col:1</td> <td>Row:1, Col:2</td> </tr> 
3 <tr> <td>Row:2, Col:1</td> <td>Row:2, Col:2</td> </tr> 
4 <tr> <td>Row:3, Col:1</td> <td>Row:3, Col:2</td> </tr> 
5 </table> 

�� ��  &!  
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  .كند ي مشخص مpixel ضخامت خطوط جدول را بر حسب table از عنصر borderصفت 

 �. �*  
  .ديسه كني مقاي قبلي  برنامهي را با خروجيد و سپس خروجي آن را برابر صفر قرار دهborderد و صفت يجاد كنيك جدول اي

همان طور . ديك سطر بهره ببريك خانه از يف ي تعريز براي نtdاز عنصر . ديكنك سطر استفاده يف ي تعري درون جدول براtrاز عنصر 

 استفاده td ي به جاth سلول عنوان است از ي كه سطر حاوي در صورت.ميا جاد كردهي با سه سطر و دو ستون اي، جدولدينيب ي ميكه در تكه كد قبل

  .ديكن

  .دير توجه كنيبه تكه كد ز

1   <table border="3"> 
2 <tr bgcolor="red"> <th>Row:1, Col:1</th> <th>Row:1, Col:2</th> </tr> 
3 <tr> <th>Row:2, Col:1</th> <td>Row:2, Col:2</td> </tr> 
4 <tr> <td>Row:3, Col:1</td> <td>Row:3, Col:2</td> </tr> 
5 </table> 

�� ��  &"  

  ).24 شكل(ر است ين برنامه به صورت زي ايخروج
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ن ي عناوين هر دو سلول موجود در سطر اول در واقع حاويهمچن.  سطر قرمز شودي نهيزم شود تا رنگ پس ي باعث مbgcolorصفت 

  .هستند) عنوان ستون( سرستون يز حاويول سطر دوم نن سلين اوليهمچن. ستون هستند

ك از ي در هر backgroundصفت . رود ين رنگ خطوط دور سلول به كار ميي به منظور تعtd از عنصر bordercolorصفت 

  .ودر ينه به كار ميزم  پسير براين تصويين صفت به منظور تعيا.  وجود داردth، و table ،tdعناصر 

ش درآوردن ي به نمايتوان برا ين عنصر مي از ا.باشد ي مcaption استفاده كرد، tableتوان از آن درون عنصر  ي كه ميگريعنصر د

  .استفاده كردس ي سرنوايس يك پانوي

1   <table border="3"> 
2 <tr bgcolor="red"> <th>Row:1, Col:1</td> <th>Row:1, Col:2</td> </tr> 
3 <tr> <th bordercolor="blue">Row:2, Col:1</td> <td>Row:2, Col:2</td> </tr> 
4 <tr> <td>Row:3, Col:1</td> <td>Row:3, Col:2</td> </tr> 
5 <caption valign="bottom">Caption</caption> 
6 </table> 

�� ��  &#  
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 ي نهيزم ش در پسير را به منظور نمايك تصوير يتوان مس ي است كه در آن مbackground نام  بهي صفتي داراtableعنصر 

  .) استimg از عنصر srcكاربرد آن درست مانند صفت  (جدول مشخص كرد

ن صفت در يا. رود ي جدول به كار ميها  سلولين خط دور سلول و محتواي بي ن مقدار فاصلهيي به منظور تعcellpaddingصفت 

  .رود ي به كار مtableنصر ع

  .رود ي جدول به كار ميها ن سلولي بي ن فاصلهييباشد كه به منظور تع ي مcellspacing به نام tableگر عنصر يصفت د

 12ز ين هر دو سلول نين بيهمچن.  نقطه فاصله دارد5 آن ي وارهي سلول با ديمحتوا يشود ول يش داده مير همان جدول نماي زتكه كددر 

  .شود يده مي جدول دي نهيزم ز در پسير دونده در خط شروع ني فاصله دارد و تصونقطه

1   <table border="3" cellpadding="5" cellspacing="12" background="../My 
Pictures/Sample.jpg"> 
2 <tr bgcolor="red"> <th>Row:1, Col:1</td> <th>Row:1, Col:2</td> </tr> 
3 <tr> <th bordercolor="blue">Row:2, Col:1</td> <td>Row:2, Col:2</td> </tr> 
4 <tr> <td>Row:3, Col:1</td> <td>Row:3, Col:2</td> </tr> 
5 <caption valign="bottom">Caption</caption> 
6 </table> 

�� ��  &&  

  .دهد يش مي بالا را نما تكه كدي خروج26 شكل
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 را در   ،يا  ر و در صورت امكان چندرسانه     ي متن و تصو   ي حاو ،ك موضوع ساده  ي و   نمودهجاد  ي وب ا  ي صفحه) 4 تا   2در حدود    (يتعداد

 استفاده aاز عنصر (د يوند بزنين صفحات را به هم پيسپس ا.  صفحه مناسب باشد4 تا 2 طرح در يد برايوضوع بان ميا ؛ديآنها مطرح كن

 به طور مناسب بهـره بـرده و عناصـر را بـه طـور                ي، و درون خط   يا  ، درون صفحه  يوندي پ يها  نامه  وهين صفحات از ش   يجاد ا يدر ا ). ديكن

 يدر صورت (ديا  ساخته1ستاي ايرسان  اطلاعي ت سادهيك ساين در واقع شما ين تمريدر ا . دي و در جداول قرار ده     رده ك يبند  مناسب گروه 

 ـ پوي ك صـفحه  ي شما   ي د، صفحه ي در صفحات خود بهره ببر     VBScriptا  ي JavaScript مانند   ييها كه از دستورات زبان     2اي

  ).نديستا گويد به صفحات آن صفحات ايا  برده بهرهXHTMLت ساده فقط از دستورات زبان ين سايجاد ايخواهد بود؛ چون در ا

�:� �893  

كسان هستند، به كار ي يكسان به عناصر مختلف و متفاوت كه از نظر منطقي يها وهيص شي آسان به منظور تخصيها روش نامه وهيش •

 .روند يم

 :ر هستندي انواع زيها دارا ستيل •

o دار كه توسط عنصر  شمارهست يلolشود ي مشخص م. 

o كه توسط عنصر ) بدون شماره(دار  شانهنست يلulشود ي مشخص م. 

o  فهرست كه توسط عنصرdir ا يmenuشود ي مشخص م. 

o كه توسط عنصر نامه واژه dlشود ي مشخص م. 

o  شرح كه توسط عنصرdfnشود ي مشخص م. 

 : وجود دارديبند دو نوع عنصر گروه •

o كه با عنصر يدرون خط يبند گروه spanشود ي مشخص م. 

o كه با عنصر يبلوك يدبن گروه divشود ي مشخص م. 

 :ن بخش عبارتند ازي شده در ايعناصر معرف •

o ul  :دهد ي مشي شده نمايگذار متن را به صورت اقلام گلوله.   

o li  :كند ي قلم در فهرست را مشخص مكي.   

o dir  :كند ي را مشخص مستي لكي.   

                                                
1 Static XHTML 
2 Dynamic XHTML 
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o menu  :ستندين شماره ي كه اقلام آن داراكند ي را مشخص مستي لكي.   

o dd  :كند ي را مشخص مفي تعارستي از لفيبخش تعر.   

o dfn  : دهد ي مشي نمافي تعركيمتن را به عنوان.   

o dl  :كند ي را مشخص مفي تعرستي لكي.   

o dt  :كند ي شود مشخص مفي تعردي را كه بافي تعرستي عبارت از لكي.   

o div  :كد به زبان ي كادر حاوكي  HTML كند ي مفي را تعر.   

o caption  :دهد ي مشي جدول نماي شرح براكي.   

o span  :متن باشدي حاوتواند ي است كه مي عنصر درون خطكي .   

o ol  :شماره هستندي آن داراي كه اعضاكند ي را مشخص ميستي لي قلم اعضاكي .   

o table  :شود ي جدول مكي شيباعث نما.   

o td  :كند ي سلول را در جدول مشخص مكي.   

o tr  :كند يا در جدول مشخص م سطر ركي.   

o th  :كند يسر ستون را مشخص م.  

�+���;3��  

 .ديان كنيك را بي هر يد و معني را نام ببرul و ol يها ك از تگي در هر typeر مجاز صفت يمقاد )1

 ؟ رود يست به كار ميك ليك عنصر درون يف يكدام تگ به منظور تعر )2

 .ديرف را نام ببيست تعريك ليعناصر به كار رفته در  )3

 .ديان كني بstyleسه پارامتر مجاز و كاربرد آنها را در صفت  )4

 .دي را شرح دهdiv با spanتفاوت عنصر  )5

 .ديك جدول را نام برده و شرح دهيف يسه عنصر از عناصر به كار رفته در تعر )6

0�<)�� )���  

ا ي كلمه كه هر يباشد به طورك جدول ي درون  هر كلمه ويو معنبوده  ي كلمه به زبان فارس16 يد كه حاويجاد كني اXHTMLك صفحه ي

 در ستون سمت . باشد»يريتصوفرهنگ لغات « سطر باشد و عنوان آن 16 ستون و دو يد داراين جدول بايا. ديش درآيك سطر به نماي آن در يمعن

ن ييره تزيا غيخطوط نازك، دوبل و با   جدول را. كلمه باشدي مرتبط با معني آنها و در ستون سمت چپ شكليراست جدول كلمات به همراه معان

  . جدول كاملا به طور مجزا به نظر برسنديد كه مطالب درون آنها خوانا و واضح باشد و سطرهاين كنيي تعيها را طور ن سلولي بي د و فاصلهيكن
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د به ييدا نماي دست پي كافي ت به تجربهي وب ساي طراحي نهيتا در زم دينك يساز ادهيپد آنها را يتوان ي كه شما مي پروژه كاربردسهن يعناو

  :ر استيشرح ز

ز در يكنند و پاسخ را ن ي ارسال ميكيق پست الكترونيالات خود را از طرؤكه كاربران س »ينات كتب درسيتمرپاسخ به «ت يسا •

 .كنند يافت مي خود دريكيصندوق پست الكترون

 .»يرانيك شركت ايد شده توسط يول تيهاكالا« يت معرفيسا •

 . است ه شدهيا تهي از حوادث مختلف سراسر دنيرانيتوسط خبرنگاران ا آن يها عكس كه »ي خبريها آلبوم عكس« يت حاويسا •

ه د و بين صفحه بسازيك صفحه مانند ايد يتوان يما يآ. ديكن ي را مشاهده مي صفحات اطلاع رساني مناسب برايك الگوير ير تصويدر ز

ست مطالب در واقع يد كه ليتوجه كن. دي را قرار دهياطلاعات مناسب» ست مطالبيل«و »  صفحهيمحتوا«، »سيپانو«، »عنوان صفحه« عبارات يجا

  .تناسب دارند»  صفحهيمحتوا«گر است كه با موضوع مطالب موجود در بخش ي به صفحات دييوندهاي پيحاو

 

��� "A;:  � ��;='	 �1�6S8  1%��) V9b	 �  
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aliceblue antiquewhite aqua aquamarine 

(#F0F8FF) (#FAEBD7) (#00FFFF) (#7FFFD4) 

azure beige bisque black 

(#F0FFFF) (#F5F5DC) (#FFE4C4) (#000000) 

blanchedalmond blue blueviolet brown 

(#FFEBCD) (#0000FF) (#8A2BE2) (#A52A2A) 

burlywood cadetblue chartreuse chocolate 

(#DEB887) (#5F9EA0) (#7FFF00) (#D2691E) 

coral cornflowerblue cornsilk crimson 

(#FF7F50) (#6495ED) (#FFF8DC) (#DC143C) 

cyan darkblue darkcyan darkgoldenrod 

(#00FFFF) (#00008B) (#008B8B) (#B8860B) 

darkgray darkgreen darkkhaki darkmagenta 

(#A9A9A9) (#006400) (#BDB76B) (#8B008B) 

darkolivegreen darkorange darkorchid darkred 

(#556B2F) (#FF8C00) (#9932CC) (#8B0000) 

darksalmon darkseagreen darkslateblue darkslategray 

(#E9967A) (#8FBC8B) (#483D8B) (#2F4F4F) 

darkturquoise darkviolet deeppink deepskyblue 

(#00CED1) (#9400D3) (#FF1493) (#00BFFF) 

dimgray dodgerblue firebrick floralwhite 

(#696969) (#1E90FF) (#B22222) (#FFFAF0) 

forestgreen fuchsia gainsboro ghostwhite 

(#228B22) (#FF00FF) (#DCDCDC) (#F8F8FF) 

gold goldenrod gray green 

(#FFD700) (#DAA520) (#808080) (#008000) 

greenyellow honeydew hotpink indianred 

(#ADFF2F) (#F0FFF0) (#FF69B4) (#CD5C5C) 

indigo ivory khaki lavender 

(#4B0082) (#FFFFF0) (#F0E68C) (#E6E6FA) 

lavenderblush lawngreen lemonchiffon lightblue 

(#FFF0F5) (#7CFC00) (#FFFACD) (#ADD8E6) 

lightcoral lightcyan lightgoldenrodyellow lightgreen 

(#F08080) (#E0FFFF) (#FAFAD2) (#90EE90) 

lightgrey lightpink lightsalmon lightseagreen 

(#D3D3D3) (#FFB6C1) (#FFA07A) (#20B2AA) 

lightskyblue lightslategray lightsteelblue lightyellow 
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(#87CEFA) (#778899) (#B0C4DE) (#FFFFE0) 

lime limegreen linen magenta 

(#00FF00) (#32CD32) (#FAF0E6) (#FF00FF) 

maroon mediumaquamarine mediumblue mediumorchid 

(#800000) (#66CDAA) (#0000CD) (#BA55D3) 

mediumpurple mediumseagreen mediumslateblue mediumspringgreen 

(#9370DB) (#3CB371) (#7B68EE) (#00FA9A) 

mediumturquoise mediumvioletred midnightblue mintcream 

(#48D1CC) (#C71585) (#191970) (#F5FFFA) 

mistyrose moccasin navajowhite navy 

(#FFE4E1) (#FFE4B5) (#FFDEAD) (#000080) 

oldlace olive olivedrab orange 

(#FDF5E6) (#808000) (#6B8E23) (#FFA500) 

orangered orchid palegoldenrod palegreen 

(#FF4500) (#DA70D6) (#EEE8AA) (#98FB98) 

paleturquoise palevioletred papayawhip peachpuff 

(#AFEEEE) (#DB7093) (#FFEFD5) (#FFDAB9) 

peru pink plum powderblue 

(#CD853F) (#FFC0CB) (#DDA0DD) (#B0E0E6) 

purple red rosybrown royalblue 

(#800080) (#FF0000) (#BC8F8F) (#4169E1) 

saddlebrown salmon sandybrown seagreen 

(#8B4513) (#FA8072) (#F4A460) (#2E8B57) 

seashell sienna silver skyblue 

(#FFF5EE) (#A0522D) (#C0C0C0) (#87CEEB) 

slateblue slategray snow springgreen 

(#6A5ACD) (#708090) (#FFFAFA) (#00FF7F) 

steelblue tan teal thistle 

(#4682B4) (#D2B48C) (#008080) (#D8BFD8) 

tomato turquoise violet wheat 

(#FF6347) (#40E0D0) (#EE82EE) (#F5DEB3) 

white whitesmoke yellow yellowgreen 

(#FFFFFF) (#F5F5F5) (#FFFF00) (#9ACD32) 
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  شرح  نام عنصر

a   كند يوند را مشخص ميك پيا مقصد يمبدا.  

acronym كند يرا مشخص م) ففمخ(ك سرنام ي.  

address كند ي وب را مشخص مي  صفحهيه كننده و امضاي منبع، تهي از جمله نشانياطلاعات.  

applet سازد يرا با صفحه مرتبط م) معمولا به زبان جاوا (ييل اجرايك فاي.  

area  كند يف مي حساس تعري نواحي  حساس را در مجموعهي هيك ناحيشكل.  

b  شود ي م1ش متن به صورت درشتيباعث نما.  

base ر در نظر گرفته شوندين مسي به كار فته در صفحه نسبت به اي نسبيها يكند كه نشان ي را مشخص ميريمس.  

basefont كند ين مييش متن صفحه را تعيش فرض نماي پ2خط.  

bdo هستند كه ييها جهته زبان دو يها  زبان.كند ير فعال مي را غ3 دو جهتهيها  به كار رفته در زبانيها تمياز كاربرد الگور 

 كه در آن اعداد از چپ بـه راسـت و            يمانند فارس  (كند  يحروف فرق م  با جهت نوشتن    جهت نوشتن اعداد    در آنها   

  .)شوند يحروف از راست به چپ نوشته م

bgsound كند ين ميي صفحه تعينه را برايش زمي پيصدا.  

big شود ي در صفحه مي عادي   از اندازهتر  بزرگي ش درآمدن متن در اندازهيباعث به نما.  

blockquote ديش درآيك عبارت نقل قول شده به نمايشود تا متن مانند  يباعث م.  

body كند ي وب را مشخص مي  صفحهي بخش بدنه.  

br ش دهدي نمايبعد را از سر خط عناصر ي هيشود تا مرورگر بق يباعث م.  

button دهد يش ميك دكمه را نماي.  

caption دهد يش مي جدول نمايك شرح براي.  

center نديش درآين به نمايشود تا عناصر به صورت وسط چ يباعث م.  

cite شود يش داده مي نما4دهيد به صورت خوابيمتن مورد تاك (شود يد در متن ميباعث تاك(.  

code   استفاده 5ن كار از خط تك فاصلهي ايبرا(آورد  يش درميش درآمده را به صورت تكه از كد برنامه به نما       يمتن به نما 

  .)كند يم

col كند ي ستون جدول مشخص مي را براييها ش فرضيپ.  

colgroup كند ي ستون جدول مشخص مي را برايش فرضيات پيخصوص.  

comment شود يش داده نمين عنصر نمايمتن درون ا(كند  يح را مشخص ميك توضي(.  

custom رود ي به كار م6ي سفارشك عنصريف يبه منظور تعر.  

dd كند يخص مف را مشيست تعاريف از ليبخش تعر.  

del   ش متون حذف شده به كار ي نمايبرا( وب حذف شود ي دهد كه انگار قرار است از صفحه يش مي نما يمتن را طور

                                                
1- Bold 

2- Font 

3- Bidirectional 
4 Italic 
5 Mono-Space Font 
6 User Defined Element 
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  ).رود يم

dfn  دهد يش ميف نمايك تعريمتن را به عنوان.  

dir كند يست را مشخص ميك لي.  

div كد به زبان يك كادر حاوي HTMLكند يف مي را تعر.  

dl كند يف را مشخص ميست تعريك لي.  

dt كند يف شود مشخص ميد تعريف را كه بايست تعري از ليك عبارتي.  

em  آورد يش درميده به نمايمعمولا متن را به صورت خواب(رود  يد به كار ميكأ تيبرا(.  

embed رود ي وب به كار مي  در صفحهءيك شي درج يبرا.  

fieldset كشد يك كادر دور عناصر درون خود مي.  

font كند ين ميي متن را تعي هيش بقيخط نما.  

form كند يك فرم ورود اطلاعات را مشخص مي.  

frame كند يك كادر درون مجموعه كادر را مشخص مي.  

frameset كند ي كادر را مشخص مي ك مجموعهي.  

head  كند ير مورد صفحه را مشخص م دياطلاعات.  

hn دهد يش ميمتن را به صورت عنوان نما.  

hr كند ي رسم ميك خط افقي.  

html  ك صفحه به زبان يصفحه را از نوعHTMLكند ين ميي تع.  

i دا كنديش پيده نمايشود تا متن به صورت خواب يباعث م.  

iframe كند يك كادر را مشخص مي.  

img آورد يش درمي وب به نماي ر را در صفحهيا تصوي يا نهل چند رسايك فاي.  

input جاد كرديك فرم را اي ورود اطلاعات در يها  از كنترليتوان انواع ين عنصر ميتوسط ا.  

input 

type=button  
  .كند يجاد ميك دكمه اي

input 

type=checkbox  
  .كند يجاد ميك ايك كادر تي

input type=file  ن كه كاربر ي ايآورد و برا يش درمي به نما شود1د به سرور منتقلي كه بايلير فاي به منظور ورود مس    ، را ك كادر متن  ي

  .دهد يز در كنار آن قرار مي نBrowse ي ك دكمهيل را وارد كند ير فايمجبور نباشد مس

input 

type=hidden  
تـوان از   يف كرد، م ـير تعريتوان متغ ي نم HTMLن كه در زبان     يل ا يبه دل . كند  ين م يي را تع  يا كنترل مخف  ي ءيك ش ي

  .شود يش داده نمين كنترل نمايرا اي، زها بهره برد  دادهي رهي ذخي روش برانيا

input 

type=image  
  .به سرور منتقل شوندعات لا فرم ورود اطيها ك دادهيكند كه در صورت كل ير را مشخص ميك تصوي

input 

type=password  
 ـآ يش درنم ـين كادر توسط كاربر، به نمايمتن وارد شده در ا   (كند    يف م يز را تعر  ك كادر متن ورود رم    ي  يد و كـس ي

  .)ش بخواندي نماي  را از صفحهيتواند رمز ورود ينم

input 

type=radio  
  .كند يجاد مي را اييوي رادي ك دكمهي

input 

type=reset  
  .شوند ي صفحه پاك ميها لها درون كنتر دادهكند كه اگر فشرده شود،  يف ميك دكمه تعري

input 

type=submit  
  .كند يجاد ميها به سرور را ا  ارسال دادهي دكمه

                                                
1 Upload 
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input type=text  كند يجاد مي را ايك كادر ورود متن تك خطي.  

ins در صفحه درج شده استيي گودهد كه يش مي نمايمتن را طور .  

isindex كاربر استيافت ورودي دريك كادر متن براي يشود كه دارا يك كادر مكالمه ميش يباعث نما .  

kbd دهد يش ميمتن را با خط تك فاصله نما.  

lable رود يدهد كه انگار به عنوان تگ به كار م يش مي نمايك متن را طوري.  

legend دهد يش مي عنصر مجموعه كادر نمايك شرح براي.  

li كند يك قلم در فهرست را مشخص مي.  

link  كند يگر متصل مي وب دي ك صفحهي وب را به ي ك صفحهي.  

listing دهد يش ميمتن را با خط تك فاصله نما.  

map كند ي حساس را مشخص ميك مجموعه نواحي.  

marquee دهد يش ميك متن را به صورت متحرك نماي.  

menu ستندين شماره يكند كه اقلام آن دارا يست را مشخص ميك لي.  

meta استيستگاه كاري سرور و اي وب براي در مورد صفحه ي اطلاعاتيحاو .  

nobr دا كنديش پيك سطر نمايشود تا متن تماما در  يباعث م.  

noframes ت نكندي كادرها حماي شود اگر مرورگر از مجموعه يش متن درون خود ميباعث نما.  

noscript يها كد به زبانشود اگر مرورگر از  يش متن درون خود ميباعث نما Scriptت نكندي حمايا.  

object كند ي وب درج مي  را در صفحهءيك شي.  

ol شماره هستندي آن دارايكند كه اعضا ي را مشخص ميستي ليك قلم اعضاي .  

optgroup كند يجاد ميست بازشو ايك لي.  

option كند يست بازشو را مشخص مي ليك قلم از اعضاي.  

p كند يك پاراگراف را مشخص مي.  

param  ن ييبا صفحه تع   مرتبط   يي موجود در كد اجرا    ياياش 1اتيخصوص ي برا يش فرض ير پ يتوان مقاد   ين عنصر م  يتوسط ا

  .كرد

plaintext  مرورگرIEن عنصر از عنصر ي ايبه جا. كند يت نمي حمايمين عنصر قدي از اpreدي استفاده كن.  

pre آورد يش درميمتن را با خط تك فاصله به نما.  

q كند يش درآمده مشخص مي نقل قول را در متن به نماكي.  

rt يتـر و كم ـ    ن بخش از متن معمولا كوچك     يا. كند  ين م يي تلفظ آن را تع    ي كند كه نحوه    ي از متن را مشخص م     يبخش 

  .رديگ يه قرار ميبالاتر ازمتن پا

ruby تلفظ است يهنماا ريكند كه دارا ي از متن را مشخص ميبخش.  

s كشد يش درآمده و از وسط آن خط مينما متن به يرو.  

samp  دهد يش ميرد و آن را با خط تك فاصله نمايگ ي نمونه در نظر مي ك كد برنامهيمتن را.  

script كد يبخش حاو Scriptكند ي صفحه را مشخص م. 

select كند يرا مشخص م 2ستيك كادر لي.  

small ديدرآش ينمابه   معمولي تر از اندازه شود متن كوچك يباعث م.  

span متن باشديتواند حاو ي است كه ميك عنصر درون خطي .  

                                                
1 Property 
2 List Box 
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strike كشد يش درآمده، ميك خط از وسط متن به نماي.  

strong دهد  ينشان م متن را درشت.  

style كند ي وب را مشخص مي  صفحهي آبشاري نامه وهيش.  

sub ش داده شودي نماي از خط كرسرت نيي پايو كم تر كوچك يكمشود تا متن  يباعث م.  

sup ش داده شودي نماي از خط كرستربالا يو كمتر   بزرگيكمشود تا متن  يباعث م.  

table شود يك جدول ميش يباعث نما.  

tbody كند يف مي آن تعري  جدول را به عنوان بدنهيسطرها.  

td كند يك سلول را در جدول مشخص مي.  

textarea كند يجاد مي را اين چند خطك كنترل كادر متي.  

tfoot كند يف ميس جدول تعري جدول را به عنوان سطر پانويسطرها.  

th كند يسر ستون را مشخص م.  

thead كند يف ميند تعري سرآي جدول را به عنوان سطرهايسطرها.  

title كند ي وب را مشخص مي عنوان صفحه.  

tr كند يك سطر را در جدول مشخص مي.  

tt دهد يش مي را با خط تك فاصله نمامتن.  

u كشد يش درآمده خط مير متن به نمايز.  

ul دهد يش مي شده نمايگذار متن را به صورت اقلام گلوله.  

var دهد يش ميده نمايمعمولا متن را به صورت خواب(دهد  يش ميك برنامه نماير يف متغيمتن را به صورت بخش تعر(.  

wbr سر خط ممنوع عنصرك يشود تا درون  يباعث م (nobr) ،ك سر خط درج شودي. 

xml صفحه را كه به زبان ي هيناح xmlكند ي نوشته شده است مشخص م.  

xmp درآو يش درميمتن را با خط تك فاصله به نما (ك مثال استين يدهد كه انگار مب يش مي نماين را طورمت(.  

���I #�� � �8��> ����� ��%� c  
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abbr  td, th  
accept input  
acceptcharset  form  

accesskey 

a, acronym, address, applet, area, b, bdo, big, 

blockquote, body, button, caption, center, cite, custom, 

dd, del, dfn, dir, div, dl, dt, em, embed, fieldset, 

font, hn, hr, i, img, input type=button, input 

type=checkbox, input type=file, input type=image, input 

type=password, input type=radio, input type=reset, input 

type=submit, input type=text, ins, isindex, kbd, label, 

legend, li, listing, marquee, menu, object, ol, p, 

plaintext, pre, q, rt, ruby, s, samp, select, small, 

span, strike, strong, sub, sup, table, tbody, td, 

textarea, tfoot, th, thead, tr, tt, u, ul, var, xmp  
action form, isindex  

align 
applet, embed, fieldset, img, input, input type=image, 

object, select  
align caption, legend  

align 
col, colgroup, div, hn, hr, p, tbody, td, tfoot, th, 

thead, tr  
align table, iframe  
alink body  
allowtransparency frame, iframe  
alt object, applet, area, input, input type=image, img  
application frame, iframe  
archive object, applet  

atomicselection 

a, acronym, address, area, b, bdo, big, blockquote, 

body, button, caption, center, cite, code, custom, dd, 

del, dfn, dir, div, dl, dt, em, embed, fieldset, font, 

form, frame, frameset, hn, hr, i, iframe, img, input 

type=button, input type=checkbox, input type=file, input 

type=hidden, input type=image, input type=password, 

input type=radio, input type=reset, input type=submit, 

input type=text, ins, isindex, kbd, label, legend, li, 

listing, marquee, menu, nextid, nobr, ol, p, plaintext, 

pre, q, rt, ruby, s, samp, select, small, span, strike, 

strong, sub, sup, table, tbody, textarea, tfoot, thead, 

td, th, tt, u, ul, var, xmp, tr, col, colgroup  
autocomplete input type=password, input type=text, form  
axis td, th  
background body  
background table, td, th  
balance bgsound  
behavior marquee  
bgcolor body, marquee, table, tbody, td, tfoot, th, thead, tr  
bgproperties body  
border frameset, iframe  
border object, img, layoutrect, table  
bordercolor frame, frameset, layoutrect, table, td, th, tr  
bottommargin body  
cellpadding table  



 51

cellspacing table  
ch tr, td, th, col, tbody, thead, tfoot  
checked input type=checkbox, input type=radio  
choff tr, td, th, col, tbody, thead, tfoot  
cite blockquote, q, ins, del  
classid object  

classname 

a, acronym, address, applet, area, b, bdo, big, 

blockquote, body, br, button, caption, center, cite, 

code, col, colgroup, custom, dd, del, dfn, dir, div, dl, 

dt, em, embed, fieldset, font, form, frame, frameset, 

head, hn, hr, html, i, iframe, img, input type=button, 

input type=checkbox, input type=file, input type=hidden, 

input type=image, input type=password, input type=radio, 

input type=reset, input type=submit, input type=text, 

ins, isindex, kbd, label, legend, li, listing, map, 

marquee, menu, nextid, nobr, object, ol, option, p, 

plaintext, pre, q, rt, ruby, s, samp, select, small, 

span, strike, strong, sub, sup, table, tbody, td, 

textarea, tfoot, th, thead, tr, tt, u, ul, var, xmp  
clear br  
code applet, object  
codebase applet, object  
codetype object  
color basefont, font, hr  
cols frameset  
cols table  
cols textarea  
colspan td, th  
compact  menu, dir, dl, ul, ol  
content  meta  

contenteditable  

defaults, a, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, 

body, button, center, cite, code, custom, dd, del, dfn, 

dir, div, dl, dt, em, fieldset, font, form, hn, i, input 

type=button, input type=password, input type=radio, 

input type=reset, input type=submit, input type=text, 

ins, isindex, kbd, label, legend, li, listing, marquee, 

menu, nobr, ol, p, plaintext, pre, q, rt, ruby, s, samp, 

small, span, strike, strong, sub, sup, textarea, tt, u, 

ul, var, xmp  
coords  a, area  
data  comment, object  
datafld  param  

datafld  

a, applet, button, div, fieldset, frame, iframe, img, 

input type=button, input type=checkbox, input 

type=hidden, input type=image, input type=password, 

input type=radio, input type=text, label, marquee, 

select, span, textarea  

dataformatas  button, div, input type=button, label, legend, marquee, 

span  
dataformatas  param  
datapagesize  table  

datasrc  

a, applet, button, div, frame, iframe, img, input 

type=button, input type=checkbox, input type=hidden, 

input type=image, input type=password, input type=radio, 

input type=text, label, marquee, select, span, table, 
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textarea  
datasrc param  
datetime ins, del  
declare object  
defer script  

dir 

a, acronym, address, area, b, bdo, big, blockquote, 

body, button, caption, center, cite, code, col, 

colgroup, custom, dd, del, dfn, dir, div, dl, dt, em, 

embed, fieldset, font, form, hn, html, i, img, input 

type=button, input type=checkbox, input type=file, input 

type=image, input type=password, input type=radio, input 

type=reset, input type=submit, input type=text, ins, 

kbd, label, legend, li, listing, map, marquee, menu, 

nobr, object, ol, option, p, plaintext, pre, q, rt, 

ruby, s, samp, select, small, span, strike, strong, sub, 

sup, table, tbody, td, textarea, tfoot, th, thead, tr, 

tt, u, ul, var, xmp  
direction marquee  

disabled  

defaults, a, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, 

body, button, caption, center, cite, code, custom, dd, 

del, dfn, dir, div, dl, dt, em, fieldset, font, form, 

hn, i, input type=button, input type=checkbox, input 

type=file, input type=image, input type=password, input 

type=radio, input type=reset, input type=submit, input 

type=text, input type=radio, input type=reset, input 

type=submit, input type=text, ins, isindex, kbd, label, 

legend, li, listing, marquee, menu, nobr, ol, p, 

plaintext, pre, q, rt, ruby, s, samp, select, small, 

strike, strong, style, sub, sup, textarea, tt, u, ul, 

var, xmp  
disabled option, optgroup  
dynsrc img, input, input type=image  
enctype form  
event script  
face basefont, font  
frame table  
frameborder frame, frameset, iframe  
framespacing frameset  
galleryimg img  
headers td, th  

height 
embed, frame, iframe, img, marquee, nobr, object, table, 

td, th, tr  

hidefocus 

a, acronym, address, applet, area, b, bdo, big, 

blockquote, body, button, caption, center, cite, custom, 

dd, dfn, dir, div, dl, dt, em, embed, fieldset, font, 

form, frame, frameset, hn, hr, i, iframe, img, input 

type=button, input type=checkbox, input type=file, input 

type=hidden, input type=image, input type=password, 

input type=radio, input type=reset, input type=submit, 

input type=text, ins, isindex, kbd, label, legend, li, 

listing, marquee, menu, object, ol, p, plaintext, pre, 

q, rt, ruby, s, samp, select, small, span, strike, 

strong, sub, sup, table, tbody, td, textarea, tfoot, th, 

thead, tr, tt, u, ul, var, xmp  
href a, area, link  
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href base  
hreflang a, link  

hspace 
applet, iframe, img, input, input type=image, marquee, 

object  
for label  
for script  
http-equiv meta  

id 

style, a, acronym, address, applet, area, b, base, 

basefont, bdo, bgsound, big, blockquote, body, br, 

button, caption, center, cite, code, col, colgroup, 

comment, custom, dd, del, dfn, dir, div, dl, dt, em, 

embed, fieldset, font, form, frame, frameset, head, hn, 

hr, html, i, iframe, img, input type=button, input 

type=checkbox, input type=file, input type=hidden, input 

type=image, input type=password, input type=radio, input 

type=reset, input type=submit, input type=text, ins, 

isindex, kbd, label, legend, li, link, listing, map, 

marquee, menu, nextid, nobr, noframes, noscript, object, 

ol, option, p, plaintext, pre, q, rt, ruby, s, samp, 

script, select, small, span, strike, strong, stylesheet, 

sub, sup, table, tbody, td, textarea, tfoot, th, thead, 

title, tr, tt, u, ul, var, wbr, xml, xmp  
ismap img  
label optgroup 

label option  

lang 

a, acronym, address, applet, area, b, bdo, big, 

blockquote, body, button, caption, center, cite, code, 

col, colgroup, comment, custom, dd, del, dfn, dir, div, 

dl, dt, em, embed, fieldset, font, form, frame, 

frameset, head, hn, i, iframe, img, input type=button, 

input type=checkbox, input type=file, input type=hidden, 

input type=image, input type=password, input type=radio, 

input type=reset, input type=submit, input type=text, 

ins, isindex, kbd, label, legend, li, listing, map, 

marquee, menu, nextid, nobr, object, ol, option, p, 

plaintext, pre, q, rt, ruby, s, samp, script, select, 

small, span, strike, strong, sub, sup, table, tbody, td, 

textarea, tfoot, th, thead, title, tr, tt, u, ul, var, 

xmp  

language 

a, acronym, address, applet, area, b, bdo, big, 

blockquote, body, button, caption, center, cite, code, 

custom, dd, del, dfn, dir, div, dl, dt, em, embed, 

fieldset, font, form, frame, frameset, hn, hr, i, 

iframe, img, input type=button, input type=checkbox, 

input type=file, input type=hidden, input type=image, 

input type=password, input type=radio, input type=reset, 

input type=submit, input type=text, ins, isindex, kbd, 

label, legend, li, listing, map, marquee, nextid, nobr, 

object, ol, option, p, plaintext, pre, q, rt, ruby, s, 

samp, script, select, small, span, strike, strong, sub, 

sup, table, tbody, td, textarea, tfoot, th, thead, tr, 

tt, u, ul, var, xmp  
leftmargin body  
link body  
loop bgsound, img, input, input type=image  
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loop marquee  
lowsrc img, input, input type=image  
marginheight frame, iframe, layoutrect  
marginwidth frame, iframe, layoutrect  
maxlength input type=text, input type=password  
media stylesheet, link, style  
method form  
methods a  
multiple select  

name 

a, applet, attribute, button, embed, form, img, input 

type=button, input type=checkbox, input type=file, input 

type=hidden, input type=image, input type=password, 

input type=radio, input type=reset, input type=submit, 

input type=text, link, map, object, rt, ruby, select, 

textarea  
name frame, frameset, iframe  
name meta  
name param  
nohref area  
noresize frame  
noshade hr 

nowrap body, dd, div, dt, td, th  
pluginspage embed  
profile head 

readonly input type=text, input type=password, textarea 

readonly stylesheet, rule 

rel a, link 

rev a, link 

rightmargin body 

rows frameset 

rows textarea 

rowspan td, th 

rules table 

scheme meta 

scope td, th 

scroll body, html 

scrollamount marquee 

scrolldelay marquee 

scrolling marquee 

security frame, iframe 

selected option 

shape a, area 

size basefont, font 

size hr 

size 

input type=button, input type=checkbox, input type=file, 

input type=image, input type=password, input type=radio, 

input type=reset, input type=submit, input type=text 

size select 

span col, colgroup 

src applet, embed, frame, iframe, img, input type=image, xml 

src bgsound 

src script 

standby object 

start img, input, input type=image 
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start ol 

style 

a, acronym, address, applet, area, b, big, blockquote, 

body, br, button, caption, center, cite, code, col, 

colgroup, custom, dd, del, dfn, dir, div, dl, dt, em, 

embed, fieldset, font, form, hn, hr, i, iframe, img, 

input type=button, input type=checkbox, input type=file, 

input type=hidden, input type=image, input 

type=password, input type=radio, input type=reset, input 

type=submit, input type=text, ins, isindex, kbd, label, 

legend, li, listing, map, marquee, menu, object, ol, p, 

plaintext, pre, q, rt, ruby, s, samp, select, small, 

span, strike, strong, sub, sup, table, tbody, td, 

textarea, tfoot, th, thead, tr, tt, u, ul, var, xmp 

summary table 

tabindex 

a, acronym, address, applet, area, b, bdo, big, 

blockquote, body, button, caption, center, cite, custom, 

dd, del, dfn, dir, div, dl, dt, em, fieldset, font, 

form, frame, frameset, hn, hr, i, iframe, img, input 

type=button, input type=checkbox, input type=file, input 

type=image, input type=password, input type=radio, input 

type=reset, input type=submit, input type=text, ins, 

isindex, kbd, label, legend, li, listing, marquee, menu, 

object, ol, p, plaintext, pre, q, rt, ruby, s, samp, 

select, small, span, strike, strong, sub, sup, table, 

tbody, td, textarea, tfoot, th, thead, tr, tt, u, ul, 

var, xmp 

target a, area, base, form, link 

text body 

title 

a, acronym, address, applet, area, b, bdo, big, 

blockquote, body, button, caption, cite, code, custom, 

dd, del, dfn, dir, div, dl, dt, em, embed, fieldset, 

form, frame, frameset, hn, hr, i, iframe, img, input 

type=button, input type=checkbox, input type=file, input 

type=image, input type=password, input type=radio, input 

type=reset, input type=submit, input type=text, ins, 

kbd, label, legend, li, listing, map, marquee, menu, 

object, ol, p, plaintext, pre, q, rt, ruby, s, samp, 

small, span, strike, strong, sub, sup, table, tbody, td, 

textarea, tfoot, th, thead, tr, tt, u, ul, var, xmp 

topmargin body 

truespeed marquee 

type a, object, link 

type button 

type 

input type=button, input type=checkbox, input type=file, 

input type=hidden, input type=image, input 

type=password, input type=radio, input type=reset, input 

type=submit, input type=text 

type li, ol, ul 

type param 

type script  
type style 

units embed 

unselectable 

a, acronym, address, applet, area, b, bdo, big, 

blockquote, body, button, caption, center, cite, code, 

custom, dd, del, dfn, dir, div, dl, dt, em, embed, 
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fieldset, font, form, frame, frameset, hn, hr, i, 

iframe, img, input type=button, input type=checkbox, 

input type=file, input type=hidden, input type=image, 

input type=password, input type=radio, input type=reset, 

input type=submit, input type=text, ins, isindex, kbd, 

label, legend, li, listing, marquee, menu, nextid, nobr, 

object, ol, p, plaintext, pre, q, rt, ruby, s, samp, 

select, small, span, strike, strong, sub, sup, table, 

tbody, td, textarea, tfoot, thead, tt, u, ul, var, xmp 

urn a, namespace 

usemap img, object, input 

vlaign caption 

valign col, colgroup, tbody, td, tfoot, th, thead, tr 

value 

button, input, input type=checkbox, input type=hidden, 

input type=button, input type=radio, input type=reset, 

input type=submit 

value input type=password, input type=text 

value li 

value option, select 

value param 

valuetype param 

vcard_name input type=password, input type=text 

version html 

vlink body 

volume bgsound 

vspace 
applet, iframe, img, marquee, object, input type=image, 

input 

width 
col, colgroup, embed, frame, frameset, iframe, marquee, 

object, table, td, th, tr 

width 

img, input type=button, input type=checkbox, input 

type=file, input type=image, input type=password, input 

type=radio, input type=reset, input type=submit, input 

type=text 

width pre 

wrap textarea, pre 

xmlns html 

���I &d�S8 ����� �8��> � ��%�   
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  فهرست
  ييا نماي پويها  با نرم افزارييآشنا: 5فصل 

  3D Max افزار نرم-1-5  

 Swishنرم افزار -2-5  

  image readyنرم افزار -3-5 

  Fireworksنرم افزار -4-5  

  ا فلشيكرومدينرم افزار ما-5-5  

  ط نرم افزار فلشي با محييآشنا-6-5  

  يط كاريمح-1-6-5    

  خط زمان-2-6-5    

  جعبه ابزار-3-6-5    

   فلشيها لوحه-4-6-5    

    ه هايلا-7-5  

   فلشيوج خريها ل يفا-8-5  

   در فلشييا نمايساخت پو: 6فصل 

  ييا نماي با پوييآشنا-1-6  

   به صورت قاب به قابييا نمايجاد پويا-2-6  

  Tween روش يمعرف-3-6  

  Tweenانواع -4-6  

    1-4-6-Motion Tween 

    1-4-6-Shape Tween 

  ير منحني در مسيحركت ش-5-6  

  ها و استفاده از كتابخانه د نماديتول: 7فصل 

   نماد هايمعرف-1-7  

  ساخت نماد ها-2-7  

  ي دكمه ايها جاد نماد يا-3-7  

  ي صوتيها ل ي با فاييآشنا-4-7  

  اضافه كردن اصوات به قاب-5-7  

  اضافه كردن اصوات به دكمه-6-7  

   در فلشيسياصول برنامه نو: فصل هشتم

 Action با لوحه ييآشنا-1-8  

  لم فلشيك في در Action Script يرينحوه قرارگ-2-8  

  ك قابي در Action Scriptقراردادن -1-2-8    

  ك دكمهي در Action Script قراردادن -2-2-8    

  حاتياضافه كردن توض-3-8  

  Action Script با يسيكد نو-4-8  

  لميك فيمتوقف كردن -1-4-8    
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  لميك في پخش كردن -2-4-8    

  ك قابيپرش به -3-4-8    

  ك صفحه وبيباز كردن -4-4-8    

  دني قابل كشيك شيجاد يا-5-4-8    

    6-4-8-Loadو Unload لميك في كردن  

  يكار با ش-5-8  

  ها ي رنگ شرييتغ -1-5-8    

  گر ماوس پنهان و آشكار كردن اشاره -2-5-8    

  Dateاستفاده از تابع  -3-5-8    

  خير تاريم مقاديتنظ-4-5-8    

  Keyستفاده از مجموعه ا-5-5-8    

  Soundستفاده از مجموعه ا-6-5-8    

  ها كننده  صدا و تعادل پخشميتنظ -7-5-8    

  ييدئويلم ويات فيها خصوص ميتنظ-6-8  

  در عرض صفحه ييدئويلم وي فكيحركت دادن  -1-6-8    

  ييدئوي ولميف كردن نييبالا و پا -2-6-8    

  ييدئوي ولميف كي كردن يمخف -3-6-8    

  ييدئوي ولميفچرخاندن  -4-6-8    

  ييدئويو لميف ي پهنارييتغ -5-6-8    

  ييدئوي ولميف ارتفاع رييتغ -6-6-8    

  ييدئوي ولميف تي شفافرييتغ -7-6-8    

  ييدئوي ولميف يداخلدستورات  يمعرف -7-8  

  ييا نماي پويها  با نرم افزارييآشنا: فصل پنجم

 را به خود جذب يادي افراد زبايز متحرك ثابت و ري و توانسته با استفاده از تصاوباشد ي مژواليصورت وه  است، كاملاً بنترنتي از ايوب كه بخش

تان شكل  در ذهند، ي را خلق كناي جالب و پوتي ساكي چگونه كه ني مختلف درباره ادهي هزاران اديكن يمرا مشاهده وب ك صفحه ي كه يزمان. كند

 با ري تصوكي است كه چگونه نيا گرفته شودظر  در ندي متحرك باري تصوكي و استفاده جادي كه در اي مسائلنيتر  از مهميكي ني بنيدر ا. رديگ يم

  . توان ساخت يرا م حال كم حجم ني و در عتيفيك

 ي فصل به معرفنيدر ا. ها دارند لميف در ساخت ياديز يها تي ارائه شده است كه هر كدام قابلي مختلفيها افزار  متحرك نرمري تصاوجادي ايبرا

  .  پرداختميها خواه  از آنيتعداد

  :  بتواندهنرجو كه رود ي فصل انتظار مني اانيپس از پا

 .  دهدحي را به اختصار توضكي را نام برده و هر ييا نمايپو يها افزار انواع مختلف نرم •

 . افزار فلش را شرح دهد نرم يها ييتوانا •

 .  مختلف خط زمان را نام ببرديها قسمت  •

 . ان كنديك قاب در خط زمان را بيدستورات درج و حذف  •

 . ح دهديها را توض  آنيها  جعبه ابزار فلش و كاربرديها ارابز •

 . ها را شرح دهد هيها مربوط به لا ميتنظ •
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 .  كندنايك را بيكند نام برده و كاربرد هر  يد مي را كه فلش تولييها ليانواع فا •

� �aP�%  )	i�	3D Studio MAX  

ها به   مانند كارتونيسه بعد يها ييانماي و ساخت پويامروزه طراح. باشد يآمد م كاراري بسي سه بعدري تصاوجادي در ا3D Studio MAXافزار  نرم

 كه با صرف سازد ي را فراهم مان امكني قدرتمند ايها  از ابزاريها  با ارائه مجموع3D Studio MAXافزار  نرم. شود يافزار فوق انجام م كمك نرم

  . دي بكشري به تصونهيبه ي و با حج مباي زييا نمايپو كيقالب در  خود را ي ذهندهي ادي بتوانياندك زمان

/ �aP�%  )	i�	Swish  

افزار در   نرمني نسخه از انياول. باشد يم يها انيراجذاب و متنوع  يها يينما اي و پويري تصويها جلوه جادي اي براي ابزار مناسبSwishافزار  نرم

  . رد كجادي ايساز در صنعت متحرك يمي تحول عظ 2000 سال ليآور

ها در   از آنديتوان ي مي كه به راحتباشد ي ساخته شده مشيز پا ژهيجلوه و 150 از شي بيدارا Swish چرا كه باشد ي آسان ماريافزار بس نرمن يا با كار

  . دي صفحات وب استفاده كنيطراح

Swish قاتي تحقنياما آخركند،  ي مداي پشي افزايار قابل توجه به مقدري حجم تصاولي دلني و به همكند ي مجادي ايتي بطرح قالب خود را با ريتصاو 

جاد يتوسط آن اافزار   نرمني اي سادگلي وب به دلر متحرك دريتصاو حداكثر آن است كه گر انيب NPD Researchانجام شده توسط شركت 

  . اند شده

 

 ���)!�4 (�.%��P�% �	   )	i�	Swish  

J �aP�% 	i�	) Image Ready  

 ي و داراشود ي صفحات وب محسوب مدي تولي مناسب برايوجود دارد كه ابزار Image Readyنام ه  بيها ، برنام)به بالا( 5.5پ در نسخه فتوشا

 ديتوان يها م  كه به كمك آنباشد ي م…  ويكي گرافري كردن حجم تصاونهيبه، ييآرا صفحهنه، يزم  پسدي، توللسر فص جاديچون ا ييها تيقابل

  . ديجالب خلق كن يها ييانماي همراه پو بهباي زيياه صفحه

\ �aP�%  )	i�	Fire Works  

 و) Style(ها  ، انواع سبك)sample(ها  الگو از جمله ياديز يها تي و قابلوب است يها  صفحهيافزار خاص طراح ك نرمي Fire Worksافزار  نرم

 ي و برداريتي نقشه بقالب 2 در هر ري تصاوشيراي و وجادي اييافزار توانا م نرنيا يها يژگي وني از بارزتريكي. دهد ي طراحان قرار ماري را در اخت…

 ني از بريتصاو تيفيكه ك بدون آنو  كرده و با حجم كم جادي دلخواه اقالب مورد نظر خود را با ري تصاوتوانند ي مي طراحان به سادگنيبنابرا است

  . ، در صفحات وب مورد استفاده قرار دهندبرود



 61

 

 ���)/�a (�.%��P�% �	   )	i�	Fire Works 

a �aP�% �+ )	i�	��+�����
U�   

 انتقال در يل كم حجم بودن براي به دلير برداريتصاو.  كردجادي وب اي رويبردار ريتصاوش يو نما انتقال يبراافزار فلش را   نرمايكرومديشركت ما

  . ار مناسب هستنديوب بس

 يها  كه در نسخهيها  كرد به گونداي تكامل پجيتدره با تلاش شركت فوق ب.  را داشتيبردار ري تصاوجادي اتيها قابل  تنيي ابتدايها  در نسخهفلش

 و دي توليراافزار فلش ب نرمبه وجود آمدن قبل از .  برنامه مطرح شدني در ايسينو  و برنامهكيموز، ييا نمايپومانند  يها شرفتي پيها  بحثيبعد

 به قابصورت ه ب را ييا نمايساخت پو كه بود نيان نرم افزار يامشكل . شد ياستفاده مGif Animationاز نرم افزار ،ستيبا يم، 1ييا نمايپو جاديا

 ر برخوردايياز حجم بالان نرم افزار يدر ا ساده ييا نمايپو كي لي دلنيبه هم. شدند يره ميذخ يتي بدر قالب طرح زي نريو تصاوداد  يانجام م قاب

  . نه نبوديزمان اصلا بهشد كه از لحاظ  يم

  .  وب قرار داده استيها  را در صفحه MP3امكان استفاده از صدا با قالب  Flashنيهمچن

 

 ���)J�a (�.%��;<;' �	 1P�%   )	i�	Flash 

   

                                                
1 Animation 
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g �a������6+ �� (HP�%   )	i�	Flash MX   

 يمنو كه هنگام نصب در يانبري مقي آن را از طرديتوان يمها است،  ر نرم افزاري فلش كه مشابه ساافزار  و نصب نرمهيپس از ته

Start→All Programs در بخش شود ي كه باز ميها از صفح. دياجرا كنشود،  يه متساخ Create New نهيگز Flash Document  را انتخاب

  ). شكل ( باز كندتاني را برايدي تا فلش سند جدديكن

  

 ���)\�a (�.%�� �	 ��I ��� ���  

��g�a�6+()�� H1�  

  . دي كنجاديخود را در آن ا يها لمي و فري اشكال، خطوط، متون، تصاوديتوان ياست كه م يها يناح يط كاريمح

 دهي دي در خروجرنديگ ي م قراري كاريفضا كه در يياي احاطه شده است، اشباشد ي مي كاريفضا كه ي رنگي خاكسترهي توسط ناحيط كاريمح

 يشك ي فلش لمي فكي در ديخواه ي كه مشود ي احساس مي زماني كاريفضاضرورت استفاده از .  منتقل شونديط كاريكه به مح  مگر آندنشو ينم

  .  وارد شوديط كاري به داخل محرونياز ب

/�g�a���+� H3/  

لم فلش حاصل يك في. دررا كنترل كلم در فلش يمراحل ساخت ف توان يك آن م كه به كمباشد ي مهم در فلش ميها  از ابزاريكيخط زمان 

 لحظه كي كه در باشد ي ملمي از فيانداز چشم دهنده  هر قاب نشان. گردند ي و پشت سرهم اجرا مي كه به طور متوالباشد يها م  از قابيها مجموع

  . شود ي داده مشي نمايزمان

                                                
1 Stage 
2 Timeline 

 Menu( ��ن	������ 

Bar ( 

�� ز�	ن 
)Timeline ( 

Tool Box( ���� ا��ار

  �	ر�����
)Stage ( 

�ه	�  ��ح� �  
)Palette (  

   !	� �	ر�

 &%	ر$ #	ب
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 . دينظر منتقل كن  قاب مورديگر ماوس آن را رو  است به كمك اشارهي قاب دلخواه كافاتي محتودني ديبرا: 1هد اجرا •

 . دينظر قرار ده  خود را در قاب موردي شدي بتواني تا به راحتكند ي مييشما را راهنما: 2 قابشماره •

  . دهد ي را نشان ميشماره قاب جار: 3ي جارقاب •

 ـ. دهد ينشان م) fps (frame per secondبر حسب  راهيك ثاني در  داده شدهشينما يها تعداد قاب: 4 قابرجهد •  شيبه طور پ

  . شود يداده م  شي نماري تصو12 هي در هر ثانيعني. گردد ي اجرا مهي ثانكي در قاب 12فلش هر  يها لميفرض در ف

  . دهد ين م را نشالمي شدن فيمدت زمان سپر: 5 اجرا گذشتزمان •

  . دي را مشاهده كنيقبل يها هي لاايو ها   قابديتوان يها م به كمك آن: 6انغز للهيم •

 در فلش دو ي به طور كل . رنديگ يقرار مد، ان  شدهيگذار  از چپ به راست شمارهي واحد5 كه با فواصل ييها ها در ابزار خط زمان داخل ستون قاب

در   قاب را  نوع دوني ايها ها و شباهت تفاوت). Key frame (يدي كليها و قاب) Ordinary Frame( ي معموليها نوع قاب وجود دارد، قاب

   . ديكن ي مشاهده مريز

  . شوند ي اجرا مكساني به مدت ي و معموليديها اعم از كل  قابهي كللمي فيدر زمان اجرا •

  . دي اضافه كنيدي كليها  مختلف را فقط به قابياي اشديتوان ي مشما •

 ـ را به ا ييايما اش ي كه شما مستق   يدر صورت .  را اضافه كند   يياي اش يفقط فلش قادر است كه به قاب معمول        • د بـه قـاب   ي ـن قـاب وارد كن ي

 . ل خواهد شدي تبديديكل

 اشكال دلخواه خود را ميتوان يم  كه رديگ ي در ستون اول خط زمان قرار مي خاليدي قاب كلكي به طور خودكار ميكن يافزار فلش را باز م  كه نرميزمان

 قرار نظر وردگر ماوس را در ستون م  است اشارهي كافميكن  را به خط زمان اضافه يگري ديديكل،  قابمي بخواهكه يصورت در. ميدر آن قاب رسم كن

 به همراه دي قاب جدكي فوق نهيگز). ميد بفشاري را از صفحه كلF6ا دكمه يو (. ميكن  صادر را Insert→Timeline→ KeyFrame  فرمانداده 

 ي باشد از منوي خالدي جديديقاب كل  كه حتماً مياما اگر بخواه. دكن يم  جادي در ستون مشخص شده از خط زمان اي قاب قبلاتي از محتوي كپكي

 را به خط زمان اضافه ي چند قاب معمولاي كي مي كه بخواهيدر صورت . ميكن يرا انتخاب م) F7ا دكمه يو (  Blank Key Frame  نهيباز شده گز

انواع ) 6-5(.Error! Reference source not found. ميرا انتخاب كن) F5ا دكمه يو  ( Frame نهيشده گز  بازي است از منوي كافميكن

   . دهد ي نشان م در خط زمان فلش رايها قاب

                                                
1 Playhead 
2 Frame Number 
3 Current Frame 
4 Frame Rate 
5 Playback time 
6 Scroll Bar 

  ��' �	ر�

  ز�	ن +*&( ا��ا بدر�� #	

 ه, ا��ا

�-�انه	�  ����  
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است  ي ما خاليدي كلقاب يعني  باشد يخال صورت توه  كه نقطه بيدر صورترند، يگ ي نقطه در خط زمان قرار مكي به صورت يدي كليها قاب

)Blank Keyframe (زمان قاب از خط ك ي حذف يبرا  . باشد يم  يشك ي ي داراحداقل يدي كلقابنظر توپر باشد،   كه نقطه مورديو در صورت

 دياك كنپ را قاب اتي فقط محتودي كه بخواهيدر صورت. ديكن را انتخاب  Remove Frame  نهيشده گز  بازي كرده و از منوكي آن راست كليرو

  . دي كنانتخاب را  Clear Frame  نهيشده گز  بازي است از منويكاف

J�g�a�)	i�	 �jLI  

 5Error! Reference source-8(شكل (از هستند يمورد ن ياي انتخاب اشاي رسم يه برا است كييها  ابزارنيتر ير ضرويجعبه ابزار فلش حاو

not found. .(  

  
 ���)B�4 (  

 
  نكته

ختلف ابزار انتخاب شده ظـاهر   ميها ساده حالت يها نهيدر بخش مربوط به گز شده باشد،    از جعبه ابزار انتخاب      يني كه ابزار مع   يزمان

  . شود يم

  .  مختلف شرح داده شده استيها ، ابزار)5-1(در جدول 

  )	i�	 P�%  `; (d�6  

  
 رسم گري نقطه به نقطه دكي از مي خط مستقكي توان ي ابزار منيبه كمك ا ) line (خط

 باشد ي عموداي و ي كاملاً افقديكن ي كه رسم مي خطديخواه ياگر م. درك

) .� ) #	ب ���,� �	

 ) #	ب ���,� (
) .� ) #	ب ��%�

 Drawing( 1��0' و و��ا��ه	�  ا��ار

Tool ( 

 ) View selection( �2	ه,$ه	�  ا��ار

 ) Color selector( رن3ه	�  +���� 

 Options( 0	د$ه	�  +���� 

pane ( 
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  . ديرا فشرده نگه دار Shift دينگام رسم خط كلدر ه

  
 كه ابزار يزمان. شود ي استفاده ميلي مستطيها  رسم كادري ابزار برانياز ا ) rectangle (ليمستط

 Round نهيساده، گز يها نهي در قسمت گزديكن يفوق را انتخاب م

Rectangle Radius ) (شكل يها جهت مدور ساختن گوشه 

 مربع كامل، هنگام استفاده از كي رسم يبرا. شود ياهر م شده، ظميترس

  . ديرا در حالت فشرده نگه دار Shift ديابزار فوق كل

  
. رود ي به كار ميضي و برهي اشكال مدور مانند داميابزار فوق جهت ترس ) oval (يضيب

 سپس ديرا در حالت فشرده نگه دار Shift دي كامل كلرهيدا كي رسم يبرا

  . دينظرتان كن  رسم شكل مورداقدام به

  
 در متنابزار . دنشو ي وب محسوب متياز سا يمتون اغلب بخش مه م ) text (متن

 متن دلخواه خود را ي به سادگدي كه بتوانسازد ي امكان را فراهم منيفلش ا

  . دي اضافه كنيط كاريبه مح

  
 توان ي ابزار منيبه كمك ا. شدبا ي آسان ماريكار با ابزار مداد در فلش بس ) pencil (مداد

 سه ديكن ي كه ابزار فوق را انتخاب ميزمان.  را رسم كرديهر نوع خط

 از كي هر ديتوان ي كه مشود ي مانيساده نما يها نهيحالت در قسمت گز

  . ديي انتخاب كرده و استفاده نماازيها را برحسب ن آن

  
 به توان يبه كمك آن م. كند ي عمل ميش نقايوم ، همانند قلممو قلمابزار  ) brush (قلمو

مو  ابزار قلم.  كرديزيآم مختلف رنگ يها وهي اشكال خود را به شيسادگ

ساده  يها نهي دارد كه بعد از انتخاب آن در قسمت گزيمتعدد يها نهيگز

 ريو تأثم  نحوه كار قلميها رو  از آنكيانتخاب هر . شوند يظاهر م

  . گذارد يم

  
ا اندازه آن را يتوان شكل رسم شده را چرخاند و  ين ابزار ميبه كمك ا ) Transform (انتقال

  . ر دادييتغ

 
Pen  از ابزارpenيا منحنيم و ي مستقيها ق پاره خطيم دقي ترسيتوان برا ي م 

د در محل يم باي مستقيها  پاره خط يجاد نقاط روي ايبرا. استفاده كرد

 ي منحنيها  پاره خط يجاد نقاط روي ايم و برايك كنيمورد نظر از خط كل

  . ديك در محل مورد نظر، آن را به كمك اشاره گر ماوس كشيد بعد از كليبا

 ���I)��a (  

اند مانند   رسم شدهيط كاري محي كه روي مختلفياي اشتوان ي ابزار منيبه كمك ا. باشد يم) (ابزار انتخاب ،  فلشيها  ابزارنيتر ي از كاربرديكي

جهت .  انتقال داديط كاري از محيگريها را به نقطه د گر ماوس آن  را انتخاب كرد سپس به كمك اشاره… خطوط ول، يمربع، مستط، يضيبره، يدا

 يك پيا در مركز شكل دوبار كليو (. ديرا انتخاب كن Selected All نهيشده گز  بازي كرده و از منوكي در مركز آن راست كلي شكي كامل تخابان

  . ) دي كنيدر پ

  ). 5-99(شكل  ( ظاهر شوديگر ماوس در قالب اشكال مختلف  ممكن است اشارهديكن ي كه ابزار فوق را انتخاب مي زماندي كندقت
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• 	���� ��  W��$%	 �jLI  :ـ نشانگر   ني است به كمك ا    ي كاف ديكن را انتخاب    ي ش كي از   شي همزمان ب  ديخواه ي كه م  يزمان   جعبـه   كي

 جعبه انتخاب در كي جادي ايبرا. دنري دلخواه شما در داخل محدوده آن قرار بگياياش ي كه تما ميها  به گونديبزرگ انتخاب رسم كن

 يط كـار  يوس را بـه سـمت دلخـواه از مح ـ         گر ما    و اشاره  ه نگه داشت  نييماوس را پا  چپ   سمت   دي كل يط كار ي از مح  نظر محل مورد 

 ي، زمـان )دي دقت كن اني لذا در انتخاب نقطه شروع و پا       رندي جعبه قرار بگ   ني شما در داخل ا    ياي اش دي كه با  دي داشته باش  اديبه   (ديبكش

 ـ كه در داخـل ا     يياي اش دي كرد كه كل   ديمشاهده خواه ). دنيعمل گرفتن و كش    (دينها ك    ماوس را ر    دي كل ديديكه به نقطه دلخواه رس      ني

 . اند دهشند انتخاب هستمحدوده 

•      �6�+ � H3 �� ��	� P��� :خود را به سمت ي منحناي خط و  ديتوان ي م شود ي ظاهر م  ي كه نشانگر ماوس به صورت خط منحن       يزمان 

 كرده كيمحل مورد نظر نزدگر ماوس را به   است اشارهي منظور كافني ايبرا. ديورآ و آن را به فرم دلخواه دردي درون بكشاي و رونيب

 . دي نگه داشته و آن را به سمت دلخواه بكشنييد سمت چپ ماوس را پايسپس كل

•  �	 ��5$%	(�1  N�� W��$%	  :آن را به محل دلخواه خود در        ديتوان ي نشانه م  ني به كمك ا   شدابده  شنظرتان انتخاب    مورد ي كه ش  يزمان 

 . دي انتقال دهيط كاريمح

•  ��;< ���Y :ـتوان ي مشود ي قائمه ظاهر م  هي زاو كي ماوس به همراه     گر   اشاره  كه يزمان   ـ دي ماننـد مربـع،    ( دلخـواه ي گوشـه ش ـ كي

 . دي انتقال دهيگريرا به محل د. ) باشند ي گوشه مي كه دارايل ودر كل اشكاليمستط

\�g�a� �Y;' �01
U�   

 از يها قسمت ن لوحهيا. ن صفحه قرار گرفته استييدر سمت راست و پا) Palette( د، چند لوحهيكن يمشاهده م) 5-4(همان طور كه در شكل 

  . دهند ي فلش را در دسترس كاربران قرار مياتي و عمليف نظارتيوظا

به . م كندي مختلف را تنظيها تواند به كمك آن مشخصات مربوط به بخش يباشدكه كاربر م ي مPropertiesن لوحه ها، لوحه ي تري از كاربرديكي

 نوع قلم، اندازه لي از قباتي خصوصهيكل مربوط به ابزار متن نشان داده شده است كه در آن Properties از لوحه يينما) 5-7( مثال در شكل عنوان

  . دا درييها را به دلخواه تغ  آنتوان ي آن مشخص شده است كه مشيقلم، رنگ قلم و حالت نما

 

 ���)m�a ( �Y;'Properties$+ )	i�	 �� n;��+ * 

 
  نكته

  . ديا باز كنيد و ي ببندwindow يق منوي مورد استفاده در فلش را از طريها د لوحه يتوان ي م

  

  

 ��o+)!�4 :(با مختصات يك خانه را در صفحه اير يم در جعبه ابزار تصوي ترسيها م با استفاده از ابزاريخواه يم 

300×600Pixelsمي رسم كن .  

 يديم كليك فريفلش به طور خودكار . ميكن يجاد مي ايد كاري صفحه جدكي File→new فرمان يبا اجرا-1

  . دهد ي در ستون اول خط زمان قرار ميخال

از خود ين اندازه را مطابق نيم ايتوان يباشدكه م ي نقطه م550×400 فلش يط كاريش فرض اندازه محيبطور پ-2

 Ctrl+j يبي تركيها ديا كليو (م يكن يب م را انتخاModify→Documentن منظور فرمان ي ايم براير دهييتغ
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  ). 5-10(شكل .  مربوط به آن باز شوده، تا پنجر)ميكن ياستفاده م

 
 ���)!F�4 (6+ d�:$�+ �� n;��+ N���D()�� H1  

ن مثال مختصات يدر ا. كند ي را مشخص ميط كاري محي درازاHeight پهنا و كادر متنWidthكادر متن -3

  . ميكن يك ميكل ok دكمه يم كرده و بر روي نقطه تنظ600×300 را يط كاريمح

گر رسم يكديك مربع كوچك در كنار يل بزرگ و يك مربع مستطيم سپس يكن يل را انتخاب ميابزار مستط-4

  ) 5-11(شكل . ميكن يم

  
 ���)!!�4 (  

  . ل شده استيتبدره تو پر ي به دايديد با رسم اشكال فوق، قاب كليكن يهمانطوركه در شكل مشاهده م: %�$�

   

  ). 5-12(شكل . ميكن يم و خطوط مربوط به سقف خانه را رسم ميكن يابزار خط را انتخاب م-5
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 ���)!"�4 (  

 ساده ظاهر يها نه يدر قسمت گز) ) Snap to Objectنه يم، گزيكن ي كه ابزار خط را انتخاب ميزمان: %�$�

م در هنگام يتوان يبا كمك ان م. شود يل مي تبديره توخاليك دايشودكه با انتخاب آن اشاره گر ماوس به شكل  يم

  . ميقا به محل موردنظر بچسباني آن را دقييها ك خط نقطه انتيرسم 

 ساده، يها نه يدر قسمت گز. ميكن يل را مجددا انتخاب مي مدور ابزار مستطيها ل با گوشه يك مستطي رسم يبرا-6

  ). 5-13(شكل . م تا پنجره مربوط به آن باز شوديكن يك مي را كلRound Rectangle Radiusدكمه 

 
 ���)!#�4 (M�  N���D(O �01^$[+ (�  

د، ي كنجاديها مدور ا با گوشه ييها ليمستطز، ي تيها  با گوشهلي مستطي به جاسازد ي پنجره شما را قادر منيا: %�$�

 را وارد 0 عدد اگر. دي را وارد كن999 تا 0 ني بيعدد Corner Radius است در قسمت ي منظور كافني ايبرا

  . دنشو ي ممه قائ شكل كاملاًيها  گوشهديكن

ل با يك مستطيل بزرگ، يسپس داخل مربع مستط. ميكن ي را وارد م12 عدد Corner radiusدر كادر متن -7

  ). 5-14(شكل . ميكن ي مدور به عنوان درب خانه رسم مييها گوشه
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 ���)!&�4 (  

شود،  ي مرهي در فلش ذخكي به طور اتوماتديكن ي وارد ملي مستطيها به منظور مدور ساختن گوشه كه يعدد: %�$�

.  استفاده خواهد كردزي نيبعد يها لي كه آن را عوض نكرده باشد، فلش از آن در رسم مستطي كه تا وقتي معننيبه ا

  . ديسمت عدد صفر را وارد كن قني دوباره در ادي استاندارد داريها  به گوشهاجي كه احتيلذا در صورت

  . ميكن ي ميزيسقف خانه را با ابزار سطل رنگ، رنگ آم-8

شكل . ميده ي قرار م75. 1 مربوط به آن ضخامت آن را Propertiesم و در لوحه يكن ي را انتخاب ميضيابزار ب-9

)15-5 .(  

  
 ���)!4�4 ( �Y;'properties� )	i�	 �� n;��+ (p�  

-16(شكل . ميكن يره به عنوان پنجره در قسمت، سقف خانه رسم ميك دايم و يدار ين نگه مييرا پا Shiftد يكل-9

5 .(  
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  ). 5-17(شكل . ميكن يره در سمت راست خانه رسم ميك دايم و يده يش مي افزا7 را به يضيضخامت ابزار ب-10

 
 ���)!A�4 (  

نه ين كار سه حالت مختلف در قسمت گزيبا انجام ا. ميكن يخاب مد ابزار مداد را انتي خورشيها  رسم پرتويبرا-11

  ). 5-18(شكل . ميكن ي را جهت رسم خطوط، انتخاب م1شود كه حالت راست ي ساده ظاهر ميها 

                                                
1 Straighten  
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  : ميپرداز ينه ابزار مداد ميح سه گزين قسمت به توضيدر ا: %�$�

  . آورد ي درمميستق به صورت ممي ترسنيتمام خطوط را ح):  (راست •

 خطـوط  جـه ي و در نترسـاند  ي شده را بـه حـداقل م ـ       مي خطوط ترس  يها   و انحنا  ايتعداد زوا ):  (1روان •

  . شوند ي مزتري و تمتر ميملا

 . شود يها انجام نم آن يرو) توسط فلش( يريي تغچي هو دنشو ي ممي ترسناًيعخطوط ):  (2جوهر •

  . ميكن ي ميزي آمد را با سطل رنگ، رنگي خورشيها پرتو-12

 ي مختلفيها ن ابزار حالت يا. ميكن ير ابتدا ابزار قلم مو را انتخاب مي پشت تصوي فضايزي رنگ آميبرا-13

  . نشان داده شده است) 5-19(دارد كه در شكل 

  
 ���)!E�4 (  

• Paint Normal :ينقاش ـ، يط كـار ي دلخواه از محي در محلي به سادگتوان ي منهي گزنيبا انتخاب ا 

  . دلخواه را رسم كرد

• Paint Fills :نظر از   مورديكه خطوط ش  بدون آنكند ي ميزيآم  را رنگي شي و درونيروني بيفضا

  .  برودنيب

• Paint Behind :كند ي ميزيآم نظر را رنگ  موردي شيروني بيفضا .  

• Paint Selection :كرد يزيآم را رنگ شده انتخاب يا ي داخل شتوان ي منهي گزنيبه كمك ا . 

  ) 5-20(شكل . ميكن ي ميزير را رنگ آمي پشت تصوي را انتخاب كرده و فضاPaint Behind سپس حالت 

                                                                                                                                                                              
1 Smooth  
2 INK 
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  ) 5-20(شكل 

  ). 10به عنوان مثال ستون . (ميكن يك ميك ستون دلخواه در خط زمان كلي ين مرحله بر رويدر ا-14

-21(ن كار خط زمان به صورت شكل يانجام ابعد از . ميفشار ي ميديك قاب كلي درج ي را براF6د يسپس كل-15

  . شود يظاهر م) 5

 
 ���)"!�4 (  

 به 1ات قاب ي از محتويك كپي، فلش 10 در ستون يديك قاب كليد با درج يكن يهمانطور كه در شكل مشاهده م

  . ها اضافه كرده است  آنياني ميها  و قاب10قاب 

  . مينك يره ميل را ذخي فاFile→Save فرمانيبا اجرا-16
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  قيتحق

  

 هد استفادي جديدي درج قاب كلي براF7دي از كلF6دي كلي، به جا15اگر در مرحله  

  افتاد؟ ي ميشد چه اتفاق يم

 
  نيتمر

 )	iq�	 �.� ��  �q01   ��:q  )	iq�	 �qjLI �� Error! Reference source not 

found. ��  	)(O �� (� .	��1   + sUo+ O�)� %	; (� ���  ��;< �	   �01 ^$[+(�  )	iq�	 �.� �� 	) 

 W��$%	)��;< ���Y �'�Y (K��(�� ���� �M% �);+ sUo+ �  (��� .   

  

  

      
 ���)/J�a (  

m �a l��  �0  
را نشان ها  هي لامربوط به هيناحشكل. شوند دهيها چ  آني رومختلف ري تا اشكال و تصاورنديگ ي قرار ميط كاري محي هستند كه روي شفافيها پوششها  هيلا

   . دهد يم

 

 ���)//�a (�.%��l �	 ��  �06+ )�(
U� H  

  : ها عبارتند از هيه لايعناصر مربوط به ناح

1.  l P�%�� :    را با   ها    هي لا كيمعمولاً فلش به طور اتوماتLayer1  ،Layer2   هـا     آن ديتوان ي كه شما م   كند ي م يگذار  نام …، و

  . دي آن انتخاب كني براهيمناسب با عملكرد لا ي و نا مدي بدهرييتغرا 

2. l t)��� :كند ي درج مدي جدهي لاكي .  

3.  l CuY�� :خواهـد   ني از ب  زي درون آن ن   ياي اش هي كل هي لا كي كه با حذف كردن      ديدقت كن . كند ي را حذف م   ي جار هيلا 

  . رفت

4. �D ���� ��� ;$6+� l d��� :ـه كلي ـكون چـشم آن لا يه مورد نظر در ستون مربوط به آ ي لا ي كردن محتوا  ي مخف يبرا  ك ي

 . ميكن يم

5. ���� �SQ l�� :تا به طور ناخواسته دچار . ميه را قفل كنيم آن لايتوان يه ميك لاي دلخواه خود در يپس قراردادن محتوا

 . ميكن يك ميه موردنظر، كليكون قفل لايربوط به آن منظور در ستون مي ايبرا. ر نشودييتغ

 
 نكته

   . دي سپس نام دلخواه خود را وارد كندي كنييدوتا كي آن كلي است روي كافهي لاكي نام ريي تغيبرا

v �a����� �01
U�   

. كند ي مرهي ذخيخروجمنبع و ل ي قالب دو فام، نرم افزار فلش آن را دريكن يجاد شده استفاده ميل ايره فاي ذخي را براFile→Save كه فرمان يزمان

 آن را اتي فلش بازكرده و محتوطي آن را در محتوان ي كه مباشد يم fla پسوند ي دارالي فانيا. باشد يم  در فلشياصل يها لي از فايكي منبع ليفا

١ 

٢ 
٣ 

6 

7  
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.  قابل مشاهده استFlash playerل در برنامه ي فانيا. باشند يش ن ميراي بوده و قابل وSwf پسوند ي دارايل خروجيفا. قرار داد شيرايومورد

Flash player شود يا نصب ميكرومديباشدكه همراه برنامه ما ي فلش ميها ل يت فايرينه پخش و مديار قدرتمند در زميك برنامه بسي .  

�:� �893  

  . دي كنيده سامان  يخود را به خوب يها لمي فدينتوا يها م  چرا كه به كمك آنشوند ي فلش محسوب ملمي فكيها از جمله اقلام مهم در  قاب

   . ندا  ذكر شدهانبرشانيم يها ديكل دستورات آموزش داده شده به همراه ) 5-2(در جدول 

  شرح  انبريد ميكل  دستور

Insert Frame F5  
 را به محل مورد نظر اضافه ي قاب معمولكي

  كند يم

Remove Frame Shift+F5  كند ي حذف م انتخاب شده رايها قاب .   

Insert Key Frame F6 

 كند ي به محل مورد نظر اضافه ميدي قاب كلكي

 در زي را نيقبل  يدي قاب كلي قاب محتوانيكه ا

   .  كرده استيكپخود 

Insert Blank Key Frame F7 
 به محل موردنظر اضافه ي خاليدي قاب كلكي

   . كند يم

 ���I)/�a ( 

  . دي دلخواه خود را رسم كنري تصاوديتوان يها م  كه با كمك آنباشد ي ميكي و اشكال گرافاي اشجادي ا جهتي قدرتمنديها ر ابزاي ابزار فلش داراجعبه

  . ش قرار داديرايها را مورد و جاد كرد و آني مختلف ايها هيلم را در لايك في متعدد از يها توان بخش يها در فلش م هيبا استفاده از مفهوم لا

ل يفاها   تا آندي قرار دهگراني داريرا در اخت swf لي فاديتوان ي مي كه شما به راحتكند ي مرهيذخ swf و flaقالب دورا در  ساخته شده ياه ل يفافلش 

  . شما را مشاهده كنند

�+���;3��  

 . دي كناني را بايافزار فلش در ساخت صفحات پو  نرمتيمز )1

 ست؟يقاب چ )2

 ). با ذكر مثال. (ديان كني بيدي را با قاب كليتفاوت قاب معمول )3

 دهد؟ ي را انجام مي چه عملRemove Frameدستور  )4

بـا ذكـر مثـال      نحوه انجام كـار را      ( دكرآن را جابه جا     توان    يم ي به كمك چه ابزار    ديكن يم شكل را رسم     كي كه   يزمان )5

 ). دي شرح دهيعمل

 د كرد؟يكار با چه ي خط كاملاً عمودكي رسم يبرا )6

 . دي شرح دهي اشكال با ذكر مثال به طور عمليزيها را در رنگ آم  آنانواع قلمو و كاربرد )7

  شود؟ ي استفاده مRound Rectangle Radiusنه ي از گزيدر چه مواقع )8

  ر داد؟ييتوان تغ يم چه نام دارد و اندازه آن را چگونه درك را در آن رسم اشكالتوان  يم كه در فلش يطيمح )9

 د؟ داريچه كاربرد fla با پسوند ليفا )10

 ـافزار فلش چه   در نرم Insert  يمنو،  Cut Frame، و Paste Frame ،Copy Frame  نيفرامد يق كنيتحق )11  را يعمل

  . دهند يانجام م
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   در فلشييانمايساخت پو: فصل ششم

ر با فرمت يجاد تصاويك برنامه اي  شود باز همه در فلش كنار گذاشتييا نمايت پوياگر قابل. باشد يم شناخته شده در فلش مي از جمله مفاهييا نمايپو

  . ت نخواهد داشتي محبوبييا نمايجاد پوي اييك برنامه با تواناي به اندازه يول. م داشتي خواهي نسبتاً با ارزشيبردار 

  . ميكن ي مي ساده را بررسييا نمايك پويجاد ين فصل نحوه ايدر ا.  در فلش نسبتاً ساده استييا نمايساخت پو

  : ر بتوانديرود كه فراگ ين فصل، انتظار ميان ايپس از پا

 . ان كندي را بييا نمايمفهوم پو •

 .  را نام ببردTween مختلف يها روش •

 .  بسازدييا نماي پوShape TweenوMotion Tween يها با روش •

 .  حركت دهدير منحني ء را در مسيش •

� �g�������;D �� ��.%���   

ك قاب ير ثابت كه در يك تصوي. كنند يكنواخت حركت مي يوسته، با سرعتير كه به صورت آرام و پيتصاو از يها  عبارت است از مجموعييا نمايپو

 ييناي بيژگيند از آن، وين فرآيقت كل ايدر حق. شود يش داده مي چند لحظه نماي و فقط براير قبلي بعد از تصويها پس از اندك زمان رد، تنيگ يقرار م

  . ميكن يوسته درك ميك حركت پيشوند، به صورت  يش داده ميع نماي سريگر را كه به حد كافيمجزا از همدر يكند كه تصاو يما استفاده م

/ �g	�;D �����.%���W�Q �� W�Q d);8 ��   

  . باشد ي استفاده از روش قاب به قاب مييا نماين روش ساخت پويتر ن حال پرزحمتين و در عيتر يادي از بنيكي

در روش قاب به قاب . كرد يا استفاده مير پوي از روش فوق جهت ساخت تصاوGIF Animationافزار  شاره شد نرمز ايهمان طور كه در قبل ن

 از قاب مبدأ تا قاب مقصد را مشخص ي شير شكل احتماليير حركت و تغي مسيعني كند، ي را طراح خودش طراحيك شي يها ه حالتيست كليبا يم

 دلخواه خود را ييا نمايم پويتوان ين روش مي از مواقع فقط به كمك همي در بعضيد وليآ يپرزحمت م يلين كه به نظر خيروش فوق با ا. كند

  . ميبساز

  ) 6-1(شكل . ميجاد كنين را به كمك روش قاب به قاب ايك توپ بعد از برخورد به زميم حركت برگشت يخواه يبه عنوان مثال م

  
  

 

 
  

 ���)��g (  

  . ميكن يجاد مي ايد كاريك صفحه جدي File→new فرمان يا اجراب-1

  . ميگذار ي مbounceه را ينام لا-2

  ). شكل(م يكن ي شكل توپ را رسم مbounceه ي از لا1در قاب -3

 

 ���)/�g (�.%�� �	 �w;  �  

٧  ٨  ٩ ١٠  =  7 6  ١ ٢ ٣ 
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د ي بار كل10م و يآور يسپس توپ را به حالت انتخاب در م. جاد شوديد اي جديديك قاب كليم تا ينز ي را مF6د يه كلي از همان لا2در قاب -4

 . ن منتقل شوديي واحد به سمت پا10م تا توپ به اندازه يفشار يرا م) نييحركت به سمت پا ( يجهت نما

  . ميكن ي واحد توپ را به سمت بالا منتقل م9) به سمت بالاحركت  (د جهت نما ين بار به كمك كليم و ايزن ي را مF6د ي كل3دوباره در قاب-5

 . ميكن ين منتقل ميي واحد به سمت پا8م و توپ را يزن ي را مF6د ي كل4در قاب -6

  . ميكن ي واحد به سمت بالا منتقل م7م و توپ را يزن ي را مF6د ي كل5در قاب -7

 . ميك برسي عدد يعني يانيتا به مرحله پا) شود يك واحد كم ميله در هر مرح(م يده يب ادامه مين ترتيروند فوق را به هم-8

  . ميكن ي استفاده مctrl+enter يبي تركيها دياز كلFlash playerجه كار در يدن نتي ديبرا-9

/ �g���L+� x�) Tween  

، دو ياني ميها ش فلش روند وارد كردن قابن رويدر ا. ار ساده كرده استي را بسييا نماي وجود دارد كه ساخت پوTween به نام يتيدر فلش قابل

د ي كه بايها كار  كند بلكه تني طراحي را به صورت دستياني ميها ست كه طراح تك تك قابي نيازيگر نيرد و ديگ يقاب مبدأ و مقصد را برعهده م

 يها ن قابي مابيها ان آمده است و به قابي به مTweenل است كه اصطلاح ين دليبه هم. باشد ي مييا نماي پوييها ه و نير اوليجاد تصويانجام دهد ا

  . كند ي اشاره مييا نماي در پوييها ه و نياول

J �g� V	;%	Tween
U� )�   

 مختلف بكار يها  با كاربردييا نمايد پوي توليباشد كه هر دو برا ي مShape Tween و Motion tween يها  به نامTween دو نوع يفلش دارا

  . ميپرداز ي كامل هر دو روش مير به معرفيزدر . شوند يبرده م

��J�g�Motion Tween 

ن مورد ين روش فقط به اي ايياما كارا. شود ي استفاده ميط كاريگر در محي به نقطه ديها ا از نقطيجا كردن اش  جابهيشتر برايبmotion tweenاز 

  . ان نموديا نماي را پنهان و ي، شmotion tween با كمك يك شيتوان بدون حركت دادن  يشود مثلاً م يمحدود نم

  : motion tween توسط روش ييا نمايك پويمراحل ساخت 

 . ميكن ي مبدأ رسم ميدي دلخواه خود را در قاب كليش ي مي ترسيها توسط ابزار .1

 . دي شده درآ به طور كامل در حالت انتخابي كه شيها م به گونيكش ي ميك جعبه انتخاب در اطراف شيبا كمك ابزار انتخاب  .2

 ـ ي را انتخاب مGroupنه ي گزModify يرند از منويك گروه قرار بگي موردنظر همه در     ي مختلف ش  يها  ن كه بخش  ي ا يبرا .3 و . (ميكن

 ). ميكن ي استفاده مctrl+G يبيد تركيا از كلي

د به همراه ي جديديك قاب كليا م تيفشار ي را مF6د  يم، سپس درآن كل   يكن  ين مرحله ابتدا ستون مقصد راد خط زمان مشخص م         يدر ا  .4

 . جاد شودي مبدا ايديات قاب كلي از محتويك كپي

 كـه  يط كـار ي از مح ـيم و آن را بـه نقطـه دلخـواه      يده ـ  ير م يي ء را توسط ابزار انتخاب تغ      ي ش يري مقصد، محل قرارگ   يديدر قاب كل   .5

 . ميكن يم به عنوان مقصد حركت در نظر گرفته شود، منتقل ميخواه يم

 . ميآور ين دو قاب مبدا و مقصد را به حالت انتخاب در مي بياني ميها زمان قاب  در خط  .6

 
 نكته

 چپ آن بـه طـرف   سمتد ي نگه داشتن كلنييگر ماوس را در قاب مبدأ قرار دارد سپس با پا      اشاره ديها با    از قاب  ي انتخاب تعداد  يبرا

   . قاب مقصد حركت كرد

 ـ يرا انتخاب مMotion Tween Createنه ي باز شده گزيز منوم و ايكن يك راست مي قاب مقصد كليرو .7  ـفلـش  . ميكن كـان  يك پي

 . كند ي مقصد به خط زمان اضافه ميدي مبدأ تا قاب كليديدار از قاب كل جهت
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��o+! :م با استفاده از روش يخواه يمTweenما را از نقطه ي هواپA به نقطه Bمي در منتقل كن .  

  

 A B 

  . ميكن يجاد مي ايد كاريك صفحه جدي File→new فرمان ي با اجرا-1

  . ميكن ي رسم مAما را در نقطه ير هواپي، تصويمي ترسيها ، با استفاده از ابزار1در قاب -2

طراف  رنگ در ايكادر آب(م يكن ي مي آن را گروه بندCtrl+G يها د ي كلنر، با ابزار انتخاب آن را انتخاب كرده و با فشرديبعد از رسم كامل تصو-3

  ) 6-3(شكل ). شود ير ظاهر ميتصو

  
 ���)@�# (  

 يبي تركيها ديست كه از كلي نيازيم، نيكن استفاده ) رهيك دايمثل ( كه از مختلف ندارد ي كه اجزايئيا شيك عكس يم از يخواه ي كه ميزمان: %�$�

ctrl+Gي اجزايد دارايكن يرسم م ي مي كه توسط ابزار ترسي كه شرديگ ي صورت مي زمانيبند عمل گروه. ميها استفاده كن  آنيبند  گروهي برا 

  ).  باشديمختلف

  . ميكن ي را اجرا مFile→Import→Import to stage فرمانيط كاريك عكس به محي وارد كردن يبرا: %�$�

  . ميفشار ي را مF6د يم و در آن كليريگ ي خط زمان را به عنوان مقصد در نظر م30ستون -4

  ). 6-4(شكل . ميكن ي منتقل مBما را به نقطهير هواپي انتخاب تصوبا كمك ابزار-5
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 ���)&�@ (  

  . ميآور ي دو قاب مبدا و مقصد را به حالت انتخاب در مياني ميها قاب -6

. شود يكان جهت دار در خط زمان ظاهر ميك پي. ميكن ي را انتخاب مCreate Motion Tweenنه يم و گزيكن يك ميم مقصد راست كليدر فر-7

  ). 6-5(شكل 

  
 ���)4�@ (  

  . ميكن ي استفاده مCtrl+Enter يبي تركيها دي از كلFlash playerجه كار در يدن نتي ديبرا-8

  قيتحق

  

 حاصل يجه ايم چه نتيكرد ي خط زمان وارد م100 مقصد را در ستون يدياگر قاب كل 

  شد؟ يم

 از نقطه مبدا به يتوان در هنگام حركت ش ي وجود دارد كه مييها مي تنظMotion Tweenات يمربوط به خصوص، Propertiesدر لوحه 

و (ان كرد يج نمايآن را از حالت پنهانبه تدر، )Alpha( ي وضوح شنزاير مييتوان با تغ ي آن اعمال كرد به عنوان مثال مي را برويراتيينقطه مقصد تغ

ا سرعت حركت آنرا از نقطه مبدا به سمت نقطه مقصد           يدر نظر گرفت و     ) Rotate (يك حركت دوران  ي ي ش يتوان برا   ين م يهمچن). ا بر عكس  ي

  . ا كاهش داديش يافزا



 79

 ��o+" :را از نقطه ) 6-6(م مربع شكل يخواه يمA به نقطه B كه مربع با سرعت بالا از نقطه مبدا، يم، به طوري منتقل كنيك حركت دوراني با 

  . ديايرسد سرعت آن كاهش ب ي كه به نقطه مقصد ميت زماني خود را آغاز كرده و در نهايحركت دوران

  
 ���)@�@ (  

 . ميكن يجاد مي ايد كاريك صفحه جدي File→new فرمان يبا اجرا .1

 . ميكن ي رسم مAر مربع را در نقطه ي، تصويمي ترسيها ، با استفاده از ابزار1در قاب  .2

 . ميفشار ي را مF6د ي آن كلم و دريريگ ي خط زمان را به عنوان مقصد در نظر م30ستون  .3

 . ميكن ي منتقل مBر مربع را به نقطهيبا كمك ابزار انتخاب تصو .4

 . ميآور ي دو قاب مبدا و مقصد را به حالت انتخاب در مياني ميها قاب  .5

 . ميكن ي را انتخاب مCreate Motion Tweenنه يم و گزيكن يك ميم مقصد راست كليدر فر .6

  .ميكن يك ميدر قاب مبدا كل .7

 ـ ي را بـرا CCWنـه  ي گزRotate ييست كـشو ي، از لMotion Tweenمربوط به  Propertiesدر لوحه  .8  انتخـاب  ي حركـت دوران

 ) 6-7(شكل . ميده ي ء از نقطه مبدا قرار مي سرعت حركت شيرابرا100 عدد Easeن در قسمت يهمچن. ميكن يم

  
 ���)A�@ (  

  . ميكن ياستفاده م Ctrl+enter يها دي از كلFlash Playerجه در يدن نتي ديبرا .9

G  �Y	�+((+ �(;:  c;`� �	i� x�) )� �Motion Tween :  

 ). ميكن ي وارد ميط كاريا عكس مورد نظر خود را به محيو (م يكن ي ء مورد نظر را رسم مي مبدا شيديدر قاب كل .1

 . ميكن ي ميرا گروه بندآن Ctrl+G يها د ي ء رسم شده را انتخاب سپس با استفاده از كلي مختلف شيها قسمت .2

 
 نكته

� ي مختلفي كه اجزاي اشكالي براير لازم است كه عمل گروه بنديزان وضوح تصوير درجه ميي تغيبرا%)	�ز انجام ين) رهيك دايمثل  (%

  . رديبگ

 . ميفشار ي را مF6د يدر خط زمان قاب مقصد را انتخاب كرده و كل .3
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 . ميآور ين دو قاب مبدا و مقصد را به حالت انتخاب در مي بياني ميها ، قابميدهر يي ء را تغي شيريبدون آنكه محل قرار گ .4

 . ميكن ي را انتخاب مCreate Motion Tweenنه ي باز شده گزيك كرده و از منويدر قاب مقصد راست كل .5

 . ميكن يك ميدر قاب مبدا كل .6

 در Motion Tweenر ير وضـوح تـصو  ييت مربوط به تغايم تا خصوصيكن يك مي وجود دارد كلي كه اطراف شي رنگيداخل كادر آب .7

  ) 6-8(شكل . ظاهر گرددPropertiesلوحه 

  

 ���)B�@ (  

 ـ  يم م ي ء را در نقطه مبدا تنظ      يش ش ي را انتخاب كرده سپس درجه وضوح نما       Alphaنه  ي گز Color يياز جعبه كشو   . 8  يبـرا . (ميكن

  ). 6-9(شكل . ) ردي صفر قرار بگين وضوح بر روزاين قسمت مي ارد دي ء از حالت محو شروع بشود بايآنكه ش

  

 ���)E�@ (G  N���D((� c;`� �I)� ��  

 . ميكن ي مكي قاب مقصد كلي زمان روطدر خ .9

 ء را در نقطـه مقـصد   يش ش ـيدرجه وضوح نمـا  Alphaسپس در بخش . ميكن يك مي رنگ كلي داخل كادر آبيط كاريمجددا در مح .10

 . ) ردي قرار بگ100 يزان وضوح بر روين قسمت ميددر ايبادر مقصد به طور كامل آشكار شود،  ء ي آنكه شيبرا. (ميكن يم ميتنظ

  

 
  نيتمر

 )	iq�	 �.� ��  �q01   )	iq�	 �qjLI  ;:q �� Error! Reference source not 

found.��  	)(O  �q�� N��< 	) �� � N���1��  q(� .   	 N��S$q�	 �q� Xyq� x�) �Motion 

Tween;:  ��.% �	 	) �1)�  ��)���� ��� ����D z(� .  

  
 ���)�{�g (  

  

 
  نيتمر

  )	iq�	 �q.� ��  �q01   )	iq�	 �qjLI  ;:q �� Error! Reference source not 

found. ��  	)(O      ��� N��< 	) �� � N���1 �� (� .      �:5+ �;$� W�Q )� Xy��  U� W�Q � q(�1 

        ;:  ��5$%	 )	i�	 �	 N��S$�	 �� � N��� t)��       �� �$<)i� 	) �� N�	�%	 � N�%�3�- 	) �(� .  x�) Xyq�

Motion Tween�� 	�I	 	) (� .  
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 ���)���g (  

/�J�g�Shape Tween  
 يدهد ول يش ميل را افزاين كه اندازه فاي ان روش بايا. ر دادييگر تغي به حالت دي را از حالتيك شيتوان شكل  ي مShape Tweenبا استفاده از 

  .  داردييبايجلوه ز

  : Shape tween توسط روش ييا نمايك پويمراحل ساخت 

 . ميكن ي مبدأ رسم ميدي ء ساده در قاب كليك شي ي مي ترسيها توسط ابزار .1

 
 نكته

  .  شده كار كرديشكال گروه بندتوان با ا ي ن مShape Tweenرا در روش يز. د ساده باشديشود با ي كه رسم ميئيش

 . ميكن ي استفاده مي خاليديك قاب كلي درج ي براF7د يدر خط زمان ستون مقصد را مشخص كرده و از كل .2

 . ميكن ي صفحه ظاهر شود را رسم مي روييها م به عنوان شكل نيخواه ي را كه مي مقصد، شكليديدر قاب كل .3

 ميآور يدا و مقصد را به حالت انتخاب در من دو قاب مبي بياني ميها در خط زمان قاب  .4

  ). 6-12(شكل . ميكن ي را انتخاب مShapeنه ي گزTween يي از جعبه كشوShape Tween يها مي مربوط به تنظPropertiesدر لوحه  .5

  

 ���)�/�g (  

 ). 6-13. (گردد ين ظاهر مكان جهت دار درآيك پيشوند و  ي دو قاب مبدا و مقصد سبز رنگ مياني ميها ن عمل قابيبا انجام ا .6

  
 ���)!#�@ (�.%�� x�) �	 N��S$�	 �	 XD ��+� H3 �	 Shape Tween 

��o+# :م با استفاده از روش يخواه يمShape Tween ميل كني تبد2 را به عدد 1 عدد .  

 . ميكن يجاد مي ايد كاريك صفحه جدي File→new فرمان يبا اجرا .1

 text وارد عدد از ابـزار       يبرا) (6-14شكل. (ميكن  ياه وارد م  ي و با رنگ س    96 و اندازه    Tahomaط   را با خ   1 مبدا، عدد    يديدر قاب كل   .2

 ). ميكن ياستفاده م

 1<��� در #	ب �?<, 1<��� در #	ب ��,ا
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 ���)�\�g (�.%�� ��> �	 ��  

 ـ تغ2و عدد داخل جعبه متن را به م يفشار ي را مF6د يم و در آن كليريگ ي خط زمان را به عنوان مقصد در نظر م     30ستون   .3  ـيي . ميده ـ ير م

 ) 6-15(شكل 

  
 ���)!4�@ (�.%���� ��> �	   

 ـ مانند دايكي اشكال ساده گرافيتوان بر رو يرا فقط م shape Tweenم، يهمان طور كه در قبل اشاره كرد .4  انجـام داد و  …ره، مربـع و  ي

 مبـدا  يدي ـن منظـور در قـاب كل  ي ايبرا. ميل كني تبد يكيد متن را به حالت گراف     يل با ين دل يبه هم .  متون استفاده كرد   يتوان از آن برا     ينم

 ).  استفاده كردCtrl+B يبي تركيها ديتوان ار كل يا ميو (م يكن ي را اجرا مModify→Break Apartم و فرمان يكن يك ميكل

 . ميده ين كار را در قاب مقصد انجام ميهم .5

 . ميآور ياب مبدا و مقصد را به حالت انتخاب در من دو قي بياني ميها در خط زمان قاب  .6

 . ميكن ي را انتخاب مshapeنه ي گزTween ييست كشوي، از لPropertiesدر لوحه  .7

 . ميكن ي استفاده مCtrl+Enter يبي تركيها دي از كلFlash playerجه كار در يدن نتي ديبرا .8

 
  1ن يتمر

  )	i�	 �.� ��  �01    )	i�	 �jLI ;: ��   + � N)�$��N)   ���!@�@ (	)         �	 N��S$q�	 �q� � N��� O�) 

 x�)Shape Tween�j  N�+ �� 	) N)�$� ��� �(� .  

�.�0	)�� :;: �;:  � 	�j+ W�Q )� 	) N)�$� ���� O�) �:5+ W�Q )� 	) N�+ �(� .  
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&�@�� ���Y�[+ )� | (�6�+ �� :  

 ء را ين روش شيم با استفاده از هميخواه ين قسمت ميدر ا. ميآموخت Motion Tween م را با استفاده از روشير مستقيك مسي ء در يحركت ش

  . مي حركت دهير منحنيك مسيدر 

  : ير منحني ء در مسيمراحل حركت ش

 . ميكن يجاد مي ايد كاريك صفحه جدي File→new فرمان يبا اجرا .!

 ي دلخواه از ابزار انتخاب، حالت منحنيل خط به منحني تبديبرا. ميكش ير مورد نظر را م    ي مبدا، با استفاده از ابزار خط، مس       يديدر قاب كل   ."

 . ميكن ي، استفاده م ((

 . ميفشار ي را مF6د يم، سپس درآن كليكن ي خط زمان مشخص مرستون مقصد را د .3

 . ميكن ي را اضافه ميديه جدي، لا"1هيدرج لا" دكمه يك بر رويبا كل .&

 . ميكن ي مورد نظر را رسم مي مبدا، شيدين منظور در قاب كلي ايبرا. رديگ ير حركت كند قرار ميمس ي ء كه قرار است رويه شين لايدر ا .4

 . ميكن يبعد از رسم شكل، با استفاده از ابزار انتخاب آن را انتخاب م .@

كـه   Snap to Objectبزار ن كار از اي انجام ايبرا. ده شودي چسبير منحني مسيقا به ابتداي ء رسم شده، دقيد مركز شين مرحله بايدر ا .7

 ) 6-17(شكل . ميكن ي ابزار قرار دارد استفاده مهليدر م

  
 ���)!A�@ (�.%��+ )	 (
U� )	i�	 �U  

 
 نكته

  . دي را اجرا كنWindow→Toolbars→Mainله ابزار فرمان ي فعال كردن ميبرا

 يد آن را به ابتدايشود كه با يده مي ء ديره در مركز شيك دايم، يده ي را با ابزار انتخاب، حركت مي كه شيبعد از انتخاب ابزار فوق، زمان .8

 . مير بچسبانيمس

 . ميفشار ي را مF6د يم، سپس درآن كليكن ي خط زمان مشخص مر ستون مقصد را د .9

 ـ ء را توسط ابزار انتخاب تغي شيري مقصد، محل قرارگ   يديدر قاب كل   .10  ـيي  ـر ي مـس ييهـا   را بـه نقطـه انـت   نم و مركـز آ يده ـ ير م  يمنحن

 . ميچسبان يم

 . ميآور ين دو قاب مبدا و مقصد را به حالت انتخاب در مي بياني ميها در خط زمان قاب  .11

 . ميكن ي را انتخاب مCreate Motion Tweenنه يم و گزيكن يك ميم مقصد راست كليدر فر .12

ر يه مربوط بـه مـس  ين كار لايبا انجام ا. ميكن ي م را انتخابGuideنه ي باز شده گزيك كرده و از منوير راست كليه مربوط به مس ي لا يرو .13

 . شود يم) 6-18(همانند شكل 

                                                
1 Insert Layer 
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 ���)!B�@ (  

بـا  . ميكن ـ ير درج م ـيه مسي لايك كرده و با كمك ماوس آن را روي ء مورد نظر در آن قرار دارد كلي كه شيه اي لاين مرحله بر رو  يدر ا  .14

 . شود يم 6-19ها همانند شكل  هين كار شكل لايانجام ا

  
 ���)!E�@ (  

  . ميحركت ده) 6-20( شكل ير منحني مسيم توپ را رويخواه يم: 4مثال 

 
 ���)"F�@ (  

 . ميگذار ي مPathه را ينام لا. ميكن يجاد مي ايد كاريك صفحه جدي File→new فرمان يبا اجرا .1

 . ميكش ير مورد نظر را مي مبدا، با استفاده از ابزار خط، مسيديدر قاب كل .2

 . ميفشار ي را مF6د يم و در آن كليريگ ي خط زمان را به عنوان مقصد در نظر م30 ستون .3

 . ميگذار ي مObjectم و نام آن را يكن يجاد مي ايديه جديلا .4

 . ميكن ير توپ را رسم مي مبدا تصويديدر قاب كل .5

 ـ ي م ـي در پيك پيدر مركز آن دو با كل ء ي انتخاب كامل شيبرا. (ميآور ير را به حالت انتخاب در م   يبا ابزار انتخاب كل تصو     .6 ا ي ـم و يكن

 . ) ميكن يك جعبه انتخاب اطراف آن رسم مي

 ). 6-21(شكل . ميچسبان ير مي مسيم و مركز توپ را به ابتدايكن يله ابزار انتخاب مي را از مSnap To Objectابزار  .7

A B 
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 . ميفشار ي را مF6د يدر آن كلم و يريگ ي خط زمان را به عنوان مقصد در نظر م30ستون  .8

 ). 6-22(شكل . ميچسبان ير مي مسيها  ء را به انتيبا استفاده از ابزار انتخاب، مركز ش .9

  
 ���)""�@ (  

 . ميآور ي به حالت انتخاب در مObjectه ين دو قاب مبدا و مقصد را در لاي بياني ميها در خط زمان قاب  .10

 ) 6-23(شكل . ميكن ي را انتخاب مCreate Motion Tweenنه يم و گزيكن يك ميم مقصد راست كليدر فر .11
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 ) 6-24(شكل . ميكن ي را انتخاب مGuideنه ي باز شده گزيم و از منويكن يك ميراست كلPathه ي لايبر رو .12

  
 ���)"&�@ (  

 . ميكن ي درج مpathه ي لايسپس آن را با كمك ماوس رو. ميكن يك مي كلObjectه ي لاين مرحله بر رويدر ا .13

 . ميكن ي استفاده مCtrl+Enter يبي تركيها دي از كلFlash playerجه كار در يدن نتي ديبرا .14

  

 
  نيتمر

)	i�	 �.� �� �01 )	i�	 �jLI ;: ��  ���"4�@ 	) x�) �	 N��S$�	 �� � N��� O�) Motion 

Tween�) 	) �� 1[+ (�6�+ ��0� ���Y (� .  

 ـ. دير را رسم كني، ابتدا با ابزار خط، مس   ي رسم منحن  يبرا: ��(	�0.� ر ي، ابـزار انتخـاب، آن را بـه مـس    يسپس با حالت منحن

جـاد كـرده   ي را اييهـا   در نقاط موردنظر پـاره خـط   Penتوان توسط ابزار      ي م يق منحن ي رسم دق  يبرا. ديل كن يموردنظر تبد 

  ديبه آن حالت ده) ) Sub selectionسپس با ابزار 

  
 ���"4�@  

�893�:�   

  . جاد كردي اير متحرك را به آسانيتوان تصاو ي در فلش مtweenبا استفاده از روش 

  : وجود دارد Tweenدر فلش دو نوع 

1. Motion Tween :شود ياء در صفحه استفاده مي اشيي جابجايبرا . 

2.  Shape Tween :كند ي شده كار ن ميروش فوق با اشكال گروه بند. شود ياء در صفحه استفاده مير شكل اشيي تغيبرا . 

  : ر استفاده كردي در موارد زMotion Tweenتوان از روش  ي م

 ريم درجه وضوح تصويتنظ •

 يحركت دوران •

  ء در حالت حركتيم سرعت شيتنظ •
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  ير منحني ء در مسيحركت ش •

  ييخودآزما

  ست؟ي چييا نمايپو )1

 . دي شرح دهي به صورت قاب به قاب را با ذكر مثالييا نمايروش ساخت پو )2

 . ديد و انواع آن را فقط نام ببريف كني را تعرTweenروش  )3

 . دي را ارائه دهينه مثالين زميدر ا. شود ي استفاده مTween از كدام روش يك شيت وضوح ي كنترل قابليبرا )4

 د انجام داد؟ي را باي در فلش چه عمليكي گرافيل متن وارد شده به شي تبديبرا )5

  ه از كتابخانهها و استفاد د نماديتول: فصل هفتم

  ها و كتابخانه توان با استفاده عناصر مختلف فلش مانند نماد ين است كه ميها ا ن آني از مهمتريكي محبوب هستند اما يل مختلفي فلش به دلايها لميف

تان  تي وب سايها را بررو  آنيد به راحتيشود كه شما بتوان يلم باعث ميكم شدن حجم ف.  كم كرديلم ساخته شده را به مقدار قابل توجهيحجم ف

  .  داشته باشديادياز به مدت زمان زيها ن  آنين كه بار گذاريبدون ا. ديقرار ده

  : ميپرداز يها و نحوه استفاده از كتابخانه فلش م  انواع مختلف نمادين فصل به بررسيدر ا

  : رود كه هنرجو بتواند ين فصل، انتظار ميان ايپس از پا

  1 نمادهايمعرف) 1-7

ها در فلش  ن لوحهيتر ي از اساسيكي. لم فلش استفاده كرديك فيها به دفعات در  توان از آن يرند و ميگ ي هستند كه در كتابخانه قرار مييايها اش نماد

 در كتابخانه صرف نظر ه وارد شديها كند چرا كه نماد يدا ميش پيلم افزايك في شما در ساخت ييزان كاراين لوحه ميبا استفاده از ا. باشد يكتابخانه م

 يلم به مقدار قابل توجهيشود حجم ف ين مسئله باعث ميشوند و هم ي ميره شده و بار گذاريكبار ذخيلم، فقط يها در ف از تعداد دفعات استفاده از آن

  . ابديكاهش 

  . 4ييدئويلم وي، نماد ف3 يها ، نماد دكم2يكينماد گراف:  نوع نماد وجود دارد3در فلش 

 
�$�%  

 استفاده ctrl+l يبي تركيها ديد از كليتوان يا ميد و ي را انتخاب كنlibraryنه ي گزwindow ي فعال كردن لوحه كتابخانه از منويبرا

  . ديكن

  . كون از هر سه نوع نماد فلش در لوحه كتابخانه نشان داده شده استي از آيينما) 7-1(در شكل 

  

                                                
1 Symbol 

2
 Graphic  

3
 Button 

4
 Movie Clip 

 . را ��	ن ��,ه	  ��CDم ن%	د و �	ر��د Aن •

• F� ده,اه%�( و��د Gرا �1ض� � 	�I	ن�  �

 . را &�ح ده,ه	  ان�اع �FI�J ن%	د را ن	م ���د و Aن •

 . �FI�J را در  �� ا�M	د ��,ه	�  ن%	د •

را را �� #	ب و �	 ن%	د د�%� ن��$ اض	 � ��دن �  P	�O ص�1.  •

 . �1ض�G ده,
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 ���)!�A (  

لم خود استفاده ي مناسب فيها ها در قسمت  د از آنيخواه يد و ميكن ي هستند كه شما رسم ميياي اشي حاويكي گرافيها نماد: ��)%.�� >�	�) 1-1-7

م سپس در محل يكن ي رسم ميكيك نماد گرافيلم استفاده شود را در داخل يك في مختلف يها  كه قرار است در جاير درختيبه عنوان مثال تصو. ديكن

  . ميكن ي آن استفاده ميكي گرافدر مورد نظر از نمايسم تصو ري مناسب به جايها 

2-1-7 (�.�به عنوان . توان با كاربر ارتباط برقرار كرد يها م  كه به كمك آنيها باشند به گون يها م  از نمادي نوع خاصيها  دكميها نماد: 1	 %.�� �

  . جاد كرديلم در حال اجرا، ايستادن فيا ايلم، بازگشت به عقب يش في شروع نماي را براييها توان دكمه يمثال م

3-1-7 (� ��.%(� OU�;}�جاد ي مستقل را اا نمايپوك قطعه يها  توان به كمك آن يباشند كه م يها م ن نمادي از جمله جالبترييدئويلم وي فيها نماد: ��

  . لم استفاده كردي مختلف فيها كرد سپس از آن در جا

"�A (�0��.% �3�� :  

  : باشد ير ميك نماد به شرح زياد جيمراحل ا

  ). 7-2(شكل .  باز شودCreate new symbolم، تا پنجره يكن ي را اجرا مInsert→New Symbolفرمان .1

  

 ���)"�A (�.%��N���D �	 Create new symbol  

 . ميكن ي نماد وارد مي نام مورد نظر خود را براName يدر كادر متن .2

 . ميكن ي را انتخاب منبه نماد مورد نظرمانه مربوط ي گزBehaviorاز قسمت  .3

 . ش دهديط آن را نمايجاد كندو محيم تا فلش نماد مورد نظر را ايكن يك مي كلok دكمه يبر رو .4

 يد برروجهت خروج از نما. ميها استفاده شود را رسم كن م به عنوان نماد از آنيخواه ي كه مييايا اشي ي، شيمي ترسيها م به كمك ابزاريتوان ياكنون م

 بازكردن يشود و برا يد مين حالت نماد ناپديدر ا. مي برگرديم تا به صفحه اصليكن يك مي قرار دارد كليط كاري محي كه در بالاscene1عبارت 

اره وارد نماد مورد م تا دوبي كني در پيك پيدوبار كل.  نام آن كه اكنون در كتابخانه فلش قرار دارديد رويبا) ي احتماليها شيراي ويبرا(دوباره آن 

  . مينظرمان بشو

  . مي اضافه كنين در صفحه اصليم سپس آن را به ماشي كنين را طراحيك ماشي يها  چرخييدئويلم ويم با استفاده از نماد فيخواه يم: 1مثال

 . ميكن يجاد ميد اي جديك صفحه كاري File→new فرمان يبا اجرا .1

 ) 7-3(شكل . ميكن ين را رسم مير ماشي تصو1 يديدر قاب كل .2
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  ) 7-3(شكل 

را  Movie Clipنـه  يسـپس گز . ميگـذار  يم ـ wheelم و در پنجره باز شده نام نمـاد را  يكن ي را اجرا مInsert→New Symbolفرمان  .3

 ) 7-4(شكل . ط نماد بشوديم، تا فلش وارد محيكن ي مokانتخاب كرده و 

  

 ���)&�A ( 

اكنون با .  پنجره خط زمان نوشته استيط نماد شده و نام آن را در قسمت بالاي، فلش وارد محديكن يمشاهده م) 7-4(همانطور كه در شكل  .4

 ) 7-5(شكل . ميكش يك چرخ را مير ي، تصويمي ترسيها استفاده از ابزار
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 ���)4�A (  

ن منظور ابتـدا  ي ايبرا. ميكن يجاد مي چرخ اي برايك حركت دوراني Motion Tweenر چرخ با استفاده از روش يبعد از رسم كامل تصو .5

 ـ درج قـاب كل ي بـرا F6 دي ـك كرده و از كلي كل30م، سپس در خط زمان در ستون    يكن  ي م ير چرخ را گروه بند    يتصو  مقـصد اسـتفاده   يدي

 . ميكن يم

 . ميكن ي دو قاب مبدا و مقصد را انتخاب مياني ميها م، قاب ير دهييبدون آنكه مكان چرخ را تغ .6

 . ميكن ي را انتخاب مCreate Motion Tweenنه يك كرده و گزيم مقصد راست كليدر فر .7

 . ميكن يك ميدر قاب مبدا كل .8

 . ميكن ي انتخاب مي حركت دوراني را براCCWنه ي گزRotate ييست كشوي، از لMotion Tweenمربوط به  Propertiesدر لوحه  . 9

 ) 7-6(شكل . مي برگردي اصليط كاريحط نماد خارج شده و به ميم تا از محيكن يك مي كلScene 1 عبارتيبر رو .10

  

 ���)@�A (  
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 يط كـار  يك كرده سپس آن را به كمك ماوس بـه درون مح ـ           ي كل wheel نماد   ين، در لوحه كتابخانه، بررو    ي اضافه كردن چرخ به ماش     يبرا .11

. كند ي منتقل ميط كارين را به محكند و آ يجاد مي از نماد موردنظر ايك كپيفلش به طور خودكار . ميده يده و در محل موردنظر قرار ميكش

 ) 7-7(شكل 

  

 ���)A�A (  

دن مـاوس بـه درون صـحنه    ي را از كتابخانه انتخاب كرده و آن را با كش         wheel ييدئويلم و ي نماد ف  رگين، بار د  يجاد چرخ دوم ماش   يجهت ا  .12

 ). 7-8(شكل . ميكن يمنتقل م

  

 ���)B�A (  

 . ميكن ي استفاده مCtrl+Enter يبي تركيها ديجه كار از كلي مشاهده نتيبرا .13

  ). 7-9(شكل . دي رسم كنييدئويلم وي و نماد فيكيك مزرعه را با استفاده از نماد گرافير يم تصويخواه يم: *� .�
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  ) 7-9(شكل 

  : دير را دنبال كنين عمل مراحل زي انجام ايبرا

 ) 7-10(شكل . ديه مجزا قرار دهيك لاير را دريسمت از تصوهر ق. دير مزرعه را رسم كنيجاد كرده و در آن تصوي ايكيك نماد گرافي .1

  

 ���)!F�A (�.%��;:  O�) �Y	�+ �	 ��>)i+ �  

 . ديد و چمن اضافه كرده و شكل را كامل كني رسم خورشي براييها هيلا .2

 . دي بگذارsheepه را ينام لا. ديجاد كرده و شكل آن را رسم كنير گوسفند اي رسم تصوي برايه ايلا .3

 قرار sheepه ير گوسفند كه در لاي از تصويك كپيسپس . ديبگذار shadowجاد كرده و نام آن را يد ايه جديه گوسفند، لاي رسم سايبرا .4

 ). 7-11(د شكل ير دهييو رنگ آن را تغ. ديقرار ده shadowه يدارد، در لا

  

 ���)!!�A (  

 . )7-12(شكل . دير را بچرخانيتصو) Transform (با ابزار انتقال .5
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 ���)!"�A (  

 . دي خارج شويكير از نماد گرافيبعد از رسم كامل تصو .6

 . ديك حشره را رسم كنير يد و در آن تصويجاد كني اييدئويلم ويك نماد في .7

 حركـت  ي منحن ـي حـشره را بـر رو  Motion Tweenد سپس با استفاده از روش يك حشره را رسم كني مربوط به حركت ير منحني مس .8

 ). 7-13(شكل . ديده

  

  ) 7-13(شكل 

 
�$�%  

 يط كاري در محي و عمودي را اجرا كرد تا خطوط افقView→Grid→show gridتوان فرمان  ي ميق خطوط منحني رسم دقيبرا

  . ظاهر شوند

 . دي خارج شوييدئويپ وياز نماد كل .9

 . دي قرار دهييدئويپ وي و نماد كليكي از نماد گرافيك پكي يط كاريدر مح .10

 ) 7-14(شكل . ديلم را اجرا كني فCtrl+enter يها د ياز كلبا استفاده  .11
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 ���)�\�m (�.%�� )� N�KY ���Y �	 Flash player  

3�A�	�	 �.�� ��.% ���1 :  

ها با  جاد كرده و توسط آنيها را ا د در فلش آنيتوان يگردد كه شما م ي محسوب مييها ن نماديدتري از مفيكي يهمان طور كه اشاره شد نماد دكمه ا

  . ديكاربران ارتباط برقرار كن

 را يك نماد دكمه اين قسمت مراحل ساخت يدر ا.  كرديك دكمه را به دلخواه طراحي مختلف يها ت وجود دارد كه بتوان حالت ين قابليدر فلش ا

  : ميده يشرح م

 . ميكن ي را اجرا مInsert→New Symbolفرمان  .1

 . ميكن يم okب كرده و  را انتخاButtonنه ياز پنجره باز شده گز .2

ل شده است ي تشكHit وUp ،Down ،Over، خط زمان از چهار ستونيد در نماد دكمه ايكن يمشاهده م) 7-15(همان طور كه در شكل  .3

 . دهد ي مختلف نشان ميها كه شكل دكمه را در حالت 

  

 ���)!4�A (  

 . ميكن ي مي، طراحيلت معمولم سپس شكل دكمه را در حايكن يجاد مي ايديك قاب كلي، Upدر ستون  .4

م با ي كه بخواهيدر صورت. ميكن ي مميشود را تنظ ي كه فشار داده مي دكمه، در زمانلم و شكيكن يجاد مي ايديك قاب كلي، Downدر ستون  .5

 ـ استفاده كرده سـپس شـكل جد  ي خاليديجاد قاب كلي ايبرا F7د ير شكل بدهد از كليي دكمه، دكمه تغيك كاربر بر رو  يكل  ي را طراح ـدي

 . ميكن يم
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 ـ آن پد  ي كه نشانگر ماوس بر رو     ياستفاده كرده سپس شكل دكمه در زمان      ) F7ا  يو   (F6د  ي، از كل  Overدر ستون    .6  ـ ي  ـآ  يد م  يد را طراح ـ  ي

 . ميكن يم

قـط  ن منظور في ايبرا. شود يكند، مشخص م يدر آن كار م) Up ،Down ،Over( مختلف دكمه يها  كه حالت    ي، محدوده ا  Hitدر ستون  .7

 . ميد انتخاب كني را از صفحه كلF6د يد كليبا

  . ميجاد كنير ايط زيرا با شرا) 7-16( شكل يم نماد دكمه ايخواه يم: 3مثال 

  

 ���)!@�A (  

 . ده شودي دPlay با عبارت يره آبي، داUpدر حالت  •

 . ده شودي دStopره قرمز با عبارت ي، داOverدر حالت  •

 . ره شودي تStopگ عبارت ره زرد و رني، داDownدر حالت  •

 . ميكن يجاد ميد اي جديك صفحه كاري File→new فرمان يبا اجرا .1

 . ميكن ي را اجرا مInsert→New Symbolفرمان  .2

 . ميكن يم ok را انتخاب كرده و Buttonنه يم، سپس گزيگذار ي مmy_buttonدر پنجره باز شده نام نماد را  .3

 . ميكن ي رسم ميره با رنگ آبيك دايپس م، سيفشار ي را مF6د ي، كلUpدر ستون  .4

 . ميكن يره را قرمز ميم، سپس رنگ دايفشار ي را مF6د ي، كلOverدر ستون  .5

 ) 7-17(شكل . ميكن يره را زرد ميم، سپس رنگ دايفشار ي را مF6د ي، كلDownدر ستون  .6

  

 ���)!A�A (  
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 . ميگذار ي مtextه را يام لان. جاد شودي ايديه جديك كرده تا لايكل» هيدرج لا« دكمه يبر رو .7

. ميده يره قرار ميد در مركز داي را با رنگ سفplayم سپس با ابزار متن عبارت يفشار ي را مF6د ي كلtextه ي، از لاupدر ستون  .8

 ). 7-18(شكل 

  

���!B�A (  

ره قـرار  ي ـد در مركز داي رنگ سف را با همانstopم سپس با ابزار متن عبارت يفشار ي را م F6د  ي كل textه  ي، از لا  Overدر ستون    .9

 . ميده يم

 ميده يره قرار ميره در مركز داي را با رنگ تstopم سپس با ابزار متن عبارت يفشار ي را مF6د ي كلtextه ي، از لاDownدر ستون  .10

 ) 7-19(شكل . ميده ي را فشار مF6ديه كلي مربوط به هر دو لاHit يها ن مرحله در ستون يدر ا .11

  

���!E�A (  

 . مي برگردي اصليط كاريم تا به محيكن يك مي كلScene 1 عبارت ير روب .12

ده و ي كشي كاريگر ماوس به درون فضا م، سپس آن را به كمك اشارهيكن يك مي كلMy_button نماد يدر لوحه كتابخانه بر رو .13

 قـرار  ي كـار ي و آن را درون فـضا جاد كـرده ي از نماد مورد نظر ا    يك كپ يفلش به طور خودكار     . ميده  يدر محل مورد نظر قرار م     

 دهد يم
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 . ميكن ي استفاده مCtrl+Enter يبي تركيها د يجه كار از كلي مشاهده نتيبرا .14

  . ميكن يره ميذخ text1ل را با نام ي فاfile→save فرمان يبا اجرا .15

4�A��������� �� � � �01 ;8 �  

 ياديت زي كه از اهميزين چين بيدر ا. كند ي را به خود جذب ميشترين بي مخاطبتر كرده و لم، آن را جذابيآور به ف جاني هيك صداياضافه كردن 

ش يز افزايلم نيل بزرگتر باشد حجم فين فايم دارد و هر چقدر كه اندازه اير مستقيلم تأثي حجم فيل صدا بررويبرخوردار است آن است كه اندازه فا

  . از خواهد داشتي نيبار شدن در شبكه جهان ي را براياديلم شما زمان زين صورت فيابد كه در اي يم

ا و ي مزاي دارايعمل فشرده ساز. باشد ي مي دارد روش فشرده سازي صوتيها ل ي در اندازه فاين كننده ايي كه نقش تعييها ن عاملي از مهمتريكي

  . ها اشاره شده ا ست به آن) 7-1(باشد كه در جدول  ي ميبيمعا

	i+�� :  

  ابدي يم كاهش يل صوتيحجم فا

�L+�] :  

ل ي از اطلاعات مربوط به فاي مقداريدر هنگام فشرده ساز

  . رود ين مي از بيصوت

 ي برايشتري به زمان بي معمولي فشرده شده نسبت به صدايصدا

  اج دارديپردازش جهت پخش احت

 ي معمولي صوتيها لي فشرده شده به اندازه فاي صوتيها ليفا

  باشند يقابل حمل ن م

 ���I)!�A (  

ا يكرومديافزار ما  به بعد نرم5 يها  است، كه در نسخهmp3ابد فرمت ي ي كاهش ميريگ ل صدا به مقدار چشمي كه در آن اندازه فاييها  از فرمتيكي

  . باشد ي موجود مي صوتيها لين فايفلش، امكان استفاده از ا

  .  را داردAU , AIF , WAX يها  در فرمتي صوتيها لي از فايباني پشتيين فلش توانايهمچن

4�A (W�Q �� d	;8	 ���� ���`	 :  

  : ر را دنبال كرديد مراحل زي فلش با يها  استفاده از صدا در قاب يبه طور معمول برا

 file→ Import→ Import to به كتابخانه فلش فرمان يل صوتي وارد كردن فايبرا.  را در لوحه كتابخانه قرار داديل صوتيد فايابتدا با .1

library7-20(شكل .  مربوط به آن باز شودي گفتگوهم تا پنجريكن ي را اجرا م .(  
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���"F�A  

 . ميك كني كلopen دكمه ي موردنظر خود را انتخاب كرده و بررويل صوتيد فايدر پنجره فوق با .2

 
�$�%  

 را انتخاب all sound foundنه ي گزfile of type هست باز شونديد از ليدان ي خود را نمي صوتيها لي كه فرمت فايدر صورت

  . ديكن

  ) 7-21شكل . (شود ي به لوحه كتابخانه اضافه ميل صوتين مرحله فايدر ا .3

  

 ���)"!�A (  

 . مي بگذارsoundم و نام آن را يجاد كني ايديه جدين منظور بهتر است لاي ايم برايكن ين مرحله صدا را به خط زمان اضافه ميدر ا .4

ل ي كه قاب در حالت انتخاب قرار دارد، فايم سپس در حاليكن يجاد مي ايديك قاب كلي Soundه يخط زمان، از لا ردر ستون مورد نظر د .5

 ).  كردنdragعمل (م يكش ي ميط كاري را به كمك ماوس از كتابخانه به محيصوت

  . ديشنو ي نواخته شده را مي نداشته باشد صدايستم مشكلي سيوتر و كارت صداي كامپيها  كه بلندگويد در صورتيلم خود را اجرا كنياگر شما ف

 
  نيتمر

� �� ��  ;8 ��   �� W��$%	 ]���+ (          	 �jQ �.[Q )� �� �>)i+ �� 	) �� � ��   N��q� ��q�  	 q� ~�

�� ���`	( �  

@�A (�.�� �� d	;8	 ���� ���`	 :  

  : ر را دنبال كرديد مراحل زي اضافه كردن صدا به دكمه با يبرا
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 يك كاربر، بر روي پاسخ به كلي كوتاه برايك صدايد كه بهتر است يدقت كن. ميكن يظر را به لوحه كتابخانه وارد م مورد نيل صوتيابتدا فا .1

 . دكمه نصب شود

 . ميكن يم مي مختلف دكمه را تنظيها جاد كرده و حالتي را اي نماد دكمه ا .2

 . ميگذار ي مSoundد را يه جديم و نام لايكن يك ميكل» هيدرج لا« دكمه يبر رو .3

 . ميكن ي استفاده ميدي درج قاب كلي براF6د ي از كلSoundه ي، لاDownدر ستون مربوط به حالت  .4

شكل . ميكش ي نماد دكمه ميط كاري را به كمك ماوس به محيل صوتي كه قاب در حالت انتخاب قرار دارد، فاياز لوحه كتابخانه، در حال .5

)22-7 .( 

  

 ���)""�A (  

 . ميده ي صفحه قرار ميم و از لوحه كتابخانه، نماد دكمه را رويگرد ي بر مي اصليكارط ين مرحله به محيدر ا .6

ده ي صوت شنيم، صدايك كنيحال اگر دكمه را با نشانگر ماوس كل. ميكن يجه كار استفاده ميدن نتي دي براCtrl+enter يبي تركيها د ياز كل .7

  . خواهد شد

�:� �893 :  

  .  كاهش داديلم را به مقدار قابل توجهيتوان حجم ف ير فلش مها د با استفاده از مفهوم نماد

 يلم اصليجاد كرد و به دفعات در فيها را ا توان هر كدام از آن ياز مي وجود دارد كه برحسب نييدئويلم وي و فيها ، دكميكيدر فلش سه نوع نماد گراف

لم ي فيها  گوناگون و از نماديها  ساخت دكمهي برايها  دكميها حركت، از نمادا بدون ي جهت ساختن اشيكي گرافيها از نماد. ها استفاده كرد از آن

  . شود ي استفاده ميلم اصليلم كوچك در درون فيك في ساخت ي براييدئويو

�+���;3�� :  

  . ديان كرده و انواع آن را نام ببريمفهوم نماد را ب -1

 .  دارديلوح كتابخانه در فلش چه كاربرد -2

 . دي شرح دهي ذكر مثال را بايكينماد گراف -3

 .  وجود دارديها  با نماد دكمييدئويلم وين نماد في بيچه تفاوت -4
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   در فلشيسياصول برنامه نو: هشتمفصل 

 انجام كار فراهم جهت را ييها  امكان نوشتن دستورالعمليگري ديسينو  نام دارد و مثل هر زبان برنامهAction script فلش يسينوزبان برنامه 

  . ميپرداز ي در فلش ميسينو و مهم برنامه هي اصول اولي فصل به معرفنيدر ا. سازد يم

   :  بتواندري كه فراگرود ي فصل انتظار مني ااني از پاپس

  . را شرح دهد Actionsنحوه كار با لوحه  •

  .  كنداني در فلش را بيسينودستورات مختلف برنامه  •

  . فه كند اضا1ك فعلي، ييدئويلم ويف ايدكمه و ، قاب كيبه  •

� �v������� �Y;' �� Actions  

 ارتباط با يبرقراربه و جاد كرده ياذاب  جيها توان جلوه يتوسط آن م است كه يسينو  زبان برنامه كي Action scriptطور كه اشاره شد  همان

به عنوان .  داشتيشتري كنترل بييدئويپ وي كلي مناسب رويها script با استفاده از توان ي منيهمچن. پرداختفلش  يها ييدئويپ ويكاربران در كل 

 ديتوان يها م script با كمك ي ولديندار ها   شروع دوباره آناي از نظر متوقف شدن و ي كنترلچي هديا ختهكه تاكنون سا ييها ييدئويپ وي كليمثال رو

  . دي فلش اعمال كنيها ييدئويپ وي كلي رويشتريكنترل ب يبه راحت

  

 

 ���)��v (�.%�� �Y;' �	 Actions  

  

 
  نكته

  . دي كنصادر را Window→Action ش درآوردن آن فرمانيبه نما يشود برا يده نمي دActions كه لوحه يدر صورت

ت  از دستوراديتوان يم  يدر حالت معمول. يا  حرفهحالت و ي معمولحالت.  شده استلي مختلف تشكحالت 2افزار فلش از  در نرم Actionsلوحه 

نظر را از جعبه ابزار   موردابزار دي بافقط حالت نيدر ا. دي وجود دارد استفاده كنActions لوحه چپ كه در جعبه ابزار واقع در سمت يها آماد

 به ميتوان ي مايو ( منتقل شود Script را انتخاب كرد تا دستور به پنجره Add to script نهي راست كرده و گزكي آن كلي سپس روميانتخاب كن

 Script دستورات را خود در پنجره دي و شما باكند ي نميادي فلش كمك زيها  در حالت حرفيول). مي بكشScript هيكمك ماوس آن را به ناح

 را ديكن ي مپي تا Script  را كه در پنجره ي دستوراتSyntax يطور خودكار درسته فلش ب. دي قرار داريها  حرفحالت كه در يزمان. دي كنپيتا

 حالت نيدر ا. ديشوبه رو رو با خطا )  دستور اشتباه باشدSyntax كه يدر صورت( كه در هنگام اجرا شود ي امر باعث مني و همكند ي نميابيارز

الت ح. دي قرار دارد را فشار دهكيت به شكل لوح يبالا  كه درCheck Syntaxدكمه  نگارش دستورات خود ي از درستناني اطمي براديتوان يم

 يبرا. ند استفاده كنلوح ني ايحالت معمول  بهتر است ازي و افراد مبتداست شده ي و متخصص طراحيها  اشخاص حرفي در واقع برايها حرف

                                                
1 Action  

&	�O  (���� ا��ار
��Q( �	��. از 

�  ) د�F0رات  �

  ���, اU%��	ن از درF0. نT	رش د�F0رات

 ����'�V�1 �	ح� ه�� 
Action 

 $�M�W
Script 
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 كرده كيمشخص شده كل) 8-1 ( كه در شكللوحه يها مي تنظي منويبالعكس رو  ويها  حرفبه ي از حالت معموليسي نوScript دادن حالت رييتغ

  . دي كنانتخابر خود را نظ و حالت مورد

/ �v�<)	�Q N;6%(�1  Action Script  )� �� �(OU
U�    

 و دي كنيسينوبرنامه  قاب كي ي براديتوان يبه عنوان مثال شما م.  اضافه كرد Action Script كي توان ي مل فلشيفا از ي مختلفيها  در جامعمولاً

ه بد، ي كنيسينوبرنامه  ماوس كيكل مانند دادي روكي ي براديخواه ي كه مي شود و زمانبقا اجرا وارد  هد اجرا خواهد شد كهي برنامه زماننيا

 كه ي با توجه به عملنيبنابرا. دي دكمه قرار دهكي برنامه مربوطه را در دي، باآن برنامه اجرا گردد،  كردكي را كليها  كاربر نماد دكمي كه وقتيها گون

   . باشد ي متفاوت م Action Script  كي يري محل قرارگرديقرار است صورت بگ

��/�v� ��	� )	�Q Action Script  )� �� W�Q   

 دياز كلتوان  ين كار مي ايبرا (دي درج كنيديكلقاب  كينظر از خط زمان   در ستون مورددي ابتدا باقاب كي به   Actions Script  اضافه كردن يبرا

 F6  يسپس از منو) در استفاده ك  Window→Actionsلوحه  تادي را انتخاب كن  Actions - Frame   شودباز  .   

   . دي انتخاب كن Actions - Frame  لوح  چپنظر خود را از جعبه ابزار واقع در سمت  مورد Action  دي بااكنون

/�/�v� ��	� )	�Q Action Script  )� ���.��    

 ني ايبرا).  برقرار كندارتباط بتواند با كاربر يعني (ردي به خود بگيها حالت محاورل ياف تا شود ي دكمه باعث مكي در  Action Script  دادن قرار

دكمه را ، اب توسط ابزار انتخديسپس با. مي منتقل كنصفحه كرده و به كمك ماوس آن را به درون ينظر خود را طراح  دكمه موردديمنظور ابتدا با

 دكمه كي را به  Action  ميخواه يكه م يهنگام.  باز شود Actions - Button  هتا لوح مير كنرا صاد  Window→Actions  فرمانانتخاب كرده و 

در . شود ي نوشته مدادي رونوع دو پرانتز ني و بعد در بشوند ي شروع م  on با كلمه ها  داديرو يدر فلش تمام. مي استفاده كندادي روكياز م، ينسبت ده

   : ميپرداز ي مدپركار بر ياه داديرو از ي تعدادي به معرفريز

   . دنگرد ي اجرا مدستورات، ها شود ك شده سپس ري دكمه كلي با اشاره گر ماوس رو كهيزمان:    on (release)  داديرو •

   . شود ي ماجرا  دستوراتفشردن دكمهصورت در :    on (press)  داديرو •

   .  دكمه بروديماوس روگر  اشاره كه شود ي اجرا ميزماندستورات :    on (roll over)  داديرو •

   . رون روديب دكمه يماوس از روگر  اشاره شود كه ي اجرا ميدستورات زمان:    on (rollout)  داديرو •

 Movie Clip  نهيگز سپس ميكن ي مكي كل Global functions  نهي گزي در جعبه ابزار روميشو ي م Action Script لوحه  كه وارد يزمان

Control نهي گزيموجود، رو يها نهي گزني انتخاب كرده و از ب را  on تا بلوك ميكن يم  ييدوتا كي كل  on  پنجره به  script  بلوك به هر  (شود منتقل

  ) 8-2(شكل ) شوند ينوشته من دو آكولاد باز و بسته يب كه شود ي گفته ميمجموعه دستور

  

 ���)/�v (/v�.% ���	 ;%�� �[� ��D )� Action Script 

   . ميده ي خود را قرار مدلخواه دو علامت آكولاد دستورات ني سپس در بميكن ي موردنظر خود را انتخاب مدادي باز شده، رويي كشوستياكنون از ل

���P �� رو� 
 ����+Global 

Function 

 .W در .W P���
 Onرو� +���� 
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J�v�`;  ���� ���`	(d�6  

 يدگيچيقدر كار شما پ  آناي نفر در حال كار كردن باشند و نيند پروژه چكي ي كه رويزمان. باشد ي مهم ماري در دو زمان بسحاتي كردن توضاضافه

چرا كه پس از . باشد ي مسينو  برنامهي اصليها  از كارحاتيتوضالبته اضافه كردن . دي به آن اضافه كنيحاتي در هر لحظه توضديداشته باشد كه بخواه

  . كنند ي كمك مسينو  برنامه به برنامهيها ساختار يادآوري كه در هستند حاتي توضني از ساخت پروژه، ايگذشت مدت زمان

   : عبارت است از) Action Scriptزبان در  (حاتي توضساختار

• /*Comment*/ 

• //Comment 

 شروع و در   */   با را آن ي است ابتدايكاف يچند خط حاتي توضي و برادي اضافه كن  //   آن يابتدابه  است ي كافحي خط به توضكي لي تبديبرا

   . ديه قرار د  /*   آن يها نتا

   . دي را درج كنيحاتي توضلميف ايو ، قاب مربوط به هر دكمه، يها  Action script  به ديتوان ي مشما

   نكته
 Actionن كه باعث خواناتر شدن دستورات نوشته شده در لوحـه         يفات علاوه بر ا   ياضافه كردن توص  

  . ابدي يل كاهش ن مي فايل سرعت اجراين دليبه هم. ددهن يش ن ميز افزايل را نيشوند، حجم فا يم

 ميكن ي مكينظر كلمورد  قاب ي كار ابتدا روني ايبرام، ي به آن اضافه كنقاب كي را درباره دستورات موجود در يحاتي توضميخواه يمثال مبه عنوان 

 وارد خود را يها  سپس عبارتميكن ي مپي را تا  اسلش   علامت 2ابتدا  حات،ي اضافه كردن توضيبرا  . ميكن ي مربوط به آن را باز م Action لوحه سپس 

  . ديآ ي و جز دستورات به حساب نمشود يرنگ نوشته م  كميبه رنگ طوسرد، ي قرار بگ  //   از علامت بعد كه يزيهر چ. ميكن يم

on (release)  

{  

 // This is a test  

 }  

 و نام مي كنجادي ايدي جدهيلا در خط زمان بهتر است قاب كي به حاتي افزودن توضيبرا، ميط زمان اضافه كن را به خيحاتي توضديتوان ي منيهمچن

 نيا. ميكن ي خود را وارد محاتي، توضFrame  در كادر اتيخصوص لوحه كرده و در كينظر كل موردقاب  يسپس رو. مي بگذار Description آن را 

. مي را انتخاب كن Comment  نهي گز Label type  يي كشوستي از لميتوان ياكنون م.  شودفعال  Label type   تا كادر مربوط بهشود يكار باعث م

 در نظرتانمورد  قاب ني ظاهر شده است و همچن  //   علامت  frame  شما در كادر حاتي كرد كه در پشت توضدي خواهمشاهده عمل نيبعد از انجام ا

  . باشد يه رنگ سبز م علامت بني هميخط زمان دارا

  

  

  نكته

 ـ باميكـرد  وارد  frame كه عنوان برچسب را در كـادر    بعد از آن  م،  يري برچسب در نظر بگ    قاب كي ي برا مي كه بخواه  يدر صورت   از دي

نظـر در خـط     موردقاب يرو پرچم قرمز رنگ، كي كار نيبا انجام ا. مي را انتخاب كن Name  نهي گز Label type  يي كشوستيل

   . برد دي خواهيپها  قاب ي رويگذار به كاربرد برچسب ي بعديها در قسمت). E3-8" شكل (شود يزمان ظاهر م

 

��� /k�.% ��][-�� W�Q �	  u<)	1N��   
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\�v�;% ���[� �� Action Script  

 را دارند يشتري كه احتمال استفاده بيها ي پايها  كدين قسمت به بررسيدر ا. ميها استفاده كن م از آنيتوان ي دارد كه ميادي زيها افزار فلش برنامه  نرم 

 : ميپرداز يم

��\�v� ���� TQ;$+�� �(OU  

 استفاده  stop  تابع از ديتوان يم  مليفجهت متوقف كردن .  خواهد كردداي آن ادامه پي كه متوقف نشود، اجراي تا زمانشود ي اجرا ملميف كي كه يزمان

   . ديكن

stop();  

لم يف كي ي اجرايسادگه  باي زمان متوقف كرد و خط حركت را در توان ي م stop با استفاده از دستور .  نداردي آرگومان ورودچي ه stop  تابع

 فرمان سپس از دي كنكينظر خود را كل  موردييدئويلم ويف اي و دكمه، قاب دي فوق ابتدا باتابع استفاده از يبرا.  را متوقف ساختييدئويو

 Window→Actions  لوحه تا دي كندراص را  Actions 8-4(شكل .  باز شود .(  

  
 ���)\�v (�.%�� �	 � h��  �	 �� ��o+ �stop+ N��S$�	 � ���  

   .  متوقف خواهد شدلميف ديا  استفاده كرده stop  كه از دستور يي در جا كرددي مشاهده خواهدي خود را اجرا كنلميف كه يزمان

 
  نكته

 ي بـرا  نام نمونه  كي دي منتقل كرد  يط كار ي مح ي را رو  ييدئويلم و يفكه    بعد از آن   دي با دي را متوقف كن   ييدئويلم و يف كي ديخواه ياگر م 

 ـ مربوط بـه     همنظور لوح  ني ا يبرا. ديريآن در نظر بگ     ـلم و يف  ـ InstanceName  در قـسمت   ييدئوي  ـ آن وارد كن  ي بـرا  منـا  كي  دي

  ). 8-5شكل(

  

 ���)a�v (�.%�� �Y;' �	 Properties �U� �(� ,�;}���  

��o+! :دكمه ي كه كاربر بر رويم زمانيخواه يم stop8-6(شكل . ب متوقف شودي سيك كرد، حركت دوراني كل .(  

  
 ���)@�B (  

جـاد  ي آن اي برايك حركت دوراني Motion Tweenب را رسم كرده و با روش ير سيم و در آن تصويكن يجاد ميا ييدئويلم ويك في .1

  . ميكن يم


	 و��������   ��م ����
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 . ميكن يجاد ميا) 8-6(ك نماد دكمه همانند شكل ي .2

 . ميكن ي منتقل ميط كاري و نماد دكمه را از لوحه كتابخانه به محييدئويلم وينماد ف .3

 . ميگذار ي مMy_Mcنام نمونه آن را ، Properties كرده و در لوحه كي كلييدئويلم وي نماد فيرو .4

 . ميده ير را در آن قرار ميسپس خطوط ز. ميكن ي مربوط به آن را باز مActionك كرده و لوحه ي دكمه كليبر رو .5

on (release)  

{  

 tellTarget ("my_MC")  

 {   

 stop () ; 
  }  

}  

اعمال شود، به كار ) Stopن مثال تابع يدر ا (ي آن تابعي كه قرار است روييدئويلم وين فييمنظور تع به    tellTarget (“my_MC”) دستور 

  . شود  فشردن دكمه متوقف ازبعد باشد،  ي ميب با حركت دوراني كه شامل س my_MC  ييدئويلم ويشود، ف ي باعث مstopدستور . رود يم

/�\�v� ���� 
�D�� �(OU  

 ي جارقاب از لميف ي اجرايبرا. شود آن صادر ياجرافرمان  كه دوباره ي تا زمانماند ي متوقف ملميفد، يكن ي را متوقف ملميف كي يا كه شما اجريزمان

   . ميكن ي استفاده م play  تابعاز 

play () ;  

 تابع استفاده از يبرا. به اجرا درآورداز ابتدا  را لميف كي اي و ادامه دادرا لم يف پخش توان ي م play  تابعبا استفاده از .  نداردي آرگومانچي ه play  تابع

. ميكن يم ها را باز   مربوط به آن Actions  لوحه سپس ميكن ينظر خود را انتخاب م  دكمه موردايقاب  ابتدا يعني. ميكن ي عمل م stop  تابعفوق مانند 

لم را ي كه فيزماند، ي دكمه قرار داده باشكي    on (release)  دادي رودر را  play  تابعثال اگر به عنوان م. ميكن يموارد   script  پنجره در را  play  تابع

لم شروع ي في دكمه، اجرايك بر رويد كرد كه در هنگام كليد، مشاهده خواهيكن ي اجرا مFlash player در Ctrl+enter يها ديبا استفاده از كل

  . شود يم

 
  نكته

   . دياز نام نمونه آن استفاده كن دي بازي نييدئويلم ويف كي ي اجرايبرا

 متوقف شده Stopك دكمه يب، كه با كلي سي آن حركت دورانيك كاربر بر روي كه با كليم به طوريكن ي اضافه ميديبه مثال قبل دكمه جد: 2 مثال 

  . بود، دوباره آغاز شود

 . ميكن يتقل م منيط كاريجاد كرده سپس آن را به محي ايدي جدينماد دكمه ا .1

 . ميده ير را در آن قرار ميم، سپس خطوط زيكن ي مربوط به آن را باز مAction هك كرده و لوحي دكمه كليبر رو .2

 on (release ( 

{  

 tellTarget (“My_MC”)  

 {  

 play () ;  

 }  

}  

 

 
  نكته

 كه دي استفاده كنييدئوي ولميف كي ي اجرايبرا ري از ساختار زديتوان يم)  tellTarget ع تاب به همراه  play  تابعاستفاده از (علاوه بر روش ذكر شده در قسمت قبل 

  . دي را ذكر كنييدئويلم ويد نام نمونه في باInstanceName كلمه يبه جا
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InstanceName.play () ; 

  . دير توجه كنيبه مثال ز
My_MC.play () ; 

J�\�v �� x�D�� W�Q  

 دو شكل دارد كه  goto  تابع. داد انتقال لميف نقطه خاص از كي اجرا را به  هداي كرد و جادي را اي مختلفيها  حلقهتوان ي م goto  توابع استفاده از با

   : عبارتند از

gotoAndStop (frame) ;  

gotoAndPlay (frame) ;  

 استفاده قاب از برچسب قاب استفاده از شماره يجاه  بهتر است ب.دي اجرا را به آن منتقل كنديخواه ياست كه م يقاب شماره گر اني ب frame  آرگومان

 ممكن گري دراتيي تغايبا درج، حذف و ها  قاب شماره رايز. ) ح داده شدي توض8-3 در قسمت Frameجاد برچسب قاب از پنجره ي ايچگونگ( د؛يكن

   . ديير نام قاب نماييح اقدام به تغير صر مگر آن كه شما به طو نخواهد كردرييها هرگز تغ  آنبرچسب ياست عوض شوند ول

   : ديكن توجه ريبه عبارت ز

gotoAndstop (_currentframe) ;  

  . كند ي متوقف ميلم را در قاب جاري في اجرا مثالنيا

  

  نكته
  . گرداند يم  را بري جارقابشماره  currentframe_تابع 

دكمه ) on (releaseداد ي است در روين منظور كافي ايبرا. ديك قسمت خاص بپريد به يتوان يك دكمه مي در Gotoن با قراردادن توابع يهمچن

  . دي استفاده كنgoto از توابع يكيمورد نظر از 

\�\�v� ���� ����W� �6S8 �  

تابع . ديك برنامه انتقال دهيه لم را بي موجود در فيها ريد و متغيد در پنجره مرورگر باز كنيك صفحه جدي getURLد با استفاده از تابع يتوان يشما م

getURLساختار تابع . ميگر انتقال دهيك صفحه وب ديلم به يم كاربر را از فيد است كه بخواهي مفي زمانgetURLر استي به شرح ز :  

getURL ("url"[, window[, variables]]) ; 

 از چهار يكيتواند  يم كه ميكن ين ميل باز شدن صفحه را مع محWindowدر قسمت . ميده ي آدرس صفحه وب مقصد را قرار مurl در پارامتر 

  . ر را داشته باشديمقدار ز

• _self :شود ي باز ميصفحه در پنجره جار .  

• _blank :شود يد باز ميك صفحه جدي .  

• _parent : درparentشود ي باز ميم جاري فر .  

• _top :شود ي باز ميم پنجره جارين سطح فريدر بالاتر .  

شتر در ي اطلاعات بيبرا. باشد ي مياري اختvariablesآرگومان . ميز به آدرس مورد نظر انتقال دهيها را ن ريم متغيتوان ي مgetURLبع به كمك تا

  . ديتر رجوع كن شرفتهيها به مراجع پ ريمورد ارسال متغ

 ��o+# :يك كرد صفحه خانگي دكمه كلي كه كاربر بر رويم زمانيخواه يم Yahooباز شوديار در پنجره ج  .  

  . ميكن ير را وارد مي آن خطوط زAction در لوحه يط كاريم و بعد از قرار دادن آن در محيكن يجاد ميد ايك نماد دكمه جدي .1
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on (release)  

{ 

 getURL ("http: //www.yahoo.com", "_self") ; 

} 
  . باشد ي ميقابل دسترس Global function→Browse networkق ي از طرActions ه در لوحgetURLتابع 

a�\�v�	� ����� �(��K� ���Q (���  

دن يتواند قابل كش ي م ك دكمهيا ي و ييدئويلم ويك في. دن باشنديد كه توسط كاربران قابل كشي بسازييايد اشيتوان ي مstartDragبا استفاده از تابع 

  : ر استي به شرح زstartDragساختار تابع . باشند
startDrag (target[, lock, left, top, right, bottom])  

 this از كلمه ي نشانيد به جايتوان ين ميهمچن(م يكن ين ميدن باشد را معي كه قرار است قابل كشيها ا دكمي ييدئويلم وي آدرس فtargetدر آرگومان 

  ). مي آن هستي براداديكند كه در حال نوشتن رو ي اشاره ميا ي به شthisد؛ قابل ذكر است كه همواره ياستفاده كن

ر ماوس يقاً در زي دقي، مبدأ شي شيك كردن كاربر روي باشد، با كلtrue برابر lockاگر مقدار . رديگ ي قرار م2يك مقدار منطقي lockدر آرگومان 

  . شود ي از همان نقطه شروع ميدن شيك كند، كشي كه كاربر كليها  باشد، از هر نقطfalseن مقدار يقرار خواهد گرفت و اگر ا

دن را انجام يم كه كاربر فقط در داخل آن بتواند عمل كشي درست كني فرضيليم مستطيتوان ي مbottom, top, right, left يها با استفاده از آرگومان

 ي گوشه سمت چپ داراجهيباشند در نت ي مييدئويلم ويها نسبت به ابعاد ف اندازه. مي استفاده كنير عدديد از مقادين كردن محدوده باي معيبرا. دهد

  . ابدي يش ميم مقدار آن افزاين بروييمقدار صفر است و هر چه به پا

 استفاده stopDragماند كه از تابع  يدن مي قابل كشي تا زمانيك شي. ده شوديتواند كش ي ميك شيك لحظه فقط يان توجه آن است كه در ينكته شا

  .  آغاز نشده باشدstartDrag گر توسط تابعي ديك شيدن يا عمل كشينشده باشد و 

  . باشد يدن مي متوقف كردن عمل كشي براstopDragدستور 

stopDrag () ; 

  .  ندارديچ آرگومانين دستور هيد كه ايكن يمشاهده م

 ��o+& :ها كرد عمل  را ر كه دكمه ماوس يها كردن آن بتواند دكمه را بكشد و زمان ك دكمه و تا زمان ري يك رويم كاربر در هنگام كليخواه يم

  . دن متوقف گردديكش

 . ميده ي قرار ميط كاريابتدا دكمه موردنظر را در مح .1

  : ميكن ير را وارد مي آن دستورات زActionsدر لوحه  .2

on (press)  

{ 
 StartDrag (this, false, 500,500) ; 

} 

on (release)  

{ 

 stopDrag () ; 

} 

  . باشند ي مي قابل دسترسGlobal Function→Movie clip Controlق ي از طرActions در لوحه stopDrag و startDragتوابع 

g�\�v�Load � unload ���� �� �(OU  

  . ميي نمايلم جارين فيگزي كرده و آن را جايد را بار گذاريلم جديك فيسازد تا  ين امكان را فراهم مي اloadMovieتابع 
loadMovie ("url", target[, variables]) ; 

  . ا مطلق باشدي يتواند به صورت نسب ي مين نشانيكه ا. ميكن ين مي كه قرار است اجرا شود را معSWFل ي فاي نشانurlبا آرگومان 

                                                
1 Drag  
2 true or false  
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  نكته

ن كه يكسان است مگر ايشه يباشد و هم ي كامل مي مطلق، نشانينشان.  و مطلقينسب:  وجود دارد، كه عبارتند ازيده يمعمولاً دو نوع نشان

 ـمحـل فا ) يپوشه جار (ي است كه نسبت به محل جاري نشاني نسبياما نشان.C: \main\testر كند مانند ييل تغيمحل فا ل را ي

 ي است به شرطي مثال قبلي همان نشانmain\testگر معتبر نخواهد بود مانند ير كند ديي تغين اگر پوشه جاريكند بنابرا يمشخص م

  .  باشد\ :C يكه پوشه جار

 شود هر دو ين تابع بار گذاريكه قرار است توسط ا يل مي و فيلم اصليگر آن است كه ف انيعدد صفر ب. ميكن ي عدد صفر را وارد مtargetدر آرگومان 

آرگومان .  خواهد شدي بار گذاري، در داخل آن شurlلم موجود در يم، في را وارد كنيك شي، نام targetاگر در آرگومان . شه قرار دارنديدر سطح ر

variableقاً مانند آرگومان ي دقvariable در تابع getURLكند ي عمل م .  

  ��o+4 :لم يك كرد في نماد دكمه كلي كه كاربر رويم زمانيخواه يمSample.swfم و در يكن ين منظور دكمه را انتخاب مي ايبرا. ديش درآي به نما

  . ميكن ير را وارد مي آن خطوط زActionsلوحه 
on (release)  

{ 

 loadMovie ("sample.Swf", 0) ; 

} 

د ينيب يرا همان طور كه ميره شده باشند زيك پوشه ذخيدر )  شودي كه قرار است بار گذاريلي و فايل اصليفا(ل يد كه هر دو فاين دقت كنيهمچن

  .  استي نسبLoadMovie تابع ي به كار رفته در فراخوانurlر يسم

  .  شده است را آزاد كردي بار گذارloadMovieرا كه توسط  يل ميتوان ف ي مunloadMovieبا تابع 

unloadMovie (target) ; 

  . كند ي شده را از حافظه خارج مي بار گذارtargetرا كه در آرگومان  يل مين تابع، فيا

  .  شده از حافظه پاك شوديكه در سطح صفر بار گذار يل ميشود ف ير باعث ميخط ز

unloadMovie (0) ; 

  ي با ش كار-5-8

��a�v�G (( ?%) ��� �0  

لم يك فير رنگ ييتغ. ر داديي در حال اجرا را تغييدئوي ويها  لميتوان رنگ ف ي مColorبا تابع .  صفحه اعمال كردي رويراتيي تغColor يتوان با ش يم

باشد  ي مColor ي از شي كه تابعsetRGB تابع د، سپس بايجاد كني اColorر از نوع يك متغيد يابتدا شما با. رديگ يند صورت مي در دو فرآييدئويو

  . جاد كردي اColor از نوع يك شيتوان  ير ميبه صورت ز. دين كنييرنگ مورد نظر خود را تع

objectName = new Color (target) ; 

شكل . كند يرد نظر را مشخص م موييدئويلم وي نام فtargetشود و آرگومان  يف مي تعرcolor است كه از نوع يري نام متغobjectnameشناسه 

  . ر استي به شرح زsetRGB تابع يكل

objectName.setRGB (0xrrggbb) ; 

  . ميا ف كردهيباشد كه در مرحله قبل تعر ي مColor از نوع يري نام متغobjectNameشناسه 

د برنامه رنگ دلخواه خود را از متن موجود در يتوان يم، ميكن ين ميمع) 16 يمبنا(مال ي رنگ مورد نظر خود را به صورت هگزا دسrrggbbدر قسمت 

  . دي كنيجعبه رنگ فلش كپ

 ��o+@ :8-7شكل. (ر رنگ بدهدييره تغيكند، دا يك مي دكمه كلي كه كاربر بر رويم زمانيخواه يم .(  
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���) m�v (�.%��	� �	 �U� �� �� �.�� � N�(�) �1�� 	� ?%) �.�+ R;> N�� �;�  

 ـ  يره را رسم م   يك دا ي شكل   ييدئويلم و يم و بعد داخل ف    يگذار  ي م Circleم و نام آن را      يكن  يجاد م ي ا ييدئويلم و يك نماد ف  يابتدا   .1 م و از   يكن

 . ميشو يآن خارج م

 . ميگذار ي مcircle_MC نام نمونه آن را Properties م و در لوحهيكش ي ميط كاري محي را روييدئويلم وياكنون ف .2

 . ميكن يجاد ميك دكمه اي .3

 . ميده يم و در قاب اول آن دكمه را قرار ميكن يجاد مي ايديه جديلا .4

  : ميكن ير را وارد مي آن خطوط زAction هاكنون دكمه را انتخاب كرده و در لوح .5

on (release)  

{ 

 my_Color = new Color (circle_MC) ; 

 my_Color.SetRGB (0xFF9900) ;  

} 

  . شود ي ميره نارنجي دكمه رنگ دايك رويد كرد كه با كليمشاهده خواه. ميكن يلم را تست مياكنون ف .6

/�a�v�N)��	 ���� )���� � ����D  �<Z��+  

 هر ابزار يك روين صورت كه با كليبه ا(د ي را برداري مختلفيها د توسط آن ابزاريتوان يشما م. ك جهت نماد كوچك استيگر ماوس معمولاً  اشاره

ات مورد نظر يد توسط ابزار عمليتوان يگر ماوس م  است با استفاده از اشارهين معنيك ابزار به ايبرداشتن ). كند ير مييگر به نماد آن ابزار تغ شكل اشاره

 كردن آن شما يبا مخف. ريخا يد يش درآيگر ماوس به نما د كه اشارهين كنيد معيتوان ي مMouseبا تابع . دي فلش انجام دهياي اشيخود را رو

  . ديگر را خودتان بساز  اشارهديتوان يم

  . شود يگر استفاده م  كردن اشارهي مخفي براMouse.hideاز تابع 

Mouse.hide () ; 

  .  ندارديچ آرگومانين تابع هيد كه ايكن يمشاهده م

  .  ندارديچ آرگومانيز هيابع نن تيا. شود يگر ماوس استفاده م ش دادن اشارهي جهت نماMouse.showاز تابع 

Mouse.show () ; 

 هستند، يات فقط خواندنين خصوصيد كه اياد داشته باشيبه . دا كرديگر را پ  اشارهي جار تيتوان موقع ي مYmouse_ و Xmouse_ات يبا خصوص

  . دير دهييها را تغ ر آنيد مقاديتوان ي نميعني

  ��o+A :آن نشان داده شوديت جاريدهد، موقع ير ماوس را حركت مگ  كه كاربر اشارهيزمانم يخواه يم  .  

  

 ���)v�v (�.%�� *$+ )��� �� x � y  
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 ـي ابزار متن كلين عمل روي انجام ايبرا. ميده يا قرار ميم و در داخل آن دو جعبه متن پويكن يجاد مي اييدئويلم ويك فيابتدا   .1 م و يكن ـ يك م

 ـDynamic Textنه ي گزييست كشويابتدا از ل مربوط به ابزار متن Propertiesدر لوحه   ـ ي را انتخاب م  نـام  Varم سـپس در كـادر   يكن

 ) 8-9(شكل . ميكن ي آن وارد ميدلخواه را برا

  

 ���)k�v ( �Y;'Properties*$+ )	i�	   

 yم و نام آنرا يكن يجاد ميگر اي ديايپوك جعبه متن ياكنون . جاد شده استي اxا با نام يك جعبه متن پويد، يكن يهمان طور كه در شكل مشاهده م

  ميگذار يم

 . ميشو ي خارج مييدئويلم ويا، از فيجاد دو جعبه متن پويبعد از ا .2

 ـ مربوط به آن را باز كرده و خطـوط ز Actionم و لوحه يكش ي ميط كاري را به درون مح  ييدئويلم و ين مرحله ف  يدر ا  .3  ـي . ميكن ـ ير را وارد م

همانند فعـل   . مي استفاده كن  onClipEvent 2د از فعل  ي آن با  ي اجرا يم، برا ي نسبت ده  ييدئويلم و يك ف ي را به    1يم فعل يخواه  يكه م   يهنگام

on داد  ين جا از رو   يمثلاً در ا  . ميداد را قرار ده   يد نوع رو  يان دو پرانتز با   ي، مmouseMovie  در هنگام حركت مـاوس      يعنيم  ي استفاده كرد 

  ). ميپرداز ين فعل مي از ايگري ديها دادي روي به معرفي بعديها در قسمت. (خطوط داخل دو علامت آكولاد اجرا شود

onClipEvent (mouse Movie)  

{ 

 x = _xmouse; 

 y = _ymouse; 

} 

 

 
  نكته

  .  قرار داردActions سمت چپ لوحه يها نهي در گزMovie Clip Controlر يفعل فوق در مس

  . شود ي صفحه نشان داده مي آن در رويت جاريد كرد كه با حركت ماوس موقعيمشاهده خواه. ديلم را اجرا كنياكنون ف .4

J�a�v� h��  �	 N��S$�	Date  

  . ميجاد كني اDateر از نوع يك متغيد يم، باي كنيستم را فراخواني موجود، روز و سال و ماه سيها م به كمك تابعيقبل از آنكه بخواه

objectName = new Date () ; 

  . شود يف مي تعرDate است كه از نوع يري نام متغobjectNameشناسه 

  : ميستم استفاده كني به دست آوردن روز، ماه و سال سير برايم از خطوط زيتوان ياكنون م

objectName.getDay () ; 

  . باشد ي ماه ميها  روزي به معنا31 تا 1ن يح بيك عدد صحين تابع ي ايخروج. گرداند ي را برميتابع فوق روز جار

objectName.getMonth () ; 

  . باشد يه ميدهنده ماه ژانو  نشان0باشد كه عدد  ي م11 تا 0ن ي بين تابع مقداري ايخروج. گرداند ي را برميتابع فوق ماه جار

objectName.getFullYear () ; 

  .  سال حاضر برگردانده خواهد شدي به معنايك عدد چهار رقميبا استفاده از تابع فوق 

�o+  �B :8-10شكل(ان شود ي صفحه نمايستم رويخ سيم تاريكن ي مالم را اجري كه في زمانميخواه يم .(  

                                                
1 Action 
2 Action 

���-F� م +*ار�	ن 

 )�انIF	ب ح	
Dynamic text  از

.��2� )Q��  
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���) �{�v (�.%��I��3 �	 �)�  �� �+�%�� �)�I �1+ ��K% 	) � �0�  

 . ميكن يجاد مي اmy_Dateا با نام يك جعبه متن پويم و در داخل آن يكن يجاد مي اييدئويلم ويك فيابتدا  .1

  . ميكن ير را در آن وارد مي اكشن مربوط به آن را باز كرده و خطوط زهم و لوحيكش ي را درون صفحه مييدئويلم ويفاكنون  .2

onClipEvent (enterFrame)  

{ 

 current_Date = new Date () ; 

 Day = current_Date.getDay () ; 

 Month = current_Date.getMonth () ; 

 Year = current_Date.getYear () ; 

 my_Date = Day + "/" + Month + "/" + Year; 

} 

ك حلقه ي enterFrameدر واقع . لم وارد قاب مربوطه شد، خطوط داخل آكولاد اجرا شوندي كه كنترل فيشود زمان ي باعث مenterFrameداد يرو

 Frame Rateداد همان ين رويسرعت تكرار ا. شوند ي اجرا مداد مكرراين رويباشد، خطوط داخل ا يلم در حال اجرا مي كه في است كه تا زمانيدائم

  . باشد يلم فلش ميف

& �4�B �M� ()�  )	�5+ O��  

  . ر دادييخ را تغير تارير، مقادي زيها توان با كمك تابع يم

ObjectName.setMonth (month[, day]) ; 

  . كند ي خواهد بود و شماره ماه را مشخص م11 تا 0ن ي بي مقدارmonthآرگومان 

  . ن كندي شماره روز را معdayآرگومان 

ObjectName.setDate (day) ; 

  .  باشد31 تا 1ن ي بيد مقداريكند و با ي روز را مشخص مdayآرگومان 

objectName.setFullYear (year[, month[, day]]) ; 

  . ميم كنيم سال و ماه و روز را تنظيتوان يدر تابع فوق م

  

 
  نيتمر

 را بـه درون  ييدئويلم ويد، سپس فيجاد كنيا ا يد و در آن سه جعبه متن پو       يجاد كن ي ا ييودئيلم و يك ف ي

 onClipEventداد يخ در رويم تاري از توابع تنظActionد و درون لوحه ي بكشيط كاريمح

(enterFrame (دياستفاده كن .  

g�a�v� �>;.�+ �	 N��S$�	Key  

د كنترل يلم توسط صفحه كليد كه في بكنيد كاريتوان ي ميعني كرد ييد فشرده شده را شناساين كليتوان آخر ي مKey مختلف مجموعه يها با تابع

ك برنامه اختصاص يد يد موجود در صفحه كلي به هر كلAction scriptدر . باشد يار بالا ميها بس ي  بازيسينو  در برنامهKeyت مجموعه ياهم. شود

  . ها مشترك هستند ستم عاملين تمام سايها در م ن كديدر واقع ا. داده شده است

  . ميد فشرده شده را به دست آورين كليم برنامه آخريتوان ي مKey.getCodeبا تابع 

Key.getCode () ; 

 را k دي اگر كاربر كليعني. باشد ي م75 عدد kد ي مثال برنامه كليبرا. باشد يفاقد آرگومان م) ) Key.getCodeد تابع يكن يهمان طور كه مشاهده م

  . گرداند ي را برم75فشار دهد تابع فوق عدد 

x = key.getCode () ; 
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 ي برايعني. گرداند يد فشرده شده را برمين كلي آخري برنامه اسكKey.getAsciiاند، تابع   برنامه شناخته شدهASCII ن كاراكتر اول به عنوا127

  : ر استين تابع به صورت زي ايشكل كل. گرداند ي را برم107 عدد kحرف 
Key.getAscii () ; 

 
 نكته

  .  متفاوت استa با برنامه حرف A مثال برنامه حرف يبرا.  وجود داردييها ن حروف بزرگ و كوچك تفاوتي بASCIIدر برنامه 

 و در trueباشد مقدار ر؟ اگر فشار داده شده يا خيا فشار داده شده است يم كه آيد خاص را كنترل كنيك كليم نوع يتوان ي مKey.isDownبا تابع 

  .  برخواهد گشتfalseن صورت مقدار ير ايغ
Key.isDown (Keycode) ; 

  . ميكن ين ميد مورد نظر را معي برنامه كلkeycodeبا آرگومان 

  : مي استفاده كنKey.isToggledد از تابع ي باnum lockا ي caps lock چون ييها دي كنترل كردن كلين برايهمچن
key.Istoggled (keycode) ; 

 Numlockت ي چك كردن وضعي كه براي و مقدار20د، مقداري بدهCapslockت ي چك كردن وضعي براkeycodeد به آرگومان ي كه بايمقدار

  . باشد ي م144لازم است، عدد 

 ��o+E :ن يد برگردانده شود همچني، آن كلي مجاز، برنامهيدهد، كد اسك ي را فشار ميديهر بار كه كاربر كل  كهي به طورميسي بنويها م برناميخواه يم

 ). 8-11(شكل . ريا خي فشرده شده است cap lockد يا كلير؟ و آيا خي بوده است Lد فشرده شده، حروف يا كلي كند كه آيبررس

  

 ���)���v (�.%��I��3 �	 ��.% �+�%�� ��� 
 �01U� (� �01U� �6S8 (�  

 caps_lock و  A_code  ،check,V_code يهـا   ا با نـام   ي متن پو  4 داخل آن    م و در  يكن  يجاد م ي ا ييدئويلم و يك ف يابتدا   .1

  . ميده يقرار م

  . ميكن ير را وارد مي اكشن آن خطوط زهم و در لوحيده ي قرار ميط كاري محي را روييدئويلم ويف .2

onClipEvent (keyDown)  

{ 

 A_code = Key.getAscii () ; 

 V_code = Key.getCode () ; 

 if (Key.isDown (76) )  

 { 

 Check = "ture"; 

 } 

 else 

 { 

 Check = "false"; 

 } 

 if (Key.isToggled (20) )  

 { 

 caps_lock = "on"; 

 } 

 else 

 { 

 caps_lock = "off"; 

 } 

} 
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  . ن دو آكولاد اجرا شونديد فشار داده شد، خطوط مابي از صفحه كليدي كه كليشود زمان ي باعث مkeyDownداد يرو

  ): ب حروف الفبايبه ترت( است key رزرو شده در مجموعه يها دي برنامه كليحاو) 8-1(جدول 

  يمقدار عدد  ش تابعينحوه نما دينام كل

Backspace Key.BACKSPACE  8  

Capslock Key.CAPSLOCK 20 

ctrl Key.CONTROL 17 

( )¯Down Key.DOWN 40 

End Key.END 35 

Enter Key.ENTER 13 

Esc Key.ESCAPE 27 

Home Key.HOME 36 

Insert Key.INSERT 45 

( )¬Left Key.LEFT 37 

Page Down Key.PADN 34 

Page up Key.PGUP 33 

Right (→ ( Key.Right 39 

shift Key.SHIFT 16 

space Key.SPACE 32 

Tab Key.TAB 9 

( )-Up Key.UP 38 

 ���I)��v (  

m�a�v� �>;.�+ �	 N��S$�	Sound  

ا يا كاهش صدا و يش يا پخش صدا، افزاي مثل قطع يامكانات. دهد يار شما قرار مي را جهت كنترل پخش صدا در اختي امكانات مختلفSoundكلاس 

  . … پخش و ين بلندگوييتع

  : ميف كني تعرSoundر از نوع يك متغيد يتدا با ابSound كار با توابع كلاس يبرا

Sound_name = new Sound () ; 

ر ي شما را به متغيل صوتير، فاي طبق ساختار زattachSoundتابع . دير بچسبانين متغي مورد نظر خود را به ايل صوتيد فاين مرحله، بايبعد از انجام ا

  . كند يالحاق م

Sound_name.attachSound ("idName") ; 

  . ميا ف كردهي است كه در مرحله قبل تعريري نام همان متغsound_Nameشناسه 

 مورد نظر را يل صوتيد كه فايدقت كن. مي الحاق كنsound_Nameر يم آن را به متغيخواه ي دلخواه است كه ميل صوتي نام فاidNameآرگومان 

  . ميد از قبل در كتابخانه قرار بدهيبا

  . ميكن ي آن استفاده مي اجراي براstart تابع ن مرحله، ازيبعد از ا

Sound_name.start ([secondoffset, loop]) ; 

 را به secondoffsetه باشد و شما آرگومان ي ثان20 شما يل صوتي اگر فايعني( را مشخص كند يل صوتي زمان شروع فاsecondoffsetآرگومان 

  . ميكن ي را مشخص ميل صوتي تعداد دفعات تكرار پخش فاloopدر آرگومان ). ودش ي از وسط پخش ميل صوتيد، فايم كرده باشي تنظ10

  .  استفاده كردstopد از تابع ي بايل صوتي متوقف كردن پخش فاين برايهمچن
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Sound_name.stop () ; 

  . ميكن ي استفاده مstopAllSoundم از تابع ي در حال پخش را متوقف سازيها ه صدايم كلي كه بخواهيدر صورت

شكل .  صدا متوقف شوديك كرد اجراي آن كلي كه دوباره رويك كرد صدا پخش شود و زماني دكمه كلي كه كاربر رويم زمانيخواه يم: 10 مثال 

)12-8 .(  

  

 ���)�/�v (�.%��I��3 �	 �	�8 h^Q � 
�D �+�%��   

 . ميده ي مورد نظر را در كتابخانه قرار ميل صوتيابتدا فا .1

  : ميكن ير را وارد ميم و در لوحه اكشن آن خطوط زيده ي قرار ميط كاري محي رودكمه مورد نظر را .2

on (release)  

{ 

 if (status == "false")  

 { 

 my_sound = new Sound () ; 

 my_sound.attachSound ("music") ; 

 my_Sound.start (0, 10) ; 

 Status = "true"; 

 } 

 else 

 { 

 my_sound.stop () ; 

 status = "false"; 

 } 

} 

 هم و لوح ـيكن ـ يك ميك كلي قاب ين منظور رو ي هم يبرا. مين كن يي را تع  statusر  يه متغ يم مقدار اول  يخواه  ين مرحله م  يدر ا  .3

  : ميكن يپ مير را تاياكشن مربوط به آن را باز كرده و خط ز

Status = "false"; 

 . ميبند ياكنون لوحه اكشن را م .4

 ـم تـا كـادر ز  يكن ي را صادر مLinkage فرمان ه باز شديم و از منويكن يك مي نماد صدا راست كل   يدر داخل كتابخانه رو    .5 ر ي

 ). 8-13شكل(ظاهر شود 

  

 ���)�J�v (�.%�� N���D �	 Linkage Properties 

  . م تا كادر بسته شوديكن يك مي را كلOKده و ك زي را تExport for ActionScriptنه يدر كادر باز شده فقط گز .6

  . ديلم را اجرا كنياكنون ف .7
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Action scriptم از تابع يتوان يم. باشد يكننده صدا م  پخشيها جاد تعادل در بلندگويم صدا، اير تنظي نظيا كننده امكاناتي مهsetVolume جهت 

  : مينم صدا استفاده كيتنظ

Sound_Name.setVolume (volume) ; 

 كه اندازه صدا را 100ن صفر تا ي است بي مقدارvolumeآرگومان . ف شده استي تعرSound كه از نوع يري نام متغSound_Nameشناسه 

  ). باشد ي م100فرض عدد  شيپ(باشد  ي عدم پخش صدا مين صدا و صفر به معناي بلندتر100كند،  يكنترل م

  : ميكن ي استفاده مgetVolume اندازه صدا از تابع ي بدست آوردن مقدار جاريبران يهمچن
Sound_Name.getVolume () ; 

  . گرداند يباشد، را برم ي سطح صدا مي را كه به معنا100 تا 0ن ي بيتابع فوق عدد

 ��o+!! :ي كاربر روي كه وقتيا م به گونهي اضافه كنييها م، دكمهيدجاد كري اي كه توسط فلش در مثال قبلييدئويلم ويم به فيخواه ين قسمت ميدر ا 

  .  صفحه ظاهر شودي رويل صوتي فايك كرد اندازه صداين دكمه كليا

 . ميكن يجاد مي اmy_Volumeا به نام يك جعبه متن پوي و ه را باز كرديلم فلش قبليف .1

  . ميكن ير را وارد ميدر لوحه اكشن آن خطوط زم سپس يده ي قرار ميط كاري محيجاد كرده و آن را رويد ايك دكمه جدي .2

on (release)  

{ 

 Vol = my_Sound.getVolume () ; 

 if (vol < 95)  

 { 

 my_sound.setVolume (vol + 5) ; 

 my_Volume = my_Sound.getVolume () ; 

 } 

} 

در . كند ي واحد به آن اضافه م5 باشد، 95 كوچكتر از يزه صدا عدد كه اندايدر صورت. كند ي مي را بررسيل صوتي فايقطعه برنامه بالا، اندازه صدا

رديگ ي در نظر م100 را يل صوتينصورت اندازه فاير ايغ .  

  : م شوديكننده تقس م كه صدا چگونه در پخشيم كنترل كنيتوان ي مsetPanبا استفاده از تابع 

Sound_Name.setpan (pan) ; 

 به 100باشد و نقطه مقابل آن، مقدار  ي سمت چپ م كننده  استفاده از پخشي به معنا-100، كه مقدار 100 و -100ن ي است بي مقدارpanآرگومان 

  . باشد يزان ميك ميكننده به   استفاده از هر دو پخشيباشد و مقدار صفر به معنا يكننده سمت راست م  پخشيمعنا

  : ست آوردتوان به د ي آن را مي مقدار جارgetPanبا استفاده از تابع 

Sound_Name.getPan () ; 

  . گرداند ي را برم-100 و 100ن ي بيدر واقع عدد

  . دا كنديش پي افزا100ز به يكننده سمت راست پخش گردد و اندازه آن ن ك كرد صدا فقط از پخشي دكمه كلي كه كاربر رويم زمانيخواه يم: 12مثال 

  . ميكن ير را در آن وارد مي و خطوط زميكن يرا باز مك كرده و لوحه اكشن مربوط به آن يدر قاب اول، كل .1

my_Sound = new sound () ; 

my_sound.attachSound ("music") ; 

my_sound.start (0, 10) ; 

my_sound.setVolume (20) ; 

my_sound.setPan (0) ; 

 را به سمبل "music"د و عنوان ي را انتخاب كنLinkageنه يك راست كرده و گزي واقع در كتابخانه كليل صوتي فايد رويد كه حتماً بايدقت كن

  . دي خود نسبت دهيصوت
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 ـ اكـشن آن خطـوط ز      هم سـپس در لوح ـ    يده ـ  ي قرار م  يط كار ي مح يجاد كرده و آن را رو     يك نماد دكمه ا   ياكنون   .2 ر را وارد   ي

  . ميكن يم

on (release)  

{ 

 my_sound.setVolume (100) ; 

 my_sound.setPan (100) ; 

} 

 . ديلم را اجرا كنيف .3

  ييدئويلم ويات في خصوصيها ميتنظ-6-8

��g�v ��	� ���Y�U� �(� ,�;}����6S8 R�> )�   

  . مي استفاده كنx_ت يد از خصوصيم بايا راست حركت دهيان صفحه به سمت چپ و ي را در ميا يم شي آن كه بتوانيبرا

 از لوحه ييدئويپ ويكليگذار  ناميبرا(د يك نام نمونه اختصاص بدهي خود ييدئويلم ويه فد بيد باي استفاده كنx_ت يد از خصوصيقبل از آن كه بتوان

propertiesدي مربوط به آن استفاده كن .(  

InstanceName._x = value; 

ن ياز سمت چپ مع فاصله گرفتن ي لازم را برايها كسلي تعداد پvalueبا آرگومان . باشد ي مييدئويلم وي همان نام فInstanceNameكه شناسه 

 به مقدار يساختار دسترس. مي را بخوانx_ت ي خصوصيم مقدار جاريتوان ين ميهمچن. باشد ي مقدار صفر مي دارايط كاريسمت چپ مح. ميكن يم

  : ر استي به صورت زx_ت ي خصوصيجار

InstanceName._x; 

  : دير توجه كنيال زبه مث. باشد ي كردن نمونه مورد نظر مي معرفي براInstanceNameكه شناسه 

SampleMC._x = SampleMC._x + 10; 

  . كند ي نقطه اضافه م10 ذكر شده، ييدئويلم وي فيت جارين مثال به موقعيا

 ��o+!# :دكمه ي هر بار كه كاربر روميخواه يم goنقطه به سمت جلو حركت كند و هر بار كه دكمه 5ن يكند ماش يك مي كل back5ك كند ي را كل 

 ). 8-14شكل(عقب برگردد نقطه به 

  

���) �\�v (�.%��I��3 �	 �j+; 	 ���Y �+�%�� (� 

 . ميده ين را قرار ميك ماشير يم و در داخل آن تصويكن يجاد مي اييدئويلم ويك في .1

 Car نـام نمونـه آن را        Instancename در كـادر     Propertiesم و در لوحـه      يكـش   ي م يط كار ي مح ي را رو  ييدئويلم و يف .2

 . ميگذار يم

 ـا  كـرده ي را كه از قبل طراحيها م و در قاب اول آن نماد دكم  يكن  يد اضافه م  يه جد يك لا ياكنون   .3  يم از لوحـه كتابخانـه رو  ي

 . ميكش ي ميط كاريمح

دكمه حركت به سمت (م يده يقرار مرا را در آن يم و خطوط زيكن يدكمه را انتخاب كرده و لوحه اكشن مربوط به آن را باز م .4

  ). جلو
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on (release)  

{ 
 Car._x = Car._x + 5; 

} 

ر ي ـخطوط ز. ميكن ي را قرار داده و لوحه اكشن مربوط به آن را باز ميگريجاد كرده و در آن نماد دكمه ديه سوم را ا  ياكنون لا  .5

  ). دكمه حركت به سمت عقب(م يكن يرا در آن وارد م

on (release)  

{ 

 Car._x = car._x - 5; 

} 

  . ميكن يلم را اجرا مياكنون ف .6

/�g�v��D � l��(�U� ���� *(� ,�;}���  

ن يي را به بالا و پاييدئويلم ويتوان ف يت مين خصوصيبا ا. مير دهيي را در ارتفاع تغييدئويلم ويت فيم موقعيتوان ي مy_ت يبا استفاده از خصوص

  . حركت داد

  . مير بكار ببري را در ساختار زييدئويلم ويد نام نمونه في باInstanceNameت  در قسمx_صه يهمانند خص

InstanceName._y = value; 

ستم مختصات يوتر بر خلاف سيدر كامپ. باشد ي مقدار صفر مي صفحه دارايبالا. كند يان مي صفحه را به نقطه بيزان فاصله از بالاي مvalueارگومان 

ز به ين جا ني، در اx_صه يم مانند خصيتوان ين ميهمچن. شود ي افزوده مy_م به مقدار يتر برو نييپا)  صفحه استيكه بالا (y_، هر چه از مبدأ ياضير

 . مي داشته باشي دسترسy_ت ي خصوصيمقدار جار

 
  نيتمر

  . دين حركت دهيين را به سمت بالا و پاين بار ماشي ايد ولي كنيسيمثال قبل را بازنو

J�g�v�S�+�����  �U� �(� ,�;}���  

 در ييدئويلم ويك فيم يد خواهد بود كه بخواهي مفيت زمانين خصوصيا.  كردي را مخفييدئويلم ويك فيتوان  ي مvisible_ت يبا كمك خصوص

 .  قابل مشاهده شودييدئويلم ويك قاب خاص فيدن هد اجرا به ي به محض رسي اجرا در صفحه ظاهر نباشد وليابتدا

InstanceName._visible = booleanvalue; 

ن مقدار يكند، كه ا ي مي را مقدار دهvisible_ت ي خصوصbooleanvalue. باشد ي مييدئويلم وي نام فInstanceNameهمانند قبل، شناسه 

  .  خواهد بودي باشد مخفfalse قابل مشاهده است و اگر ييدئويلم وي باشد فtrueاگر .  باشدfalseا ي و trueتواند  يم

 لميفك يا نبودن يت بودن يروقابل  برنامهم تا يبگذار يها م دكمي مثال اگر بخواهيبرا. دا كردي پيز دسترسي نvisible_توان به مقدار  ي منيهمچن

  . مير عمل كنيبق زاطمد يبالم را ظاهر كند و بالعكس، ي بودن فيو در صورت مخف را چك كند ييدئويو
InstanceName._visible; 

  .  شودtrueد ين صورت باير اي شود و در غfalseل به ي بود، تبدtrue با ي مساوvisible_ مقدار د اگريابتدا با

  : ديك دكمه قرار گرفته است توجه كني اكشن ير كه رويبه قطعه برنامه ز
on (release)  

{ 

 x = getproperty ("sampleMC", _visible) ; 

 if (x = true)  

 { 

 setproperty ("sampleMC", _visible, false) ; 

 } 

 else 

 { 

 Setproperty ("sampleMC", _visible, true) ; 
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 } 

} 

. شود يره مي ذخxر ي بازگردانده شده و در متغsampleMC نمونه ي براvisible_ت يكند برنامه مقدار خصوص يها م  كه كاربر دكمه را ريزمان

شود و  ي پنهان مييدئويلم وين كار فيكند و با ا ي مfalseو مقدار آن را )  صفحه ظاهر استي روييدئويلم وي فيعني( باشد trueن مقدار يچنانچه ا

  . بالعكس

 
 نكته

 بدست آورد و بـا تـابع        ييدئويلم و يك ف ي را درباره    visible_ت  يتوان مقدار خصوص    ي م getpropertyبا استفاده از تابع     

setPropertyم كرديت را تنظين خصوصيتوان مقدار ا ي م .  

\�g�v�U� ��%�3�-(� ,�;}���  

 شما نسبت به ييدئويلم وي خواهد بود كه فيها  آن درجيمقدار ورود.  را چرخاندييدئويلم ويك فيتوان  ي مrotation_ت يبا استفاده از خصوص

ن ي در ساختار اييدئويلم وينمونه فد از نام ين جا هم باي، در اييدئويلم ويات فير خصوصيهمانند سا.  چرخانده خواهد شديط كاري در محيها نقط

  . ت استفاده شوديخصوص

InstanceName._rotation = value; 

valueكند ين ميه چرخش را معي مقدار زاو .  

قابل ذكر است . چرخد ي مي آن به مكان جاري درجه نسبت به مكان اصل90م، نمونه شما ي فرض كن90نكته قابل توجه آن است كه اگر چرخش را 

ستم ي استفاده مانند سيبرا. شتر شدهيه آن بيل كند در واقع زاوين ميي هر چه جسم به سمت پاياضيستم مختصات رين جا بر خلاف سياكه در 

  . ديت كنينه مقدار دلخواه خود را وارد خصوصيد قري، باياضير

  .  داشتير دسترسي به صورت زrotation _ت يتوان به مقدار خصوص ين ميهمچن

InstanceName._rotatoin; 

  : ميكن ير عمل ميم به صورت زي درجه چرخش بده90 ييدئويلم وي في جار تيم به موقعي مثال، اگر بخواهيبرا

SampleMC._rotation = sampleMC._rotation + 90; 

 ��o+!& :8-3015) 8-15 (شكل( درجه چرخش داشته باشد 30 ييدئويلم ويك كرد، في دكمه كليم هر بار كه كاربر رويخواه يم .( 

  

���) �a�v (J{�.%��I��3 �	 �U� 
3�- �+�%�� (� ,�;}��� 

 . ميكن يم و داخل آن شكل مثلث را رسم ميكن يجاد مي اييدئويلم ويك في .1

 . ميگذار ي مmyrotateم و نام نمونه آن را يده ي قرار ميط كاري محي را روييدئويلم ويف .2

ر را وارد يلوحه اكشن مربوط به آن را باز كرده و خطوط ز. ميده ي را قرار ميها م و در آن نماد دكميكن يجاد مي ايديه جديلا .3

  . ميكن يم

on (release)  

{ 

 my_rotate._rotation = my_rotate._rotation + 30; 

} 

  . ميكن يلم را اجرا ميف .4
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  . ان كرد و به آن مقدار دادي را به صورت نقطه بييدئويلم وي فيتوان پهنا ي مwidth_ت يبا استفاده از خصوص

InstanceName._width = value; 

  . كند يان مي مقدار را به نقطه بvalueباشد و  ي مورد نظر مييدئويلم وي همان نام نمونه فInstanceNameشناسه 

 Widthت يقه بدست آوردن مقدار خصوصير طريخط ز.  استفاده كردييدئويلم ويك في ي به دست آوردن مقدار جاريگومان فوق براتوان از آر يم

  . دهد يرا نشان م

Instancename._width; 

  . ان شودي صفحه نمايله روين وسيد تا به ايا اختصاص دهيك جعبه متن پوين تابع را به ي ايد خروجيتوان يالبته م

 
 كتهن

 و تابع   getpropertyد از تابع    يتوان  ي م ييدئويلم و يك ف يات  يم تمام خصوص  ي به دست آوردن و تنظ     يد كه برا  ياد داشته باش  يبه  

setpropertyدي استفاده كن .  

  ��o+!4 :8-16(شكل .  نقطه به پهنا اضافه شود5د يكن يك مي دكمه كلي هر بار كه كاربر روميخواه يم (  

  

 ���)�g�v (%�.��I��3 �	 �	i�	 �+�%�� ����D 
1U� (� ,�;}��� 

 قـرار  يط كـار ي مح ـيسـپس آن را رو . ميكن يل را رسم ميك مستطيجاد كرده و داخل آن شكل ي را ا  ييدئويلم و يك ف يابتدا   .1

 . ميگذار ي مRecم و نام نمونه آن را يده يم

 اكـشن  ه قرار داده و لوحيط كاري محيك دكمه را رويسپس . ميكن يجاد كرده و در قاب اول آن را انتخاب م    ي ا يديه جد يلا .2

  : ميكن ير را در آن وارد ميمربوط به آن را باز كرده و خطوط ز

on (release)  

{ 

 Rec._width = Rec._ width + 5; 

} 

 . ميكن يلم را اجرا ميف .3

  

 
  نيتمر

د چه يكن يا اجرا م رييدئويلم وي كه فيزمان. دير را قرار دهيك دكمه قطعه برنامه زي اكشن يرو

  افتد؟ ي اتفاق ميعمل

on (keyPress "< left>")  

{ 

 Widthv = getproperty ("sampleMC", _width) ; 

 setProperty ("sampleMC", _width, widthv + 10) ; 

} 

on (keyPress "< right>")  

{ 

 Widthv = getproperty ("sampleMC, _width) ; 

 Setproperty ("sampleMC", _width, widthv - 10) ; 
} 

ييراهنما : 
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!. �� ��( �Uon (key press "key" (+� ��+ n;^3 �	; (   d);q8 )� 	) �l;q�� *

U� ���K�(8�3 ����� 	�I	  .  

". sampleMC    �%;.% P�% � � �( � OU�;}���       ��� �� �3	� �� ��	 �    Oq�) h��+ �

��	 N�� .  

#. widthv �G$+ �(+ N��� �� ���� .  

 

g�g�v�G (()	 �U� V�S (� ,�;}���  

ا يش ي را افزاييدئويلم ويصه ارتفاع فين خصيم با استفاده از ايتوان يم. ن كردي را معييدئويلم ويك فيتوان ارتفاع  ي مheight_ت يبا كمك خصوص

  . ميكاهش ده

InstanceName._height = value; 

  . كند يان مي مقدار ارتفاع را بر حسب نقطه بvalue و باشد ي مورد نظر مييدئويلم وي همان نام نمونه فInstanceNameشناسه 

 
  نيتمر

 نقطـه بـه     5ك كـرد    ي دكمه كل  يد كه هر بار كاربر رو     يجاد كن ي توسط فلش ا   يا  لميمانند مثال قبل ف   

  . ارتفاع آن اضافه شود

m�g�v�G ((��S� �(U� �(� ,�;}���  

  : كند يان مي بلم رايت آن في درصد شفافييدئويلم وي در هر فalpha_ت يخصوص

InstanceName._alpha = value; 

valueت در هر ين خصوصيش فرض ايمقدار پ. كند يرقابل مشاهده ميلم را كاملاً شفاف و در واقع غي كه مقدار صفر ف100ن صفر تا ي است بي مقدار

زان يد، به مير دهيي را تغييدئويلم ويت فيت شفافي خصوصنياگر با استفاده از ا. شود يش داده مي به طور كامل نمايباشد كه ش ي م100 ييدئويلم ويف

  : دير توجه كنيت به مثال زين خصوصي درك بهتر ايت خواهند بود براي قابل روير آن شي زيايها و اش لمي، فييدئويلم ويت آن فيشفاف

 ��o+!@ :دا كندي كاهش پ واحد10ت آن يم كه با هر بار فشردن دكمه، درصد شفافي داشته باشيلميم فيخواه يم .  

 . ميده ي را قرار مير دلخواهيجاد كرده و در آن تصوي اييدئويلم ويك في .1

  . ميده ي قرار ميط كاري محي را روييدئويلم وينماد ف .2

  . ميده ي قرار مmyobjectنام نمونه آن را  .3

 . ميكن ي اكشن آن وارد مهر را در لوحيك دكمه قرار داده و قطعه برنامه زيدر كنار آن  .4

on (release)  

{ 

 myobject._alpha = myobject._alpha - 10; 

} 

  . ميكن يلم را اجرا ميف .5

ش دهد و با يت جسم را مجدداً افزايد كه درصد شفافي وارد كني اكشن آن كدهد و در لوحين دكمه قرار دهي در كنار ايگرين دكمه ديبه عنوان تمر

  . ف شده، شوديا كمتر از حد تعرير شتي بalpha_ نگذارد مقدار ifاستفاده از ساختار 

  ) 8-17(شكل . ما شروع به پرواز كنديك كرد هواپي دكمه كلي كه كاربر بر رويم زمانيخواه يم: 17مثال 
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 ـ  ي رنگ را رسم م ـ    يل آب يك مستط ير  يم و در قاب اول آن تصو      يگذار  ي م Backgroudه را   ينام لا  .1 ). 6-18(شـكل   . ميكن

  . ميكن يجاد ميا) F6( يديك قاب كليبه عنوان مقصد در نظر گرفته و درآن  را 60سپس ستون 

  
 ���)�v�g (  

 درج كرده و يديك قاب كلي اول آن نسپس در ستو. ميگذار ي مBlack cloudsم و نام آن را يكن يجاد مي ايديه جديلا .2

 ) 8-19(شكل . ميكن يها را رسم م ر ابريتصو

  
 ���)�k�v (  

بزرگ  يها را ك م سپس با ابزار انتقال اندازه ابر. ميفشار ي را مF6د يم و در آن كليريگ ينوان مقصد در نظر م را به ع60ستون  .3

 Backه ي، قاب مبدا و قاب مقصد لاياني ميها ن مرحله قابيدر ا). 8-20(شكل . ميبر يتر كرده و به سمت راست م

clouds را به حالت انتخاب در آورده و از لوحه Properties مربوط به آن Shapetweenميكن ي را انتخاب م . 
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م تر رسم ي ملاي با رنگي قبليها ان ابر يك ابر را در مير يسپس تصو. ميگذار ي مcloudجاد كرده و نام آن را ي ايديه جديلا .4

 ) 8-21(شكل . ميكن يم

  
 ���)"!�B (  

ن مرحله يدر ا. ميكن يبه سمت چپ منتقل م يسپس ابر را ك م. ميكن ي درج ميديك قاب كلي Cloudه ي از لا60در ستون  .5

 مربوط به آن Properties را به حالت انتخاب در آورده و از لوحه Cloudه ي، قاب مبدا و قاب مقصد لاياني ميها قاب

Shapetweenميكن ي را انتخاب م . 

ما را رسـم كـرده و   ير پروانه هواپيسپس در آن تصو. ميرگذا ي مBlades rotateجاد كرده و نام آن را ي اييدئويلم ويك في .6

-22(شكل . ميده ي ميك حركت دورانيما ي به پروانه هواپMotion Tweenك يم، با تكنير دهييبدون آنكه مكان آن را تغ

8 .( 

  
 ���)""�B (  

 . ميده ير را قرار مي مربوط به آن خط زActionك كرده و در لوحه ي كل30در قاب  .7

GotoAndPlay (1) ; 

 . مي برگردي اصليط كاريم تا به محيكن يك مي كلScene 1 عبارت يبر رو .8

 . ميگذار ي مairplaneجاد كرده و نام را ي ايدي جدييدئويلم ويف .9

 ) 8-23(شكل . ميكن يما را رسم مير پرواز هواپيم و مسيگذار ي مPathه اول را ينام لا .10

 ��X در �. از ا��	ن%
Cloud  
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 . ميكن ي را استفاده مF6 دي از كليدي درج قاب كليان مقصد در نظر گرفته و برا را به عنوpathه ي لا60ستون  .11

 ) 8-24(شكل . ميكن يما را رسم مير هواپي ستون اول تصورجاد كرده و دي ايديه جديلا .12

  
���"&�B (  

 ). 8-25(شكل . ميكن ير اضافه ميما را به تصوي مربوط به پروانه هواپييدئويلم ويف .13

  
  ) 8-25(شكل 

ر منتقل ي مسيها ر داده و به انتيير را تغي تصويريسپس مكان قرار گ. ميكن ي درج ميديك قاب كليه فوق، ي لا60ر ستون د .14

 . ميكن يم

ر ي مسيها ر را به ابتدا و انتي مركز تصوsnap to Object، با كمك ابزار ير منحنيك مسير در ي حركت تصويبرا: يادآوري

  . ديبچسبان
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 Create motionنه ي باز شده گزيك كرده و از منويم، سپس در قاب مقصد راست كليكن يانتخاب م را ياني ميها قاب .15

tweenميكن ي را استفاده م . 

 .  حركت كندير منحني مسيما رويد تا هواپي را دنبال كن6-5مراحل ذكر شده در قسمت  .16

 . ميده ير را قرار ميآن خط ز Actionك كرده و در لوحه يما، كلير هواپيه مربوط به تصويدر ستون اول لا .17

Stop () ; 

 . مي برگرديط كاريم تا به محيكن يك ميكلScene 1 عبارت يبر رو .18

 را در ييدئويلم ويف. (ميگذار ي مfly منتقل كرده و نام نمونه آن را يط كاري به محairplane ييدئويلم وي از فيك كپي .19

 . ) دي قرار دهيط كارين محييسمت چپ، پا

ر را قرار ي مربوط به آن خطوط زActionسپس در لوحه . ميده ي قرار ميط كاري محي كرده و آن را رويا طراحنماد دكمه ر .20

 . ميده يم

on (release) {  
   {)"tellTarget ("fly     

   Play () ; 

}  
} 

 . ميكن يلم را اجرا مي فCtrl+Enter يبي تركيها د ي با استفاده از كل .21

 
  نيتمر

  . دي را اضافه كني مناسبيحركت صدا در حال يما يبه هواپ
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  . سازند ي را فراهم مييدئويلم ويك في كنترل يي تواناييدئويلم وي فيخطوط داخل

Movieclipname.method (arguments) ; 

  : آمده است) 8-2(ها در جدول  ييدئويلم وي، ف)method (ي خطوط داخل

U3	� h�� �) method (  ���U.>  

1 (duplicateMovieClips سازد ي مورد نظر مييدئويلم ويد از فيك نسخه جدي .  

2 (getURL كند يك صفحه وب در مرورگر باز مي .  

3 (gotoAndPlay كند ي رفته و آن را اجرا ميط كاري خاص از محي به قاب .  

4 (gotoAndStop  كند يقف م رفته و آن را متويط كاري خاص از محيبه قاب .  

5 (loadMovie  كند يت مي هداييدئويلم ويلم خاص را به فيك في .  

6 (loadVariables  برد ي مييدئويلم وي را به داخل فيل خارجيك فاي يها ريمتغ .  

7 (nextFrame فرستد ي ميهد اجرا را به قاب بعد .  

8 (Play  كند ي را اجرا مي خاصييدئويلم وي ف .  

9 (prevFrame  فرستد ي ميد اجرا را به قاب قبله .  

10 (removeMovieClip ساخته شده توسط تابع ييدئويلم ويف dublicateMovieClipكند ي را پاك م .  

11 (startDray  كند يدن مي را قابل كشي خاصييدئويلم ويف .  

12 (Stop سازد ي را متوقف مي خاصييدئويلم وي ف .  

13 (stop Dray   قابلDrag كند ي را متوقف مييدئويلم ويف بودن .  

 ���I)"�B (  
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  .  جدول بالا ارائه شده استيك از خطوط داخلي از هر ي كوچكيها مثال) 8-3(در جدول 

��o+  h��   
SampleMC.duplicateMovieClip ("newsampleMC", 1) ;  Movieclip.duplicateMovieClip  
SampleMC.getURL ("http: //www.Yahoo.com", "blank") ; MovieClip.GetURL 

SampleMC.gotoAndPlay (1) ; MovieClip.gotoAndPlay 

SampleMC.gotoAndStop (1) ; MovieClip.gotoAndStop 

SampleMC.loadMovie ("load.Swf", 1) ; MovieClip.loadMovie 

SampleMC.loadVariable ("sales.Txt", 0); MovieClip.loadVariable 

SampleMC.nextFrame () ; MovieClip.nextFrame 

SampleMC.Play () ;  MovieClip.Play 

SampleMC.PrevFrame () ; MovieClip.PrevFrame 

SampleMC.removeMovieClip () ; MovieClip.RemoveMovieClip 

SampleMC.startDray () ;  MovieClip.StartDray 

SampleMC.stopDray () ; MovieClip.StopDray 

 ���I)#�B (  

 
 نكته

  .  استييدئويلم وي نام نمونه فsampleMCد كه يدقت كن

g ��� �:� �893  

  . رنديگ ي قرار مييدئويلم ويك فيا در يا در دكمه و يا در قاب يها  Script. كند ي كار ميها  و حرفي در فلش در دو مد معمولActionلوحه 

 استفاده onد از بلوك ي خطوط آن حتماً باي اجراي باز كرد و براButtonك ي ي را روAction Buttonد لوحه يك دكمه باي درج خطوط در يبرا

 خطوط آن از بلوك يم و جهت اجرايكن ي باز مMovieclip ي را روAction لوح ييدئويلم ويك في اضافه كردن تابع به ين برايهمچن. ميكن

onClipEvent ها عبارتند از دادي از رويبرخ. ميريگ ي آن بهره ميها دادي از رويكي به همراه :  

enterFrame :كه با يپس از هر بازه زمان Framerateشوند يداد اجرا مين رويشود خطوط موجود در ا ي مشخص م .  

mouseMove :با هر گونه حركت ماوس خطوط اجرا خواهند شد . 

mousedown :واهند شد كه دكمه سمت چپ ماوس فشرده شود خطوط مربوطه اجرا خيزمان .  

mouseUp :ها شود خطوط مربوطه اجرا خواهند شد  كه دكمه سمت چپ ماوس ريزمان .  

keyDown :د فشرده شود خطوط مربوطه اجرا خواهند شديك كلي كه يزمان .  

keyUp :م خطوط مربوطه اجرا خواهند شديدار يد برمي كلي كه دست را از رويزمان .  

  . ميده يح مختصر ميك توضي دارند را به همراه ياديكاربرد ز كه يست خطوطير ليز) 8-4(در جدول 

  

h��  P�%  ���U.>  

Play ()   دهد ي ادامه ميلم را در قاب جاري فياجرا .  

Stop () سازد يلم را متوقف مي فيبرعكس تابع بالا عمل كرده و اجرا .  

gotoAndPlay (x) كند يلم را از آنجا آغاز مي فيو اجرام، انتقال داده يا  كه مشخص كردهيهد اجرا را به قاب .  

gotoAndstop (x) گرداند يلم را در آنجا متوقف مي في اجرايكند ول ين تابع هد اجرا را به قاب مورد نظر منتقل ميا .  

nextFrame ()  كند يلم را متوقف مي فيك قاب به جلو منتقل كرده و در آنجا اجرايهد اجرا را به اندازه .  

prevFrame ()  سازد يلم را متوقف مي فيبرد و در آنجا اجرا يك قاب به عقب ميهد اجرا را به اندازه .  

loadMovie () كند ي ميلم جارين فيگزي كرده و آن را جايد را بار گذاريلم جديك فين تابع يا .  

unLoadMovie () كند يم از حافظه پاك ميا را كه مشخص كرده يل مين تابع فيا .  

 Trace) ري متغنام (

ن تابع يافتد، ا ي ميم كه در هر مرحله چه اتفاقيم تا متوجه شويكن يش ميلم را آزمايك فيكه  يهنگام

 را يريا متغيم هر عبارت يتوان ين تابع ميله ايبه وس. دهد ي نشان ميك پنجره خروجياطلاعات را در 

  . ميدر هر لحظه در آن پنجره چاپ كن
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getURL () ك ي را از يسندURLكند ي مين بار گذاري مع .  

loadVariables ()  ك يازURLكند ي مي بار گذاريلم جاري را درون في مشخص اطلاعات .  

startDrag () كند يلم مي في شدن در هنگام اجرا دهي را قابل كشييدئويلم وينمونه ف .  

stopDrag () كند ي ميري جلوگييدئويلم ويده شدن نمونه فياز كش .  

telltarget () شود ي استفاده مييدئوي ويها  لمين تابع جهت ارسال دستورات به فياز ا .  

setRGB () دهد ير ميي در حال اجرا را تغييدئوي ويها لم ين تابع رنگ فيا .  

mouse.hide () شود ي ميگر ماوس مخف اشاره .  

mouse.show () شود يگر ماوس ظاهر م اشاره .  

getDate () باشد ي م31 تا 1ن ي بي عدديخروج. گرداند ي را برميروز جار .  

getMonth () باشد ي م11 تا 0ن ي بي عدديخروج. گرداند ي را برميماه جار .  

getFullYear () گرداند ي سال را برمي به معنايك عدد چهار رقمي .  

setMonth ()  تابع فوق دو آرگومانmonth , dayميم كني ماه و روز را تنظميتوان يها م  دارد كه با آن .  

setDate () ك آرگومان يها  ن تابع تنياdayم كرديتوان با آن تنظ يستم را مي دارد و روز س .  

Math.cos (x) cosباشد نه درجه يان مين تابع برحسب رادي ايورود. (گرداند يه را برمي زاو .(  

Math.sin (x) Sinباشد يان ميز برحسب راديبع نن تاي ايورود. (گرداند يه را برمي زاو (  

Math.log (x) كند ي را محاسبه ميتم عدد وروديلگار .  

Math.pow () رساند يعدد اول را به توان عدد دوم م .  

Math.sqrt () گرداند يشه دوم عدد را برمير .  

Math.round () كند يح گرد مياعداد را به عدد صح .  

Math.ceil () رداندگ يسقف عدد را برم .  

Math.floor () گرداند يكف عدد را برم .  

Math.random () گرداند ي برم1 و 0ن ي بيعدد تصادف .  

Math.abs () كند يقدر مطلق عدد را محاسبه م .  

key.getcode () گرداند يد فشرده شده را برميكد كل .  

key.getAscii () گرداند يد فشرده شده را برمي كليكد اسك .  

key.isDown () 
ا ي فشرده شده است يد خاصيا كلين كه آي بر ايگرداند مبن ي را برمfalseا ي trueك مقدار ين تابع يا

  . ريخ

sound_name.attachsound () ر از نوع يمتغ. (كند ير الحاق مي مورد نظر را به متغيل صوتيفاSoundباشد ي م .(  

sound_name.start () دكن ي را پخش مينمونه صوت .  

sound_name.stop () سازد ي را متوقف مي نمونه صوتياجرا .  

stopAllsound () سازد ي در حال پخش را متوقف ميها ه صدايكل .  

setVolume () كند يم مي را تنظيك نمونه صوتي ياندازه صدا .  

getVolume () گرداند ي را برميك نمونه صوتي ياندازه صدا .  

setPan () كند يم ميها را تنظ كننده دا در پخشنحوه پخش ص .  

getPan () گرداند يها را برم كننده  پخش صدا از پخشيچگونگ .  

  . دهد ي را در عرض حركت مييدئويلم ويك في x_صه يخص

  . دهد ي را در طول حركت مييدئويلم ويك في y_صه يخص

  . كند يا آشكار مي ي را مخفييدئويلم ويرد و برحسب آن فيگ ي مfalseا ي trueدو مقدار  visible_صه يخص

  . چرخاند ي را به اندازه دلخواه مييدئويلم ويف rotation_صه يخص

  . كند يم مي را برحسب نقطه تنظييدئويلم وي فيپهنا width_صه يخص

  . گرداند ي را برمييدئويلم ويت فيدرصد شفاف  alpha_صه يخص

  . كند يم ميرحسب نقطه تنظ را بييدئويلم ويارتفاع ف height_صه يخص

setProperty ()  دهد ير ميي را تغييدئويلم وين از فيت معيك خصوصيمقدار .  

getProperty ()  گرداند ي را برمييدئويلم وين از فيت معيك خصوصيمقدار .  
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onClipEvent  
 را يرات تابع از عبايها شود مجموع ي واقع مييدئويلم ويداد مربوط به نمونه فيك رويكه يدر زمان

  . كند ياجرا م

On  كند ي دستورات را اجرا ميك سريداد ماوس مشخص، يك رويهنگام اجرا شدن .  

 ���I)\�v ( 

�+���;3��  

 ست؟ي فلش چيها لمي در فAction scriptضرورت استفاده از  )1

 . ديح دهي را نام برده و توضAction لوحه يها مد )2

 . ديرا شرح ده) ) Playو ) ) gotoAndPlayن تابع يتفاوت ب )3

 . ديح دهيرا توض) ) nextFrameو ) ) prevFrameتابع  )4

 . ديبا ذكر مثال شرح ده. شود ي استفاده ميلم از چه تابعيجهت متوقف كردن ف )5

 . رنديگ يلم قرار مي از فييها  در چه قسمتAction script يها كد )6

 . دد انجام داي بايك دكمه چه اقدامي ي براActionجهت قراردادن  )7

 . دي آن را شرح دهيها د و پارامتريان كني را بonكاربرد بلوك  )8

 . دي آن را شرح دهيها ان كرده و پارامتري را بonClipEventكاربرد بلوك  )9

  . ديلم را شرح دهيك في در x_، و visible ،_y_ يها صهيخص )10
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  : پروژه
لم جداگانه يك فيها   هر كدام از گلين كار ابتدا براي انجام ايبرا.  كندي را معرف مختلفيها  گونه از گل6د كه يجاد كنيا يل ميبا استفاده از فلش، ف

 را با يلم اصليسپس ف. ديره كنيذخ) ديجاد كنين پوشه را از قبل در محل دلخواه خود ايا (Flowers با نام يجاد كرده و با نام همان گل در پوشه ايا

 شوند ي طراحيباشد، به گونه ا ي از گل مورد نظر مير كوچكيها كه هر كدام تصو دكمه. ديمه قرار ده نماد دك6د و در آن يجاد كني اIntroduceنام 

  . ر عبور كرد به اندازه اول برگرددي تصوي از رويبزرگ شود و وقت ير گل ك ميد تصويكن يها عبور م  آني نشانگر ماوس از رويكه وقت

  . ديايش در بي به نماLoadmovieلم مخصوص آن گل توسط دستور يك كرد، فيها كل  هر كدام از دكمهي كه كاربر بر رويزمان

  : ديت كنير را رعايها موارد ز لم هر كدام از گليدر ساخت ف

ان شـود، سـپس   يدا و نماي كه عكس اول از حالت محو پ     يد، به گونه ا   يري عكس از گل مورد نظر در نظر بگ        يلم تعداد يدر ف  .1

 . ب تا عكس آخرين ترتيج محو شود و به هميان به تدريعكس دوم از حالت نما

ط يداخـل مح ـ  (ن  ييبـه سـمت پـا     ) يط كار يرون مح يب(در عكس آخر حروف نام گل هر كدام به طور همزمان از سمت بالا                .2

ن كار، هر كدام از حروف گل را با ابـزار مـتن نوشـته و    ي انجام ايبرا. (حركت كرده و در مركز عكس متوقف شوند     ) ،يكار

در قـاب مقـصد    stop توقف در مقصد، از دسـتور  يبرا. دي آن را حركت دهMotion tween استفاده از روش جداگانه با

 . دياستفاده كن

د، به ياستفاده كن) مي ساز مريمانند فارس( ساز يك فارسيد از يد بايپ كني تايد در فلش متن فارسي كه بخواهيدر صورت: نكته

  ).  كردنpasteعمل (د ي كرده و در فلش برگرداني كرده سپس آن را كپپي ساز تاي كه متن خود را در فارسيطور

.  بر گـردد يلم اصليد به فيك كرد با ي دكمه كلي كه كاربر بر رويزمان. ديقرار ده» بازگشت«ك نماد دكمه با عنوان  يلم  يدر ف  .3

  ). دي استفاده كنLoadmovieن كار از دستور ي ايبرا(

  : فهرست منابع
com.flashkit.www 

com.creations-flash.www 

com.shanimationsiteflabest.www 

com.macromedia.www 

com.informit.www 

com.be2shfla.www 

 

  


