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  :مقدمه          
  .سلام به همه خوانندگان عزيز

منتشر قبلي را كه ترجمه كرده بودم، مقاله وقتي . نويسي موبايل بنويسم اي در مورد آموزش برنامه دوباره فرصتي به وجود آمد تا بتوانم مقاله
اميد است اين مقاله نيز . من ايميل فرستادند و اظهار لطف كردنددوستان زيادي در اين مورد به . خوشبختانه با استقبال خوبي مواجه شدكردم، 

  .بتواند كمكي به شما كرده باشد
  .گ بنده دانلود كنيدتوانيد آن را از وبلا ايد، مي يدهضمناً اگر شما هنوز مقاله قبلي را ند

خواهيد اين برنامه را  نويسي كه مي  زبان برنامههردر .  را برايتان آموزش دهمHello Worldخواهم نحوه نوشتن برنامه  در اين مقاله مي
تر از  البته ساده. كنيم تا بتوانيم اين برنامه را بنويسيم كشد ولي در اينجا بيش از ده فايل ايجاد مي ، معمولاً بيش از سه چهار خط طول نميبنويسيد

  .شما بهتر ياد بگيريد، به همين دليل طولاني شد ولي خواستم برنامه را با استانداردهاي كامل بنويسم تا ،شد گفت اين هم مي
 و يا ابزارهاي مشابه را نصب كنيد، C++BuilderXمثلاً لازم نيست كه حتماً .  نيازي نداريدIDEبراي نوشتن و اجراي اين برنامه شما به 

  :افزارهاي زير را داشته باشيد  نرم بايدولي
1 (ActivePerl) com.activastate.www(  
 )com.nokia.forum.www. (خواهيد برايش برنامه بنويسيد  متناسب با موبايلي كه ميSDKيك ) 2

3 (Microsoft Debugging Tools) debugging/devtools/whdc/com.microsoft.www(  
  Visual C++ 2005 يا بالاتر و يا 6 ويژوال استوديو )4

  .افزارها را بايد به ترتيب گفته شده نصب كنيد نرم) توجه
توانيد از  ام؛ مي  در وبلاگم قرار دادهاي از آنها را هاي ياد شده دانلود كنيد، نسخه توانيد از سايت افزارهاي بالا را علاوه بر اينكه مي نرم) توجه

  .وبلاگ من هم استفاده كنيد
. تا دستتان با آنها آشناتر شودخواهم آنها را بنويسيد، خودتان بنويسيد و كپي نكنيد،  ام و از شما مي سعي كنيد، كدهايي را كه در اينجا نوشته

  .واهيد داشتكنيم، سروكار خ هايي كه در اينجا ايجاد مي چون هميشه با كلاس
 را  شدهگفته  را به خوبي بلد باشيد وگرنه مطالب++Cبراي استفاده كردن از اين مقاله بايد زبان اي كه بايد متذكر شوم، اين است كه  و نكته

  .گيريد ياد نميخوب 
ا مشكلي برخورديد، بتوانيد از آن استفاده ام تا اگر ب خواهيم بنويسيم را نيز قرار داده ضمناً به همراه اين فايل، پروژه كاملي كه در اينجا مي

  .)توانيد از وبلاگ من دوباره دانلود كنيد  پروژه همراه آن نيست، ميzipايد و فايل   را دانلود كردهpdfفقط خود فايل از جايي اگر شما . (كنيد
. يازمان در نوشتن اين پروژه، برايتان توضيح دهمنويسي سيمبين لازمند به طور اختصار و به قدر ن ام مقدماتي را كه براي برنامه سعي كرده

 com.symbian.developer://httpسايت . اطلاعات كاملي در آن وجود دارد.  مراجعه كنيدSDKتوانيد به مستندات  براي اطلاعات كاملتر مي
  .هم حاوي اطلاعات به مراتب كاملتري است

  
  

  با تشكر                                                                                                                                                           
 1385ام ديماه                                                       سي                                                                                              

   كندلجيموسي مرادي                                                                                                                                                
                                                                                                                                           com.gmail@mousamk  

  

                                                                                                                                        com.blogfa.60series://http  
                                                                                                                            com.blogfa.symbiandeveloper://http
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  :60نويسي سيمبين سري   برنامهي در موردمقدمات

. ام در مورد آنها توضيحاتي را داده» هاي سيمبين فايل«هاي مشخصي را داشته باشيد كه در مقاله  براي ساخت يك برنامه سيمبين بايد فايل

 فقط يك ويرايشگر متن ساده ، پروژهنوشتنتنها ابزار ما براي .  خودمان يك پروژه ايجاد كنيمIDE يك خواهيم بدون  استفاده از در اين مقاله مي

مثلاً من خودم از برنامه . كند نيز استفاده كنيد توليد مي) Plain Text(توانيد از هر ويرايشگر ديگري كه متن ساده  مي.  استNotepadمانند 

Notepad++اين كه شروع به كار كنيم، بايد با مقدماتي آشنا شويم قبل از .كنم  استفاده مي.  

  :ها در سيمبين انواع داده

  :كنيم را نداريم ولي در عوض از اينها استفاده مي...  و double و char و intهاي  در سيمبين نوع

TInt: معادل همان intاست كه يك متغير چهار بايتي است .  

TBool: معادل bool در C++واند مقادير ت  است و ميETrue و EFalseداشته باشد .  

TReal: معادل double در C++ بايتي است8 است و يك متغير .  

TUid:تواند يك عدد  اي است كه مي  نوع دادهUidذخيره كند  .Uid گيرد  بايت جا مي4 است و 16 رقمي در مبناي 8 يك عدد.  

TRect:شبيه كلاس . كاربردهاي زيادي هم داردكند و  اي است كه يك مستطيل تعريف مي  نوع دادهRectدر ويژوال سي است .  

  :هاي اصلي برنامه كلاس

ها را به اختصار در  اين كلاس.  سيمبين وجود داشته باشندGUI هاي هر برنامه سيمبين داراي چهار كلاس اصلي است كه بايد در همه برنامه

  :دهيم زير توضيح مي

 به سيستم عامل  آدرسششود و مه است و هنگام اجرا شدن برنامه، آبجكتي از اين كلاس ايجاد ميكلاس اصلي برنا :Applicationكلاس 

.  هم برعهده اين كلاس استDocumentساخت يك شيء از كلاس . كند هاي اصلي برنامه را مشخص مي اين كلاس ويژگي. شود برگردانده مي

  . تعريف شده استaknapp.hاست كه در فايل  CAknApplicationكلاس پايه اين كلاس، 

. رود  به كار ميAppUiاين كلاس براي ساخت آبجكتي از كلاس . هر برنامه بايد آبجكتي از اين كلاس داشته باشد :Documentكلاس 

  . تعريف شده استakndoc.hاين كلاس هم در فايل .  استCAknDocumentاش  كلاس پايه

خودش . شود استفاده مي... ها و  ، بستن فايل)مثل رويداد زده شدن كليدها توسط كاربر(اين كلاس براي مديريت رويدادها  :AppUiكلاس 

اش  كلاس پايه)  داشته باشدViewتواند تعداد زيادي  مي. (هاي خودش استViewدر عوض رابط صفحه با . هيچ خروجي در صفحه ندارد

CAknAppUi و يا CAknViewAppUiاست .  

 سري SDKمعمولاً در . تواند با آن تعامل داشته باشد دهد و كاربر مي كه اطلاعاتي را در صفحه نشان ميكه يك كنترل است  :Viewكلاس 

 مشتق CAknDialog يا CCoeControl از .رود؛ گرچه با هم معادلند و هيچ فرقي ندارند  به كار ميView به جاي Container واژه 60

  .شوند  مشتق ميCAknView طراحي شده باشد از Application/Viewو يا اگر برنامه با معماري . شوند مي
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  :دو فازيسازنده 

فرض . بنابراين بايد هميشه حافظه را به خوبي مديريت كنيم. نويسيم، هميشه امكان كمبود حافظه وجود دارد  براي موبايل برنامه ميوقتي

اگر اجراي . كند ه آن را در يك متغير اتوماتيك داخل همان تابع ذخيره ميگر ب كند و اشاره تابعي داريم كه يك آبجكت از يك كلاس ايجاد ميكنيم 

برخي از دستورات متد در حالي كه كار متد تمام نشده است، ناتمام رها شود، متد شما هم متوقف خواهد شد و متغيرهاي اتوماتيك متد، از بين 

 كنيم در deleteتوانيم آن را  ايم و نمي گر به آن را از دست داده  است ولي اشارهايم، هنوز باقي در اين حالت، آبجكتي كه ايجاد كرده. خواهند رفت

به . كنيم اي استفاده مي  براي جلوگيري از اين كار ما از يك سيستم سازنده دو فازي يا دو مرحله.شود دليل اشغال مي نتيجه فضاي محدود حافظه، بي

  :سازيم در عوض سه تابع ديگر به صورت زير مي. گذاريم كنيم و آن را خالي باقي مي نمي خود كلاس استفاده Constructorاين صورت كه از 

ي به نام Stackسپس اين آبجكت را در . كند  ميnewگيرد و يك آبجكت جديد  هاي مورد نياز را مي اين تابع آرگومان: NewLCمتد ) 1

CleanupStack ،Pushكند و تابع   ميConstructL را Callنتيجه را به تابع .  تا متغيرهاي آبجكت ساخته شوندكند  ميNewL كه آن را 

Callگرداند  كرده است، برمي.  

  .گرداند كند و آن را برمي  ميCleanup Stack ،Popكند و مقدار بازگشتي آن را از   ميCall را NewLCاين تابع ابتدا : NewLمتد ) 2

  .رش فقط ساختن متغيرهاي عضو كلاس استاين تابع خروجي ندارد و كا: ConstructLتابع ) 3

 Cleanup Stack ايجاد شده را كه در آبجكت، سيمبين، گر به آبجكت را از دست دهيم اشارهكنيم، اگر  هنگامي كه از اين حالت استفاده مي

  .كند  خودش پاك مي،هست

ه تابع برايش تعريف اين سدارد و  *TIntاز نوع  iNum با نام  مثلاً يك متغير داريم كهCMyClass فرض كنيم كلاسي به نام :مثال

  .بينيم سازي اين توابع را در زير مي پياده. اند شده

  :كنيم براي ساخت آبجكتي از اين كلاس، به صورت زير عمل مي

CMyClass* CMyClass::NewL() 
    { 
    CMyClass* self = CMyClass::NewLC(); 
    CleanupStack::Pop(self); 
    return self; 
    } 
 
CMyClass* CMyClass::NewLC() 
    { 
    CMyClass* self = new (ELeave) CMyClass; 
    CleanupStack::PushL(self); 
    self->ConstructL(); 
    return self; 
    } 
 
void CMyClass::ConstructL() 
    { 
    iNum = new (ELeave) TInt; 
    } 

CMyClass* newObject; 
newObject = CMyClass->NewL(); 
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Resourceها:  

Resourceها ساختارهايي)Structure ( هستند كه به كمك آنها منابع برنامه)ساختار همه . كنيم  را تعريف مي...)ها و  مثل منوها، متن

Resourceها به صورت زير است:  

struct-name يك struct است كه قبلاً در يك دستور STRUCTتعاريف .  تعريف شده استstructهاي  ها در فايل.rhشوند  انجام مي .

  . هستندepoc32\include\avkon.rh\ در فايل Avkonمثلاً تعاريف 

RESOURCE struct-name [resource-name] 
    { 
    resource-initializer-list 
    } 

avkonولي فقط . توانيم به راحتي از آن استفاده كنيم  در آن تعريف شده است و مي60ه خيلي از ملزومات سري اي است ك  كتابخانه

  .شود هاي سيمبين استفاده مي اي است كه براي همه رابط  هم كتابخانهUikon.  هستند60مخصوص سري 

  :Avkon UIاجزاي 

  :Avkonهاي پركاربرد  چند تا از كنترل

• Dialog 

• Query 

• Form 

• Popup Notes 

• Listbox 

• Grid 

 Optionsمنوي  •

  .)اي شرح خواهم داد انشاءاالله ليست كامل آنها را در مقاله جداگانه. دهيم  را توضيح ميOptionsدر اين مقاله فقط منوي (

  :Optionsمنوي 

هاي   در فايلOptions منوهاي. كند  را اجرا ميOptionsدر برنامه در حال اجرا در موبايل، كاربر با زدن دكمه سمت چپ، منوي 

resourceشوند  ذخيره مي.  
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  : براي يك برنامهOptionsمثالي از نحوه ساخت يك منوي 

.  در نظر بگيردOptions و Exitگويد كه براي برنامه ما دو تا منوي  ساختار اولي به سيستم عامل مي. سه تا ساختار در بالا تعريف كرديم

 را در نظر Options-Exitتوان از آنها استفاده كرد ولي براي پنجره اصلي برنامه معمولاً همين حالت  هاي ديگري هم موجود است كه مي حالت

در .  را در نظر بگيردr_helloworld_menu، زيرمنوي Optionsگوييم كه براي خود منوي   به سيستم ميMENU_BAR در بخش .گيرند مي

 تعريف Command ايجاد كرديم و براي هر منو هم يك Exit و Hello اينجا ما دو گزينه در. كنيم قسمت بعد هم، همين زير منو را تعريف مي

متد  را انتخاب كرد، Options از منوي Exitمثلاً اگر كاربر منوي . كند  براي شناسايي منو استفاده ميCommandسيمبين از . كرديم

HandleCommandL از AppUiزند   را صدا مي)Call ( وEAknSoftkeyExitكه همان  را Command منوي Exit،به عنوان  است 

  . را مديريت خواهيم كردتابع اين AppUi بعداً در كلاس .فرستد آرگومان به آن مي

RESOURCE AIK_AIP_INFO 
    { 
    menubar = r_helloworld_menubar; 
    cba = R_AVKON_SOFTKEYS_OPTIONS_BACK; 
    } 
 
RESOURCE MENU_BAR r_helloworld_menubar 
    { 
    titles =  
        { 
        MENU_TITLE 
            { 
            menu_pane = r_helloworld_menu; 
            } 
        }; 
    } 
 
RESOURCE MENU_PANE r_helloworld_menu 
    { 
    items =  
        { 
        MENU_ITEM 
            { 
            command = EHelloWorldCommand1; 
            txt = "Hello"; 
            }, 
        MENU_ITEM 
            { 
            command = EAknSoftkeyExit; 
            txt = "Exit"; 
            } 
        }; 
    } 

  :آيد منويي كه ما ساختيم به صورت زير درمي
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  :توجه

a(» EAknSoftkeyExit «ولي . توانيم از آن استفاده كنيم از كلمات تعريف شده است و ميEHelloWorldCommand1 تعريف 

هاي ديگري در نظر Command علاوه بر اين اگر منوهاي ديگري وجود داشت و . تعريف كنيمhrh.نشده است و بايد خودمان آن را در يك فايل 

  .گرفتيم، بايد آنها را هم تعريف كنيم

b ( اين يك استاندارد است كه زدن"Back" يا "Exit"همچنين اين نيز يك استاندارد است كه .  شويمشود تا از برنامه خارج  باعث مي

  . اجراي برنامه را تمام كند و از برنامه خارج شودEAknSoftkeyExit يا EEikCmdExitبرنامه در پاسخ به 

  

Control Stack: 

.  ثبت شودStackاين خواهد رويداد فشرده شدن كليد را بگيرد بايد در  هر كنترلي كه مي.  داردControl Stackي به نام Stackسيمبين 

 هم توسط متد Viewفرستد و   ميViewبعداً سيمبين، رويداد را به . كنند  اضافه ميControl Stackها خودشان را به Viewولي معمولاً فقط 

OfferKeyEventLدهد العمل مناسب را انجام مي  عكس.  

  :Control Stackه ب.)  استView هم نوعي dialog) dialogمثالي از نحوه اضافه كردن يك 

تواند   ميdialogدر نتيجه . كند  اضافه ميControl Stack به سازد و آن را  مي راAppUi ،dialog از ()ConstructLدر اينجا تابع 

  .رويدادهاي كليد را بگيرد

void CTestAppUi::ConstructL() 
    { 
    BaseConstructL(); 
    iAppDialog = new (ELeave) CTestADialog; 
    iAppDialog->setMopParent(this); 
    iAppDialog->ExecuteLD(R_TESTA_DIALOG); 
    AddToStackL(iAppDialog); 
    } 

اول به آخرين كنترل (. شوند  پيشنهاد مي()OfferKeyEventL توسط تابع Control Stackهاي موجود در  رويدادهاي كليد به كنترل

 برگرداند، سيستم عامل EKeyWasNotConsumedنكند و ) Handle(اگر كنترل مورد نظر رويداد را مديريت .) شود اضافه شده پيشنهاد مي

  .دهد و الي آخر  ميControl Stackكليد را به كنترل بعدي 
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  :Hello Symbianنوشتن برنامه 

  :bld.infايجاد فايل 

در داخل .  ايجاد كنيدHelloSymbianبرويد در آنجا يك پوشه با نام ) C:\Symbian(ايد مثلاً   را نصب كردهSDK كه ابتدا به مسيري

 و h.هاي   براي فايلinc. هاي اصلي پروژه است  براي نگه داشتن فايلgroup.  ايجاد كنيدsis و group ،inc، srcهاي   پوشه با نامچهار ،اين پوشه

srcهاي  براي فايل .cppدر پوشه . است sis هم فايل sisتوانيد هر نام دلخواه ديگري هم به كار ببريد؛   توجه داشته باشيد كه مي. را خواهيم ساخت

هم گفتم، فايل اصلي پروژه، فايل » هاي سيمبين فايل«همانطور كه در مقاله . كنند نويسي سيمبين از اين اسامي استفاده مي ولي معمولاً در برنامه

bld.infاين فايل، .  استmmp هاي ساده كه فقط از يك فايل  كند كه در برنامه را مشخص ميهاي استفاده شده در برنامهmmp استفاده 

  .كند  اشاره ميmmpكنند، اين فايل هم به همان يك فايل  مي

  :دستورات زير را در آن بنويسيدويرايشگر متن را باز كنيد و 

 ذخيره ANSIنويسيم را به صورت  هايي كه در اينجا مي دقت كنيد كه حتماً تمام فايل.  ذخيره كنيدgroupشه  در پوbld.infفايل را با نام 

  .توانيد از يونيكد استفاده كنيد، كه آنها را بعداً خواهم گفت هاي خاصي مي كنيد، فقط براي فايل

PRJ_MMPFILES 
 
hellosymbian.mmp 

  :hellosymbian.mmpايجاد فايل 

ر  دhellosymbian.mmpن را با نام د جديد باز كنيد و عبارت زير را در آن بنويسيد و سپس آيك سن.  تمام شدbld.infكارمان با فايل 

  : ذخيره كنيدgroupپوشه 

  :كنيم سطرهاي بالا را با هم بررسي مي. كند مان را مشخص مي  فايل تعريف پروژه است كه تمام اجزاي پروژهmmpفايل 

TARGET    hellosymbian.app 
TARGETTYPE   app 
UID    0x100039CE 0x10006F90 
TARGETPATH   \system\apps\HelloSymbian 
 
SOURCEPATH   ..\src 
SOURCE    hellosymbian.cpp 
SOURCE    hellosymbianApplication.cpp 
SOURCE    hellosymbianDocument.cpp 
SOURCE    hellosymbianAppUi.cpp 
SOURCE    hellosymbianAppView.cpp 
 
SOURCEPATH   ..\group 
RESOURCE   hellosymbian.rss 
 
USERINCLUDE   ..\inc 
 
SYSTEMINCLUDE   \epoc32\include 
 
LIBRARY   euser.lib 
LIBRARY   apparc.lib 
LIBRARY   cone.lib 
LIBRARY   eikcore.lib 
LIBRARY   avkon.lib 

TARGET :اينجا هدف ما ساخت فايل در . كند هدف نهايي پروژه را مشخص ميhellosymbian.appهاي  دانيد كه فايل حتماً مي.  است

  . هستندappهاي   سيمبين، فايلGUIاجرايي 

TARGETTYPE :خواهيم يك برنامه  در اينجا ما مي. كند نوع برنامه را مشخص ميGUI اجرايي بنويسيم؛ پس از app استفاده 
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  .نوشتيم  ميdll بود، در اينجا dllمان ساخت يك  اگر هدف برنامه. كنيم مي

UID :uid0ها  عدد اول معمولاً در همه برنامه.  وارد كنيم16در اينجا بايد دو تا عدد در مبناي . كند  برنامه را مشخص ميx100039CE 

اين عددها را از سايت توانيد  مي. اي استفاده شده باشد باشد ولي عدد دوم بايد منحصر بفرد باشد و قبلاً نبايد در هيچ برنامه مي

com.symbiansigned.www10000000ولي اعداد بين .  بگيريدx0 و FFFFFFF1x0توانيد  مي. اند ها رزرو شده  براي ساخت اوليه برنامه

يد ولي اگر قصد داريد كه برنامه را براي عموم منتشر كنيد، بايد از تان را براي خودتان بساز يك عدد دلخواه از بين اينها انتخاب كنيد و برنامه

توجه كنيد كه هرگز نبايد از خودتان عدد تصادفي وارد .  استفاده كنيد و آنها را بايد از سايت ياد شده دريافت كنيد0x20000000عددهاي بالاي 

  .شود اش تصادفاً همان عدد است، مشكلاتي ايجاد مي اي كه شماره كنيد، چون در اين صورت هم براي برنامه خودتان و هم براي برنامه

TARGETPATH :هاي  همه برنامه. كند مسير پروژه را در موبايل مشخص ميGUI سيمبين در مسير \system\apps\appname 

  .شوند ذخيره مي

SOURCEPATH :كند هاي برنامه را مشخص مي فايل مسير سورس.  

SOURCE :كند  را مشخص ميها فايل خود سورس.  

RESOURCE :هاي  فايلResourceدهد  استفاده شده در پروژه را نشان مي.  

USERINCLUDE :هايي را كه خودتان  مسير فايلincludeكند  خواهيد كرد را مشخص مي.  

SYSTEMINCLUDE :هايي را كه در  مسير فايلSDK وجود دارند و شما includeكند  خواهيد كرد را مشخص مي.  

گردد و اگر به   دنبال آن ميUSERINCLUDE ضميمه كنيد، كامپايلر در مسير "file.h"اگر در كدهايتان فايلي را به صورت ) هتوج

  .SYSTEMINCLUDE ضميمه كنيد، در مسير <file.h>صورت 

LIBRARY :كند ايد را مشخص مي تان از آنها استفاده كرده هايي را كه در برنامه كتابخانه.  

  

  :hellosymbian.hrh فايلايجاد 

  : ذخيره كنيد و داخلش كدهاي زير را بنويسيدinc ايجاد كنيد و آن را در پوشه hellosymbian.hrhيك فايل جديد با نام 

ي است كه به منوي Commandاين همان . ايم كه فقط حاوي يك عضو است  تعريف كردهenumبينيد در اينجا يك  همانطور كه مي

Hello جا برايشان  اگر منوهاي بيشتري خواستيم درست كنيم، بايد در همين. داد نسبت خواهيمCommandهاي جديدي تعريف كنيم.  

#ifndef _HELLO_HRH_ 
#define _HELLO_HRH_ 
 
enum THelloIds 
 { 
 EHelloSymbianCommand1 = 1 
 }; 
 
#endif
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  : برنامهResourceايجاد فايل 

. شوند  ذخيره ميrss.ها قبل از كامپايل كردن به صورت متني هستند و با پسوند  اين فايل.  را بخش اول توضيح داديمresourceهاي  فايل

  .شوند  ذخيره ميrsc. كامپايل كردن برنامه، به صورت باينري و با پسوند بعد از

  : ذخيره كنيدgroup در پوشه hellosymbian.rss را در آن بنويسيد و با نام زيريك سند جديد در ويرايشگر باز كنيد و دستورات 

  :ورد كوچك باقي استام و فقط چند تا م هاي اين فايل را در بخش اول مقاله توضيح داده اكثر قسمت

NAME HELL 
 
#include <eikon.rh> 
#include <avkon.rh> 
#include <avkon.rsg> 
 
#include "hellosymbian.hrh" 
 
RESOURCE RSS_SIGNATURE 
 { 
 } 
  
RESOURCE TBUF r_default_document_name 
 { 
 buf=""; 
 } 
  
RESOURCE EIK_APP_INFO 
 { 
 menubar = r_hellosymbian_menubar; 
 cba = R_AVKON_SOFTKEYS_OPTIONS_EXIT; 
 } 
 
RESOURCE MENU_BAR r_hellosymbian_menubar 
 { 
 titles =  
  { 
  MENU_TITLE 
   { 
   menu_pane = r_hellosymbian_menu; 
   } 
  }; 
 } 
 
RESOURCE MENU_PANE r_hellosymbian_menu 
 { 
 items = 
  { 
  MENU_ITEM 
   { 
   command = EHelloSymbianCommand1; 
   txt = "Say Hello!"; 
   }, 
  MENU_ITEM 
   { 
   command = EAknSoftkeyExit; 
   txt = "Exit"; 
   } 
  }; 
 } 

NAME HELL : در اينجا ما چهار حرف اول نام .البته زياد مهم نيست. و بايد يك كلمه چهارحرفي باشدكلمه دوم مشخصه فايل است 

  .مان را وارد كرديم پروژه

 كه در آن فايل تعريف شده است، EHelloSymbianCommand1 در اينجا چون از .يم نوشتهم كه قبلاً را hellosymbian.hrhفايل 

هاي  تمام كلمه (شوند  معمولاً هميشه ضميمه ميavkon.rsg و eikon.rh ،avkon.rhهاي  فايل. ايم، بايد آن را ضميمه كنيم استفاده كرده

 بايد تعريف شود RSS_SIGNATURE هم با نام RESOURCE يك .)اند هاي تعريف شده ايم در اين فايل كليدي كه در اينجا استفاده كرده
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. نويسيم فرض برنامه را در آن مي كنيم و نام پيش  تعريف ميTBUF هم از نوع RESOURCEسپس يك . بنويسيدكه لازم نيست داخلش چيزي 

  .نويسيم مي) ""(در اينجا معمولاً هميشه يك نام خالي 

  

  :كدنويسي برنامه

  . نوبت بخش اصلي برنامه يعني كدنويسي استهاي لازم را آماده كرديم و الانresourceها و  تمام فايل

  .كنيم سازي مي  پيادهcpp.هاي  ها را در فايل كنيم و سپس توابع اين فايل  را ايجاد ميheaderهاي  ابتدا فايل

  :hellosymbianapplication.h ايجاد فايل

 ايجاد كنيد و آن hellosymbianapplication.hام  با نinc يك فايل متني در پوشه .سازد  برنامه را ميApplicationاين فايل كلاس 

  : نشوندinclude ابتدا دستورات زير را در فايل بنويسيد تا محتويات فايل، بيش از يك بار .را باز كنيد

  :نما را به خط بعد از كامنت ببريد و دستور زير را در آنجا بنويسيد حال مكان

#ifndef _HELLO_HRH_ 
#define _HELLO_HRH_ 
 
//Codes will be here... 
 
#endif 

 استفاده Application است كه ما از آن كلاس به عنوان كلاس پايه CAknApplication حاوي تعريف كلاس aknapp.hفايل 

  : در ادامه دستورات زير را بنويسيد.خواهيم كرد

#include <aknapp.h> 

اين كلاس داراي يك تابع با .  تعريف كرديمCHelloSymbianApplication را كه كلاس اصلي برنامه است با نام Applicationكلاس 

يك متد ديگر هم با نام .  استTUidاش از نوع  گرداند به همين دليل خروجي ه را برمي برنامUid است كه AppDllUidنام 

CreateDocumentL وجود دارد كه يك آبجكت از كلاس Documentگرداند گر به آن برمي سازد و يك اشاره  مي.  

class CHelloSymbianApplication : public CAknApplication 
 { 
public: 
 TUid AppDllUid() const; 
  
protected: //from CAknApplication 
 CApaDocument* CreateDocumentL(); 
 }; 
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  :hellosymbiandocument.hايجاد فايل 

  : ايجاد كنيد و دستورات زير را در آن بنويسيدhellosymbiandocument.h يك فايل ديگر با نام incدر پوشه 

 forward سپس يك . استCAknDocumentاين فايل حاوي تعريف كلاس .  را ضميمه كرديمakndoc.hابتدا فايل : توضيح كد

declaration از كلاس CHelloSymbianAppUiم ولي كلاس را بعداً تعريف  انجام داديم؛ به علت اينكه در اينجا از اين كلاس استفاده كردي

 است كه NewLC و NewLاين كلاس داراي متدهاي .  را انجام داديمCHelloSymbianDocument سپس تعريف كلاس .خواهيم كرد

و يك مخرب ) Constructor(دهد؛ يك سازنده   كه كار ساخت آبجكت را انجام ميConstructLمتد . اجزاي سازنده دوفازي هستند

)Destructor(ايم و بالاخره يك متد با نام   هم تعريف كردهCreateAppUiL كه يك آبجكت از كلاس Documentسازد و يك   برنامه مي

  .گرداند گر به آن برمي اشاره

#ifndef _HELLOSYMBIANDOCUMENT_H_ 
#define _HELLOSYMBIANDOCUMENT_H_ 
 
#include <akndoc.h> 
 
class CHelloSymbianAppUi; 
 
class CHelloSymbianDocument : public CAknDocument 
 { 
public: 
 static CHelloSymbianDocument* NewL(CEikApplication& aApp); 
 static CHelloSymbianDocument* NewLC(CEikApplication& aApp); 
 ~CHelloSymbianDocument(); 
public: 
 CEikAppUi* CreateAppUiL(); 
private: 
 void ConstructL(); 
 CHelloSymbianDocument(CEikApplication& aApp); 
 }; 
#endif 

  :hellosymbianappui.hايجاد فايل 

  : كدهاي زير را در آن بنويسيد. ايجاد كنيدincيك فايل جديد با اين نام در پوشه 

 خودمان را با AppUiاز اين كلاس، كلاس .  استCAknAppUiايم حاوي تعريف كلاس   كه ضميمه كردهaknappui.h فايل :توضيح كد

كه كلاس را بعداً تعريف (مان است   برنامهViewاين كلاس داراي يك متغير عضو از نوع كلاس  .كنيم  مشتق ميCHelloSymbianAppUiنام 

#ifndef _HELLOSYMBIANAPPUI_H_ 
#define _HELLOSYMBIANAPPUI_H_ 
 
#include <aknappui.h> 
 
class CHelloSymbianAppView;  //Forward declaration 
 
class CHelloSymbianAppUi : public CAknAppUi 
 { 
public: 
 void ConstructL(); 
 CHelloSymbianAppUi(); 
 ~CHelloSymbianAppUi(); 
  
public: 
 void HandleCommandL(TInt aCommand); 
  
private: 
 CHelloSymbianAppView* iAppView; 
 }; 
 
 
#endif 
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  .ايم  انجام دادهCHelloSymbianAppView هم از كلاس Forward declarationايم، يك  ه كردهدر اينجا چون از آن استفاد. خواهيم كرد

از آن ) iAppViewدر اينجا (دانيد براي ساخت متغيرهاي عضو كلاس   است كه همانطور كه ميConstructLيكي از متدهاي كلاسمان، 

 كردن متغير عضو را انجام deleteمخرب كلاس، كار . ن چيزي نخواهيم نوشتسازي آ يك سازنده هم داريم، كه در پياده. استفاده خواهيم كرد

  . كه با اين متد، ورودي كاربر را مديريت خواهيم كردHandleCommandLو بالاخره يك متد با نام . خواهد داد

  :hellosymbianappview.hايجاد فايل 

  : بنويسيد ايجاد كنيد و كدهاي زير را درincاين فايل را هم در پوشه 

 CHelloSymbianAppViewكلاس خودمان را با نام  سپس. است شده  تعريفCCoeControl كلاس coecntrl.hدر فايل : توضيح كد

 را ConstructLكار متد ). NewLC و NewLمتدهاي (ايم   براي اين كلاس هم ملزومات سازنده دو فازي را نوشته.كنيم از اين كلاس مشتق مي

 و برده شده است به ارث CCoeControlاين تابع از كلاس . Drawو بالاخره يك تابع با نام . ك مخرب هم داريم يك سازنده و ي.دانيد هم كه مي

  .در صفحه است... كار اين تابع، كشيدن شكل يا عكس يا متن يا .  خواهيم كردover loadدر اينجا آن را 

#ifndef _HELLOSYMBIANAPPVIEW_H_ 
#define _HELLOSYMBIANAPPVIEW_H_ 
 
#include <coecntrl.h> 
 
class CHelloSymbianAppView : public CCoeControl 
 { 
public: 
 static CHelloSymbianAppView* NewL(const TRect& aRect); 
 static CHelloSymbianAppView* NewLC(const TRect& aRect); 
 ~CHelloSymbianAppView(); 
  
public: 
 void Draw(const TRect& aRect) const; 
  
private: 
 void ConstructL(const TRect& aRect); 
 CHelloSymbianAppView(); 
 }; 
 
 
#endif 

  .كنيم  را ايجاد ميcppهاي  فايل اكنون سورس.  لازم را ايجاد كرديمheaderهاي  فايل

  :hellosymbian.cppايجاد فايل 

  :كدهاي زير را در آن بنويسيد. اين فايل نقطه شروع برنامه ما است.  ايجاد كنيدsrcاكنون يك فايل با اين نام در پوشه 

  :ايم كه بدين صورت هستند در اين فايل دو تابع تعريف كرده: توضيح كد

#include "hellosymbianapplication.h" 
 
GLDEF_C TInt E32Dll(TDllReason /*aReason*/) 
 { 
 return KErrNone; 
 } 
 
EXPORT_C CApaApplication* NewApplication() 
 { 
 return (static_cast<CApaApplication*>(new CHelloSymbianApplication)); 
 } 
 

. نويسيم كار نداريم، براي اين تابع دستور نوشته شده در بالا را ميسرو dllهاي كه با  در برنامه.  استdllابع نقطه ورودي اين ت: E32Dllتابع 
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 دارد كه ما چون در اينجا آن را لازم TDllReasonاين تابع يك آرگومان هم از نوع . دقت كنيد كه الگوي اين تابع هميشه به صورت بالا است

  .گيريم رامتر را نمينداريم، اين پا

اين تابع يك آبجكت از كلاس .  است++C در mainاين تابع تقريباً معادل تابع .  كار اين تابع اجراي برنامه است:NewApplicationتابع 

Applicationيك . بينيد سازي اين تابع را هم مي پياده. گرداند گر به آن برمي سازد و يك اشاره  برنامه ميApplicationيد  جدnewكنيم و   مي

  .گردانيم كنيم و برمي  ميCApaApplication ،castآدرس آن را به نوع 

  

  :hellosymbianapplication.cppايجاد فايل 

  : ايجاد كنيد و كدهاي زير را در آن بنويسيدsrcاين فايل را در 

و . كنيم  برنامه را در آن ذخيره ميuidكنيم و  عريف مي تTUid سپس يك ثابت از نوع .كنيم هاي لازم را ضميمه مي ابتدا فايل: توضيح كد

تعريف اين دو تابع واضح است و نيازي به توضيح . نويسيم  را ميhellosymbianapplication.hسازي دو تابع تعريف شده در  بالاخره پياده

  .ندارند

#include "hellosymbiandocument.h" 
#include "hellosymbianapplication.h" 
 
const TUid KUidHelloApp = {0x10006F90}; 
 
CApaDocument* CHelloSymbianApplication::CreateDocumentL() 
 { 
 return (static_cast<CApaDocument*>(CHelloSymbianDocument::NewL(*this))); 
 } 
 
 
TUid CHelloSymbianApplication::AppDllUid() const 
 { 
 return KUidHelloApp; 
 } 

  :hellosymbiandocument.cpp ايجاد فايل

  :كنيد و كدهاي زير را در آن بنويسيد ايجاد srcاين فايل را هم در پوشه  

#include "hellosymbianappui.h" 
#include "hellosymbiandocument.h" 
 
CHelloSymbianDocument* CHelloSymbianDocument::NewL(CEikApplication& aApp) 
 { 
 CHelloSymbianDocument* self = NewLC(aApp); 
 CleanupStack::Pop(self); 
 return self; 
 } 
 
CHelloSymbianDocument* CHelloSymbianDocument::NewLC(CEikApplication& aApp) 
 { 
 CHelloSymbianDocument* self = new (ELeave) CHelloSymbianDocument(aApp); 
 CleanupStack::PushL(self); 
 self->ConstructL(); 
 return self; 
 } 
 
void CHelloSymbianDocument::ConstructL() 
 { 
 } 
CHelloSymbianDocument::CHelloSymbianDocument(CEikApplication& aApp) : 
CAknDocument(aApp) 
 { 
 } 
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 . هم چون در اينجا متغير عضوي نداريم، خالي استConstructLتابع . ام  را قبلاً گفتهNewLC و NewLتوضيح توابع : توضيح كد

 .فرستد اش مي  پايهبه كلاس) aAppدر اينجا (هاي لازم را  دهد و آن هم اين كه آرگومان سازنده هم خالي است ولي يك كار كوچك انجام مي

 ساخت يك آبجكت از كار اين تابع.  هم واضح استCreateAppUiLسازي تابع  پياده. مخرب هم خالي است، چون چيزي براي نابود كردن نداريم

  .گر به آن است  برنامه و برگرداندن يك اشارهdocumentكلاس 

CHelloSymbianDocument::~CHelloSymbianDocument() 
 { 
 } 
 
CEikAppUi* CHelloSymbianDocument::CreateAppUiL() 
 { 
 return (static_cast <CEikAppUi*> (new (ELeave) CHelloSymbianAppUi)); 
 } 

  :hellosymbianappui.cppايجاد فايل 

  : را در آن بنويسيدصفحه بعدايجاد كنيد و كدهاي  srcاين فايل را در پوشه 

 است و فايل EAknSoftkeyExit حاوي تعريف avkon.hrhفايل . كنيم  ميincludeهاي لازم را   ابتدا فايل:توضيح كد

aknnotewrappers.h هم حاوي تعريف CAknInformationNoteنها استفاده خواهيم كردآدر اينجا از .  است.  

سپس متغير . دهيد اي را انجام مي اين تابع هم بعضي كارهاي پايه. كند  ميcall را BaseConstructL ابتدا تابع ConstructLتابع 

iAppView را newتابع . كند  ميClientRect()از نوع اي كه در اختيار برنامه ما است را  ايم، محوطه  كه در اينجا از آن استفاده كردهTRect 

  .گرداند برمي

  .زي سازنده و مخرب هم كه واضح استسا پياده
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ورودي اين تابع يك . كند  ميcallاين تابع را سيمبين موقعي كه يك كليد زده شد، . رسيم  ميHandleCommandLتابع و بالاخره به 

 را زده Exitر كاربر منوي اگ. كنيم تا ببينيم كه چه رويدادي رخ داده است  بررسي ميswitchدر اين تابع با يك دستور .  استTIntعدد از نوع 

اين . دهيم  را نمايش ميHello Symbian World را زده باشد، پيغام Hello ولي اگر منوي .شويم  از برنامه خارج مي()Exitباشد، با دستور 

در .  استاندارد است++C از نويسي سيمبين متفاوت ها در برنامه تعريف رشته. كنيم ابتدا يك رشته تعريف مي: دهم بخش از كد را بيشتر توضيح مي

اي دارد و در اينجا فقط كافي  ها مفصل است و خود نياز به مقاله جداگانه كار با اين نوع از رشته. گوييم مي) descriptor (واصفها  سيمبين به رشته

اي  ومان است كه اولي نام واصف و دومي رشتهاين تابع داراي دو آرگ.  استفاده كنيدLIT_است اين را بدانيد كه براي تعريف يك واصف بايد از تابع 

گيرند،  ها فضا مي ها كمتر از رشته  واصف. را ذخيره كرديم"!Hello Symbian World" اينجا ما رشته  در.است كه بايد در آن واصف ذخيره شود

  .شود نويسي موبايل از آنها استفاده مي به همين دليل در برنامه

#include <avkon.hrh> 
#include <aknnotewrappers.h> 
 
#include "hellosymbianappview.h" 
#include "hellosymbianappui.h" 
#include "hellosymbian.hrh" 
 
void CHelloSymbianAppUi::ConstructL() 
 { 
 BaseConstructL(); 
  
 iAppView = CHelloSymbianAppView::NewL(ClientRect()); 
 AddToStackL(iAppView); 
 } 
 
CHelloSymbianAppUi::CHelloSymbianAppUi() 
 { 
 } 
 
CHelloSymbianAppUi::~CHelloSymbianAppUi() 
 { 
 if(iAppView) 
  { 
  iEikonEnv->RemoveFromStack(iAppView); 
  delete iAppView; 
  iAppView = NULL; 
  } 
 } 
 
void CHelloSymbianAppUi::HandleCommandL(TInt aCommand) 
 { 
 switch(aCommand) 
  { 
  case EEikCmdExit: 
  case EAknSoftkeyExit: 
   Exit(); 
   break; 
  case EHelloSymbianCommand1: 
   { 
   _LIT(message, "Hello Symbian World!"); 
   CAknInformationNote* informationNote = new (ELeave) 
CAknInformationNote(); 
   informationNote->ExecuteLD(message); 
   } 
   break; 
  default: 
   break; 
  } 
 } 

در سطر بعدي . كند  ايجاد ميMessage Boxاين آبجكت يك . كنيم  تعريف ميCAknInformationNoteسپس يك آبجكت از نوع 

  ).با متن مشخص شده(دهيم  هم اين جعبه پيغام را نمايش مي
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  :hellosymbianappview.cpp ايجاد فايل

  : ايجاد كنيد و كدهاي زير را در آن بنويسيدsrcاين فايل را هم در پوشه 

از . است) Graphic Context(ها gc حاوي توابع كار كردن با coemain.hفايل . رد نياز را در ابتدا ضميمه كرديمتوابع مو: توضيح كد

  . استفاده خواهيم كردDrawاينها در تابع 

#include <coemain.h> 
#include "hellosymbianappview.h" 
 
CHelloSymbianAppView* CHelloSymbianAppView::NewL(const TRect& aRect) 
 { 
 CHelloSymbianAppView* self = CHelloSymbianAppView::NewLC(aRect); 
 CleanupStack::Pop(self); 
 return self; 
 } 
 
CHelloSymbianAppView* CHelloSymbianAppView::NewLC(const TRect& aRect) 
 { 
 CHelloSymbianAppView* self = new (ELeave) CHelloSymbianAppView; 
 CleanupStack::PushL(self); 
 self->ConstructL(aRect); 
 return self; 
 } 
 
CHelloSymbianAppView::CHelloSymbianAppView() 
 { 
 } 
 
CHelloSymbianAppView::~CHelloSymbianAppView() 
 { 
 } 
 
void CHelloSymbianAppView::ConstructL(const TRect& aRect) 
 { 
 CreateWindowL(); 
 SetRect(aRect); 
 ActivateL(); 
 } 
 
void CHelloSymbianAppView::Draw(const TRect& /*aRect*/) const 
 { 
 CWindowGc& gc = SystemGc(); 
 TRect rect = Rect(); 
 gc.Clear(rect); 
 } 

 Viewابتدا يك پنجره براي : ConstructLولي تابع . ايم فهميد كه چه كرده  و سازنده و مخرب را خودتان ميNewLC و NewLتوابع 

 Drawتوانيم روي اين پنجره عمليات  حال مي. كنيم  و بالاخره پنجره را فعال مي.كنيم سپس اندازه پنجره ايجاد شده را مشخص مي. كنيم ايجاد مي

  .م دهيمارا انج

 setو آن را كنيم   تعريف ميgc ابتدا يك .خواهيم صفحه را پاك كنيم  و فقط ميدر اينجا ما قصد كشيدن چيزي را نداريم: Drawتابع 

  .كنيم  را پاك ميمحوطه مشخص شدهو در پايان . كنيم  ذخيره ميrectسپس اندازه كنترل را در . كنيم مي
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  :HelloSymbianساخت برنامه 

  باز كنيد و توسطCommand Prompotابتدا يك پنجره . خواهيم پروژه را كامپايل كنيم الان مي. هاي لازم را انجام داديم تمام كدنويسي

 شويد و groupدر اينجا وارد پوشه ). C:\Symbian\HelloSymbianمثلاً مسير (ايد، برويد  اي كه پروژه را ايجاد كرده  پوشه بهcdدستور 

  :دستور زير را وارد كنيد

  :سپس دستور زير را وارد كنيد. كند  را در پوشه جاري ايجاد ميabld.bat فايل ،اين دستور
bldmake bldfiles 

 errorها را هم درست تنظيم كرده باشيد، بدون  اگر تمام كدها را درست نوشته باشيد و اسامي فايل. كند ايل مياين دستور پروژه را كامپ

. دستور را وارد كنيدآنها را درست كنيد و دوباره . ها در صفحه نشان داده خواهند شدerror داشتيد، error ولي اگر .پروژه شما كامپايل خواهد شد

  . مقايسه كنيدنآ را با آن را باز كنيد و كدهاي خودتان. ام  قرار دادهPDFا را برطرف كنيد، پروژه كامل را من همراه اين فايل هerrorاگر نتوانستيد 

abld build armi urel 

  :sisنحوه ساخت فايل 

نصب  قبلاً ساخته شده است ولي براي اين كه بتوانيم برنامه را به راحتي در موبايل hellosymbian.appفايل اصلي برنامه يعني فايل 

 است؛ زيرا zipهاي   شبيه فايلsisفايل . مان است و قابل نصب بر روي موبايل است  فايل نهايي پروژهsisفايل .  را ايجاد كنيمsisكنيم، بايد فايل 

  .هايي است كه بايد در موبايل كپي شوند بندي فايل كار اين فايل بسته

يك .  را چگونه بسازدsisگويد كه فايل   ميsisاين فايل به سازنده .  بسازيدpkg. فايل  را بسازيد اول بايد يكsisبراي اين كه بتوانيد فايل 

  : بسازيد و دستورات زير را در آن بنويسيدsis در پوشه hellosymbian.pkgفايل متني جديد با نام 

  :توضيح دستورات

&EN 
 
#{"Hello"},(0x10006F90),1,0,0 
 
(0x101F7960),0,0,0,{"Series60ProductID"} 
 
"C:\Symbian\7.0s\Series60_v21\epoc32\release\armi\urel\hellosymbian.APP"-"!:\system\apps\hellosymbian\hellosymbian.app" 
"C:\Symbian\7.0s\Series60_v21\epoc32\data\z\system\apps\hellosymbian\hellosymbian.rsc"-"!:\system\apps\hellosymbian\hellosymbian.rsc" 

در اينجا فقط . توانيد به آن مراجعه كنيد ام؛ مي  نوشته»يمبيننويسي س هاي برنامه هاي پروژه فايل« را در مقاله pkgشرح كامل فايل ) توجه

  .دهم شرح مختصري مي

  .كند و آن هم انگليسي است گوييم كه برنامه ما فقط از يك زبان پشتيباني مي در سطر اول مي

  .كنيم  و ورژن برنامه را مشخص ميuidدر سطر  بعدي اسم، 

  .، هميشه اين گونه است60هاي سيمبين سري  ايلبراي موب. سطر سوم مشخصات دستگاه مقصد است

بخش اول آدرس فايل در كامپيوتر است و بخش دوم مسيري . كنيم هايي كه بايد به موبايل كپي شوند را مشخص مي در دو سطر بعدي فايل

ايي برنامه ما است و دومي هم ترجمه فايل  در اينجا ما فقط دو تا فايل داريم كه اولي فايل اجر.است كه آن فايل در موبايل بايد به آن كپي شود

hellosymbian.rssاست كه حاوي منابع برنامه است .  

ايد، آن را تصحيح   نصب كردهD را در SDKمثلاً اگر . ها در كامپيوتر را مطابق كامپيوتان تصحيح كنيد توجه داشته باشيد كه مسير فايل
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  .پيوتر خود من است مطابق كام،ام دستوراتي كه در اينجا نوشته. كنيد

  :در اينجا دستور زير را وارد كنيد.  شويدsis بالا بياييد و وارد groupاز پوشه . رويم  ميCommand Promptحالا دوباره سراغ 

دقت . سازد  با نام مشخص شده را ميsisخواند و طبق دستورات آن، فايل   پاس شده به خود را ميpkg فايل makesisدر اينجا برنامه 

  .سازد  ميpkg با نام فايل sisاگر آن را ننويسيد يك فايل .  اختياري استsisدادن نام فايل اشته باشيد كه د

makesis hellosymbian.pkg HelloSymbian(v1.00).sis 

 و حاصل ايد هاي خودتان نوشته  كه با دستآن را نصب كرده و از اولين برنامه خودتان را به موبايلتان انتقال دهيد و sisتوانيد فايل  حال مي

  . لذت ببريد(!)ايد ها را نكشيدهIDE و منت دسترنج خودتان است

  : از اين برنامه در موبايل منيو تصاوير

        

 
  20  :صفحه



  http://series60.blogfa.com                                                                                                      موسي مرادي                      60نويسي سيمبين سري  برنامهآشنايي با 

  تمرين

  :هاي زير را نشان دهد هيد كه پياماين برنامه را طوري تغيير د

                              
البته راهنمايي  (.استفاده كنيد CAknConfirmationNote و CAknErrorNote از CAknInformationNoteبه جاي : راهنمايي

  !)كه چه عرض كنم، همه جواب همين بود
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  سخن آخر

برخلاف مقالات قبلي، اين مقاله ترجمه نبود و خودم آن را نوشتم، به همين دليل وقت . خوشحالم كه توانستم نوشتن اين مقاله  را تمام كنم

  .زيادي برد

اي بنويسم و نحوه فارسي كردن و بعضي   جداگانهpdf تصميم دارم ادامه اين مقاله را در مناًض .اميدوارم اين مقاله برايتان مفيد بوده باشد

بهترين منبع هم براي يادگيري همانطور كه در مقدمه هم . البته شما منتظر من نمانيد و خودتان دست به كار شويد.  دهمچيزهاي ديگر را توضيح

  . استSDKگفتم، مستندات 

براي افزايش اطلاعاتتان علاوه بر يادگيري . ادامه راه برايتان آسان شده استنويسي سيمبين را ياد بگيريد،  قدمات برنامهاكنون كه توانستيد م

. ام روشي بسيار مؤثر كه من خودم از اين طريق چيزهاي زيادي ياد گرفته. توانيد از روش كد خواندن هم استفاده كنيد از طريق منابع مختلف، مي

هاي ساده را باز كنيد و كدهايشان را بخوانيد و  برنامهاول . اند، استفاده كنيد  آمدهSDKاي كه همراه  هاي نمونه توانيد از پروژه  ميبراي اين كار

  .اند سازي كرده ببينيد كه چگونه كارهاي برنامه را پياده

  .انتقاد و پيشنهادي هم بود در خدمتيم.  بفرستيد com.gmail@mousamkسؤالات و مشكلاتتان را در مورد اين مقاله به ايميل 

  :بازديد از وبلاگ من هم يادتان نرود

                                                                                                    com.blogfa.60series://http  

                                                                                            com.blogfa.symbiandeveloper://http

  

  

  

  

  پايان                                                                                                                           
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