
 
 

 Masood_khat: نویسنده 

 

 ١١جلسه يازدهم  

 

 

sound Action:  

پنجره مربوط به آن باز مي شودآه شما در شكل زير آن را مشاهده مي با آليك بر روي آيكون

اين پنجره مخصوص صدايي است آه هنگام عبور ماوس يا آليك ماوس از روي شي مورد نظر بايد . آنيد 

 . پخش شود 

ليست باز .و ليست باز شونده را مشاهده مي آنيد آه در آنار هر يك دو دآمه وجود دارد در اين پنجره د

 مخصوص تنظيم صدايي است آه هنگام حرآت ماوس از Mouse over the objectشونده اول با عنوان 

 مخصوص صدايي Mouse click on objectروي شي بايد نواخته شود و ليست باز شونده دوم با عنوان 

 . آه در هنگام آليك به روي شي بايد نواخته شود است 

 

مطابق شكل شما براي مشخص آردن 

صداي مورد نظرتان بايد آن را بوسيله يكي 

از دآمه هاي سمت راست انتخاب آنيد 

دآمه اولي به شكل چند نقطه مي باشد .

باعث باز شدن پنجره انتخاب فايل شده و 

با بوسيله آن مي توانيد يك فايل صوتي 

 . را انتخاب آنيد Wavaفرمت 

 ،

است 

بهتر است فايل هاي مورد نظرتان : تذآر * 

 و در آنار soundرا در شاخه اي با عنوان 

 .پروژه خود قرار دهيد 

فراموش نكنيد آه مسير مطلق با استفاده 

به صورت مثلاً > srcdir<از 

>srcdir>\sound\my sound.wav تغيير 

مه شما بر دهيد با اين آار زماني آه برنا

 رفت و در اختيار مصرف آننده قرار CDروي 

 .گرفت به درستي آار آند

استفاده از دآمه اولي زماني مناسب 



آه ما تعداد زيادي صداهاي گوناگون آه حجم زيادي دارند براي قسمت هاي مختلف پروژه خود آمك 

 .بگيريم 

مي توانيم ) زير يك مگابايت(ملاحظه نباشد اما اگر تعداد صداها آم باشد يا مجموعه حجم آنها قابل 

 .تمامي اين صداها را به درون پروژه ببريم و خيالمان از بابت تعيين مسير راحت باشد 

 . مي ناميم Embeddedاين جور صداها را آه بدرون پروژه خود مي بريم را صداهاي 

آليك آنيد تا پنجره  آردن يك فايل صدا در داخل پروژه آافي است روي دآمهEmbeddedراي 

  نمايان Embedded Soundمخصوص

شود آه شكل اين پنجرا را در زير مي 

در اين پنجره براي انتخاب فايل بينيد ؛

آليك مي هاي صدا بر روي آيكون

زماني آه فايل مورد نظرمان را در .آنيم 

اين پنجره انتخاب آرديم و به پنجره 

 بازگشتيم Embedded Soundاصلي

ا در ليست اين پنجره مي نام آن ر

 .توانيد مشاهده آنيد 

براي پخش صداهاي انتخاب شده به 

صورت آزمايشي مي توانيد بر روي 

 Deleteو اگر هم از صداها خوشتان نيامد به وسيله دآمه حذف يا .  آليك آنيد Playعلامتها پخش يا 

 . آليك نماييد OKد نياز بر روي دآمه در نهايت پس از انتخاب صداهاي مور. مي توانيد آن را حذف نماييد 

 باز گرديم مي توانيد صداهاي انتخاب شده را در داخل ليست باز Sound Actionهنگامي آه به پنجره 

 آليك OKصداهاي مورد نظرتان را از ليست انتخاب آنيد و در نهايت روي دآمه .شونده مشاهده آنيد 

 .آنيد 

 . مي باشد More Actionقسمت بعدي 

 آليك بر روي با

پنجره مربوط به آن آيكون

باز مي شود آه شكل آن را در 

 ;زير مي بينيد 

 

اگر امكانات موجود در سه 

 براي Actionگزينه قبلي در 

شما آفايت نكرد در اين پنجره 

مي توانيد از قابليت بيشتر 

 .استفاده آنيد 

اسكريپت 

م 

البته اين آار را بايد با 

 انجاMMBنويسي مخصوص 

 .هيد د

اين پنجره شامل دوقسمت 



است و در واقع شامل دو اسكريپت مجزا مي باشد آه همانگونه در شكل مي بينيد قسمت اول مربوط 

به اسكريپت اول مي باشد آه هنگامي اجرا مي شود آه ماوس بر روي شي پايين رود و قسمت دوم 

ر روي شي از حالت فشرده آه مخصوص اسكريپت دوم است هنگامي اجرا مي شود آه آليد ماوس ب

 .شده رها شود 

 . براي ويزارد اسكريپت نويسي دارندهر دو قسمت دآمه اي به شكل

 

 

 

 ١٢جلسه دوازدهم  

 

 . مي پردازيم MMBدر اين جلسه و چند جلسه بعد به توضيح در مورد اشياء موجود در 

 

  :Textشيي  

اَ شما بر روي صفحه آاري نياز به توضيحاتي در اين شي براي ايجاد يك عبارت متني بكار مي رود احيان

آنار ديگر اشيا پيدا خواهيد آرد يا اينكه به طور مجزا نياز به معرفي چيز خاصي داريد آه اين شي آمك 

فراواني به شما مي آند البته اين شي فقط براي توضيحات آوتاه يك خطي قابل استفاده است و براي 

 .  آه بعداَ توضيح داده خواهد شد استفاده آنيد Paragraph textيي  توضيحات بيشتر مي توانيد از ش

 است آليك آرده و سپس در براي انتخاب اين شي از نوار اشيا بر روي آيكون شيي آه به شكل

 . ظاهر گردد Double_click hereمكاني در محيط آاري آليك آنيد تا نوشته 

 

 را انتخاب آنيد  حال Text  و سپس گزينه Create  گزينه Objectبراي انتخاب اين شي مي توانيد از منو 

آه شيي را روي صفحه آاري قرار داديد به سراغ پنجره خصوصيات آن مي رويم براي اين آار روي شي 

  را Propertiesآليك آرده تا مشخص شود سپس بر روي آن آليك راست ميكنيد و از منو باز شده گزينه 

 .ير مي بينيد انتخاب آنيد آنرا در ز

اين پنجره به قسمتهاي زير 

 :تقسيم مي شود  

 

Lable :  در اينجا نام شي مورد

نظر را مشخص    ميكنيد دقت 

آنيد در زماني آه پروژه شما 

بزرگ مي شود از اسامي 

مناسب استفاده آنيد آه در 

صورت نياز به راحتي بتوانيد از آن 

 .شي استفاده آنيد 

 

Hide :  اين گزينه با علامت زدن

جعبه متن شما پنهان مي گردد 



 جعبه متن را Show / hide يا Show با استفاده از گزينه هاي Actionآه بعداَ مي توانيد در قسمت 

 .مجدداًَ در محل خود بر روي صفحه پديدار آنيد 

 

Lock Postion : ن آن را با علامت زدن اين گزينه جعبه متن شما در مكانش ثابت شده و ديگر نمي توا

 .حرآت داد براي محرك آردن جعبه متن بايد علامت اين گزينه را بر داريد 

 

Double_click here :  اين جعبه متني  عبارتي آه در شي متني نقش مي بندد را نشان مي دهد شما

مي توانيد آن را به دلخواه خودتان تغير دهيد اين همان متن انتخابي شما مي باشد آه مي خواهيد 

 . صفحه آاري نمايش يابد روي

 قرار دارد براي آنترل املاي متن نوشته Propertiesاين آيكون آه در سمت راست و بالاي پنجره  

 Checkشده به آار مي رود در صورتي آه متن شما از نظر املاي آلمه مشكل داشته باشد پنجره 

spellingح آل متن دآمه  املاي صحيح آلمه مورد نظر را نشان مي دهد پس از تصحيOK را فشار دهيد 

 .تا نتايج ثبت شود آه شما شكل آن را در زير مي بينيد 

 

 

 

Fixed Width :  با علامت زدن اين گزينه نوشته شما از نظر پهنا فيكس مي شود يعني فضاي خالي

 .اطراف نوشته حذف مي شود 

 

Antialias : ا ميكند و تغيير فونت مي دهد با علامت زدن اين گزينه نوشته شما آمي آشيدگي پيد. 

 

Font :  در صورت نياز

براي تغيير دادن نوع 

قلم و چگونگي 

نمايش آن  از اين 

دآمه استفاده مي 

شود با فشردن 

دآمه فونت پنجره 

مخصوص آن باز مي 

شود آه در شكل 

  آن را مي ٣شماره 

بينيد همان طور آه 

در شكل ملاحظه 

مي آنيد در اين 

شخص آردن قلم دلخواه ، نوع نوشتار و اندازه آن مي باشيد ضمناَ در اين پنجره قادر به پنجره قادر به م

تغيير رنگ نوشته خود نيز هستيد در صورتي آه تنظيمات دلخواه را انجام داده و خواهان ثبت آن هستيد 

 .  آليك آنيد OKروي دآمه 



 

 

 

 

 ١٣جلسه سيزدهم  

 

 

 

 

  :Paragraph Textشيي 

 براي ايجاد يك عبارت متني استفاده مي شود در صورتي آه نياز داريد توضيحاتي را در از اين شيي

 Textصفحات پروژه تان قرار دهيد مي توانيد از اين شيي استفاده آنيد مزيت اين شيي نسبت به شي 

 .در اين است آه مي توانيد چندين خط و در واقع پاراگرافي از نوشته ها را داشته باشيد 

مي باشد آليك نتخاب اين شي از نوار اشيا بر روي آيكون شيي آه چيزي شبيه به شكلبراي ا

 و سپس گزينه Create  گزينه Objectآرده تا شي مورد نظر انتخاب گردد ضمناَ مي توانيد از منو 

Paragraph Text را انتخاب آنيد . 

ري آليك آرده و بدون رها آردن براي قرار دادن اين شي بر روي صفحه آاري از يك نقطه از صفحه آا

آليك ماوس نشانه گر ماوس را به سمت ديگر بكشانيد تا شي بر روي صفحه آاري نمايان شود پس از 

 را مشاهده مي آنيد در صورتي آه ميخواهيد آه اين جعبه Paragraph Text......  اين آار بايد عبارت 

ا نقطه چين اطراف اين شيي پديدار شود با متن را بزرگتر يا آوچكتر آنيد روي شي آليك آرده ت

 .استفاده از مربع هاي راهنما در چهار طرف اين شي مي توانيد اندازه جعبه متن را تغيير دهيد 

 Objectبار آليك متوالي بر روي شي يا استفاده از منوي ٢جهت مشاهده پنجره خصوصيات اين شي با 

اين پنجره از قسمتهاي زير تشكيل شده .  را فعال آنيدمي توانيد اين پنجرهPropertiesو سپس گزينه 

 :است 

 



Lable : نام شي در اين مكان مشخص مي شود. 

Hide : با علامت زدن اين گزينه شيي ما پنهان ميشود. 

Lock Position : با علامت زدن اين گزينه مكان شيي ما بر روي صفحه ثابت مي ماند. 

ده و فايل متني آه قبلا ذخيره شده است را بازيابي مي آنيد و  با فشردن اين آيكون پنجره باز ش

 .در جعبه متن قرار ميدهيد

 . از اين ايكون براي تصحيح املاي نوشتار استفاده آنيد

 

 

font :  براي تغيير دادن نوع قلم و چگونگي نمايش آن از اين دآمه استفاده آنيد از ليست باز شونده ي

 .يير رنگ نوشتار خود استفاده آنيد  براي تغfontدر زير دآمه 

Aligment :  براي مرتب آردن نوشته خود از اين قسمت استفاده آنيد با علامت زدن قسمت اول آن

نوشته ما از سمت چپ مرتب مي شود و با زدن قسمت آخر آن نوشته ما از سمت راست مرتب مي 

 يك مرآز در وسط مرتب مي شود در صورتي آه قسمت دوم علامت زده شود خطوط متن نسبت به

 .شود 

Scroll Bar :  در صورتي آه متن انتخابي شما از مكان تخصيص داده بيشتر شده باشد اين متن به

 نمايش مي يابد آه شما قادر به پيمايش صفحه هستيد آه اين گزينه خود شامل دو Scroll Barصورت 

 :قسمت زير مي باشد 

Standard : نه حالت پيمايش برجسته نمايش داده مي شود در صورت انتخاب اين گزي. 

Flat :  در صورت انتخاب اين گزينه حالت پيمايش به صورت نخست نمايش داده مي شود پس از اتمام

 . را بزنيد تا تغييرات ثبت شود OKآار دآمه 

 

  : Buttonشيي 

 تنها يك دآمه انجام با فشردن... در صورتي آه بخواهيد عملي مانند پخش موزيك ، نمايش يك عكس و 

براي انتخاب اين شيي از نوار اشيا بر روي آيكون شيي آه . شود مي توانيد از اين شيي استفاده آنيد

 و سپس گزينه Create گزينه Objectاست آليك آنيد و يا مي توانيد از منو چيزي شبيه به شكل

Buttonه آاري آليك آرده تا شي بر روي  را انتخاب آنيد پس از انتخاب شي در محل دلخواهي از صفح

 .صفحه آاري قرار بگيرد

 را Propertiesبراي مشاهده پنجره خصوصيات اين شيي روي آن آليك راست آرده و سپس گزينه 

انتخاب آنيد و يا روي اين شيي واقع بر صفحه آاري دو مرتبه آليك متوالي آنيد ضمناَ مي توانيد از منو 

Object گزينه Propertiesاين پنجرا از قسمتهاي زير .  انتخاب آنيد آه شكل آن را در زير مي بينيد را

 :تشكيل شده است 

 

 

Lable : نام شي در اين مكان مشخص مي شود. 

Hide : با علامت زدن اين گزينه شيي ما پنهان ميشود. 

Lock Position : با علامت زدن اين گزينه مكان شيي ما بر روي صفحه ثابت مي ماند. 

Text :  عبارتي را آه روي دآمه نوشته ميشود را مشخص مي آند, اين جعبه متن. 



Tool tip :  عبارتي را مشخص مي آند آه هنگام قرار گرفتن ماوس بر روي دآمه به , اين جعبه متن

 . نيز مي گويندHintبه اين توضيحات مختصر . صورت آادر زرد رنگ آوچكي بايد نمايش يابد

Fill : ميتوانيد رنگ دآمه را مشخص نماييددر اين قسمت . 

Text color : در اين قسمت ميتوانيد رنگ عبارتي را آه روي دآمه نوشته ميشود را مشخص آنيد. 

Style :  اين گزينه خود شامل دو گزينه زير است: 

Button : با علامت زدن اين گزينه دآمه به همان صورت معمولي نمايش ميابد. 

Menu Item : در صورتي آه نشانگر ماوس , ت زدن اين گزينه دآمه از حالت اوليه خار ج ميشود با علام

 .رنگ پس زمينه دآمه پديدار ميشود و دآمه حالت برجسته به خود مي گيرد, بر روي دآمه برود 

Font : اين قسمت داراي . براي تغيير دادن نوع قلم و چگونگي نمايش آن از اين گزينه استفاده ميشود

 :ه زير است  گزين٢

Default :  اين گزينه به طور پيش فرض علامت خورده است آه عبارت روي دآمه با فئنت پيش فرض

 .ويندوز نمايش ميابد

User :  با انتخاب اين گزينه دآمهFont در آنار آن فعال ميشود آه ميتوانيد در آن نوع قلم و اندازه  

 .دلخواهتان را انتخاب نماييد

Cursor :  قسمت ميتوانيد مشخص آنيد هنگامي آه نمايشگر ماوس بر روي دآمه برود چه در اين

شكل ,  باعث ميشود تا هنگامي آه ماوس بر روي دآمه برود Fingerمثلآ انتخاب . شكلي داشته باشد

 .يك دست پيدا آند

Show me :  اي اجرا چنانچه توضيحات اين بخش برايتان آافي نباشد با آليك بر روي اين گزينه برنامه

 نوشته شده است و توضيحاتي در مورد نحوه آار با دآمه را به شما خواهد MMBميشود آه توسط خود 

 .داد

 

 

 

Lable :  نام شي در اين مكان

 .مشخص مي شود

Hide :  با علامت زدن اين

 .گزينه شيي ما پنهان ميشود

Lock Position :  با علامت زدن

اين گزينه مكان شيي ما بر 

 .روي صفحه ثابت مي ماند

Text :  اين جعبه متن ,

را آه روي دآمه نوشته 

ميشود را مشخص مي آند

Tool tip: 

عبارتي 

. 

, اين جعبه متن  

عبارتي را مشخص مي آند 

به اين . يش يابدآه هنگام قرار گرفتن ماوس بر روي دآمه به صورت آادر زرد رنگ آوچكي بايد نما

 . نيز مي گويندHintتوضيحات مختصر 

Fill : در اين قسمت ميتوانيد رنگ دآمه را مشخص نماييد. 



Text color : در اين قسمت ميتوانيد رنگ عبارتي را آه روي دآمه نوشته ميشود را مشخص آنيد. 

Style :  اين گزينه خود شامل دو گزينه زير است: 

Button :  اين گزينه دآمه به همان صورت معمولي نمايش ميابدبا علامت زدن. 

Menu Item :  در صورتي آه نشانگر ماوس , با علامت زدن اين گزينه دآمه از حالت اوليه خار ج ميشود

 .رنگ پس زمينه دآمه پديدار ميشود و دآمه حالت برجسته به خود مي گيرد, بر روي دآمه برود 

Font :  اين قسمت داراي . و چگونگي نمايش آن از اين گزينه استفاده ميشودبراي تغيير دادن نوع قلم

 : گزينه زير است ٢

Default :  اين گزينه به طور پيش فرض علامت خورده است آه عبارت روي دآمه با فئنت پيش فرض

 .ويندوز نمايش ميابد

User :  با انتخاب اين گزينه دآمهFont در آن نوع قلم و اندازه   در آنار آن فعال ميشود آه ميتوانيد

 .دلخواهتان را انتخاب نماييد

Cursor :  در اين قسمت ميتوانيد مشخص آنيد هنگامي آه نمايشگر ماوس بر روي دآمه برود چه

شكل ,  باعث ميشود تا هنگامي آه ماوس بر روي دآمه برود Fingerمثلآ انتخاب . شكلي داشته باشد

 .يك دست پيدا آند

Show me :  توضيحات اين بخش برايتان آافي نباشد با آليك بر روي اين گزينه برنامه اي اجرا چنانچه

 نوشته شده است و توضيحاتي در مورد نحوه آار با دآمه را به شما خواهد MMBميشود آه توسط خود 

 .داد

 

 

 

 ١۴جلسه چهاردهم  

 

 

 

  :Bitmapشيي 

 ی معروف گرافيكیاکثر فرمت ها. يش دهد را در داخل خود نمای تواند يك تصوير گرافيكیاين شيي م

.  شوند و قابل نمايش خواهند بودی توسط اين شيي پشتيباني مGif و jpg, Bitamp, png, tifمانند 

 . توانيد از اين شيي استفاده آنيدی قرار دادن يك تصوير در داخل پروژه میبرا

 است کليك بكنيد شبه شکل آيكون شيي که چيزي ی انتخاب اين شيي از نوار اشيا بر رویبرا

پس از انتخاب .  را انتخاب آنيدBitamp و سپس گزينه Create گزينه Object ی توانيد از منویضمنا م

 آيدکه در واقع نمايش ی ببريد که به شکل يك زاويه قائمه در می صفحه کاریشيي نشانگر ماوس رو

گوشه بالا و .  صفحه که کليك آنيدیاين علامت را هر جا. دهنده محل بالا و سمت چپ تصوير است

 پنجره انتخاب فايل ی صفحه کاریپس از کليك بر رو. سمت چپ تصوير از همانجا شروع خواهد شد

 . کند ی شود و از شما تصوير را درخواست می باز میتصوير

  را بزنيد ملاحضهOpen استفاده از اين پنجره شکل مورد نظر خود را انتخاب آنيد و سپس دکمه با

 باز کردن پنجره یبرا.  گيردی پروژه قرار میخواهيد کرد که شکل شما در محل مورد نظر در صفحه جار

 کرده و راست آن کليك ی آنيد يا بر روی  آن دو بار کليك  متوالی توانيد رویخصوصيات اين شيي م



 گزينه Object ی توانيد از منوی را انتخاب آنيد ضمنا مPropertis باز شده گزينه یسپس از منو

Propertisباشدی  را انتخاب آنيد شکل زير نمايانگر اين پنجره م . 

 

 . زير تشكيل شده استیاين پنجره از قسمتها

 

Lable :  در اين جعبه متن اسم شييBitampرا مشخص آنيد  . 

 

Hide : شودیبا علامت زدن اين گزينه شيي ما پنهان م  . 

 

Lock Position : شودین گزينه شيي ما پنهان مبا علامت زدن اي  . 

 

Image : یدر اينجا م.  را مشاهده فرماييدی از تصوير انتخابی کوچکلی توانيد شمایدر اين قسمت م 

 کليك آنيد و از پنجره Open آيكون ی اين کار رویبرا.  آنيدیتوانيد تصوير ديگري را جايگزين تصوير جار

 شما با يك رنگ تصويراگر زمينه .  را انتخاب آنيدیيگرانتخاب تصوير، که قبلا شرح داديم تصوير د

 .  رنگ زمينه را حذف آنيدTransparent Colorيكنواخت پر شده با علامت زدن گزينه 

 

Alpha tranparency Map : توانيد يك تصوير ديگر را انتخاب آنيد تا به صورت شفاف یدر اين قسمت م 

.  تصوير دوم ديده خواهد شدی از تصوير اول، بر رویصورت هاله ادر اين .  قرار گيردهي تصوير اولیبر رو

.  را علامت بزنيدEnable Alpha Transparency فعال شدن اين خصوصيت گزينه یفراموش نكنيد برا

 شود تصوير اوليه به ی ، باعث میعلامت زدن اين گزينه به تنهايي و بدون انتخاب هيچ تصوير دوم

 در پشت آن باشد، به صورت محو ديده یدر اين حالت اگر اشيا ديگر. صورت نيمه شفاف ديده شود



.  قسمت تعيين آنيد مان در هOpacity توانيد توسط گزينه یميزان شفافيت تصوير را م. خواهند شد

با استفاده از لغزنده .  دهدی باشد که در واقع هيچ شفافيتي به تصوير نمیمقدار پيش فرض آن يك م

 .  تصوير ملاحضه فرماييدیرا امتحان آنيد و تاثير آن را بر رو) ٠٫۵مثلا  (١وچکتر از کنار آن، اعداد ک

 

  : Bitamp Button شيي

 تواند سه یاين دکمه م.  دلخواه به وجود آوريدی توانيد يك دکمه گرافيكی استفاده  از اين شيي مبا

 .حالت مختلف به خود بگيرد

 یحالت عاد) ١

 . گيردی قرار م آنی که ماوس رویحالت) ٢

 . آنيمی آن کليك می که رویحالت) ٣

 که می آنيم، احتياج به سه شکل متفاوت دارجادی دکمه مورد نظر خود ای اينکه اين سه حالت را برایبرا

 توانيد ی اين کار میبرا.  توانيد بسازيدیاين شکلها را خودتان نيز م.  دهدیاين سه حالت را نمايش م

 .ريد کمک بگيPhotoshop, Photo Paint, PaintShop Proند  مانیاز نرم افزار ها

 به شکل است کليك آنيد و يا هي آيكون شيي که چيزي شبی انتخاب اين شيي از نوار اشيا بر رویبرا

 را انتخاب آنيد، حال نشانگر Bitamp Button و سپس گزينه Create گزينه Object ی توانيد از منویم

 کليك آنيد، با پروژه از صفحه ی ناحيه ایت زاويه قائمه در آمده است را بر روماوس را که اکنون به صور

 . باشد باز خواهد شدیاين کار پنجره خصوصيات آن که شبيه به شکل زير م

 

 . شودی زير تشكيل میاين پنجره از قسمتها

 



Lable :  در اين جعبه متن مشخص کننده نام شييBitampباشدی م   . 

 

Hide : شودیمت زدن اين گزينه دکمه ناپديد مبا علا  . 

 

Lock Position : ماندی خود ثابت میبا علامت زدن اين گزينه دکمه در سر جا  . 

 

Tool Tip : خواهيد هنگام فرار گرفتن ماوس بر ی را وارد آنيد که می توانيد عباراتیدر اين جعبه متن م 

 . مايش يابد نی دکمه تصويريتان به صورت کادر زرد رنگ کوچکیرو

 

Image : خواهيد به عنوان دکمه عمل کند، با ی را انتخاب آنيد که میدر اين قسمت شما بايد تصوير 

 Auto Buttonعلامت زدن گزينه .  توانيد تصوير مورد نظر خود را انتخاب آنيدی مLoadاستفاده از دکمه 

 اين کادر مينهوير به صورت ز شود  که تصوير به صورت کادر مستطيلي برجسته شود، و تصیباعث م

 . آيدیمستطيل در م

علامت .  شوندی می آنيد که اگر اين گزينه را علامت بزنيد، تصاوير دوم و سوم غير قابل دسترستوجه

 پر شده باشد آن رنگ ی شود تا اگر حاشيه شکل با رنگ يكنواختی باعث مTransparentزدن گزينه 

 به هر را دلخواه خود ی شود تا بتوانند دکمه هایو باعث ماين قابليت بسيار مهم است . حذف شود

 . يكنواخت و خسته کننده فاصله بگيريدی آنيد و از حالت مستطيلی طراحیشکل

 پسنديد ی که خودتان می يا هر شکلی يا بيضوی دايره ای يك زمينه سفيد دکمه ای توانيد روی ممثلا

 را Transparentاکنون اگر گزينه .  بياوريدImageايجاد آنيد، و سپس آن شکل را به داخل قسمت 

 يا طرح مورد یضي که رنگ زمينه حذف خواهد شد و دکمه شکل دايره يا بنيدي بیعلامت بزنيد، م

 دهد تا ی به شما اين امکان را مTransparentجعبه رنگ موجود در زير گزينه . نظرتان را خواهد گرفت

 . نيد غير از رنگ زمينه دکمه را حذف آیرنگ

 

Highlight Image : ی به جایاين تصوير هنگام.  توانيد يك تصوير را انتخاب آنيدیدر اين قسمت نيز م 

 دکمه قرار گيرد، بهتر است اين تصوير را متناسب با یتصوير اول نمايش مي يابد که نشانگر ماوس رو

، تا در نظر کاربر اين طور جلوه کند  از تصوير اولی يا برجسته ایمثلا حالت نوران. تصوير اول انتخاب آنيد

 اين بخش مشابه قسمت یبقيه قسمتها.  شودی دکمه آن تصوير فعال میکه هنگام حرکت ماوس رو

Imageباشدی م  . 

 

Click Image : ی توانيد يك تصوير را انتخاب آنيد، اين تصوير هنگام کليك ماوس رویدر اين قسمت نيز م 

مثلا در . ينجا نيز بهتر است تصوير را متناسب با تصوير اول انتخاب آنيددر ا. دکمه نمايش خواهد يافت

 دکمه ی هنگام کليك بر روا به تصوير اول بدهيد تی توانيد حالت فشرده شدن يا فرورفتگیاين قسمت م

بقيه قسمتها در اين بخش مشابه . کاربر حساس کند که دکمه واقعا فشرده شده و فرورفته است

 .  استImageقسمت 

 

Library : از پيش آماده شده استفاده آنيد يا دکمه دلخواه ی توانيد از دکمه هایدر اين قسمت شما م 

 از ی دکمه های بارگذاریبرا.  اضافه آنيدMMB ی شده توسط خودتان را به کتابخانه دکمه هایطراح



 ی از دکمه هایيكمه،  کليك آنيد و با استفاده از پنجره انتخاب فايل دکOpen آيكون یپيش آماده رو

 .  را انتخاب آنيدMMBآماده در کتابخانه 

 

Cursor :  را )  گيرد ی شيي قرار می که بر رویزمان(از ليست باز شونده اين قسمت نوع نشانگر ماوس

 .  آنيمیانتخاب م

 

Preview : ه چه  برنامی توانيد مشاهده آنيد و اينکه دکمه هنگام اجرای کار را میدر اين قسمت خروج

 .  خواهد داشتیشکل

 

Refine Bitamp Position : شود تا هنگام حرکت ماوس بر ی اين قسمت باعث می دادن گزينه هارييتغ 

 .  منتقل شودی آن، دکمه به محل ديگری دکمه و با کليك بر رویرو

 

Highlight Image Offset :  درx و yرفتن  آنيد که هنگام قرار گی را مشخص می اين قسمت مختصات

 .  تصوير دکمه در آن محل نمايش مي يابدني دکمه دومینشانگر ماوس بر رو

 

Click Image Offset :  درx و yرا مشخص آنيد که هنگام کليك کردن ماوس بر ی اين قسمت مختصات 

 .  دکمه، سومين تصوير دکمه در آن محل نمايش مي يابدیرو

 

  :Edit Text box شيي

 بكنيد و کاربر در قبال آن ی شود که شما از کاربر بخواهيد سوال خاصیده م استفای اين شيي زماناز

 . باشدیقادر به تايپ جمله ا

 باشد کليك یم آيكون شيي که چيزي شبيه به شکلی انتخاب اين شيي از نوار اشيا بر رویبرا

 Edit سپس  گزينه  وCreate گزينه Object ی توانيد از منویکرده تا شيي مورد نظر انتخاب گردد ضمنا م

Text boxرا انتخاب آنيد . 

 کليك کرده و بدون رها ی از يك نقطه از صفحه کاری صفحه کاری قرار دادن اين شيي بر روی براسپس

 نمايان ی صفحه کاریکردن کليد ماوس نشانگر ماوس را به سمت ديگر بکشانيد تا جعبه متن بر رو

 ی کاره صفحی شيي بر رویا بزرگتر يا کوچکتر آنيد رو که بخواهيد اين جعبه متن ریدر صورت. شود

 اين نقطه چينها ظاهر شود، با ی راهنما بر روی مربعهانيکليك آنيد تا نقطه چين اطراف آن و همچن

 یبرا.  باشيدی اين مربعها قادر به بزرگ و کوچک کردن جعبه متن میبردن نشانگر ماوس بر رو

 و سپس گزينه Object ی بر شيي يا از منویو بار کليك متوالمشاهده پنجره خصوصيات اين شيي با د

Propertiesتوانيد اين پنجره را فعال آنيدی م . 

 . زير تشكيل شده استی پنجره از قسمتهااين

 

Lable : آنيدیدر اينجا نام شيي را مشاهده م . 

Hide : شودی پنهان می صفحه کاریبا علامت زدن اين گزينه شيي ما از رو  . 

 

Lock Position : ماندی صفحه ثابت میبا علامت زدن اين گزينه مکان شيي ما بر رو  . 

 



Deafault Text : ی برنامه مشاهده می دهيد که کاربر بعد از اجرای را قرار میدر اين جعبه متن عبارت 

 .  بگذاريدی آنرا خالی توانيد جایکند، در صورت نياز م

 

Fixed Width : يا یزينه را علامت بزنيد جعبه متن بر حسب اندازه نوشته کوچک که اين گیدر صورت 

 .  شودیبزرگ م

 

Font : ريدي انتخاب نوع قلم و اندازه آن از اين دکمه کمک بگیبرا . 

 

Color : ی شود که خود به دو قسمت زير تقسيم می رنگ نوشته از اين گزينه استفاده مريي تغیبرا 

 .شود

 

Text : ه قادر خواهيد بود که رنگ نوشته را مشخص کندبه وسيله اين گزين. 

 

Solid Background : توسط اين گزينه قادر خواهيد بود که رنگ پشت زمينه را عوض آنيد. 

 

Tool Tip : ی شود که بعد از اجرای مشاهده می شود زمانی که در اين جعبه متن تايپ میعبارت 

 . ن عبارت در يك مستطيل زرد رنگ نمايش مي يابدبرود و اب) شيي( متن یبرنامه نشانگر ماوس بر رو

 

Out Put : زير استیکه خود شامل گزينه ها  . 

 

Type : تواند در يافت کندی دهد که اين جعبه متن می را نشان مینوع متغير . 

 

String : شودی استفاده يك رشته از اين گزينه استفاده میبرا . 

 

Integer : وارد شود از اين قسمت استفاده آنيدیر عدد خواهيد کاراکتی که میزمان . 

 

Float : به همراه اعشار وارد شود از اين قسمت استفاده آنيدی خواهيد کارکتر عددی که میزمان . 

 

To Variable : که از ینام خروج Out Putشود را در اين محل در نطر بگيريدی گرفته م . 

 
 

 


