
درس ٥ 

 

دسترسي به ديسك و سي دي رام (مفاهيم) 

 
ــازه دهيـد آنـها را در  اگر قرار است باي پسها (برنامههاي بار كننده) را در اين آموزش بگنجانم، اج

اينجـا قـرار دهـــم،آمــاده كــردن يــك بــار كننــده بــراي پشــت ســر گذاشــتن محــافظت  

[Mario Andre] گاهي اوقات به منظور نفوذ به يك محافظت خاص از بردارها استفاده ميشود. در 

اين موارد يك روش خوب، آمادهسازي يك برنامه بار كننده است. اين نوع كراك كردن ميتواند در 

ــورد  اينترنت (روي برخي پيكربندهاي fire wall (يا ديواره آتش) كه در درس ٩ توضيح داده شد م

استفاده قرار گيرد.  

ــم، يـك بـازي احمقانـه كـه در آن از  براي مثال اجازه دهيد «مسابقه ماريو اندرتي» را در نظر بگيري

همان طرح محافظتي كه شما امروز روي برخي روتينهاي دسترسي به سرورهاي نظامي ميبينيد. 

استفاده ميشود. براي اين منظور شما بايد باركنندهاي روي خطوط ذيل آماده كنيد.  

loc   code           instruction        what's going on

-------------------------------------------------------

:0100 EB44           JMP 0146



...

:0142 0000           <- storing for offset of INT_21�

:0144 5887           <- storing for segment of INT_21

:0146 FA             CLI

:0147 0E             PUSH CS

:0148 1F             POP DS

:0149 BCB403         MOV SP,03B4

:014C FB             STI

:014D 8C1EA901       MOV [01A9],DS      <- save DS

:0151 8C1EAD01       MOV [01AD],DS         three

:0155 8C1EB101       MOV [01B1],DS         times

:0159 B82135         MOV AX,3521        <- get INT_21

:015C CD21           INT 21                in ES:BX

:015E 891E4201       MOV [0142],BX      <- store offset

:0162 8C064401       MOV [0144],ES      <- store segment

:0166 BA0201         MOV DX,0102

:0169 B82125         MOV AX,2521        <- set INT_21 to

:016C CD21           INT 21                DS:0102

:016E 0E             PUSH CS

:016F 07             POP ES             <- ES= current CS



:0170 BBB403         MOV BX,03B4

:0173 83C30F         ADD BX,+0F

:0176 B104           MOV CL,04

:0178 D3EB           SHR BX,CL          <- BX= 3C

:017A B8004A         MOV AX,4A00        <- Modify memory block

:017D CD21           INT 21                to 3C paragraphs

:017F BA9E01         MOV DX,019E        <- ds:dx=program name

:0182 BBA501         MOV BX,01A5        <- es:bx = param. block

:0185 B8004B         MOV AX,4B00        <- load ma.com

:0188 CD21           INT 21

:018A 2E8B164201     MOV DX,CS:[0142]   <- reset old int_21

:018F 2E8E1E4401     MOV DS,CS:[0144]

:0194 B82125         MOV AX,2521

:0197 CD21           INT 21

:0199 B8004C         MOV AX,4C00        <- terminate with return

:019C CD21           INT 21                code

:019E 6D612E636F6D00 "ma.com"

      0000           fence

:01A7 B2015887

:01AB B2015887

:O1AF B2015887



      0000           fence

let's now prepare a routine that hooks INT_21:

push all

CMP AX,2500    <- go on if INT_21 service 25

JNZ ret

CMP Word Ptr [0065], C00B <- go on if location 65 = C00B

JNZ ret

MOV  Byte Ptr [0060], EB  <- crack instructions

MOV  Byte Ptr [0061], 3C

MOV  Byte Ptr [0062], 40  <- INC AX

MOV  Byte Ptr [0063], 90  <- NOP

MOV  Byte Ptr [0064], 48  <- DEC AX

pop all

JMP  FAR CS:[0142]  <- JMP previous INT_21

 

از حالا به بعد، هربار كه يك برنامه در آدرس [0065]، شامل يك دستور OR  AX, AX (كـه در 

ــود.  ma.com قرار دارد) وقفه ٢١ را فراخواني ميكند يك بردار بدام افتاده ميشود (يا hook) ميش

ــش  در آن صورت برنامه مقصد در آدرس [0060] قرار خواهد داشت. دستور JMP 3C كار را به پي

ــه آن برنامـه، داراي روتنيـهايي اسـت كـه توانـايي چـك كـردن  خواهد برد. عليرغم اين واقعيت ك

خودشان را به منظور اطمينان از عدم هرگونه تغييري خواهند داشت.  



ــگري) از سـرويس  مهمترين چيز، روتينهايي است كه شما براي فراخواني وقفه 21 (يا هر وقفه دي

ــگر را  ٢٥ (يا هر سرويس ديگري) به منظور كراك كردن و تخريب برنامه مينويسيد. من يكي دي

به شما نشان خواهم داد. اين يكي Reach. Com ناميده ميشود.  

push all

CMP  AH,3D      <- is it service 3D? (open file)

JNZ  ret        <- no, so ret

CMP  DX,13CE    <- you wanna open file at 13CE?

JNZ  ret        <- no, so ret

MOV  AX,[BP+04] <- in this case

MOV  DS,AX

CMP  Byte Ptr [B6DA],74 <- old instructions

JNZ  015B

CMP  Byte Ptr [B6DB],0F <- ditto

JNZ  015B

CMP  Byte Ptr [B6DC],80 <- ditto, now we now where we are�

JNZ  015B

MOV  Byte Ptr [B6DA],EB <- crack

MOV  Byte Ptr [B697],40 <- camouflaged  no-opping

MOV  Byte Ptr [B698],48 <- cam          nop

MOV  Byte Ptr [B699],90 <- cam          nop



MOV  Byte Ptr [B69A],40 <- cam          nop

MOV  Byte Ptr [B69B],48 <- cam          nop

MOV  DX,CS:[0165]

MOV  DS,CS:[0167]

MOV  AX,2521  <- set hook

INT  21

POP  all

JMP  FAR CS:[0165]

 B697-B69B را تغيـير داده و دسـتورالعمها را در EB0f 740 در دسـتورf ــما دسـتورالعمل حالا ش

noop خواهيد كرد. خوب اه دقيقتر از noop كردن  آنها با «٩٠» بايت، اينست كه به جاي آن، توالي   

 working را انتخاب كنيد! استفاده از توالي دســتورهاي Dec Ax, Inc Ax, Nop, Dec Ax,Inc Ax

به جاي ”NOP“ دلايل منطقي دارد . طرحهاي محافظت اخير، nopهاي متصــل بـه يكـديگر را در 

ــي بيـابند,همـه چـيز را  داخل برنامه ميفهمد. و در صورتيكه اين طرحها، بيشتر از سه تا NOP متوال

خراب ميكنند! شما هم همواره بايد سعي كنيد تا هنگام كراك كردن، راه حل ايجاد كننده مزاحمت 

كمتر و مخفيتر را انتخاب كنيد! 

همچنين ميتوانيد، اين نوع كراك كردن را، با خطوط يكجور، براي برنامههاي زيادي بكار ببريد كــه 

خودشان، عمل كراك كردن كد را اجام داده و بردارها را بدام مياندازند.  

روش اصلي دسترسي ديسك 

حال به سراغ موضوع اصلي اين درس ميرويم:  



ــال  طبق معمول از اول شروع ميكنيم. تاريخ همواره كليدي است كه فهم موضوعات كراكينگ در ح

ــرار  و آينده را امكانپذير ميسازد. از زمانيكه ديسكهاي فلاپي سياه با قطر 1/4 5  اينچ مورد استفاده ق

گرفتند، يكي از رايجترين متدها براي حفاظت يك برنامه، فرمت كردن ديسك اصلي (كليــدي) بـه 

روشي غيرعادي بود. اين فلاپي قديمــي بـراي PC(كامپيوترهـاي شـخصي) معمـولاً در ٩ سـكتور 

(قطاع) در هر شيار، 360k داده ذخيره ميكرد.  

براي برخي از شما كه يك سري چيزها را نميدانيد، به منظور اجتناب از اين نوع كراك كــردن لازم 

است دو چيز اساسي را بدانيد.  

بلوك پارامتر ديسك فلاپي (FDPB) و روتينهاي وقفهاي كه به فرمت كردن يا خواندن ديســك (در 

اصل وقفه ١٣) ميپرازند ,اغلب طرحهاي حفاظتي، يا عمل فرمت را با سايز سكتور يا تراكي بيش از 

ــا اينكـه بـه يكـي از سـكتورها پـهناي ٢١١ بـايت  حد استاندارد (يعني ٥١٢ بايت) انجام ميدهند، ي

ميدهد.يا اينكه تراك كامل از سكتورهاي 15/9/8 را فرمت نميكند.  

مثلاً اگر همان نسخه خيلي قديمي برنامه اصلي ويزي كالك (Visicalc) را داشته باشــيد، خواهيـد 

ــتفاده  ديد كه سكتور يا قطاع ٨ روي شيار ٣٩ كاملاً از بين رفته است. تحقيق در مورد اسمبلي يا اس

ــب بـايت، تغيـير داده  اختصاصي به شما ميگويد كه كداميك از شماره سكتورها، سايز آنها بر حس

شدهاند و آيا با خطاي CRC فرمت شدهاند.  

ــوند. بـردار وقفـه 1E شـامل آدرس بلـوك پـارامتر  پارامترهاي ديسك فلاپي در BIOS ذخيره ميش

ديسك فلاپي است. محتواي اصلي FDPD عبارت است از :  

Offset    Function                 crackworthy?        Example

0    Step rate & head unload            no                  DF

1    head load time                     no                  02



2    Motor on delay                     no                  25

3    Number of bytes per sector         yes                 02

4    Last sector number                 yes                 12

5    Gap length                         yes                 1B

6    Data track length                  yes                 FF

7    Format gap length                  yes                 54

8    Format byte                        no                  F6

9    Head settle time                   no                  0F

A    Motor start time                   no                  02

٠) افست nybble” : #0“ سمت چپ (يك رقمي) ايــن عـدد، زمـان سـرعت عمـل هـدگرداننـده 

ديسك ميباشد. ”nybble“ سمت راست، زمان تخليه بار هدديسك است. ارقام سمت چپ بهترند.  

١) افست 1# : مجدداً با اين مقادير وقت خود را تلف نكنيد . nybble سمت چپ زمان بارگذاري 

هد ديسك و nybble سمت راست. انتخاب مد دستيابي مستقيم به حافظه است.  

٢) زمان انتظار تا زمانيكه موتور خاموش شود، كه معمولاً استفاده چنداني ندارد.  

٣) مقدار بايتها در هر سكتور : اگر براي اين مقدار «صفر» را در نظر بگيريد، PC انتظــار دارد كـه 

ــي  تمام سكتورها ١٢٨ بايت طول داشته باشند. عدد ١ يعني اندازه سكتور. ٢٥٦ بايت است. «٢» يعن

اندازه سكتورهاي ٥١٢ بايت (اندازه استاندارد DOS) و «٣» يعني، ١٠٢٤ بايت در هر سكتور  

٤) بيشترين عدد سكتور روي شيار: اين عدد براي فرمت كردن استفاده ميشود و به DOS ميگويد 

كه در هر شيار چند تا سكتور وجود دارد.  



ــراي خوانـدن ديسـك : وقتـي كـه سـعي ميكنيـد تـا سـكتور داراي انـدازه غـير  ٥) طول شكاف ب

ــه وقـت خـود را بيخـود تلـف  استانداردي را بخوانيد، دچار خطاهاي CRC ميشود و اينجاست ك

ميكنيد. شما ميتوانيد فرمت كردن را با وسيله U-format انجام دهيد، در غير اين صورت از اينكار 

صرف نظر كنيد.  

٦) طول داده: طول داده شامل تعداد بايتها در يك سكتور است، البته در صورتيكه شــماره بـايت در 

جدول 4#، 2,1,0 يا  ٣ نباشد.  

٧) شماره بايتها در شكاف بين سكتورها: اين هم زماني اســتفاده ميشـود كـه شـيارهاي خـاصي را 

فرمت ميكنيد.  

ــايتي اسـت كـه در تمـام سـكتورهاي  ٨) اولين بايت فرمت: هنگام فرمت كردن، اين همان اولين ب

جديد قرار داده ميشود.  

٩) زمان استقرار هد: كه چندان مهم نيست.  

A) زمان استارت موتور: چندان روي اين موضوع هم زوم نكنيد.  

ــيار شـما  به منظور تغيير تعداد شيارها روي يك ديسك مشخص و تعداد شماره سكتورها در هر ش

ميتوانيد هميشه با سوئيچ فرمان t:” DOS/ و :n/ ” فرمت كنيد.  

 Format  /t:track  /n:sector

ــا [symdeb.exe] را اجـرا كنيـد و  اگر مايليد ببينيد كه پارامترهاي موجود كدامند [Debug-exe] ي

فرمانهاي زيرا را بدهيد:  

-    d 0:78    l 4                 <- get FDPB address

 0000:0070     22 05 00       <- debugger's likely response

-    d 0:522   l a                 <- get 10 FDPB values

 0000:520 DF 02 25 02 12 1B FF...  <- see preceding table



ــكتور داراي سـايز ٥١٢  بخاطر داشته باشيد كه تمام فرمت ديسك استاندارد،تحت سيستم DOS، س

بايتي را ساپورت (حمايت) ميكند. بدين ترتيب اندازه ســكتور بـراي فـلاپيـهاي يـك طرفـه ٥/٢٥ 

اينچي:  

  

               40t*8s*512b=163.840 bytes (160Kb)

               40t*9s*512b=184.320 bytes (180Kb)

و براي فلاپيهاي دو طرفه ٥/٢٥ اينچي: 

           40t*8s*512b*2sides=327.680 bytes (320Kb)

           40t*9s*512b*2sides=368.640 bytes (360Kb)

 

پس اگر با مدل ٣/٠ dos شروع كنيم، به فرمت كردن ديسك فلاپي جديد كمك كردهايم.  

ــت كـه در  IBM AT(80286 cpu) ، معرف ظرفيت بسيار بالاي ديسك فلاپي با قطر ٥/٢٥ اينچ اس

١٥ سكتور در هر شيار، ١/٢ مگابايت ذخيره ميكند.  

         80t*15s*512b*2sides=1.228.800 bytes (1.2Mb)

ــوچكـي  بعدها فلاپيهاي ٣/٥ اينچي  مورد استفاده قرار گرفتند كه در كاست پلاستيكي سفت و ك

قرار داشتند:  

 720 k ٣/٥ اينچ دوطرفه/ دانسيته دو برابر

 1440k (HD) ٣/٥ اينچ دو طرفه / دانسيته چهاربرابر

 2880 k  ٣/٥ اينچ دو طرفه/ دانسيته بالا



ــرويس  به منظور ايجاد طرحهاي كلي خارق العاده. حمايت گرايان (محافظهكارها) از وقفه 13h، س

ــداد شـيار و شـماره سـكتور در هـر شـيار را  18h استفاده كنند كه براي روتينهاي فرمت سازي، تع

مشخص ميكند.  

ــر شـيار;DL=شـماره  * ثبت كننده هاي ورودي : CH=N0 ; AH=18h شيارها ; CL سكتورهاي ه

درايوها C=2..., B=1,A=0 ... بيت ٧ در صورتيكه استفاده ميشود كه درايو مربوط به هارد ديسك 

باشد) 

ــت ازجـدول پـارامتر ١١ بيتـي ;ES=ادرس قطعـه از  * ثبت كننده ها دربر گشت : DI=ادرس افس

جدول پارامتر ١١ بيتي. 

براي اينكه آنها را بخوانيم، بايد از وقفه ١٣ (INT 13)، ســرويس ٢، اسـتفاده نمـوده و سـكتورهاي 

ديسك رادر طرح ذيل بخوانيم:  

* ثبت كنندههاي ورودي: AL=N0, AH=2h سكتورها ؛ BX = آدرس افست بافر داده؛  

CH = شيار، CL = سكتور،DH شماره هد، DL= شماره درايو ؛ ES= آدرس قطعه بافر داده .  

 (carry flag is notكد برگشت. اگر پرچم يا نشان رقي نقلي = AH :ثبت كنندهها در برگشت *

(set قرار داده نشود. AH=0 بنابراين ســكتور خـارق العـاده خوانـده ميشـود و اگر پـرچـم رقـم 

ــايت وضعيـت را بصـورت ذيـل گزارش  نقلي(carry flag is set) بر عكس قرار داده شود، AH ب

ميكند.  

76543210  HEX  DEC       Meaning

1         80h  128       Time out - drive crazy

 1        40h  064       Seek failure, could not move to track

  1       20h  032       Controller kaputt



   1      10h  016       Bad CRC on disk read

    1     09h  009       DMA error - 64K boundary crossed

    1     08h  008       DMA overrun

     1    04h  004       Bad sector - sector not found

      11  03h  003       Write protect!

      1   02h  002       Bad sector ID (address mark

       1  01h  001       Bad command

[Return code AH=9: DMA boundary error]

 

 

يكي از خطاهايي كه ممكن است ايجاد شود و در برخي طرحهاي محافظت استفاده شود:  

يكي از خطاها: خطاهاي مرزي DMA است(ah=9)، يعني يك مرز غيرقانوني، هنگاميكه اطلاعات 

درون RAM ريخته ميشوند از آنجا رد شــود. DMA (دسـتيابي مسـتقيم بـه حافظـه) در روتينـهاي 

سرويس ديسك مورد استفاده قرار ميگيــرد تـا اطلاعـات درون RAM ريختـه شـود. اگر آدرس 

ــرار  افست حافظه كه در پايان به ٣ تا صفر ختم ميشود (Es:1000, Es:2000)، در وسط ناحيهاي ق

گيرد كه توسط يك سكتور، جايگذاري شود، اين خطا بوجود ميآيد (رخ ميدهد) .  

ديگر وقفه حفاظتي ممكن، وقفه 13h، سرويس ٤، است بازبيني سكتورهاي ديسك است.  

بازبيني ديسك، روي ديسك انجام شــده و نيـازي بـه بـازبيني دادههـاي روي ديسـك، بـر خـلاف 

دادههاي موجود در حافظه، شيت! اين عمل،هيچ ويژگي بافري ندارد، و يك ديسك را نه ميخوانـد 

و نه مينويسد:  



ــكتورهاي انتخـاب شـده را بخوانـد و  اين باعث ميشود تا سيستم دادههاي موجود در سكتور يا س

عليرغم كنترل دادههاي ذخيره شده روي ديسك، بررسي توازن چرخهاي محاسبه شده را كنترل كند 

(CRC) . به وقفه 13، ثبات هاي AH=2 و گزارش خطا، توجه كنيد.  

CRC، جمع ارقام يا بيتهاست كه خطاهاي يكي را مشخص ميكند. وقتيكه سكتوري روي ديســك 

ــاي سـكتور نوشـته ميشـود. سـرويس  نوشته ميشود، CRC اصلي. محاسبه شده و همراه با دادهه

ــه  بازبيني، سكتور را ميخواند، مجدداً CRC را محاسبه نموده و اين CRC،  را با CRC اصلي مقايس

ميكند . 

ــا فراخوانيـهاي وقفـه تغيـير يـابد. ايـن امـر  ديديم كه در برخي از طرحهاي محافظت، سعي شده ت

بخصوص در طرحهاي حفاظتي دستيابي ديســك كـه در آنـها از وقفـه ١٣ اسـتفاده ميشـود بسـيار 

معمول است. اگر سعي ميكنيد تا چنين برنامههايي را كراك كنيد، مسير عمل، سرچ كردن در مورد 

ــراي وقفـه ١٣ ميباشـد. در روش ديـگر، طـرح  رخدادهاي ”CD13“ است كه همانا زبان ماشين ب

محافظت، از اين وقفه براي كنترل سكتورهاي مخصــوص ديسـك اسـتفاده ميكنـد. اگر برنامـه را 

بررسي كــرده باشـيد، برنامـههايي را خواهيـد ديـد كـه در كدماشينشـان، CD١٣ وجـود دارد، امـا 

ــاطر سـكتورهاي غيرعـاديش، كنـترل ميكنـد، امـا  برنامههايي وجود دارد كه ديسك اصلي را به خ

چگونه؟  

تكنيكهاي مختلفي وجود دارد كه ميتوان از آنها براي مخفي نمودن طرح محــافظت اسـتفاده نمـود. 

حال ٣ تا از تكنيكهاي معروفتر را برايتان توضيح ميدهم:  

١) بخش كد ذيل، برابر است با صدور فرمان INT 13 براي خواندن يك سكتور از درايو A، طـرف 

 .10h و سپس كنترل كد وضعيت ،ffh 29، سكتورh 0، شيار

     cs:1000   MOV  AH,02     ;read operation



     cs:1002   MOV  AL,01     ;1 sector to read

     cs:1004   MOV  CH,29     ;track 29h

     cs:1006   MOV  CL,FF     ;sector ffh

     cs:1008   MOV  DX,0000   ;side 0, drive A

     cs:100B   XOR  BX,BX     ;move 0...

     cs:100D   MOV  DS,BX     ;...to DS register

     cs:100F   PUSHF          ;pusha flags

     cs:1010   PUSH CS        ;pusha CX

     cs:1011   CALL 1100      ;push address for next

                              instruction onto stack and branch

     cs:1014   COMP AH,10     ;check CRC error

     cs:1017   ... rest of verification code

     ...

     ...

     cs:1100   PUSHF          ;pusha flags

     cs:1101   MOV  BX,004C   ;address of INT_13 vector

     cs:1104   PUSH [BX+02]   ;push CS of INT_13 routine

     cs:1107   PUSH [BX]      ;push IP of INT_13 routine

     cs:1109   IRET           ;pop IP,CS and flags



دقت كنيد در كد منبع، هيچ فرمان INT 13 وجود ندارد، پس اگر براي ســرچ كـردن ”CD13“ در 

كد ماشين از يك عيبياب (اشكال زدا) استفاده ميكنيد، هرگز روتين محــافظت را پيـدا نخواهيـد 

كرد.  

ــه ١٠، كـه تـا حـدي،       ٢) تكنيك ديگر، قرار دادن در دستورالعمل جايگزيني وقفه است. مثل وقف

بي ضرر بوده و برنامه اي وجود دارد كه ١٠ را به ١٣ تغيير ميدهد. (و سپس به ١٠ برمــيگردانـد). 

سرچ كردن يا جستجوي ”CD13“ نتيجهاي نخواهد داشت.  

٣) بهترين روش استتار (اختفاء) براي وقفههايي كه من كراك ميكردم، (البته نه در INT13) پــرش 

به بخش كد برنامه (پروگرام) بوده كه كد وقفه را مجدداً ايجاد ميكند.  

بارگذاري سكتورهاي كامل ديسك  

ــير  ابـزار قديمـي [debug.com] «چـاقوي ارتـش سـوئيس» كراكـر نـاميده ميشـود. چيزهـايي نظ

بارگذاري،خواندن، اصلاح و بازنويسي ســكتورهاي كـامل ديسـكها را ممكـن ميسـازد. شـمارش 

سكتور با اولين سكتور شيار صفر شروع ميشود. سكتور بعدي شــيار صفـر اسـت. اگر دو طرفـه 

باشد به طرف اول، شيار ١ برميگردد. الي آخر . تا پايان ديسك، تا بيش از 80h (128) را مي توان 

ــارگذاري كـرد.  در يك زمان بارگذاري كرد . براي استفاده، هر بار ميتوان بيش از 80h سكتور را ب

براي استفاده شما بايد آدرس شروع، درايو (٠(A , 1=B, etc=سكتور شروع و شــماره سـكتورها را 

20  10  0  100  1 -مشخص كنيد.  

ــروع  در DS: 0100. درايـو  اين دستورالعمل، به DEBUG ،ميگويد كه بارگذاري كند. آدرس ش

شروع A، سكتور 10h براي سكتورهاي 20h خواهد بود. اين عمل بازيــابي دادههـاي فرمـت شـده 

ــوط بـه آن داده را  مخفي يا عجيب و غريب را امكانپذير ميسازد. اگر خطا كرديد، محل حافظه مرب



پيدا كنيد. اكثر اوقات، بخشي از داده قبل از وقوع خطا، انتقال داده و باقيمانده آن را ميتــوان از روي 

فهرست راهنما، مجدداً ثبت يا جمع آوري كرد.  

ــه اوليـه و قديمـي را  يادگيري كراكهاي ذيل را همواره به خاطر بسپاريد. حال ميخواهيم،يك برنام

كراك كنيم:  

شبيه ساز يا سيميلاتور MS flight (مدل قديمي 2/12 سال ١٩٨٥).  

اين برنامه قديمي استفاده شده در سال ١٩٨٥، طرح محافظتي زيباي ذيل را الگو قرار ميدهد. روي 

ديس، فقط يك stub بنام FS.com داريد كه دستورالعملهاي زير را اجرا ميكند: 

loc   code           instruction        what's going on

-------------------------------------------------------

:0100 FA             CLI                ;why not?

:0101 33C0           XOR AX,AX          ;ax=0

:0103 8ED0           MOV SS,AX          ;ss=0

:0105 BCB0C0         MOV SP,C0B0        ;SP=C0B0

:0108 8EC0           MOV ES,AX          ;ES=0

:010A 26C70678003001 MOV Wptr ES:[0078],0130 ;Wp 0:78=130

:0111 268C0E7A00     MOV ES:[007A],CS   ;0:7A=Segment

:0116 BB0010         MOV BX,1000        ;BX=1000

:0119 8EC3           MOV ES,BX          ;ES=1000

:011B 33DB           XOR BX,BX          ;BX=0

:011D B80102         MOV AX,0201        ;AH=2 AL=1 sector

:0120 BA0000         MOV DX,0000        ;head=0 drive=0

:0123 B96501         MOV CX,0165        ;track=1 sector=65 (!)

:0126 CD13           INT 13             ;INT 13/AH=2

:0128 B83412         MOV AX,1234        ;AX=1234

:012B EA00000010     JMP 1000:0000      ;JMP to data we just read

:0130 CF             IRET               ;Pavlovian, useless ret



ــاقي كـه در  ميتوانيد حدس بزنيد كه در اين طرح محافظت قديمي چه اتفاقي افتاده است؟ همان اتف

بيشتر طرحهاي امروزي ميافتد:  

ــاص بـراي شـما،  جستجوي حفاظت براي سكتور فرمت شده غيرعادي و يا جستجوي دادههاي خ

چندان مشكل نيست:فقط بايد هرچيزي را بر عكس كنيد، دادههاي عجيب و غريب را به هم وصــل 

نموده و بالاخره معجوني كه دوست داريد، توضيحات بيشتر در مورد طرحهاي قديمي محافظت، از 

آنها بسادگي نگذريد. برخي از آنها عبارتند از :  

     -- CLEVER

     -- STILL USED

     -- DIFFICULT TO CRACK... I mean, this older DOS programs had

ــه برنامـههاي قديمـي ترسـيم DOS حفاظتـهاي خوبـي داشـتهاند. كـراك كـردن  منظورم اينست ك

برنامههاي ويندوز كه نياز به شماره ثبت دارد، تا حدي آزاردهنده اســت : همـانطور كـه در درس ٣ 

ملاحظه كرديد، شما بايد نام و شماره سريال انتخاب خود را، كه عبارت است از ”666666666“ را 

ــام خودتـان را سـرچ  تايپ كنيد. آن را وارد برنامه WINICEكنيد، سرچ كنيد و براي ارزيابي بهتر،ن

كنيد، نقطه توقف خواندن حافظه را جايي مشخص كنيد كه شماره مورد نظر در آنجا وجــود داشـته 

و بدنبال كدي بگرديد كه ورودي شما را دستكاري ميكند. همانگونه كه [Chris] بدرستي اشــاره 

ميكند، شما ميتوانيد، كد را مستقيماً از برنامه بيرون كشيده (خارج نموده) و ژنراتور (مولد) كليــدي 

ايجاد كنيد كه كد معتبري ايجاد كند. اين كدبراي هر نامي كه شما در طرحهاي حفاظت «دســتكاري 

ــر نـامي كـه شـما در آن تـايپ  رياضيات مطلق» تايپ ميكنيد كار خواهد كرد و يا متقابلاً پس از ه

ــه درسـهاي وينـدوز مراجعـه كنيـد).  كنيد، طرحهاي حفاظت «دستكاري بسته» (مانند mod4win ب

طرحهاي خاصي خواهند بود . در چنين وضعيتي pseudo-random xoring (شبه تصادفي) 



Stunning: ايده هاي جديد هميشه به ندرت به وقوع ميپيوندند، و در اين دنياي رنجش آور كند و 

آهسته، نادرتر و كميابتر هم ميشوند، برنامه نويسان ناتوان، با برنامه هاي ناقصي مثل ويندوز ٩٥ از
ما حمايت ميكنند. ... بله، مثل هميشه، با نظر كاملاً مخالف ميگويم، كه هيچ پيشرفتي وجود ندارد.

يك قدم به عقب برگرديم.
ــه فقـط قطعـات يـخ:، مـارتيني دراي، يك مارتيني ـ و ودكاي خوب بنوشيد (بخاطر داشته باشيد ك
Wodka Moskovskaja «تونيـك هنـدي» Schweppes ــون سـبز از  و طعم ليمويTuskany، زيت
مالتي.اين نوشيدني را كامل خواهند كرد) و با چشماني پاك، از بالكن منزل خود، به تماشاي شهر و
مردم اطراف خود بپردازيد. كارگرها كه همه جا ساعت ٧/٥ صبــح از خانـه بـيرون مـي آينـد، و در
زـ تصاعدي از ماشينهاي يكجور گم شده اند، مجبورند تا ساعتها تابلو آگهيها را تماشا كنند و يك ري
به جار و جنجالهاي آنها براي تبليغات گوش كنند، در طول روز، به خاطر رفتن سر كار خوشــحالند
ــگ متفـاوت به منظور اينكه ماشينهاي ديگري توليد كنند، تا بتوانند روزي ماشين جديدي با يك رن
بخرند (البته اگر شانس كار كردن در اين اجتماع غيرمنصفانه را داشته باشند).                       
چرا مردم نسبت به ستارهها بي توجهند، همديگر را دوست ندارند، باد را حــس نميكننـد، رفـت و
ــه خـود آمد ماشينها را از محل زندگي و تغذيه خود حذف نميكنند، و به رنگها بي اعتنايند... چرا ب              

برچسب بي مصرف ميزنند؟ چرا شعر نميخوانند؟                                                      
هيچ احساس شاعرانهاي در اجتماع يكنواخت و خسته كننده كارگران تبليغاتي وجود ندارد...

احساس شاعرانه بزودي قدغن خواهد شد، چون نميتوانيد وقت خود را صرف خواندن اشعار كنيد، 

ــيزي اسـت كـه  و در نمايش مضحك چنين جامعهاي، در صرف وقت، محدويت داريد، اين تنها چ

ــي را گم كـردهام،  آنها از شما ميخواهند انجام دهيد... پسرم،امروز، من جاي برخي از بمبهاي نوترون

ــازد و تنـها كتابـهاي اصيـل و ودكـاي  بمبهايي كه تمام اين آدمهاي ماشيني بي مصرف را نابود ميس

ــام  دست نخورده را جا ميگذارد. پس نميتوان به دموكراسي اعتقاد داشت... اگر من رأي دادهام.... تم

ــفانه، چنيـن كـاري را ميكننـد و بـه «ظاهرهـاي متبسـم» رأي  آدمهاي ماشيني بي مصرف هم، متأس

ميدهند، «به افراد ابلهي كه قديمي فكر ميكنند، و همانگونه كه واقعاًهستند عمل ميكنند، و نسبت بـه 

ــي بـي اهميـت و كوتـه فكرانـه اي  هيچ چيزي بي تفاوت نيستند، به جز حس مسئوليت و از الگوي



ــها  حمايت ميكنند. كارگران،افرادي را انتخاب ميكنند كه در تلويزيون ديده اند... همانگونه كه مصري

به فرعون هايشان رأي ميدادند كه در زير شلاقهاي تبليغاتي به وجد ميآمدند.  

ببخشيد، فراموش كردم، كه هدف شما از مطالعه اين برنامه، كراك كردن است و چيزهــايي كـه مـن 

مي انديشم، به شما مربوط نميشود.  

در صورتيكه با برخي از ترفندهاي تجارتي مرا آگاه كنيد (از طريق پست الكترونيكي)               

هـمم، من برايتان درسهاي جا افتاده را خواهم فرستاد. نميدانم آيا درس مرا فهميدهايد. البته اغلب ميف
اما اگر جديد باشند، بايد تمام واحدهاي درسي را بگيريد، حتي اگر جديد هم نباشند. البته البته مــن
ــار كننـد، معتقدم كه شما با كار و فعاليت خود، ياد خواهيد گرفت يا در صورتيكه واقعاً روي آنها ك
تمام درسهاي باقيمانده را برايتان خواهم فرستاد. من آماده شنيدن پيشنهادات و انتقادات شما هستم.

an526164@anon.penet.fi
 


