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Create an instance of an object: 
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Create an instance of an object with a speed and direction� 
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Create instance of random object� 
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Destroy the instance� 
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Destroy instances at a position� 

�5� ��6�� �7� ������/��8

92N���� $@���� ���� �0 $1�2 ����)���1`� �"

�4��� �"
�# $%� $���/���� �I���5���

$]����AB
�C�6�� �7� ����)� � �o�V

��� $@� �I����� �(�� }�:�Lo

Vf�)� � 

� �" $l� �����5�
�/�J 
���/�


��j� ������ $@����) �
�O��� ;��� $@�G�u

�x $%����
\�� �&h���
$3�/�6J 
�� ��

�+�z�� ���G�u
���������: !

 

Change the sprite� 
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Transform the sprite� 
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This action is only available in the registered version. 

 

 

Set sprite blending� 
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This action is only available in the registered version. 
 

!!!!

!!!!

!!!!

!!!!

!!!!

�������������������� ���������������� ��������				����))))����������������
������������6666��������////��������////� !!!!

!



!

 !


