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قسمت اول )ايجاد بعد سوم در اشيا)

سطح مقاله : مبتدي
نويسنده : احمد ذقاقي

 كليه حقوق اين جزوه متعلق به نويسنده و سايت
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است .
_________________________________

: ابتدا قبل از از هر چيز فايل دانلود شده را باز كنيد و محتويات آن را چك كنيد

Bala
Back
Chap
Rast
Paien

EIFFEL
Mask

_________________________________

: بعد از اطمينان از وجود فايل هاي بال يكي يكي اسپريت ها را به داخل نرم افزار اضافه كنيد

توضيحات y X نام اسپريت نام فايل

 در تمام اسپريت ها مي توانيد از گزينه*
center

.استفاده كرد
در تمام اسپريت ها گزينه*

Transparent
.تيك خورده باشد

34 52 Bala Bala
29 53 Chap Chap
27 52 Rast Rast
34 48 Paien Paien
176 89 EIFFEL EIFFEL
176 89 Mask Mask

و يك فايل به عنوان بك گراند با نام
Back

http://www.tizhoosh.com/


: بعد از ايجاد اسپريت هاي بال آبجكت هاي زير را طبق مشخصات ايجاد نماييد

Mask Parent Solid Visible نام اسپريت نام آبجكت

Mask - فعال فعال EIFFEL EIFFEL
- - غير فعال فعال rast rast

 دقت كنيد اسپريت ماسك دقيقا مكاني هست كه مي خواهيم جسم سخت باشد براي درست كردن آن از
شكل هاي زير كمك بگيريد

_______________________________
برنامه نويسي آبجكت ها

EIFFELكدهاي مربوط به آبجكت  

این شیء هيچ كدي ندارد و تنها خاصيت آن جامد بودن و استفاده به عنوان یک مانع است.

rastكدهاي مربوط به آبجكت  
  :EIFFELبرخورد با آبجكت 

{
speed=0;
{

Left:  
{
self.x -= 3;
self.y += 1.5;
sprite_index = chap;

{



Up: 
{
self.y -= 1.5 ;
self.x -= 3 ;
sprite_index = bala ;

}
Right: 

{
self.x +=3 ;
self.y -=1.5 ;
sprite_index = rast ;

{
Down: 

{
self.y += 1.5 ;
self.x += 3 ;
sprite_index = paien ;

{
______________________________

كار برنامه نويسي تمام شد حال به درست كردن يك اتاق براي بازي مي پردازيم
  را به عنوان بكback رفته و فايل Backgroundsپس از ايجاد روم ابتدا به سر برگ 

  را ايجادEIFFEL  و سپس به تعداد دلخواه rastگراند انتخاب كنيد سپس يك آبجكت
نماييد

 دقت كنيد يك راه ديگر هم براي جلوه دادن عكس به صورت سه بعدي هست كه رسم
سايه براي شي است به شكل زير توجه كنيد:



 كليه حقوق اين جزوه متعلق به نويسنده و سايت
www.tizhoosh.com/

است .
استفاده از مطالب اين جزوه با ذكر نام نويسنده و سايت 

www.tizhoosh.com/
بلمانع است.
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