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���� ������ ����� 

� ب��ب���� ��� ����� ��. ���� �� ������ ������ ��� ����� ����� ����� ���� �� ب��� �� ���� ���� �����
��� ب�� �� ��� ������ �� ��ب��� �� ب��� �����. ������ �� �� ب��� ������ �� ����� س� ب��� ����� ������

��. ���� ب��� ��� �� س��� ��� ت�� �� ����� ������ ��� roomب��ب� ���� ��� �� ���� ��� ��� ����� ���
� �� (obj_Ball)� �� �ب��� ب� ��� (bac_Ball)� �� ت���� �� ����� ب� ��� (roo_Tutorial)ب� ���

 ����� ���� �� �� �س����� ت�� �� ��� �� �� ت�� �� ت�س�� �� ��� ���� (scr_Ball)�س����� ب� ���
������:

//draw the bubble 
d3d_draw_ellipsoid(x-16,y-16,z-16, x+16,y+16,z+16, 
background_get_texture(bac_Ball),1,1,16); 

 �� ب� ������Z�� ����� ب��� ������ �����. ب� ��� �� ت�س�� �� ���(x,y,z)�� ��� �� ت�� �� ���� ����
 �� ب��� ��� (x,y,z)���� ��� �� ����. ��� ��� ب� ������ ���� ���� ��� ت�س�� �� ���. �� �� ��ب��

 ت�س�� (x+16,y+16,y+16) ت� س�� ���� ب� ������ (x-16,y-16,z-16)س�� ب� ������ ��� ��� �� ��
��� ��.

���. ب� ��� ���� �� ب��� �� �� �� ت����� ���� �� �� ت���� ����x�y�z �����ت�س�� �� ��� ���� ب�
��x�y����� �������� ������ ����� ب����GM��� ب� ����� ب������ �� ب��� ب�  �� ���� �� �.�����

z����� ���� ����� �� ���ت x�y���ب� ��� ���� ب� �� ت�ث�� �� �� ���. ت��� �� ��� ����� �� ب ���
. �� ت���� �� ���� ت� ����� �� ������ ����x�y�z�� ب�� ��� ب��� �� ������. �� ����

 ���� ���� ������ �� ��� ی� �����
� �� �� ������ ���. �� ���� ���(scr_Ball) �� ����� ���� �� �س����� (obj_Ball)� �ب��� ب� ��� ب�����

����� ���� ��� �� ب� �� ���ب�� ب��� ���� �ب���. �ب��� ت�� �� ���� ���Draw�س����� �� ������ 
� �� ��� (scr_Camera)�س������ ب� ���. ت�� ��� ������ ����� ���� ����� ���� ���� �� ���� ��:

//draw what the camera sees 
d3d_set_projection(0,0,0, obj_Ball.x,obj_Ball.y,obj_Ball.z, 0,0,1); 

� ب� ���� ت�� �� (0,0,0)������� �� �� ب���� ���ب�� �� ������  ���� ���� ��� �س�
(obj_Ball.x,obj_Ball.y,obj_Ball.z) �ب��� �� ��� ���ب�� ����� ب� ���� �����. ���� ��� �س �

.ت�� ���� ���

� ���� ����� �س��ی�� �� ����� ���� 
ب��ب���� �� �� �ب��� ���ب��. �� ب� �ب���� ب��� ����� �س����� ���ب�� ��� ����� ���� ��� ������ �����

 (scr_Camera)���ب�� ��� �ب��� �� �س����� Draw�� ������. ����� �� ����(obj_Camera)ب� ��� 
 �ب��� ���ب�� �� ����� ���� Create�� ������. ��� ب��� ت� ����� ب� ������ ���� ��� ب����. �� ���� �� ����

.�ب���� �� ���� س� ب��� �� ���� �� ��� ���� �� ����

� ب�� ���� ���� � ب�� ���� �س����� Scripts�� �������� ������ �� ب� ب�� ���� ���� ����� ����
(scr_Start3D) � � ��� ���� ��� ��� �س����� ������ �paste���� ����� ��� ���� ���� �� ���� .��

� �س����� ���� ��� �� ������ ����. ��� ب���� ب��� ������ ���� ���� ���� ����� ���� �� ب�� ������
 ����� � �� ���. �� ������ ������".. Export Selected Script"����� ب� ��� �� ��س� ���� ����

. ���� ��� �� ت����� �س����� ��� �� ���� �� �� ������ ����� ���� ت� ب��� �� �� ���� �س����� ���� ����
� �� �� ت�� ��� . ����� ����scr_Start3Dب��ب���� �� ������ �� ����� �� ����



� �س������ �� �� ����� ���� ب� ���� ���� ��� ب� �����export ���� ���� �� �� ����� import���� .����
 ���� Scripts��� �س����� �� ����. �� ������ ������"Scripts ����� "Import Scripts �س� �� ����

� ب��� �س����� �� ب����� ���� ����� �س� ��� �� ����.

������ �����z
: ����� ������ �� ���� �� ��� �س� scr_Make�س����� ���� ب� ��� �� �� ����� ���� ����

//create ball object 
instance_create(64,64,obj_Ball); 

��. ���� �� ���(scr_Start3D)��� �� ب�� �� �س����� ��� �س����� ب��� �� ��� �� ���ب�� ��
��. �ب��� ت�� �� ب��� �� ����� ��� � ب����� �� ���� ���� �� �� ��� room �� ��� �� ���ب�� ���� ���� 

��. unknown variable z������ ������ ��� �� ب� �� �� ����  Game Maker��� ��� ب���� �����
������ � ��zب��� س��� ب������ �� ب��� ����� ��� �س� ����� ����� �� GM���ب ��� .��

� �� ب������ س� ب��� ب� ����� س�� ����x�y��� ب������ �� ب��� �� ت��� ب� ��� ����� ���� z���� ��� 
�����.

ت�. �� ت���� ���� ���� ب��� ب����� �������� �س�z�� ب��� ����� ب����� �� �س����� ب��� ������ ����� ����
 ����� �� ���� �� scr_DeclareZ�� �� �س����� ب� ���. ب������ �� �� �� �ب��� ��� �ت� ��� �س����� ����

ب�z��� �س����� �� ��� �� ب��� ت����. �ب��� ت�� ���� �� ����Creationب��� �� �� �� ������ �� 
����:

//declare z value 
z=0; 

� ب����� �� ���� ���� ب� ��� ����� �� �س����� �� �� �ب��� ت�� ب� ����� �� ب�� ���� �� ���� ����
� �� �� ت�� ب��� �ب� �� �س� ص��� ������ �� ������ب� ��� �� ��� .

z����� ����� ���� �� ��س��� ����

 ��� �س����� �� ��� �� ���� ����� scr_Motion �� �� argument0ب���� ����� �س����� ��� �� ب� ���
:��� �س����� ب� ��� ��� �س�. ���� �� س��� �� ب��� �� ����� ����

//apply motion 
z+=argument0; 

 z��� ���� .������ �� �� ��� �� ���� ��Step��� �س����� ب��� �� ��� �� ت�� �� ��س��� ����
� ��� ب� ص���. �� ������  �س����� piece of code�� �س����� ����� �� ب��� ������ �� ��� ��� �����
���� �� :

//apply motion 
script_execute(scr_Motion,1); 

��� ��� ب����� ��� �� ���� ����. ���� �� ���� ����� ب� ����� ���� �� س��� scr_Motion�س�����
.��� ت�� �� �� ب���� �� �� ���� ��� �� �� ������ �� ���
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