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	�� ر��� در �� 
��� �
GM
��� �� ������� �� �� ����� ��scr_Start3D ���� �� �ل�� �� ���� ����� ���� �� ��� �� �� �� �� 
������ �� ����� ���� �� ����:

d3d_start(); 

�� �� ���� �� ��� �� �GM��  �� ��ل� �� ���� �ج�� ��� �� ������� ����� ����� ��� پ���� ������
��� �� ������ ���������� ����� ��� �� ������ �� ����� �� ��� �� ���� �� ���� �� ����� ����� ���� .

:��� ��� �� ������ �� ��ل� �� ���� �� ����� ���� ��� ������ �� �� ��� ������� ����

d3d_end(); 
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����� ���� �� ��ل� �� ���� �� �� �ج��� �� ��� �� �� ج��� ��� �� ���� ����� ����� ����� �� ص���
پ������� �� ���� �� ��� ����� �� ��� ��� �� ������ �� ����� ����� ��چ��� ���� ���� ������� 

����.�� : ������� �� ������� ��� ����� پ������� �� ���� ���� �������� ������ ��

//switch perspective on 
d3d_set_perspective(true); 

��. ������ �� �� �� ������� ����� ���� �� ���� ������ �� �� ����� ���� ����� ج������ �� ���� ������
�� ��ل� �� ���� ��� �� ���� چ��� ��ل�� �� �����.���� ��� �� ����� ����� ������ چ���� �� ���� ��� ��

��. �� ���� ���� ������ ����� ��� ���� پ���� �� ���� ������. ���� ����� ��� �� ��� ������� ��������
 ����:

//remove hidden surfaces 
d3d_set_hidden(true); 
 

� ������ �� ����� ����� �� ���� �� ������ ���� �� �� ص��� ������� �� �)�� ���� � �ج��) ����� ���
����� ����� ����� .GM��  ��� �� �� �ج��� �� ��� �� �� ��� پ����� ������� ���� ��� �� ��� ��� ���ص��

�� ��� �� ���� �� ���� �� ����� ���� �� �� ����� ��� � ���� �� ����� ������ ������ �����
�� �� ���� ���������� �� ���� ������� ���� � �� �� ��� �� �� ������� ���. ����� ج��� ���� ����

 ���� �� �����:

//switch lighting off 
d3d_set_lighting(false); 

//set draw color 
draw_set_color(c_white); 

 ��� �� ������ �� ������� �� �� ���. ��� ��� ���� ����� �� �� ��� �� �ل�� ���� �� ������ ��� �� ����
��� ���� ���� ��� �� ������ �� ) .���� �� ����� �� ������ ������ ������� �� ���� �� ���� ���

����� ����� . :�������� �� ��� �� ���� ��پ��� ���� ����� ������ �� �� ����� �� ����)

//draw fog 
d3d_set_fog(true,c_white,1,1024); 

��. ���� ����� �� �� ���� �����. ������ �� ��� �� ����� �� �� ����� ���� ��� ���ج� �� �� �� �����
� �� ������ ���� ���� culling��� �ص�. �� ������ چ��� �ص�� �� �� ������ ��� �ج�� ���� ����� ������ 



��. �� ���� �� �� �� ������ ������ �������� �� ����� ������� ��� ���� ���� ��� ���ج� ���� �����
��. ��� ����� �� ��� ����� �� ���� ���� �� ��� ���� �� �� �����ج� ������ ������� ���� ��� ���

������ ���� �� ����� ��� ������ �� ����� ��� �� ���� ����.

//set culling to false 
d3d_set_culling(false) 

��� �� ���� ���� ����� �����. ��� �ج�� ����� �� ��� ����� ����� �� �� ����� �� ������ ���� ����
�. �� ����� چ����� ��������� ���� ���� �� �� ��� �� ��� �� ������ ��� ���� �� ���� ص��� ������ �����

������ ������ ���� �� ���� ������.

//switch shading off 
d3d_set_shading(false) 
 
//switch interpolation on 
texture_set_interpolation(true) 
 

�� �� ��� ������� �� �ج�� ������ ��� چ��� �� ������ ������� چ�� �� ���� چ��� ���� ���� �ج���
.�� چ��� ���� ������ �� ����� �� ���� ��� ����� ����� ���. �����

��	
:ا���د �� ��	� �� 
� ��� ��� پ����� �� ����� ���� ��� �� �� ��� ���� ���� �� ���� ����� ����� ������ �� �� :���� �� .��

���� ������ ���� �� ���� �� �� ��� ���� �� ���� �� ������ �� .��� �� ������� �� ��scr_Block 
������ �� ����� ����� ���� ��� �� ��� �� ��:

//draw the block 
d3d_draw_block(0,0,0, 32,32,32); 
background_get_texture(bac_Block),1,1); 

� �� ��� ���� (0,0,0)�� ����� ��ل�� ��� �� ����� �� �� ���� �� ���� �� ������ (32,32,32)
��� �� ���� ��� �� �� ���� ��� ���� ������.�� ���� �� �� ���� �� texture ����� �پ�� پ �� �� �� �

���bac_Block������ ����� ���� ���1,1�� ����� ����. �� پ����� ���� �� ���� �� ������ �� ���� 
������� �� ��� ���� � ����� ����� .���� �� �� ���� �� ��� ����� ���� ���� ���� �� �� �����

������ ���� ��� ����.

��ز�� ��
 ا��!�د  از دور
���.��� �� �� �� �ج��� �� ��� �� ������ ����� �� ����� �� ���� ������� ���� ����� ������������ �� ����

�� ������ �����. ������ پ���� ��� �� �� ج��� �� ���� ��� �� �� �� ��� ������ ���� ��� �� �����
� �� �� �ج��� �� ��� ���� ����� �� ���� ��� �� ����� ����� �� . �� �� ����� ������ ������ چ�� ���

���� �� ����� �� �� ��������scr_Camera ��� ��� �� ���� �� ���� ��� :

//draw what the camera sees 
d3d_set_projection(128,96,64, 16,16,16, 0,0,1); 

��.��� ����� ��ل�� ������ ������ �� ���� �� ��� �� ���� �� ��� �� ������ �� ���� �� ��� �� ��ل�
 �� ��� �� ���� �� �� ������ �� �� ����� ���� ����� ��target��� �� ���� �� .������ �� ������ ���

(128,96,64) ���� ���� ���� �� (16,16,16)��� �� ���� .����� �� ���� ��� ����� �� �� �� ��
.������ �� ������� �� ج�� ����� ����� �����
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�� ���room��GM���� ������ �� ���� ���� �� ��چ�� ����� �� �� ���� �� �ج � ���� �� ����� .
���Room��roo_Tutorial������� .���� �� ����� ����� � �� ������ ���� �ج��� ������� ������

.�ج��� ������� ���� ��� ����� �� ����

�� ������ �����obj_Camera ������ ������� � ���� �������� (scr_Start3D) ������ �� �� 
creation���� �������� �� .���چ��� �� �� �� ���� �� �� ����� �� ص ���� ������ ������ �����
 �� �����drawn��� ����� ��� �� .������ ������� ���� ���� ����� ��(scr_Camera) �� �� 
������Draw ���� �������� .��� �� ���� ����� �� ��obj_Block ���� ������� �� (scr_Block) 

������ ��draw���� �� ����� ��� �� ��ج� �� .

����� ����� �� ���� �� ���� ����� �� ������ ����� ������� �� ����� ����� ��� .��� �� ������� ��
scr_Make�� ���� ����� �� ����� �� �� ������ ��� �� ����� .���� ���� �� ���� �� ��� ��:

//create the block object 
instance_create(0,0,obj_Block); 

������ �� ���Creation ������� ������ ����� scr_Make ������� �������� �� ��� �� 
scr_Start3D���� ��ج� .���� �� ������ ����� ���� ���� �����room����� � ����� ��� � ���� ���� 

��� �� ����� �� ���� �� ���� .��  ���� �� ����room��ج� ����� ����� �� ����� �� ����� ������ ��
�� ���� �� ��� �� ���� ���� ������ � �ص� ��� ���� ���� �� ���������� �� �������� �� ����

���.

���� �����F5�� �. ���� �ج�� ��� �� ���� ���� �� ��� ���� �� ���� ���� �� �� ��� ص��� �����
.����� پ������� ����� ������
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