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��� �� �� ������ ���� ���� 

� �����. �� ����� �� ����� ��� ���ب�� �� ب� ��� �� �� ���� ����z���� �� ����� ���� �� ��ب�� ب�
:�� ��� ��� �� ���. ��� �� �� �� ب���� ����� ب���� 

//draw what the camera sees 
d3d_set_projection(0,0,0, obj_Ball.x,obj_Ball.y,obj_Ball.z, 0,0,1); 

� ب���. �� ب� �ب��� �� ��� �� ت�� ب������ �� �� ����� ��� �� ��� �� ���ب�� ��� ���ب�� �������
 � ��� ���ب�� ������ �� ���� �� ��� ���� ��� ���� ب��� ����� �� ����� ب� �� ���� ���� �����

:ب������ ب��� ���� ���� ��� ���ب�� ب� ��� �ب���� ب� ����� ���� ���� ب��� �� �� ��� �س����� ������ 

//draw what the camera sees 
d3d_set_projection(x,y,z, xt,yt,zt, 0,0,1); 

 ����� �� �� ���ب�� ���� �� ���� ������� �� ت����� ����� ��� ��� �� ���� (x,y,z)س� ����� �����
����� �� .��� ��xt�yt�zt��� س� �����. ��� ���� �� ��� ��� ب�� �� ���� ���� �س�س� �����

�  �� ب����

���� ���� ����� �� ������� 
� ����� �� ���� ������ �س����� �� ���� ��. �����س� �� س���� ب��� ����� �� ���ب�� �� ب� ������ ��

room ���� �� �����س� ��� �� �� ���� ���� ���� ���� �� ���� :

xt=x+cos(direction*pi/180); 
yt=y-sin(direction*pi/180); 

 
��� ������ ����� ��� ��� �� ب� �ب���� ب��� ����. ��� ���� ت� ��� ���� ������ ب� ��� �� �� ��� ������

��. ���� ��� ���ب�� ب� ��� �� ����� ���� ��� ���ب�� �� ���� ���� �� ���� �� �� �� ���� �� �����
��. ��ب� ��� �� ���� ����� �س�  ب� �� ب������ ب�����. �� �� ت���� ���� ������ ��� �� ب��� �� ب����

 ��� �� ������ �� ���ب�� �� First Person Shooting ����� ���� �� ب������ ت�� ������ ��� ��� ��
.���� �� ���� �� ��� ��� ����� ب���

� ��س� �� ���� �� ��� ���xt�ytب� �س����� �� �������� � ���� ب� ��� ��� �� ���� ��� ���
��� �� �� ����� � !ب��

����� �  ������� �� ����� ���� ن��� ���� �� ���
 ������ ب��� ب��� ���� ���� ��� ���ب�� �� ت����zت��� �� ������� �� �� ���� ���� ��� ����� ب��� �����

� ����� �� ب� ��� ����� ���� ����� :ب��� ������ �� �� �� ��� �س����� �� ������. �� ��س��� ب��

//declare z value 
z=0; 
zdirection=0; 

�����zdirection ��� ���ب �� z�� �� �� �� س�� �� �� �س���� �� ��� �� �ب��� ��� ت���� �� ��� ��
� �� س�� ����� :�� ��� ���� ��ب��� س���� ���� ��� �� ���. ب�� �� ب���

zt=z+sin(zdirection*pi/180); 



� ����� ب� ���� xt�yt�� ����� س� �����. ب� �س����� �� ت�ب� س���� ���س�� �� ���zdirection��� ب��
�zt��  zdirection����� �� ���� ���ب�� �� ���. �� �� ���� ����� �� ت���� ������ ب��ب���� ت����

.� �� ��س��� س��� �� ���ب�� �� ب� �� �س� �� ����� �� ����

�� ������ ������� � ��� 
 �� ت���� ���� �� ������ ت�س� �� ���z ���� ����� ب��� �����z��� ��� �� ������ �� ���ب�� �� ���

: ����� ���� �س�

//move in zdirection 
z+=zdirection*speed/128 

�����128��� �� ���� س��� �� ب� ����� ���( ب��� ��� �س����� �� ��� ت� س��� ���� �� ��� ����
. ����� �س� �س����� ������ ت� ������ �� �� ����� ���� (����� ��� ��� ����� �� �� ��� �� �������z���ب 

. ت���� ���� �� ���zdirection �speedب�

 �� zdirectionب��� ����� ���� ���ب�� �� ��� ب�� ب� ���� �ت���ت�� ب� ���� ����� �� ��� �� ب��� �����
� ب���� ب� �س����� �� �� ��� ���� ���� :ب����

//wear down zdirection 
zdirection*=.98 

�����zdirection �� �ب Step �� ���� �ب� ت� �� ����� ب� ����� ��� �� ���� �س� ب�س��.

 ����� ��ن���
��� �� ����� ب����� �� ��ب�� ب� �س����� �� س���� �� ب������ س� ب��� ����� ����� ���� ����� �� ��

.����� ���� ���� ��� ت��� ������ ب�� �� ب��� ����� �� ��� ����� ب����

��� �س����� ������ ت� ������ ������ �� ����� �� س���� ب��� ����� ���� ���� �� ���� س��� ����� ��
 ���� �� �����room�ب� �س����� �� ���� ��� ��� ��� �س����� ��� �س .
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